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本 书 是 从 零 开 始 全 面 、 系 统 学 习 和 运用 Creo 3.0 软件 进行 模具 设计 的 宝典 类 书籍 ， 内 容 包括 模 具 设 计 
理论 知识 、Creo 3.0 概述 和 安 猴 、 工 作 界 面 与 基本 操作 、 二 维 章 岁 、 和 零件 设计 、 曲 面 设计 、 装 配 设 计 、 模 
型 的 测量 与 分 析 、 工 程 图 设计 、Creo 3.0 模具 设计 导入 与 快速 入 门 、 模 具 设 计 前 的 分 析 与 检测 、 各 种 分 型 
面 的 设计 方法 与 技巧 、 模 具 设 计 方 法 《〈 分 型 面 法 、 体 积 块 法 和 组 件 法 ) 、 流 道 与 水 线 设 计 、 模 其 设计 的 修 
改 、 塑 料 顾问 、 模 架 的 结构 与 设计 、EMX 7.0 自动 模 架 设计 和 模具 设计 实际 综合 应 用 等 。 

本 书 是 根据 北京 焰 迪 科技 有 限 公 司 给 国内 外 众多 得 名 公司 制作 的 培训 教委 整 理 而 成 的 ， 上 共有 很 强 的 实 
用 性 和 广泛 的 适用 性 。 本 书 附 1 张 多 媒体 DVD 学 习 光 稚 ， 制 作 了 493 个 Creo 模具 设计 技巧 和 有 共有 针对 性 
范例 的 教学 视频 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 ， 长 达 26.7 个 小 时 (1602 分 钟 ) ， 光 盘 还 包含 本 书 所 有 的 教案 
文件 、 范 例文 件 及 练习 素材 文件 ， 为 外 ， 为 方便 低 版 本 用 户 和 读者 的 学 习 ， 光 盘 中 特 提供 了 Creo 1.0 版 本 
的 又 材 源 文件 。 读者 在 系统 学 习 本 书后 ,能够 迅速 地 运用 Creo 来 完成 复杂 产品 的 模具 设计 工作 。 本 书 可 作 
为 技术 人 员 的 Creo 模具 目 学 教程 和 参考 书籍 ， 也 可 供 大 专 院 校 师 生 教学 参考 。 
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Creo 是 由 美国 PTC 公司 最 新 推出 的 一 套 遍 质量 的 三 维 CAD/CAM/CAE 参数 化 软件 系 
统 ， 涵 盖 了 产品 从 概念 设计 、 工 业 造 型 设计 、 三 维 模型 设计 、 分 析 计 算 、 动 态 模拟 与 仿真 、 
工程 图 和 输出， 到 生产 加 工 成 产品 的 全 过 程 ， 其 应 用 范围 涉及 航空 航天 、 汽 车、 机 械 、 数 控 
(NC) 加 工 以 及 电子 等 诸多 领域 。 本 书 是 从 零 开 始 全 面 、 系 统 和 学 习 和 运用 Creo 3.0 软件 进行 
模具 设计 的 宝典 类 书籍 ， 其 特色 如 下 。 

@ ”内容 全 面 。 本 书 中 包含 了 模具 工程 师 必 备 的 模具 基本 知识 、Creo 3.0 运用 以 及 模 

具 设 计 的 所 有 知识 和 技能 ; 书 中 融入 了 Creo 生产 一 线 模具 设计 高 手 多 年 的 经 验 和 
技巧 ， 因 而 本 书 具 有 很 强 的 实用 性 。 

e@ 前 呼 后 应 ， 浑 然 一 体 。 书 中 后 面 草 下 大 部 分 产品 的 模具 设计 范例 ， 都 在 前 面 的 零 
件 设计 、 昌 面 设计 等 章节 中 详细 讲述 这 些 产品 的 三 维 建 模 的 方法 和 过 程 ， 这 样 的 
安排 有 利于 提升 模具 工程 师 的 产品 三 维 建 模 能 力 ， 使 其 具有 更 强 的 职业 竞争 力 。 

@ 汇 例 丰富 。 对 软件 中 的 主要 命令 和 功能 ， 先 结合 简单 的 光 例 进 行 讲解 ， 然 后 安排 
一 些 较 复 杂 的 绽 合 范 例 和 实际 应 用 ， 帮 助 读 者 深入 理解 、 有 灵活 运 用 。 
讲解 详细 ， 条 理 清 晰 ， 保 证 上 自学 的 读者 能 独立 学 习 和 运用 Creo 软件 。 
写法 独特 。 采 用 Creo 中 真实 的 对 话 框 和 按钮 等 进行 讲解 ， 使 初学 者 能 够 直观 、 准 
确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 地 提高 学 习 效 率 。 

e@ ”附加 值 咒 。 本 书 附 1 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 制 作 了 493 个 Creo 模 其 设计 技巧 
和 具有 针对 性 范例 的 教学 视频 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 ， 长 达 26.7 小 时 (1602 
分 钟 )， 可 以 帮助 谈 者 轻松 、 高 效 地 和 学习。 

本 书 由 应 学 成 主编 ， 参 加 编写 的 人 员 还 有 王 焕 田 、 刘 静 、 雷 保 珍 、 刘 海 起 、 魏 俊 岭 、 
任意 华 、 往 路 、 冯 元 超 、 刘 江波 、 周 涛 、 段 进 敏 、 赵 枫 、 邵 为 龙 、 候 俊 发 、 龙 宇 、 施 志 杰 、 
往 棋 、 高 政 、 孙 润 、 李 倩 倩 、 黄 红 震 、 尹 泉 、 李 行 、 入 超 、 尹 佩 文 、 赵 舌 、 王 晓 萍 、 陈 淑 
童 、 周 攀 、 吴 伟 、 王 海 波 、 高 策 、 冯 华 超 、 周 思 思 、 黄 光辉 、 党 辉 、 冯 峰 、 詹 聪 、 平 迪 、 
管 更 、 干 平 、 李 友 荣 。 本 书 已 经 过 多 次 审核 ， 如 有 下 漏 之 处 ， 尽 请 三 大 读者 予以 指正 。 

电子 邮箱 : bookwellok @163.com。 咨询 电话 : 010-82176248，010-82176249。 

编 者 


读者 购书 回馈 活动 : 
活动 一 : 本 书 “ 随 书 光 盘 ” 中 含有 该 “读者 意见 反馈 卡 ” 的 电子 文档 ， 请 认真 填写 本 反 
馈 卡 , 并 E-mail 给 我 们 ,E-mail: 兆 迪 科技 zhanygjames@163.com, 丁 锋 fengfener@qq.com。 


活动 二 ， 扫 一 扫 右 侧 二 维 码 ， 关 注 兆 迪 科技 官方 公众 微 信 (或 搜索 。 国 碟 3s 芭 国 
公众 号 zhaodikeji) ， 参 与 互动 ， 也 可 进行 答疑 。 To 
凡 参 加 以 上 活动 , 即 可 获得 光 迪 科技 免费 奉送 的 价值 48 元 的 在 线 课 
程 一 门 ， 同 时 有 机 会 获得 价值 780 元 的 精品 在 线 课程 。 


本 书 导读 


为 了 能 更 好 地 学 习 本 书 的 知识 ， 请 您 仔细 阅读 下 面 的 内 容 。 
写作 环境 


本 书 使 用 的 操作 系统 为 64 位 的 Windows 7， 系 统 主题 采用 Windows 经 典 主题 。 本 书 采 
用 的 写作 蓝本 是 Creo 3.0。 

光盘 使 用 

由 于 本 书 随 书 光盘 中 有 完整 的 素材 源 文件 和 全 程 语音 讲解 视频 ， 读 者 学 习 本 书 时 如 果 
配合 光盘 使 用 ， 将 达到 最 佳 堂 习 效 果 。 

为 方便 读者 练习 ， 特 将 本 书 所 有 素材 文件 、 己 完成 的 实例 文件 、 配 置 文件 和 视频 语音 
讲解 文件 等 放 入 随 书 附 融 的 光盘 中 ， 读 者 在 学 习 过 程 中 可 以 打开 相应 素材 文件 进行 操作 和 
练习 。 

本 书 附 多 媒体 DVD 光 各 ， 建 议 读者 在 学 习 本 书 前 ， 先 将 DVD 交 簿 中 的 所 有 文件 复制 
到 计算 机 便 盘 的 DD 从 中 。 在 D 可 上 Creo3mo 目录 下 共有 4 个 子 目 录 。 

(1 ) Creo3.0_system file 子 目 录 : 包含 系统 配置 文件 。 
(2) work 子 目 录 : 包含 本 书 的 全 部 已 完成 的 实例 文件 。 
(3) video 子 目录 : 包含 本 书 讲解 中 的 视频 录像 文件 ( 含 语 首 讲 解 )。 读 者 学 习 时 ， 可 
在 该 子 目 录 中 按 顺 序 查 找 所 需 的 视频 文件 。 
(4) before 子 目 录 : 为 方便 Creo 低 版 本 用 户 和 读者 的 学 习 ， 光 和 柱 中 特 提 供 了 Creo 1.0 
版 本 主要 章节 的 素材 源 文 件 。 
光 往 中 带 有 “ok” 扩 展 名 的 文件 或 文件 夹 表 示 已 完成 的 苑 例 。 
本 书 约 定 


e@ 本 书 中 有 关 鼠 标 操作 的 简略 表述 说 明 如 下 。 
名” 单 击 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 左 键 。 
双击 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 连续 快速 地 按 两 次 鼠标 的 左 键 。 
右 击 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 右键 。 
单 击 中 键 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 中 键 。 
滚动 中 键 : 只 是 滚动 鼠标 的 中 键 ， 而 不 能 按 中 键 。 
选择 选取) 某 对 象 : 将 鼠标 指针 移 至 某 对 象 上 ， 单 击 以 选取 该 对 象 。 
移动 某 对 象 : 将 鼠标 指针 移 至 某 对 象 上 ， 然 后 按 下 鼠标 的 左 键 不 放 ， 同 时 移动 
鼠标 ， 将 该 对 象 移动 到 指定 的 位 置 后 再 松 开 鼠标 的 左 键 。 
e 本 书 中 的 操作 步骤 分 为 Task、Stage 和 Step 三 个 级 别 ， 说 明 如 下 。 


下 


下 


RSS 


本 书 导 读 V 


加 对 于 一 般 的 软件 操作 ， 每 个 操作 步 又 以 Step 字符 开始 。 

四 ”每 个 Step 操作 视 其 复杂 程度 ,下面 可 含有 多 级 子 操作 ,如 Stepl 下 可 能 包含 (1)、 
(2)、(3) 等 子 操作 ，(1) 子 操作 下 可 能 包含 由、 思 、 加 等 子 操作 ， 中 子 操作 
下 可 能 包含 a)、b)、c) 等 子 操作 。 

名” 如果 操 作 较 复 林 ,需要 儿 个 大 的 操作 步骤 才能 完成 ， 则 每 个 大 的 操作 冠 以 
Stagel1、Stage2、Stage3 等 ，Stage 级 别 的 操作 下 再 分 Step1、Step2、Step3 等 操 
"Es 

加 ”对 于 多 个 任务 的 操作 ， 则 每 个 任务 冠 以 Taskl 、Task2 、Task3 等 ， 每 个 Task 操 
作 下 则 可 包含 Stage 和 Step 级 别 的 操作 。 

e@ 由 村 已 建议 读者 将 随 书 光 盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 使 盘 的 D 盘 中 ， 所 以 书 中 在 
要 求 设置 工作 目录 或 打开 光盘 文件 时 ， 所 述 的 路 径 均 以 “D:” 开 始 。 


软件 设置 


@ 议 置 Creo 系统 配置 文件 config.pro: 将 D:creo3\creo3.0_Ssystem_file\ 下 的 config.pro 
复制 全 Creo 安装 目录 的 \text 目录 下 。 假 设 Creo 3.0 的 安 钱 目录 为 C:\Program 
Files\PTC\Creo 3.0， 则 应 将 上 述 文件 复制 到 C:\Program Files\PTQO\Creo 3.0\Common 
Files\F000\text 目录 下 。 退 出 Creo， 然 后 再 重新 局 动 Creo，config.pro 文件 中 的 设置 
将 生效 。 

e@ 设置 Creo 界面 配置 文件 creo_parametric_customization ui: 选择 下 拉 菜 单 区 件 ” 

一 RA 令 ， 系统 弹出 “Creo Parametric 选项 ”对 话 框 ; 在 “Creo Parametric 
选项 ”对 话 框 中 单 击 自 定 匀 功能 区 区域 ， 单 击 全 六 /号 出 全 ) “按钮 ， 在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 写作 目 定康 伯 选项， 系统 弹 出 “打开 ”对 话 框 。 选 中 Di\creo2\ 
creo3.0_system_file\ 文 件 夹 中 的 creo_parametric_customization.ui 文件 ， 单 击 
| 交 钮 ， 然 后 单 市 [全 大 所 有 自 害 关 | 拉 馈 ， 
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第 1 章 Creo 3.0 基础 知识 


1.1 Creo 3.0 各 模块 简介 


美国 PTC 公司 (Parametric Technology Corporation， 参 数 技术 公司 ) 于 1985 年 在 美国 
波士顿 成 立 ， 目 1989 年 上 市 伊始 ， 束 引起 机 械 CAD/CAE/CAM 界 的 极 大 反 啊 ， 销 售 额 及 
净利 润 连续 50 个 季度 递增 ， 每 年 以 翻 倍 的 速度 增长 。PTC 公司 已 占 全 球 
CAID/CAD/CAE/CAM/PDM 市 场 份 额 的 43% 以 上 ， 成 为 CAID/CAD/CAE/CAM/PDM 领域 
最 具 代 表 性 的 软件 公司 。 

Creo 古 类 国 PTC 公司 于 2010 年 10 月 推出 的 CAD 设计 软件 包 。Creo 是 整合 了 PTC 公 
司 的 Pro/Engineer 的 参数 化 技术 、CoCreate 的 直接 建 模 技术 和 ProductView 的 三 维 可 视 化 技 
术 的 新 型 CAD 设计 软件 包 ， 是 PTC 公司 内 电 计 划 所 推出 的 第 一 个 产品 。 

作为 PTC 公司 内 电 计 划 中 的 一 员 ，Creo 具备 互 操作 性 、 开 放 、 易 用 三 大 特 点 。 在 产品 
生命 周期 中 ， 不 同 的 用 户 对 产品 开 肥 有 看 不 同 的 需求 。 不 同 于 目前 的 解决 方案 ，Creo 则 在 
消除 CAD 行业 中 几 十 年 迟 迟 未 能 解决 的 问题 : 

e 解决 机 械 CAD 领域 中 未 解决 的 重大 问题 ， 包 括 基本 的 易 用 性 、 互 操作 性 和 疙 配 

管理 。 

e@ ”采用 全 新 的 方法 实现 解决 方案 〈 建 立 在 PIC 的 特有 技术 和 资源 上 )。 

@ 捉 供 一 组 可 伸缩 、 可 互 操作 、 开 放 且 易于 使 用 的 机 械 设计 应 用 程序 。 

@ 为 设计 过 程 中 的 每 一 名 参与 者 适时 提供 合适 的 解决 方案 。 

Creo 主要 应 用 模块 

通过 整合 Creo 原来 的 Pro/Engineer、CoCreate 和 ProductView 三 个 软件 ， 将 其 重新 分 成 
各 个 更 为 简单 而 共有 针对 性 的 子 应 用 模块 ， 所 有 这 些 模块 统称 为 Creo Elements。 而 原来 的 
三 个 软件 则 分 别 整合 为 新 的 软件 包 中 的 一 个 子 应 用 : 

@ Pro/Engineer 整合 为 Creo Elements/Pro 。 

@ CoCreate 整合 为 Creo Elements/Direct 。 

@ ProductView 整合 为 Creo Elements/View 。 

整个 Creo 软件 包 可 分 成 30 个 不 同 功能 的 子 应 用 ， 所 有 这 些 子 应 用 被 划分 为 四 大 应 用 
模块 ， 说 明 如 下 。 
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@ AnyRole APPs (应 用 ): 在 恰当 的 时 间 向 正确 的 用 户 提供 合适 的 工具 ， 使 组 织 中 的 
所 有 人 都 参与 到 产品 开发 过 程 中 ， 这 样 可 以 得 到 的 最 终结 果 包 括 : 激发 新 思路 、 
创造 力 及 个 人 效率 。 

@ AnyMode Modeling ( 建 模 ): 提供 业内 唯一 真正 的 多 范 型 设计 平台 ,使 用 户 能 够 条 
用 二 维 、 三 维 直接 或 三 维 参 数 等 方式 进行 设计 。 在 某 一 个 模式 下 创建 的 数据 能 
任何 其 他 模式 中 访问 和 重用 ， 每 个 用 户 可 以 在 所 选择 的 模式 中 使 用 自己 或 他 人 的 
数据 。 此 外 ，Creo 的 AnyMode 建 模 将 使 用 户 在 模式 之 间 进 行 无 颖 切换 ， 而 不 丢失 
信息 或 设计 思路 ， 从 而 提高 团队 效率 。 

@ AnyData Adoption (采用 ): 用 户 能 够 统一 使 用 任何 CAD 系统 生成 的 数据 ， 从 而 实 
现 多 CAD 设计 的 效率 和 价值 。 参 与 整个 产品 开发 流程 的 每 一 个 人 ， 都 能 够 获取 并 
重用 Creo 产品 设计 应 用 软件 所 创建 的 重要 信息 。 此 外 ，Creo 将 提高 原 有 系统 数据 
的 重用 雍 ， 降 低 了 技术 锁定 所 需 的 高 是 转换 成 本 。 

@ AnyBOM Assembly (法 配 ): 为 团队 提供 所 需 的 能 力 和 可 扩展 性 ， 以 创建 、 验 证 和 
重用 高 度 可 配置 产品 的 信息 。 利 用 BOM 驱动 组 件 以 及 与 PTC Windchill PLM 软件 
的 紧密 集成 ， 用 户 将 开启 并 达到 团队 乃至 企业 前 所 未 有 的 效率 和 价值 水 平 。 

注意 : 以 上 有 关 Creo 的 功能 模块 的 介绍 仅 供 参考 ， 如 有 变动 应 以 PTC 公司 的 最 新 相关 

正式 资料 为 准 ， 特 此 说 明 。 


1.2 ”Creo 推出 的 意义 


Creo 在 拉丁 语 中 是 创新 的 售 义 。Creo 的 推出 ， 是 为 了 解决 困扰 制造 企业 在 应 用 CAD 
软件 中 的 四 大 难题 。CAD 软件 已 经 应 用 了 几 十 年 ， 三 维 软件 也 已经 出 现 了 二 十 多 年 ， 似 乎 
技术 与 市 场 逐渐 趋 于 成 熟 。 但 是 , 目前 制造 企业 在 CAD 应 用 方面 仍然 面临 看 四 大 核心 问题 。 

1) 软件 的 易 用 性 。 目 前 CAD 软件 虽然 在 技术 上 已 经 逐渐 成 熟 ， 但 是 软件 的 操作 还 很 

林 ， 守 人 化 程度 有 行 所 局。 

2) 互 操作 性 。 不 同 的 该 计 软 件 造型 方法 各 异 ， 包 括 特 征 造型 、 二 党 造 型 等 ， 同 时 二 维 
设计 软件 的 应 用 也 很 广泛 。 但 这 些 软件 相对 独立 ， 操 作 方 式 完 全 不 同 ， 对 于 用 户 来 说 ， 兢 
有 人 锂 和 能 向 不 可 莱 得 的 缺憾 。 

3) 数据 转换 的 问题 。 这 个 问题 依然 是 困扰 CAD 软件 应 用 的 大 问题 。 一 些 厂 两 试图 通 
过 图 形 文件 的 标准 来 锁定 用 户 ， 因 而 导致 用 户 有 很 高 的 数据 转换 成 本 。 

4) 凄 配 模型 如 何 满足 复杂 的 客户 配置 需求 。 由 于 客户 需求 的 震 民 ， 人 往往 会 造成 由 于 复 
杂 的 配置 而 大 大 延长 产品 交付 的 时 间 。 
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Creo 的 推出 , 正 是 为 了 从 根本 上 解决 这 些 制 造 企 业 在 CAD 应 用 中 面临 的 核心 问题 ,从 


而 真正 将 企业 的 创新 能 力 发 挥 出 来 ， 帮 助 企 业 提升 研发 协作 水 平 ， 使 CAD 应 用 真正 提高 效 
率 ， 为 企业 创造 价值 。 


1.3.1 


1.3 ”Creo 的 安装 


安 疙 的 硬件 要 来 


Creo 3.0 软件 系统 可 在 工作 站 (Work Station) 或 个 人 计算 机 (PC) 上 运行 。 如 果 在 个 
人 计算 机 上 安装 ， 为 了 保证 软件 安全 和 正 篆 人 使用， 计算机 人 硬件 要 求 如 下 。 


1.3.2 


CPU 芯片 : 一 般 要 求 Pentium3 以 上 ， 推 荐 使 用 Intel 公司 生产 的 奔腾 双核 处 理 器 。 
内 存 : 一 般 要 求 1GB 以 上 。 如 果 要 装配 大 型 部 件 或 产品 ， 进 行 结 构 、 运 动 仿真 分 
析 或 生成 数控 加 工程 序 ， 则 建议 使 用 2GB 以 上 的 内 存 。 
显卡 : 一 般 要 求 支 持 Open_GL 的 3D 显卡 ， 分 辩 率 为 1024 x 768 像素 以 上 ， 推 荐 
至 少 使 用 64 位 独立 显卡 ， 显 存 512MB 以 上 。 如 果 显 卡 性 能 太 低 ， 打 开 软 件 时 ， 
会 自动 退出 。 

网 卡 : 使 用 Creo 软件 ， 必 须 安 装 网 卡 。 
硬盘 : 安装 Creo 3.0 软件 系统 的 基本 模块 需要 5.0GB 左右 的 硬盘 空间 ， 考 虑 到 软 
件 局 动 后 虚拟 内 存 及 获取 联机 帮助 的 需要 ， 建 议 硬盘 可 用 空间 为 8.0GB 以 上 。 
鼠标: 强烈 建议 使 用 三 键 ( 带 滚 轮 ) 鼠标 。 如 果 使 用 二 键 鼠 标 或 不 带 滚 轮 的 三 键 
和 鼠标， 会 极 大 地 影响 工作 效率 。 

示 器 : 一 般 要 求 使 用 15in 以 上 显示 器 。 
键盘 : 标准 键盘 。 


显 


安装 前 的 准备 工作 


为 了 更 好 地 使 用 Creo， 在 软件 安 站 前 应 对 计算 机 系统 进行 设置 ， 主 要 是 操 作 系 统 的 虚 
拟 内 存 设 症 。 设 置 虚 拟 内 存 的 目的 古 为 软件 系统 进行 儿 何 运 握 了 预 留 临 时 存储 数据 的 空间 。 
各 闫 操作 系统 的 设置 方法 基本 相同 ， 下 面 以 Windows 7 操作 系统 为 例 说 明 设 置 过 程 。 


1. 虚拟 内 存 设置 


Creo 3.0 模具 设计 完全 自学 宝典 


Stepl1. 选择 Windows 的 加 开始 | > 
框 ， 如 图 1.3.1 所 示 。 

Step2. 在 “所 有 控制 面板 项 ”对 话 框 的 喜 寺 5 二 下 拉 列 表 中 选择 
如 图 1.3.1 所 示 ; 单 击 刻 列 ;选项 。 


i ~ 控制 面板 ~ 所 有 控制 面 株 项 ~ 


命 仿 ， 系统 弹出 “所 有 控制 面板 项 ”对 话 


选项 ， 结 果 


他 件 下 ) 编辑 三) 查看 工具 (帮助 0 


调整 计算 机 的 设置 查看 方式 ， 小 图 标 ~ 
Internet 选项 ITIIA 控制 面板 加 ;Realtek 高 清晰 音频 管理 器 
一 Remotehpp 和 点 面 连接 是 Yindows hnytime Uperade 半 Yindows Fardspace 
Windows Defender 师 Windows Update 上 indows 防火墙 

4 起 第 闪 和 二 夺 。 中 小 ， 加 | 程序 和 功能 

图 同步 中 心 _ 竺 网 络 和 共享 中 心 国 ; 位 置 和 其 他 传感器 

国文 件 志和 天 加 + 

好 性 能 信息 和 工具 国 颜色 管理 缚 难 解 咨 

器 用 户 帐户 昌 语音 识别 大 点 面 小 工具 

加 可 自动 播放 吸 字体 


图 1.3.1 “所 有 控制 面板 项 ”对 话 框 


Step3. 在 系统 弹出 的 图 1.3.2 所 示 的 “系统 ”对 话 框 中 单 击 轧 号 垩 sm 选项 ， 此 时 系 
统 弹 出 “系统 属性 ”对 话 框 。 


国医 直入] -| 口 f 芯 


《3 ~ | 控制 面板 - 所 有 控制 而 板 珊 - 系统 
文件 中 ) 编辑 查看 中 ”工具 人 Y) 帮助 人 0 


(人 
控制 面 枢 主 欠 查看 有 关 计 算 机 的 基本 信息 

坪 设备 管理 器 

夯 远程 设置 Windows 了 志 站 版 

入 友 统 保护 操 析 及 有 它 2009 Nicrosoft Corporatione 悍 留 所 有 

A 革职 新 版 本 的 Windows 7 的 更 多 功能 


Windows Update 系统 类 型 : 32 位 探 作 东 统 
性 能 信息 和 工具 莹 和 和解 措 : 人 于 此 显示 专 的 车 或 击 控 
1 


图 1.3.2 “系统 ”对 话 框 
Step4. 在 “系统 属性 ”对 话 框 中 单 击 芽 颖 选项 卡 ， 在 苹 翻 区域 中 单 击 人 吉本 @ | 按钮 。 
Step5. 在 图 1.3.3 所 示 的 “性 能 选项 ”对 话 框 中 单 击 鲁 玛 选项 卡 ， 在 ; 虚 担 内 存 = 区 域 中 单 
| 榨 钮 ， 系 统 弹 出 “虚拟 内 存 ” 对 话 框 ， 如 图 1.3.4 所 示 。 
Step6. 在 该 对 话 框 中 取消 选中 品 自 可 管理 所 有 晃动 器 的 苍 页 文件 大 下 的 复 选 枉 ， 然 后 选中 
玉 自 定 叉 天 下 单 选项 ， 如 图 1.3.4 所 示 ; 可 在 初 如 大小 W) 加 :后 的 文本 框 中 输入 虚拟 内 存 的 
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最 小 值 ,在 最 天 值 W7 多 :后 的 文本 框 中 输入 虚拟 内 存 的 最 大 值 。 虚 拟 内 存 的 大 小 可 根据 计算 
机 硬盘 空间 的 大 小 进行 设置 ， 但 初始 大 小 至 少 要 达到 物理 内 存 的 2 倍 ， 最 大 值 可 达到 物理 
内 存 的 4 倍 以 上 。 例 如 ， 用 户 计算 机 的 物理 内 存 为 256MB， 初 始 值 一 般 设 置 为 512MB， 最 
大 值 可 设置 为 1024MB; 如 果 装 配 大 型 部 件 或 产品 ， 建 议 将 初始 值 设置 为 1024MB， 最 大 值 
设置 为 2048MB。 单 击 [六 名 | 和 | 柄 定 | 按钮 后 ， 计 算 机 会 提示 用 户 重新 启动 计算 机 后 设置 
才 生 效 ， 然 后 一 直 单 击 | 柄 定 | 按钮 。 重 新 启动 计算 机 后 ， 完 成 设置 。 


视觉 效果 ”高 级 。 | 数据 执行 保护 | 


处 理 恒 计划 
选择 如 何 分 本 趟 理 才 资源 。 

调整 由 优化 性 琵 : 

全 程 序 呈 ) f 后 从 服务 5) 


虚拟 内 存 | 


三 自动 管理 所 有 驱动 颖 的 学 由 训 人 忻 去 小 th) 
每 个 驱动 妖 的 分 内 况 件 坟 小 
驱动 医 [ 卷 标 ] 吕 ) 


分 页 文件 大 小 WB) 


NE 


虚拟 和 内存 
向 中奖 什 赴 硬盘 上 H 一 决 区 城 ， Windows 当 作 EM 慎 


所 有 驱动 颖 总 学 内 训 件 去 小 :: 3061 IEB 


理 履 (EY... | 


[Shost] 无 
元 


所 选 驱动 器 : C: [新 加 卷 ] 
可 用 空间 : 36922 IE 


上 自 定 兴 志 小 全 ): 
初 旺 去 小 WiB) 虹 2: 
最 太 值 (mBY Gy: | 


个 系 绒 管 理 的 大 小 阅 ) 


全 无 艺 负 区 件 好 吝 症 3) | 


所 有 驱动 器 分 碳 训 忻 志 小 的 总 数 
元 计 的 最 小 值 : 16 IE 
HE 4591 吧 
当前 已 分 丁 2: 3081 WB 


确定 取消 ”| 应 用 | 
图 1.3.3 “性 能 选项 ”对 话 框 图 1.3.4 “虚拟 内 存 ” 对 话 框 


2. 碍 找 计 算 机 《服务 器 ) 的 网 卡号 


在 安装 Creo 系统 前 , 必须 合法 地 获得 PTC 公司 的 软件 使 用 许可 证 。 这 是 一 个 文本 文件 ， 
它 是 根据 用 户 计 算 机 (或 服务 器 ， 也 称 为 主机 〉 上 的 网 卡 吕 赋予 的 ， 基 有 唯一 性 。 下 面 以 
Windows 7 操作 系统 为 例 ， 说 明 如 何 僵 找 计 算 机 的 网 卡号 。 


a ~» DE 


Stepl. 选择 Windows 的 人 开始 | map 
命令 ， 如 图 1.3.5 所 示 。 
_ 肌 2345 好 压 册 由 trarso 
em 和 


ube 


DD 由 traIs0 


ntoshop xtende 


* ”所 有 程序 


| 搜索 程序 和 药性 | 
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Step2. 在 C:\> 提 示人 符 下 ， 输 入 ipconfig /all 命令 并 按 Enter 键 ， 即 可 获得 计算 机 网 卡号 。 
1.3.6 中 的 00-24-1D-52-27-78 即 为 网 卡号 。 


FEthernet adapter 平 ] 贡 进攻 3: 


Connection—specific DNS Suffix - 

Descript1ion 站 Li 下 
thernet NI 

Phuyusical fddress. . . . 。 。 。 。 。 

Dhcp Enabled 


Mr 
图 1.3.6 ”获得 网 卡号 


1.3.3 ”Creo 安 状 方法 与 详细 安装 过 程 


单机 版 的 Creo 3.0( 中 文 版 ) 在 各 种 操作 系统 下 的 安 寂 过 程 基 本 相同 ,下面 仪 以 Windows 
7 操作 系统 为 例 ， 说 明 其 安 疙 过 程 。 


Stage1. 进入 安装 界面 


Stepl. 首先 将 合法 获得 的 Creo 的 许可 证 文件 ptc_licfile.dat 复制 到 计算 机 中 的 某 个 位 
置 ， 如 C:\Program Files\Creo3_license\ptc_licfile.dat。 

Step2. Creo 3.0 软件 有 一 张 安装 光盘 ， 先 将 安装 光盘 放 入 光驱 内 〈 如 果 已 将 系统 安装 文 
件 复制 到 硬盘 上 ， 可 双击 系统 安装 目录 下 的 国葬 于 时 对 文件 )， 等 待 片刻 后 ， 弹 出 系统 安装 

Step3. 在 选择 任务 选项 卡 中 选中 图 安装 或 过 加 新 软 俩 单 选项 ， 然 后 单 击 ， 风 四 按钮 。 

Step4. 在 系统 弹出 的 对 话 框 中 选中 罚 苇 按 甘 软 件 主 可 及 以 0 单 选项 , 然后 单 击 基 轩 几 和 
按钮 。 


Stage2. 安 闭 许可 证 项 目 


Stepl. 在 系统 弹出 的 图 1.3.7 所 示 的 “安装 许可 证 ”对 话 框 中 ， 将 许可 文件 C:\Program 
Files\Creo3_license\ptc_licfile.dat 拖 放 到 图 1.3.7 所 示 的 地 方 。 
Step2. 单 击 国 太吉 几 | 扩 包 。 
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PIC 安装 助手 


PIUC 


许可 证 标识 

许可 证 允许 FTC 标识 已 授权 哪些 应 用 程序 在 您 的 计算 机 上 运行 。 
日 简单 许可 证 条 目 

输入 销售 订单 # 或 产品 代码 


高 级 许可 证 条 目 


目 许可 证 汇总 


加 来 检测 惠 儿 可 证 漂 ， , 则 将 其 列 在 下 面 。 单 击 “- ”按钮 可 从 列表 中 移 除 
不 需要 的 温 。 ， 控 钮 可 向 列表 湛 加 更 多 条 目 。 
如 果 书 溉 兴 泊 可 证 立 件 ， 可 将 其 卸 放 全 以 下 字段 。 


A tt 上 


全 iC: \Progran Files\Creo3 license\ptc. ete dat 


[] 跳 过 许可 


图 1.3.7 “安装 许可 证 ”对 话 框 


Stage3. 安装 应 用 程序 
Stepl. 在 系统 弹出 的 “安装 应 用 程序 ”对 话 框 中 设置 图 1.3.8 所 示 的 参数 。 


PIC 安装 助手 


PIUC 


应 用 程序 选择 
所 有 应 用 程序 都 将 安装 在 : 
Dr CEC:) Program Files b PIC » 


从 下 面 的 列表 中 选 职 : 
版 本 安装 大 小 ”质量 代理 。 状况 


PTC Creo Common Files 3.0 BOOO0 2.5 GP 必需 的 

I FTC Creo Direct 3.0 B000 292 I | 新 建 

I PTC Creo Distributed Services Manage! 3.0 B000 68 ME 新 建 

(PTC Creo Layout 3.0 BDD0 24 IIB 新 建 

FTC Creo Options Modeler 3.0 8B000 24 IIB 未 找到 任何 许可 证 
I PTC Creo Farametric 3.0 B000 773 IIB | 新 建 

(PTC Creo Simalate 3.0 B000 632 IIB 新 建 

v [PIC Mathead 


p=—p EP -= =- =- em eo wr 


所 需 总 空间 : 5.4 GB 60 名 可用) 


上 一 步 (8B) 安装 ， 
图 1.3.8 “安装 应 用 程序 ”对 话 框 


Step2. 单 击 国人 国 | 控 钮 。 
Stage4. 安装 


Step1. 此 时 系统 弹出 图 1.3.9 所 示 的 “安装 ”对 话 框 。 
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Step2. 过 一 段 时 间 后 ， 系 统 安 状 完成 ， 并 弹出 “ 安 状 完成 ”对 话 框 ， 在 此 对 话 框 中 早 
击 臣 二 汪 坟 钮 妇 可 。 


PTC 安装 助手 


PUC 


安装 进度 
正在 下 载 和 安装 下 列 应 用 程序 
应 用 程序 状况 


PTC Creo Flatform. .， 正 在 安装 交 件 
PTC Creo Common 了 . . ， 正 在 安装 文件 
PTC Creo Thumbnai. . ， 挂 起 
FTC Creo View Exp... 挂 起 
FTC Creo Direct 挂 起 先决 条 件 
PTC Creo Distribu. .. 挂 起 
FTIC Creo Layout 挂 起 先决 条 件 
PTC Mathcad Prime 挂 起 
Mathcad PDSi view. .， 挂 起 
FTC Creo Parametric 挂 起 先决 条 件 
FTC Quality Mgent 挂 起 
PTC Creo Simlate 挂 起 先决 条 件 


图 1.3.9 “安装 ”对 话 框 


第 2 章 Creo 3.0 工作 界面 与 基本 设置 


2.1 设置 系统 配置 文件 


用 户 可 以 利用 一 个 名 为 config.pro 的 系统 配置 文件 预 设 Creo 软件 的 工作 环境 和 进行 全 
局 设置 。 例如 Creo 软件 的 界面 是 中 文 还 是 英文 〈 或 者 中 瑞 文 双语 ) 由 menu_translation 选项 
来 控制 ， 这 个 选项 有 三 个 可 选 的 值 yes、no 和 both， 它 们 分 别 表 示 软 件 界面 为 中 文 、 英 文 和 
中 英文 双语 。 

本 书 所 附 光 盘 中 的 config.pro 文件 中 对 一 些 基本 的 选项 进行 了 设置 ,强烈 建议 读者 进行 

述 操作 ， 使 该 config.pro 文件 中 的 设置 有 效 ， 这 样 可 以 保证 后 面 学 习 中 的 软件 配置 与 本 书 

Mie 从 而 提高 学 习 效 率 。 

将 D:\Creo3mo\Creo 3.0_system_file\ 下 的 config.pro 复制 至 Creo 安装 目录 的 \text 目录 
下 。 假 设 Creo 3.0 的 安装 有 目录 为 C:\Program Files\PTCACreo 3.0， 则 应 将 上 述 文 件 复制 到 
C:\Program Files\PTO\Creo 3.0\Common Files\B000\text 目录 下 。 退 出 Creo， 然 后 再 重新 司 动 
Creo，config.pro 文件 中 的 设置 将 生效 。 


2.2 ”设置 工作 界面 配置 文件 


用 户 可 以 利用 一 个 名 为 creo_parametric_customization.ui 的 系统 配置 文件 预 设 Creo 软件 
工作 环境 的 工作 界面 〈 包 括 工 具 栏 中 按钮 的 位 置 )。 

本 书 所 附 光 极 中 的 creo_parametric_customization.ui 文件 对 软件 界面 进行 了 一 定 设置 ， 
建议 谈 者 进行 如 下 操作 ， 使 软件 界面 与 本 书 相 同 ， 从 而 提高 学 习 效 率 。 

step1. 进入 配置 界面 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” 一 多 | 生生 命令 ， 系 统 弹出 “PTC Creo 
Parametric 选项 ”对 话 框 。 

Step2. 导入 配置 文件 。 在 “PTC Creo Parametric 选项 ”对 话 框 中 单 击 目 下 人“ 功能 区 区域 ， 
单 击 ， 写 太 f 守 出 全) “按钮 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 导入 自 定 只 立 件 选项 ， 系 统 弹 出 “打开 ” 
对 话 框 。 

Step3. 选中 D:\Creo3mo\Creo 3.0_ System_file\ 文 件 夹 中 的 creo_parametric_customization 
厂 文件 ， 单 击 上 和 扩 乌 ， 然 后 单 击 上 至 必 所有 日 征 关 引 掖 钮 。 


10 Creo 3.0 模具 设计 完全 自学 宝典 


2.3 启动 Creo 3.0 软件 


一 般 来 说 ， 启 动 并 进入 Creo 软件 环境 有 两 种 方法 。 
方法 一 : 双击 Windows 果 面 上 的 Creo 软件 快捷 图 标 。 
说 明 : 只 要 是 正常 安装 ， 


Windows 来 面 上 会 显示 Creo 软件 快捷 图 标 。 对 于 快捷 图 标的 名 
称 ， 可 根据 需要 进行 修改 。 


方法 二 :从 Windows 系统 的 “开始 ”菜单 进入 Creo， 操 作 方法 如 下 。 
Stepl. 单 击 Windows 桌面 左下 角 的 四 责 | 掖 钮 ， 


FIC Creo Farametric 3.0 BOOO 


命令 ， 如 图 
2.3.1 所 示 ， 系 统 便 进入 Creo 软件 环境 。 


出 HYIDNIA Corporation 


出 FTC Eu FIC Creo Modelcheck 3.0 BODD 
| 出 PTC Mathead FIC Crev Simlate 3.0 BOND 
搜索 程序 和 训 件 | | [Wh FTC Creo View Express 3.0 
= 


图 2.3.1 Windows“ 开 始 ” 荣 单 


2.4 Creo 3.0 工作 界面 
2.4.1 工作 界面 简介 


在 尝 习 本 和 时 ， 请 先 打 开 上 有 目录 D:\Creo3mo\Wwork\ch02 下 的 support_part.prt 文件 。 


Creo 3.0 工作 界面 如 图 2.4.1 所 示 ， 包 括 快速 访问 工具 栏 、 功 能 区 、 视 图 控制 工具 栏 、 标 题 
、 智 能 选取 栏 、 消 息 区 、 图 形 区 及 导航 选项 卡 区 。 


1. 导航 选项 卡 区 


导航 选项 卡 包括 三 个 页 面 选项 :“ 模 型 树 或 层 树 ” 
@ 


“文件 夹 浏 虹 占 ”和 “收藏 来”。 
“模型 树 ” 中 列 出 了 活动 文件 中 的 所 有 等 件 及 特征 ， 并 以 树 的 形式 显示 模型 结构 ， 
根 对 象 ( 活 动 零 件 或 组 件 ) 显示 在 侦 型 树 的 项 部 ， 其 从 属 对 象 〈 零 件 或 特征 ) 位 
于 根 对 象 之 下 。 例 如 在 活动 疤 配 文件 中 ,“ 模 型 树 ” 列 表 的 项 部 古 组 件 ， 组 件 下 方 
是 每 个 零件 的 名 称 ; 在 活动 零件 文件 中 ,“ 模 型 树 ” 列 表 的 顶部 是 零件 ， 零 件 下 方 
是 每 个 特征 的 名 称 。 厂 打开 多 个 Creo 模型 ， 则 “模型 树 ” 只 反映 活动 模型 的 内 容 。 
“文件 夹 浏览 器 ”类 似 于 Windows 的 “资源 管理 器 ”， 用 于 浏览 文件 。 

“收藏 来 ”用 于 有 效 组 织 和 管理 个 人 资源 。 
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导航 选项 卡 区 快速 访问 工具 栏 功能 区 视图 控制 工具 栏 标题 栏 


| 文件 -| | 模型 | 分 析 注释 演 染 ”工具 视图 | 条 性 建 模 ”应 乍 程序 

| 3 昌 四 J/ 人 转交 计 二 也 驴 据 模 > 

Ed i 
2 x 和 况 扫 并 混合 ”将 创 月 ~ | 骑 季 > 


站 ES 一 


le ey 


SUFFORT_ PART. FRT 
RIGHT 
Zr TOF 
FRONT 
XPRT_CSYS_DEF 
> [ 畏 拉 伸 1 
> [ 畏 拉 伸 > : 
> [ 晴 拉 伸 3 :图 形 区 
> (第 拉 伸 4 : 
中 往 止 质 闵 、 : 


一 


图 2.4.1 Creo 3.0 工作 界面 


2. 快速 访问 工具 栏 


快速 访问 工具 栏 中 包含 狐 建 、 你 存 、 修 改 模型 和 设置 Creo 环境 的 一 些 命令 。 快 速 访问 
工具 栏 为 快速 进入 命令 及 设 年 工作 环境 提供 了 极 大 的 方便 ， 用 户 可 以 根据 具体 情况 定制 快 
速 访 问 工具 栏 。 

3. 标题 栏 


标题 栏 显 示 了 当前 的 软件 版 本 以 及 活动 的 模型 文件 名 称 。 


4. 功能 区 


功能 区 中 包含“ 文件 ”下 拉 六 单 和 命令 选项 卡 。 命 令 选 项 卡 显 示 了 Creo 中 的 所 有 功能 
按钮 ， 并 以 选项 卡 的 形式 进行 分 类 。 用 户 可 以 根据 需要 目 己 定义 各 功能 选项 卡 中 的 按钮 ， 
也 可 以 目 己 创建 新 的 选项 卡 ， 将 利用 的 命令 投 钮 放 在 和 目 定 义 的 功能 选项 卡 中 。 

注意 : 用 户 会 看 到 有 些 菜单 命令 和 按钮 处 于 非 激活 状态 ( 哇 灰 色 ， 即 暗色 ) ， 这 是 因 
为 它们 目前 还 没有 处 在 发 挥 功能 的 环境 中 ， 一 旦 进入 相关 的 环境 ， 系 统 便 会 自动 激活 它们 。 
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5. 视图 控制 工具 条 


图 2.4.2 所 示 的 视图 控制 工具 条 是 将 “视图 ”功能 选项 卡 中 部 分 第 用 的 命令 按钮 集成 到 
了 一 个 工具 条 中 ， 以 便 随 时 调用 。 


[| | 并 二 


章 / 9 


总 #8 
区 二 


加 | 电台 | 辐 | 吕 


本 


图 2.4.2 ”视图 控制 工具 条 


6. 图 形 区 


图 形 区 是 Creo 各 种 模型 图 像 的 显示 区 。 


7. 消息 区 


在 用 户 操作 软件 的 过 程 中 ， 消 息 区 会 实时 地 显示 与 当前 操作 相关 的 提示 信息 等 ， 以 引 
村 用 户 的 操作 。 消 奶 区 有 一 个 可 见 的 边线 ， 将 其 与 图 形 区 分 开 ， 要 增加 或 减少 可 见 消 忆 
行 的 数量 ， 可 将 鼠标 指针 管 于 边线 上 ， 按 住 也 标 左 键 ， 将 鼠标 指针 移动 到 所 期 望 的 位 置 。 
消 县 分 五 类， 分 别 以 不 同 的 图 标 提 醒 。 


套 提示 “信息 区 涯 和 。 加 册 镍 加 外 用 


8. 智能 选取 栏 


智能 选取 栏 也 称 过 滤器 ， 主 要 用 于 快速 选取 某 种 所 需要 的 要 素 〈 如 几何 、 基 准 等 ) 。 
2.4.2 工作 界面 的 定制 


工作 界面 的 定制 步 卫 如 下 。 

Stepl. 进入 定制 工作 对 话 框 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” ==> | 二 本 国 命令 ， 弹出 “PTC 
Creo Parametric 选项 ”对 话 框 。 

Step2. 窗口 设置 。 在 “PTC Creo Parametric 选项 ”对 话 栓 中 ， 单 击 寄 口 训 下 区 域 ， 即 可 
进入 “窗口 设置 ”界面 ， 如 图 2.4.3 所 示 。 在 此 界面 中 可 以 进行 导航 选项 卡 的 设置 、 模 型 树 
的 设置 、 浏 览 器 设置 、 辅 助 窗口 设置 以 及 图 形 工 具 栏 设置 等 。 

Step3. 快速 访问 工具 栏 设置 。 在 “PTC Creo Parametric 选项 ”对 话 框 中 单 击 候 速 车 同 工具 性 
区 域 ， 即 可 进入 “快速 访问 工具 栏 ” 设 置 界 面 ， 如 图 2.4.4 所 示 ， 在 此 界面 中 可 以 定制 快速 
访问 工具 栏 中 的 按钮 ， 有 共 体 操作 方法 如 下 。 
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PTC Creo Parametric 选项 X 
sr 放 三 | 自 定义 窗口 的 布局 。 
系统 颜色 导航 选项 卡 设置 
ee 导航 选项 卡 放置 : | 在 > 
和 导航 窗口 宽度 为 主 窗口 的 百分比 : 12 信 
装配 口 显示 历史 记录 选项 卡 
通知 管理 器 模型 树 设置 
梳 昼 弄 村 人 的 
数据 交换 浏览 器 设置 
| 按照 主 窗口 百分比 的 形式 将 浏览 器 宛 度 设置 为: 到 于 
一 一 口 打开 或 关闭 浏览 器 时 使 用 动画 
| 加 启动 时 展开 浏览 器 
! | 窗口 设置 访问 的 页 面 : | 清除 历史 记录 
a Mozilla 浏览 器 选项 - .. 


窗口 设置 : 恢复 点 认 值 (E) 
导入 /号 出 (P) > 


导出 配置 CO- - - i 取消 


图 2.4.3 “窗口 设置 ”界面 


PTC Creo Parametric 选项 X 
人 三 | 自 定义 快速 访问 工具 栏 。 
站 只 
天 LAT3U 吕 im 合 SO:- Pu 
四 下 ! | 所 有 命令 > 自 定义 快速 访问 工具 栏 (g) : 
| 导出 至 (文件 类 型 < 门 新 建 .… 
通知 管理 器 月 应 用 DRM 策略 从 打开 
ECAD 装 本 目 当前 时 间 i 
板 邮 快速 导出 ! 风 保存 副本 
人 堪 快速 打印 闻 保存 备份 
更 新 控制 葬 快速 绘图 光 窗口 
白 室 尺 功能 钱 恢 彼 六 关闭 
J 
下 窗 让 设 a hh T 有] 设置 了 
尔 打开 
许可 了 加 打开 上 一 会 话 _ | pa 
本 着 编辑 强 打开 系统 窗口 ' ' 
打开 链接 的 浏览 器 neg | E22 ! 人 
人 < 和 除 夯 号 
) 2 拭 除 未 显示 的 ! 
-有 邱 余 未 用 的 模型 表示 ~---------- 
"5 搜索 在 线 知识 库 
上 ] 撤消 检 出 
局 播放 追踪 文件 
站 新 奸 
门 新 建 ... 
全 日 期 和 时 间 
| 映射 刍 
8#o 显示 导航 器 
显示 日 志 
克 显示 浏览 器 修改 (0) 
自 定义 : 恢复 靳 认 值 加 
更 新 时 自动 检查 状况 > 导入 /导出 (P) ~ 
口 在 功能 区 下 方 显示 快速 访问 工 且 栏 轨 
和 “确定 取消 


图 2.4.4 “快速 访问 工具 栏 ” 设 置 界面 


(1) 在 “PTC Creo Parametric 选项 ”对 话 框 的 站 下 列 位 耳 选 职 闻 令 C): 下拉 列 表 中 选择 下 有 有 的 令 
选项 。 

(2) 在 命令 区 域 中 选择 ,和 拭 除 未 显示 的 .… 选 项， 然后 单 击 . 这 加 由 3》》 按钮 。 

(3) 单 击 对 话 框 右 侧 的 _ 晤 按钮 和 党”,， 可 以 调整 添加 的 按钮 在 快速 访问 工具 栏 中 的 
位 首 。 
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Step4. 功能 区 设置 。 在 “PTC Creo Parametric 选项 ”对 话 框 中 单 击 是 下 人 < 功能 区 区域， 即 
可 进入 “ 目 定 义 功能 区 ”设置 界面 ， 如 图 2.4.5 所 示 。 在 此 界面 中 可 以 设置 功能 区 各 选项 卡 
中 的 按钮 ， 并 可 以 创建 新 的 用 户 选 项 卡 。 


PTC Creo Parametric 选项 | 
收藏 赤 三 | 自 定义 功能 区 。 
环境 
天 人 大 忆 从 下 列 位 置 选取 命令 fc) : 定义 功能 区 (8) : 
二 从 下 列 位 置 选取 命令 自 定义 功 
图 元 显示 备用 ”主页 选项 卡 主 选 项 卡 
选择 _ 
et Associative Topology Bus » v 主 选 项 卡 
通知 管理 器 局 工 后 处 理 器 .… FR 
ECaD 装配 " 别 Simulate 结果 。 可 数据 
板 晶 上 | 分 布 式 计算 本 
数据 交换 ee 上 [Ff 识 生 
饭 全 件 ee bp [实用 工具 
| | 更 新 控制 名 导入 丁 置 妇 件 编辑 器 ... 
加 二 a 一 1 各 打开 
| 自 定义 功能 区 ， 打开 上 一 会 话 
\ ,快速 访问 工具 栏 ____, 白 fie 
区 拭 除 未 显示 的 . 
许可 总 播放 追踪 文件 
_] 新 建 .…. 
更 新 时 自动 检查 状况 
检索 时 自动 检查 状况 
了 模型 显示 
激活 时 自动 检查 状况 
-好 设置 
亨 辅助 应 用 程序 
3 选择 工作 目录 
选项 
新 建 选 项 卡 (WD 新 建 组 (N) 
命名 人) - mu | x | 
ex | 检 碳 看 回 -UeA 
[导入 /导出 人 ) | ， 
导出 配置 (X)... i - 


图 2.4.5 “ 目 定义 功能 区 ”设置 界面 
Step5. 导出 /导入 配置 文件 。 在 “PTC Creo Parametric 选项 ”对 话 框 中 单 击 
号 人 /于 出 个) ”| 按钮 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 导出 所 有 功能 区 和 快速 访问 工具 栏 自 定 区 ” 选 
项 ， 系 统 弹 出 “导出 ”对 话 框 ， 单 击 保存 按钮 ， 可 以 将 界面 配置 文件 


“creo_parametric_customization.ui” 导 出 到 当前 工作 目录 中 。 


2.5 ”Creo 软件 的 环境 设置 


选择 下 拉 菜 单 文件 ” p> | 污 命令 ， 在 弹出 的 “PTC Creo Parametric 选项 ”对 话 
框 中 选择 束 要 选项 ， 即 可 进入 “环境 ”设置 界面 ， 如 图 2.5.1 所 示 。 

在 “PTC Creo Parametric 选项 ”对 话 框 中 选择 其 他 选项 , 可 以 设置 系统 颜色 、 模 型 显示 、 
图 元 显示 、 音 绘 右 选项 以 及 一 些 专 用 模块 环境 设置 等 。 用户 可 以 利用 config.pro 系统 配置 文 
件 管 理 Creo 软件 的 工作 环境 ， 有 关 config.pro 的 配置 请 参考 本 章 前 和 面 的 相关 内 容 。 
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Ss p< PTC Creo Parametric 选项 x 
《收藏 夫 ; 门 更 欢 使 用 crse 时 的 环境 选项 。 
! | 环境 | 
| 系统 颜色 普通 环境 选项 
| | 模型 显示 1 Tt D: \Creo-course -二 
四 发 出 提示 和 消息 8 只 起 扒 声 
EE 将 显示 内 容 与 模型 一 同 保存 
ne | Mi 添加 到 信息 操作 过 程 中 创建 的 模型 基准 
1 | 板 ' ee | 
时光 : 定义 、 运 行 和 管理 呐 身 键 : | 本身 建设 置 -…- 
〗| 饭 金 f | 
' 和 1 ModelCHECK 设置 
仆 --=----------- 配置 MedelCHECK: ModelCHECK 设置 . 
自 定居 功能 区 
快速 区 同 工 具 全 实例 创建 选项 
向上 TIZ 


IY 依据 实例 存 情 创建 实例 加 速 器 文件 


证 可 创建 文件 : 但 蕊 的 可 
西 置 编辑 器 8 建文 件 : 已 保存 的 对 象 
分 布 式 计算 设置 
选择 执行 分 布 式 计算 的 主机 :| 分 布 式 计 算 - - - 


导出 配置 人 9 -- - | 确定 取消 
图 2.5.1 “环境 ”设置 界面 
注意 : 在 “环境 ”设置 界面 中 改变 设置 ， 仅 对 当前 进程 产生 影响 。 当 再 次 启动 Creo 时 ， 
如 果 存 在 配置 文件 config.pro， 则 由 该 配置 文件 定义 环境 设置 ; 否则 由 系统 默认 配置 定义 。 


2.6 创建 用 户 文 件 目录 


使 用 Creo 软件 时 ， 应 该 注意 文件 的 目录 管理 。 如 果 文 件 管理 混乱 ， 会 造成 系统 找 不 到 
正确 的 相关 文件 ， 从 而 严重 影响 Creo 软件 的 安全 相关 性 ， 同 时 也 会 使 文件 的 你 存 、 删 除 等 
操作 产生 混乱 ， 因 此 应 按照 操作 者 的 姓名 、 产 品名 称 《 或 型 号 ) 建立 用 户 文件 目录 ， 如 本 
书 要 求 在 D 盘 上 创建 一 个 名 为 Creo-course 的 文件 夹 作 为 用 户 目录 。 


2.7 设置 Creo 软件 的 工作 目录 


由 于 Creo 软件 在 运行 过 程 中 将 大 量 的 文件 保存 在 当前 目录 中 ， 并 且 也 常常 从 当前 目录 
中 自动 打开 文件 ， 因 此 为 了 更 好 地 管理 Creo 软件 的 大 量 有 关联 的 文件 ， 应 特别 注意 ， 在 打 
开 Creo 后 、 开 始 工作 前 最 要 紧 的 事情 是 “设置 工作 目录 ”。 其 操作 过 程 如 下 。 

Step1. 选择 下 拉 菜单 | 文件 -一 [ES 一 > 村 仿 (或 单 击 
主页 选项 卡 中 的 空 按 钮 )。 

Step2. 在 弹出 的 图 2.7.1 所 示 的 “选择 工作 目录 ”对 话 框 中 选择 “D: ”。 


16 Creo 3.0 模具 设计 完全 自学 宝典 


选择 工作 目录 其 

向 ke21-07 9 Users OD:) k Creo-course | 村 | 搜索... 
动 钥 织 v 注视 图 ~ | 消 工具 ~ KN? 
公用 文件 去 i | 
Cr 单 击 此 第 头 ， 查 找 、 选 取 目 标 目录 
怠 ; 我 的 交 档 
I 21-07 
上 工作 目录 
肌 收藏 来 立 件 名 :， 态 改 日 期 :12-Nov-1l 10:26:d40 朗 

余人 忻 名 :|. 尖 型 目录 下 
kb 羡 件 夷 树 确定 取消 仿 } 


图 2.7.1 “选择 工作 目录 ”对 话 框 
Step3. 答 找 并 选取 目录 Creo-course。 
Step4. 单 击 对 话 框 中 的 。 绚 下 ”按钮 。 
完成 这 样 的 操作 后 ， 目 录 D:\Creo-course 即 变 成 工作 目录 ,而 且 也 是 当前 目录 , 将 来 文 
件 的 创建 、 保 存 、 目 动 打开 、 删 除 等 操作 都 在 该 目录 中 进行 。 
在 本 书 中 ， 如 果 未 加 说 明 ， 上 所 指 的 “工作 目录 ” 均 为 D:ACreo-course 目录 。 


说 明 : 进行 下 列 操 作 后 ， 双 击 吕 面 上 的 Creo 图 标 启动 Creo 软件 系统 ， 即 可 自动 切换 到 指 
定 的 工作 目录 。 
(1) 右 击 桌面 上 的 Creo 图 标 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 EE 绰 缚 全 分. 
(2) 弹出 图 2.7.2 所 示 的 “PTC Creo Parametric 3.0 B000 属性 ”对 话 框 ， 单 击 该 对 话 框 的 
二 纯 或 选项 卡 ， 然 后 在 | 玩 靖 本 本 加 四 文本 框 中 输入 D:\Creo-course， 并 单 击 | ， 确定 | 溢 包 . 


注意 : 设置 好 启动 目录 后 ， 每 次 启动 Creo 软件 ， 系 统 自 动 在 启动 目录 中 生成 一 个 名 为 
“trail.txt” 的 文件 。 该 文件 是 一 个 后 人 台 记 录 文 件 ， 它 记录 了 用 户 从 打开 软件 到 关闭 期 间 的 所 有 操 
作 记 录 。 读 者 应 注意 保护 好 当前 启动 目录 的 文件 夹 ， 如 果 启 动 目录 文件 夹 丢失 ， 系 统 会 将 生成 
的 后 台 记 录 文 件 放 在 桌面 上 。 

ET 


常规 快捷 方式 | 兼容 性 | 安全 | 详细 信息 | 以 前 的 版 本 


目标 (7: 


Pe: NProgran Files'PTCACreno 3.0"BOOD'Par 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


该 目录 为 Creo 的 启动 目录 
IT: "Creo-coursel 


起 拍 位 置 G6):! Pvcreo-comsd] 
rr 


图 2.7.2 ” “PTC Creo Parametric 3.0 B000 属性 ”对 话 框 


第 3 章 ”二 维 草图 设计 
3.1 概 ”人 述 


Creo 零件 设计 是 以 特征 为 基础 进行 的 ， 大 部 分 几何 体 特征 都 来 源 于 二 维 礁 而 草图 。 创 
建 零件 模型 的 过 程 ， 就 是 先 创建 几何 特征 的 二 维 草图 ， 然 后 将 二 维 草图 变换 三 维特 征 ， 并 
对 所 创建 的 各 个 特征 进行 适当 的 布尔 运算 ， 最 终 得 到 完整 零件 的 一 个 过 程 。 因 此 ， 二 维 截 
面 草图 是 零件 建 模 的 基础 ， 十 分 重要 。 掌 握 合 理 的 草图 绘制 方法 和 技巧 ， 可 以 极 大 地 提高 
零件 设计 的 效率 。 


3.2 有 单 绘 环境 中 的 主要 术语 


下 面 列 出 了 Creo 软件 草 绘 中 经 党 使 用 的 术语 。 

图 元 ; 二 维 章 绘 独 中 的 任何 几何 元 素 〈 如 直线、 中 心 线 、 圆 跌 、 圆 、 椭 圆 、 样 条 曲线 、 
点 或 坐标 系 等 )。 

参考 图 元 : 创建 特征 二 维和 截面 草图 或 轨迹 时 ， 上 所 参考 的 图 元 。 

尺寸 : 图 元 大 小 、 图 元 之 间 位 置 的 量度 。 

约束 : 定义 图 元 间 的 位 置 和 关系。 约束 定义 后 ， 约 束 符 号 会 出 现在 被 约束 的 网 元 劳 边 。 
例如 ， 在 约束 两 条 直线 牌 直 后 ， 王 和 直 的 直线 劳 边 将 分 别 显示 一 个 焉 直 约束 符号 。 默 认 状 态 
下 ， 约 束 符 号 显 示 为 监 

参数 : 草 绘 中 的 辅助 元 素 。 

关系 : 关联 尺寸 和 /或 参数 的 等 式 。 例 如 ， 可 使 用 一 个 关系 将 一 条 和 直线 的 长 度 设置 为 为 
一 条 直线 的 二 倍 。 

“ 罚 ” 尺 寸 : 由 系统 目 动 建 并 的 尺寸 。 当 用 户 增 加 需要 的 尺寸 时 ， 系 统 可 以 在 无 宕 用 户 
确认 的 情况 下 上 自动 删除 多 余 的 “ 弱 ” 尺 寸 。 黑 认 状 态 下 ,“ 弱 ”尺寸 在 屏 需 中 显示 为 育 色 。 

“ 强 ” 尺 寸 : 由 用 户 创 建 的 尺寸 ， 系 统 不 能 目 动 删除 。 如 果 几 个 “ 强 ” 尺 寸 发 生 冲 突 ， 
系统 会 要 求 删除 其 中 一 个 。 另 外 ， 用 户 也 可 将 符合 要 求 的 “ 弱 ” 斥 二 转化 为 “ 强 ” 尺 寸 。 
默认 状态 下 ,“ 强 ”尺寸 显示 为 监 

冲突 : 两 个 或 多 个 “ 强 ” 尺 寸 或 约束 可 能 会 产生 矛盾 或 多 余 条 件 。 出 现 这 种 情况 时 ， 
必须 删 际 一 个 不 需要 的 约束 或 尺寸 。 
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3.3 ”进入 草 绘 环 境 


进入 草 绘 环境 的 操作 方法 如 下 。 
Step1. 选择 下 拉 菜 单 文件 -| 一 | 国生 今 (或 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 口 )， 


文本 框 中 输入 草图 名 〈 如 s1);， 单 击 并 下 按钮 ， 即 进入 草 绘 环境 。 
注意 : 还 有 一 种 进入 草 绘 环境 的 途径 ， 就 是 在 创建 某 些 特征 (例如 拉 伸 、 旋 转 、 要 描 
等 ) 时 ， 以 这 些 特征 命令 为 入 口 ， 进 入 草 绘 环境 ， 详 见 后 面 有 关内 容 。 


3.4 草 绘 工具 按钮 简介 


进入 午 绘 环境 后 ， 屏 和 秦 上 会 出 现 草 绘 时 所 需要 的 各 种 工具 按钮 ， 其 中 常用 工具 按钮 及 
其 功能 注释 ,“ 草 绘 ” 选 项 卡 如 图 3.4.1 所 示 。 


文件 + | | 草 绑 分析 工具 视图 


2 队 i 
ee xX ” 语 失 水 " 愉 桶 国 " 六 倒映 
5 | 二 | 摘 本 ” ru 样 条 瑰 妆 本 


加 偏 黎 | 中 心 线 ~ 取信 改 吾 是 除 自 水 对 外 
加 加 厚 闪 点 镜像 … 汪 损 角 十 多 二 | 五 | 部 
DD 庆 板 二 于 标 系 | | 二 入 划 回话 污 衣 虹 小 | 一 中 贱 讨 

编辑 约束 ~ ”尺寸 | 检查 


图 3.4.1 “ 草 绘 ”选项 卡 
图 3.4.1 中 各 区 域 的 工具 按钮 的 简介 如 下 。 
设置 ~ 区域: 设置 划 绘 栅 格 的 属性 、 图 元 线条 样式 等 。 
菩 职 数据 区 域 : 导入 外 部 草 绘 数据 。 
操作 * 区 域 : 对 草图 进行 复制 、 粘 贴 、 剪 切 、 删 除 、 切 换 图 元 构造 和 转换 尺寸 等 。 
基准 区 域 : 绘制 基准 中 心 线 、 基 准点 以 及 基准 坐标 系 。 
草滩 区 域 : 绘制 直线 、 适 形 、 圆 等 实体 图 元 以 及 构造 图 元 。 
编辑 区 域 : 镜像、 修剪、 分割 草 图 ， 调 整 章 图 比例 和 修改 尺寸 值 。 
罗 束 Y 区 域 : 添加 几何 约束 。 
尺寸 = 区域 : 添加 尺寸 约束 。 
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@ 检查 mv“ 区域: 检查 开放 端点 、 重 复 图 元 和 封闭 环 等 。 
3.5 ”有 昔 图 设计 前 的 环境 设置 


1. 设置 网 格 则 距 


根据 将 要 绘制 的 模型 草图 的 大 小 ， 可 设置 草 绘 坏 境 中 的 网 格 大 小 ， 其 操作 流程 如 下 。 


Stepl. 在 草 符 选项 卡 中 单 击 岂 按钮 。 
Step2. 此 时 系统 弹出 “ 栅 格 设置 ” 对 话 框 ， 在 间距 :选项 组 中 选择 男 帮 态 单 选项 ， 然 后 
在 和 下 文本 框 中 输入 间距 值 ， 单 击 一 定 按钮 ， 结 束 栅 格 设置 。 


说 明 : 
@ Creo 软件 支持 笛 卡 儿 坐 标 和 极 坐 标 网 格 。 当 第 一 次 进入 草 绘 环 境 上 时， 系统 显示 笛 
卡 儿 坐标 网 格 。 


@ 通过 “机 格 设置 ”对 话 框 ， 可 以 修改 网 格 间距 和 角度 。 其 中 ，X 间距 仅 设置 义 方 
向 的 间距 ，Y 间距 仅 设 置 了 方向 的 间距 ; 还 可 设置 相对 于 X 轴 的 网 格 线 的 角度 。 
当 刚 开始 草 绘 时 (创建 任何 几何 形状 之 前 )， 使 用 网 格 可 以 控制 二 维 草图 的 近似 尺 
二 


2. 设置 优先 约束 项 目 


选择 下 拉 菜 单 立 件 ” mo 上 命令 ， 在 系统 弹出 的 “PTC Creo Parametric 选项 ” 
对 话 框 的 号 经 车 选项 卡号 经 车 2 汪 宁 展 介 区 域 中 ， 可 以 设置 草 绘 环 境 中 的 优先 约束 项 目 。 只 有 在 这 
里 选中 了 一 些 约束 选项 ， 在 绘制 草图 时 ， 系 统 才 会 和 目 动 地 添加 相应 的 约束 ， 和 否则 不 会 目 动 


添加 。 


3. 设置 优先 显示 

在 “PTC Creo Parametric 选项 ”对 话 框 的 音符 吏 选 项 卡 剧 办 叶 示 久 耻 区 域 中 ， 可 以 设置 草 绘 
环境 中 的 优先 显示 项 目 等 。 只 有 在 这 里 选中 了 这 些 显 示 选 项 ， 在 绘制 草图 时 ， 系 统 才 会 自 
动 显 示 草 图 的 尺寸 、 约 束 符号 、 顶 点 等 项 目 。 


注意 : 在 此 如 有 果 选 中 幕 给 器 栅 格 区 域 中 的 MY 语 S 人 各 复 选 框 ， 则 前 面 已 设置 好 的 网 格 就 会 
起 到 捕捉 定位 的 作用 。 


4. 草 绘 区 的 快速 调整 


单 击 “ 网 格 显示 ”按钮 三， 如 果 看 不 到 网 格 ， 或 者 网 格 太 密 ， 可 以 缩放 草 绘 区 : 如 果 
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想 调整 图 形 在 草 绘 区 的 上 下 、 左 右 的 位 置 ， 可 以 移动 草 绘 区 。 
幢 标 操作 方法 说 明 如 下 。 
@ 中 键 滚轮 (缩放 单 绘 区 ): 滚动 鼠标 中 键 滚轮 ， 向 前 滚 可 看 到 图 形 在 缩小 ， 向 后 滚 
可 看 到 图 形 在 交大 ， 
@ 中 键 (移动 草 绘 区 ): 按 住 鼠 标 中 键 ， 移 动 鼠 标 ， 可 看 到 图 形 跟着 和 鼠标 移动 。 
注意 : 草 绘 区 这 样 的 调整 不 会 改变 图 形 的 实际 大 小 和 实际 空间 位 置 ， 它 的 作用 是 便于 
用 户 查 看 和 操作 图 形 . 


3.6 ”二 维 草图 的 绘制 


3.6.1 概述 


要 进行 草 绘 ， 应 先 从 草 绘 功能 选项 卡 的 芋 坚 区 域 中 选取 一 个 绘图 命令 ， 然 后 可 通过 在 
屏幕 图 形 区 中 单 击 点 来 创建 图 元 。 

在 绘制 图 元 的 过 程 中 ， 当 移动 鼠标 指针 时 ，Creo 系统 会 目 动 确定 可 添加 的 约束 并 显示 。 
当 同 时 出 现 多 个 约束 时 ， 只 有 一 个 约束 处 于 活动 状态 ， 显 示 为 绿色 。 

章 绘 独 元 后 ， 用 户 还 可 通过 “约束 ”对 话 框 继续 添加 约束 。 

在 绘制 草图 的 过 程 中 ，Creo 系统 会 目 动 标注 几何 图 元 ， 这 样 生 成 的 尺寸 称 为 “ 弦 ” 尺 
寸 ( 以 青色 显示 ), 系统 可 以 目 动 删除 或 改变 它们 。 用 户 可 以 把 有 用 的 “ 弱 ” 尺 寸 转换 为 “ 强 ” 
尺寸 (以 蓝 色 显示 )。 

Creo 其 有 尺寸 驱动 功能 , 即 图 形 的 大 小 随 看 图 形 尺寸 的 改变 而 改变 。 用 Creo 进行 设计 ， 

般 是 先 绘制 大 致 的 草图 ， 然 后 再 修改 其 太 寸 ， 在 修改 矿 寸 时 输入 准确 的 矿 寸 值 ， 即 可 获 

得 最 终 所 需要 大 小 的 图 形 。 

说 明 : 草 绘 环境 中 鼠标 的 使 用 。 

@ 草 绘 时 ， 可 单 击 和 鼠标 左 键 在 绘图 区 选择 点 ， 单 击 和 鼠标 中 键 中 止 当 前 操作 或 退出 当 

@ 草 绘 时 ， 可 以 通过 单 击 息 标 右键 来 锁定 和 禁用 当前 约束 ， 

@ ” 当 不 处 于 绘制 图 元 状态 时 ， 按 Ctrl 键 并 单 击 ， 可 选取 多 个 项 目 。 

@ 右 击 将 显示 带 有 最 常用 草 绘 命令 的 快捷 菜单 〈 当 不 处 于 绘制 模式 时 )。 


3.6.2 绘制 一 般 直 线 


绘制 一 般 直 线 的 步骤 如 下 所 示 。 
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Stepl. 在 草 符 选项 卡 中 单 击 “ 线 ”命令 按钮 站 付 ” 中 的 ""， 再 单 击 * 训 链 按钮 。 

说 明 : 还 有 一 种 方法 进入 直线 绘制 命令 。 

@ 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 问 链 命令， 

Step2. 单 击 二 线 的 起 始 位 置 点 ， 这 时 可 看 到 一 条 “ 橡 育 筋 ” 线 附 看 在 鼠标 指针 上 。 

Step3. 早 击 直线 的 终止 位 置 点 ， 系 统 便 在 两 点 间 创 建 一 条 直线， 并 目 在 直线 的 终点 处 
出 现 男 一 条 “橡皮 筋 ” 线 。 

Step4. 重复 步骤 Step3， 可 创建 一 系列 连续 的 线段 。 

Step5. 单 击 鼠 标 中 键 ， 结 束 直 线 创建 。 

说 明 : 在 草 绘 环境 中 ， 单 击 “ 撤 销 ” 按 钮 中 可 撤销 上 一 个 操作 ， 单 击 “ 重 做 ”按钮 0 
可 重新 执行 被 撤销 的 操作 。 这 两 个 按钮 在 草 绘 环境 中 十 分 有 用 。 


3.6.3 ”经 制 相 切 且 线 


绘制 相 切 直线 的 步 又 如 下 所 示 。 

Stepl. 在 章 绘 选项 卡 中 单 击 “ 线 ”命令 按钮 站 "中 的 ”"， 再 单 击 按钮 XX 直 战 相 切 。 

Step2. 在 第 一 个 圆 或 拍 上 单 击 一 点 ， 这 时 可 观察 到 一 条 始终 与 该 圆 或 弧 相 切 的 “ 橡 色 
筋 ” 线 附 看 在 限 标 指针 上 。 

Step3. 在 第 二 个 圆 或 珀 上 单 击 与 直线 相 切 的 位 置 点 ， 这 时 便 产 生 一 条 与 两 个 圆 〈 弧 ) 
相 切 的 下 线段 。 

Step4. 单 击 鼠标 中 键 ， 结 束 相 切 直 线 创建 。 


3.6.4 绘制 中 心 线 


Creo 3.0 提供 两 种 中 心 线 创 建 方法 , 分 别 是 单 击 基准 区 域 中 的 二 2 和 草皮 区 域 中 的 

:TP ”分 别 用 来 创建 几何 中 心 线 和 一 般 中心 线 。 几 何 中 心 线 是 作为 一 个 旋转 特征 的 旋 

转轴 线 ， 一 般 中 心 线 是 用 来 作为 作 图 辅助 线 使 用 的 ， 或 作为 鹤 面 内 的 对 称 中 心 线 来 使 用 的 。 
下 面 介 绍 创建 方法 。 


方法 一 : 创建 2 点 几何 中 心 线 。 


Stepl. 单 击 莽 准 区 域 中 的 i 中 必 竺 按 钮 . 
Step2. 在 绘图 区 的 某 位 置 单 击 ， 一 条 中 心 线 附 独 在 忌 标 指针 上 。 
Step3. 在 另 一 位 置 点 单 击 ， 系 统 即 绘制 一 条 通过 此 两 点 的 “中 心 线 ”。 


方法 二 : 创建 2 点 一 般 中 心 线 。 
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说 明 : 创建 2 点 几何 中 心 线 的 方法 和 创建 2 点 一 般 中 心 线 的 方法 完全 一 样 ， 此 处 不 再 
介绍 。 


3.6.5 ”绘制 窍 形 


算 形 对 于 绘制 二 维 草 图 十 分 有 用 ， 可 省 去 绘制 4 条 线 的 及 烦 。 绘 制 算 形 的 步骤 如 下 所 


Stepl. 在 草 给 选项 卡 中 单 击 按钮 己 拓 形 "中 的 71， 然后 再 单 击 吕 损 肥 答 形 按钮 。 
说 明 : 还 有 一 种 方法 可 进入 矩形 绘制 命令 : 

@ 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 于 扣 铅 江 形 外 命令 。 

Step2. 在 绘图 区 的 某 位 置 单 击 ， 放 置 矩 形 的 一 个 角 点 ， 然 后 将 该 矩形 拖 至 所 需 大 小 。 
Step3. 再 次 单 击 ， 放 置 矩 形 的 另 一 个 角 点 ， 即 完成 矩形 的 创建 。 


3.6.6 ”绘制 区 


绘制 加 的 方法 有 如 下 三 种 。 


方法 一 : 中 心 / 扣 一 一 通过 选取 中 心 点 和 加 上 一 点 来 创建 圆 。 


Step1. 单 击 “ 圆 ”命令 按钮 总 四" 中 的 | 回国 Bb 和 点 。 
Step2. 在 某 位 置 单 击 ， 放 置 圆 的 中 心 点 ， 然 后 将 该 圆 拖 至 所 需 大 小 并 单 击 确定 。 


方法 二 : 三 点 一 通过 选取 圆 上 的 三 个 点 来 创建 圆 。 


方法 三 : 同心 圆 。 单 击 “ 圆 ”命令 按钮 总 四" 中 的 名和 访 。 
Stepl. 单 击 “ 圆 ”命令 按钮 怠 昌 7 中 的 侈 同 。 

Step2. 选取 一 个 参考 圆 或 一 条 圆 绝 边 来 定义 圆心 。 

Step3. 移动 鼠标 指针 ， 将 圆 拖 至 所 需 大 小 并 单 击 完成 。 


3.6.7 ”绘制 要 圆 


绘制 椭圆 的 步骤 如 下 所 示 。 
Stepl. 单 击 “ 圆 ”命令 按钮 总 "中 的 网 中 心 和 四 权 加， 
Step2. 在 绘图 区 某 位 置 单 击 ， 放 置顶 圆 的 中 心 点 。 
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Step3. 移动 鼠标 指针 ， 将 椭圆 拉 至 所 需 形状 并 单 击 完成 。 

说 明 : 椭圆 有 如 下 特性 ， 

@ 椭圆 的 中 心 点 相当 于 圆心 ， 可 以 作为 尺寸 和 约束 的 参考 。 

@ 椭圆 由 两 个 半径 定义 : 义 半 径 和 YY 半径 。 从 椭圆 中 心 到 椭圆 的 水 平 半 轴 长 称 为 X 
半径 ， 坚 直 半 轴 长 度 称 为 Y 半径 。 

@ 当 指 定 椭圆 的 中 心 和 椭圆 半径 时 ， 可 用 的 约束 有 “ 相 切 ”“ 图 元 上 的 点 ”和 “ 相 
等 半径 ”等 。 


3.6.8 ”绘制 圆 弧 
共有 四 种 绘制 圆 弧 的 方法 。 


方法 一 : 点/ 终点 圆 弧 一 一 确定 圆 弧 的 两 个 端点 和 弧 上 的 一 个 附加 点 来 创建 一 个 三 扣 圆 
弧 。 


Stepl. 单 击 “ 圆 弧 ” 命 令 按 钮 3 亚 “中 的 | 多 息 /Hb 请 。 
Step2. 在 绘图 区 菏 位 置 单 击 ， 放 和 置 圆 弧 一 个 疡 点 ;在 另 一 位 置 单 击 ， 放 置 另 一 个 冰 氮 。 
Step3. 此 时 移动 鼠标 指针 ， 圆 跑 呈 橡皮 筋 样 变化 ， 单 击 确定 圆 弧 上 的 一 点 。 


方法 二 : 同心 圆 弧 。 


Stepl. 单 击 “ 圆 弧 ” 命 令 按 钮 轩 "中 的 宫 同 BB 。 

Step2. 选取 一 个 参考 圆 或 一 条 圆 弧 边 来 定义 圆心 。 

Step3. 将 圆 拉 至 所 需 大 小 ， 然 后 在 圆 上 单 击 两 点 以 确定 圆 弧 的 两 个 端点 。 
方法 三 : 圆心 /端点 圆 孤 。 


Step1l. 单 击 “ 圆 弧 ” 命 令 按钮 4 亚 “中 的 > 国 必 和 清点 。 

Step2. 在 某 位 置 单 击 ， 确 定 圆 弧 中 心 点 ， 然 后 将 圆 拉 至 所 需 大 小 ， 并 在 圆 上 单 击 两 点 
以 确定 圆 弧 的 两 个 端点 。 

方法 四 : 创建 与 三 个 图 元 相 切 的 圆 弧 。 


Stepl. 单 击 “ 圆 弧 ” 命 令 按 钮 总" 中 的 乍 3 相 要 。 
Step2. 分 别 选取 三 个 图 元 ， 系 统 便 自 动 创建 与 这 三 个 图 元 相 切 的 圆 弧 。 


注意 : 在 第 三 个 图 元 上 选取 不 同 的 位 置 点 ， 则 可 创建 不 同 的 相 切 圆 陶 。 


24 Creo 3.0 模具 设计 完全 自学 宝典 


3.6.9 绘制 圆 角 


绘制 圆 角 的 步骤 如 下 所 示 。 

Stepl. 单 击 “ 贺 角 ”命令 按钮 汪 蜀 “中 的 \- 加 形 收 葛 。 

Step2. 分 别 选 取 两 个 图 元 《两 条 边 )， 系 统 便 在 这 两 个 图 元 间 创 建 加 角 ， 并 将 两 个 图 元 
裁 及 全 区 所。 


3.6.10 ”绘制 样 条 曲线 


样 条 曲线 是 通过 任意 多 个 中 间 点 的 平滑 曲线 。 绘 制 样 条 曲线 的 步骤 如 下 上 所 示 。 
Stepl. 单 击 草 缀 区 域 中 的 个 系 按钮 。 

Step2. 里 击 一 系列 点 ， 可 观察 到 一 条 “ 模 皮 筋 ” 桩 条 附 看 在 限 标 指针 上 。 
Step3. 单 击 鼠 标 中 键 结束 样 条 线 的 绘制 。 


3.6.11 将 一 般 图 元 变 成 构建 图 元 


Creo 中 构建 图 元 (构建 线 ) 的 作用 为 辅助 线 〈 人 参考 线 )， 构 建 图 元 以 虚线 显示 。 章 绘 中 
的 直线 、 圆 弧 、 样 条 曲线 等 图 元 都 可 以 转化 为 构建 图 元 。 下 和 面 以 图 3.6.1 为 例 ， 说 明 其 创建 
Ls 

Stepl. 选择 下 拉 有 六 早 艾 忻 * 全 二 人) 
录 人 设置 为 D:\Creo3mo\Wwork\ch03.06。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 区 什 ” ep [加 打开 加 命令， 打开 文件 construct.sec。 

Step3. 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 3.6.1a 中 的 圆 和 五 边 形 。 


局 普 丽 本 吕 
了 mm 发 了 人 目录 。” 命令， 将 工作 目 


b) ”构建 图 元 


图 3.6.1 将 一 般 图 元 转换 为 构建 图 元 
Step4. 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 物 意 命令 ， 被 选取 的 图 元 就 转换 成 构建 图 元 。 
结果 如 图 3.6.1b 所 示 。 


3.6.12 ”在 草图 中 创建 文本 


在 至 图 中 创建 文本 的 步 又 如 下 所 示 。 
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Stepl. 单 击 草 蔡 区 域 中 的 空 按钮 。 

Step2. 在 系统 窗 选 笃 行 的 起 点 ， 确 定 交 本 高 度 和 方向 - 的 提示 下 ， 单 击 一 点 作为 起 始点 。 

Step3. 在 系统 只 选 么 行 的 第 二 点 ， 确定 交 本 高 度 和 和 方向- 的 提示 下 ， 单 击 另 一 点 。 此 时 在 两 点 之 间 会 
显示 一 条 构造 线 ， 访 线 的 长 度 决 定 文 本 的 高 度 ， 该 线 的 角度 决定 文本 的 方 癌 。 

Step4. 系统 弹出 图 3.6.2 所 示 的 “文本 ”对 话 框 ， 在 一 记 丰 行文 本 框 中 输入 文本 一般 

应 少 于 79 个 字符 )。 

Step5. 可 设置 下 列 文 本 选项 (图 3.6.2)。 

字 佑 下 拉 列 表 : 从 系统 提供 的 字体 和 TrueType 字体 列表 中 选取 一 类 。 

位置 : 选区 。 

求 汕 : 水 平方 向 上 ， 起 始点 可 位 于 文本 行 的 左边 、 中 心 或 右边 。 

坚 下 : 重 直 方向 上 ， 起 始点 可 位 于 文本 行 的 底部 、 中 间或 顶部 。 

长 筑 比 文本 框 : 拖 动 滑动 条 增 大 或 减 小 文本 的 长 宽 比 。 

笠 攻 文本 框 : 拖 动 滑动 条 增 大 或 减 小 文本 的 倾 儿 角 度 。 

记 窜 曲 线 放 秆 复 选 框 : 选中 此 复 选 框 ， 可 沿 着 一 条 曲线 放置 文本 。 然 后 需 选 择 希 望 

在 其 上 放置 文本 的 弧 或 样 条 曲线 (图 3.6.3 ) 。 

@ [法 体悟 号 站 秆 复 选 框 : 居 用 文本 字符 串 的 字符 间距 处 理 。 这 样 可 控制 某 些 字符 之 
间 的 空格 ， 改 善文 本 字符 串 的 外 观 。 字 符 间 距 处 理 属 于 特定 字体 的 特征 。 或 者 ， 
可 设置 Sketcher_default_font kerning 配置 选项 ， 以 自动 为 创建 的 新 文本 字符 串 启 
用 字符 间距 处 理 。 

Step6. 单 击 绚 亚 | 按钮， 完成 文本 创建 。 

立 相 甘 


立 相 行 
北京 兆 迪 科 质 | 
立 相 符号 ... 


于 全 — 文本 的 位 置 和 角度 
字 导 | 四 |font3d 下 操纵 手柄 
位 置 : 水 平 | 去 位 本 


坚 瑟 ”| 底部 可 
长 宽 出 |1.00 
冬衣 ”10.00 


向 曲线 放 普 5 宇 符 间距 处 理 


确 更 | 职 消 
图 3.6.2 “文本 ”对 话 框 图 3.6.3 “文本 操纵 手柄 


和 大 大 
有 O 


说 明 : 在 绘图 区 ， 可 以 拖 动 图 3.6.3 所 示 的 操纵 手柄 来 调整 文本 的 位 置 和 角度 等 


3.6.13 ”使 用 以 前 保存 过 的 图 形 创建 当前 草图 


利用 前 面 介 绍 的 基本 绘图 功能 ， 用 户 可 以 从 头 绘制 各 种 要 求 的 二 维 章 图 : 为 外 ， 还 可 
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以 继承 和 使 用 以 前 在 Creo 软件 或 其 他 软件 (如 AutoCAD》 中 保存 过 的 二 维 草图 。 
1. 保存 Creo 草图 的 操作 方法 
选择 草 绘 环境 中 选择 下 拉 菜单 交 件 ” wp | 


本 
必 


2. 使 用 以 前 保存 过 的 草图 的 操作 方法 
上 

Stepl. 在 草 绘 环境 中 单 击 苹 职 沼 据 区 域 中 的 “文件 系统 ”按钮 绿 ， 此 时 系统 弹出 
“打开 ”对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 类 型 ”后 的 国 按 钮 ， 从 弹出 的 下 拉 列 表 中 选择 要 打开 文件 的 类 型 
(Creo 模型 二 维 章 图 的 扩展 名 是 .sec )。 

Step3. 选取 要 打开 的 文件 〈s2d0001.sec) 并 单 击 打开 按钮， 在 绘图 区 单 击 一 
点 以 确定 章 图 放置 的 位 置 ， 访 二 维 章 图 便 显 示 在 图 形 区 中 《图 3.6.4)， 同 时 系统 弹出 “旋转 
调整 大 小 ”操控 板 。 

Step4. 在 “旋转 调整 大 小 ”操控 板 内 ， 输 入 一 个 比例 值 和 一 个 旋转 角度 值 。 

Step5. 在 “旋转 调整 大 小 ”操控 板 中 单 击 按钮 ， 完 成 添加 此 新 几何 图 形 。 


3.6.14 ” 调 色 板 


草 绘 此 调 色 板 是 一 个 预定 义 章 图 的 定制 库 ， 用 户 可 以 将 调 色 板 中 所 存储 的 至 图 方便 地 
调用 到 当前 的 至 绘 图 形 中 ， 也 可 以 将 目 定 义 的 轮 廊 音 图 保存 到 调 色 板 中 备用 。 


1. 调用 调 色 板 中 的 草图 轮廓 

在 正确 安装 Creo 3.0 后 ， 草 绘 器 调 色 板 中 就 已 存储 了 一 些 常用 的 草图 轮廓 ， 下 面 以 实 
例 讲解 调用 调 色 板 中 草图 轮廓 的 方法 。 

Stepl1. 选择 下 拉 菜 单 文件 ” 一 | 已 汪 下 命令 “或 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 )。 


文本 框 中 接受 系统 默认 的 草图 名 称 ， 单 击 剖 焉 按钮 ， 即 进入 草 绘 环境 。 

Step3. 选择 命令 。 在 章 给 选项 卡 中 单 击 “选项 板 ” 按 钮 号 洁 贱 ,系统 自动 弹出 图 3.6.5 
所 示 的 “ 草 绘 器 调 色 板 ” 对 话 框 。 

说 明 : 调 色 板 中 有 表示 草图 轮 廊 类 别 的 四 个 选项 卡 : 志 边 形 |、 连 床 ,、| 形状、 星 形 | 
每 个 选项 卡 都 有 唯一 的 名 称 ， 并 且 至 少 包 括 一 种 截面 。 

@ 。 雪 边 形 : 包括 常规 多 边 形 ， 如 五 边 形 、 六 边 形 等 。 

@ 。 较 库 : 包括 常规 的 轮 慷 ， 如 C 形 轮 慷 、I 形 轮 慷 等 。 

@ 形状 . 包括 其 他 的 常见 形状 ， 如 缴 形 跑道 、 十 字形 等 。 
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@ 星 形 : 包括 第 规 的 星 形 形 状 ， 如 五 角 星 、 六 角 星 。 

Step4. 选择 选项 卡 。 在 “ 草 绘 右 调 色 板 ” 对 话 框 中 选取 凶 这 形 选项 卡 〈 在 列表 中 出 现 
与 选 定 的 选项 卡 中 的 形状 相应 的 缩 略 图 和 标签 )， 在 列表 中 选取 WY 选项 ， 此 时 在 预览 
区 域 中 会 出 现 与 选 定 形状 相应 的 截面。 

Step5. 将 选 定 的 选项 拖 到 图 形 区 。 选 中 * 豆 选 项 后 按 住 鼠标 左 键 不 放 ， 把 光标 移 到 
图 形 区 中 ， 然 后 松 开 限 标 ， 选 定 的 图 形 残 目 动 出 现在 图 形 区 中 ， 如 图 3.6.6 所 示 。 此 时 系统 
弹出 “旋转 调整 大 小 ”操控 板 。 


草 经 司 调 色 板 = 口 其 


ch04. 06 | 季 边 形 轮 廊 形 找 星 形 
站 中 - 
五 边 形 
‘I 


图 3.6.4 ”图 元 操作 图 图 3.6.5 “ 草 绘 右 调 色 板 ”对 话 框 1 图 3.6.6 六 边 形 

说 明 : 选中 “WE 选项 后 ， 双 击 “ 训 铝 选项 ， 把 光标 移 到 图 形 区 中 合适 的 位 置 ， 单 
击 鼠 标 左 键 ， 选 定 的 图 形 也 会 自动 出 现在 图 形 区 中 。 

Step6. 在 “旋转 调整 大 小 ”操控 板 中 的 上 文本 框 中 输入 数值 50， 单 击 Y 按钮 。 

注意 : 输入 的 尺寸 和 约束 被 创建 为 强 尺 寸 和 约束 ， 

Step7. 单 击 “ 草 绘 器 调 色 板 ”中 的 _ 六 贱民】 按钮 ， 完 成 图 3.6.7 所 示 的 六 边 形 的 调用 。 


2. 将 图 3.6.7 所 示 的 草图 轮廓 存储 到 调 色 板 中 
当 调 色 板 中 的 草图 轮廓 不 能 满足 绘图 的 宕 要 时 ， 用 户 可 以 把 日 定义 的 草图 轮廓 洪 加 到 
调 色 板 中 。 下 面 以 实例 讲解 将 目 定义 草图 轮 廊 添加 到 调 色 板 中 的 方法 。 
a : SE 选择 工作 目录 @) 
Step1. 选择 下 拉 菜 单 文件 mm EE 要 了 从 旧 这。 命令 ,将 工作 目 
录 设 置 为 Creo 安装 有 目录 \Creo 3.0\B000\Common Files\text\sketcher_palette\polygons。 
Step2. 单 击 “新 建 ” 按 钮 号。 


| 


本 框 中 输入 草图 名 HEART， 单 击 四 正 按钮 ， 即 进入 草 绘 环境 。 

Step4. 编辑 轮廓 草图 ， 绘 制图 3.6.8 所 示 的 心 形 。 

Step5. 将 轮廓 草图 保存 至 工作 目录 下 ， 即 调 色 板 存储 库 中 。 选 择 草 绘 环境 中 的 下 拉 菜 单 
文件 pe | 三 上 司 合 令 ， 系 统 弹出 “保存 对 象 ” 对话 框 ， 单 击 | 豆 定 ,| 按钮， 完成 草图 
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的 保存 。 
说 明 : 保存 的 轮廓 草图 文件 必须 是 扩展 名 为 .sec 的 文件 。 
Step6. 在 调 色 板 中 查看 保存 后 的 轮廓 。 在 草 符 工具 栏 中 单 击 “ 调 色 板 ”按钮 尝 列 色 根 ， 
系统 自动 弹出 “ 草 绘 器 调 色 板 ” 对 话 框 ， 如 图 3.6.9 所 示 ， 在 “ 草 绘 器 调 色 板 ”中 选取 巧 多 
选项 卡 ， 此 时 在 列表 中 就 能 找到 图 3.6.9 所 示 的 ~ 选项 。 


草 蔡 露 明 色 板 一 叫 其 


SS 


订 过 形 ” 辊 库 形状 星 弄 


-区 < 弧 形 跑道 
b+ 他 型 
/ WW ) Heart 
: 关闭 已] 
图 3.6.7 定义 后 的 “六 边 形 ” 图 3.6.8 ”轮廓 草图 图 3.6.9 “ 草 绘 器 调 色 板 ” 对 话 框 2 


3.7 二 维 草图 的 编辑 


3.7.1 删除 图 元 


删除 图 元 的 步骤 如 下 。 

Stepl. 在 绘图 区 蛙 击 或 框 选 〈( 框 选 时 要 框 住 整个 图 元 〉 要 删除 的 图 元 (可 看 到 选中 的 
图 元 变 红 )。 

Step2. 按键 盘 上 的 Delete 键 ， 所 选 图 元 即 被 删除 。 也 可 采用 下 面 方法 删除 图 元 。 

@ 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 则 际 山 命令 。 


3.7.2 直线 的 操纵 


Creo 提供 了 图 元 操纵 功能 ， 可 方便 地 旋转 、 拉 伸 和 移动 图 元 。 
操纵 1 的 操作 流程 (图 3.7.1): 在 绘图 区 ,把 鼠标 指针 众 移 到 直线 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 
同时 移动 鼠标 〈 此 时 鼠标 指针 变 为 改 )， 此 时 直线 以 远离 鼠标 指针 的 那个 端点 为 圆心 转动 ， 
达到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 
操纵 2 的 操作 流程 (图 3.7.2)， 在 绘图 区 ， 把 鼠标 指针 惟 移 到 直线 的 某 个 端点 上 ， 按 
下 左 键 不 放 ， 同 时 移动 鼠标 ， 此 时 会 看 到 直线 以 另 一 端点 为 固定 点 伸缩 或 转动 ， 达 到 绘制 
意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 
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3.7.3 圆 的 操纵 


操纵 1 的 操作 流程 (图 3.7.3)， 把 鼠标 指针 绾 移 到 圆 的 边线 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 同 时 
移动 鼠标 ， 此 时 会 看 到 圆 在 变 大 或 缩小 。 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 和 鼠标 左 键 。 

操纵 2 的 操作 流程 图 3.7.4): 把 鼠标 指针 纵 移 到 圆心 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 同 时 移动 
鼠标 ， 此 时 会 看 到 圆 随 着 指针 一 起 移动 。 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 


IE 
辣 
2 
图 3.7.1 操纵 1 图 3.7.2 操纵 2 图 3.7.3 操纵 1 图 3.7.4 操纵 2 


3.7.4 ” 圆 缴 的 操纵 


操纵 1 的 操作 流程 (图 3.7.5)， 把 鼠标 指针 过 移 到 圆 弧 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 同 时 移动 
鼠标 ， 此 时 会 看 到 圆 弧 半径 变 大 或 变 小 。 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠标 左 键 。 

操纵 2 的 操作 流程 (图 3.7.6); 把 鼠标 指针 殿 移 到 圆 弧 的 某 个 端点 上 , 按 下 左 键 不 放 ， 
同时 移动 鼠标 ， 此 时 会 看 到 圆 弧 以 另 一 端点 为 固定 点 旋转 ， 并 且 圆 绝 的 包 角 也 在 变化 。 达 
到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 

操纵 3 的 操作 流程 (图 3.7.7)， 把 鼠标 指针 巷 移 到 圆 弧 的 圆心 点 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 
同时 移动 鼠标 ， 此 时 图 绝 以 某 一 端点 为 国定 点 旋转 ， 并 且 圆 弧 的 包 角 及 半径 也 在 变化 。 达 
到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 

操纵 4 的 操作 流程 (图 3.7.7)， 先 单 击 圆心 ， 然 后 把 鼠标 指针 绾 移 到 圆心 上 ， 按 下 左 
键 不 放 ， 同 时 移动 鼠标 ， 此 时 较 弧 随 着 指针 一 起 移动 。 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 


图 3.7.5 操纵 1 图 3.7.6 操纵 2 图 3.7.7 操纵 3 和 4 


说 明 : ”点 和 坐标 系 的 操纵 很 简单 ， 读 者 不 妨 自 己 试 一 试 。 
同心 圆 约 的 操纵 与 圆 约 基本 相似 。 


3.7.5 ”比例 缩放 和 旋转 图 元 


按 比 例 缩放 和 旋转 图 元 的 步 又 如 下 所 示 。 
Stepl. 在 绘图 区 单 击 或 框 选 〈 框 选 时 要 框 住 整个 图 元 ) 要 比例 缩放 的 图 元 《可 看 到 选 
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中 的 图 元 变 绿 )。 
Step2. 单 击 章 答 选项 卡 编辑 区 域 中 的 吾 按钮 ， 图 形 区 出 现 图 3.7.8 所 示 的 图 元 操作 
图 。 


(1) 单 击 选取 不 同 的 操纵 手柄 ， 可 以 进行 移动 、 缩 放 和 旋转 操纵 《为 了 精 硝 ， 也 可 以 
在 “旋转 调整 大 小 ”操控 板 内 输入 相应 的 缩放 比例 和 旋转 角度 值 )。 
(2) 单 击 此 | 按钮， 确认 变化 并 退出 。 


3.7.6 ”复制 图 元 


复制 图 元 的 步骤 如 下 所 示 。 

Stepl. 在 绘图 区 单 击 或 框 选 〈 框 选 时 要 框 住 整个 图 元 ) 要 复制 的 图 元 ， 如 图 3.7.9 所 示 
(可 看 到 选中 的 图 元 变 绿 )。 

Step2. 单 击 草 绘 选项 卡 控 作 区域 中 的 总 按 钮 ， 然 后 单 击 敬 按钮 ， 再 在 绘图 区 单 击 
一 点 以 确定 草图 放置 的 位 置 ， 则 图 形 区 出 现 图 3.7.10 所 示 的 图 元 操作 图 和 “旋转 调整 大 小 ” 
操控 板 。Creo 在 复制 二 维 草图 的 同时 ， 还 可 对 其 进行 比例 缩放 和 旋转 。 

Step3. 单 击 按钮， 确认 变化 并 退出 。 


移动 手柄 4 
PTT Li = _ FE 
转动 手柄 

比例 缩放 手柄 = : 
ee pC Bs Ee = 
图 3.7.8 ”图 元 操作 图 图 3.7.9 ”复制 图 元 图 3.7.10 操作 图 


3.7.7 ”镜像 图 元 


镜像 图 元 的 步骤 如 下 所 示 。 

Stepl. 在 绘图 区 单 击 或 框 选 要 镜像 的 图 元 。 

Step2. 单 击 草 绘 选项 卡 编辑 区 域 中 的 蜗 按 钮 。 

Step3. 系统 提示 选取 一 个 镜像 中 心 线 ， 选 取 图 3.7.11 所 示 的 中 心 线 。 如 果 没 有 可 用 的 
中 心 线 ， 可 用 绘制 中 心 线 的 命令 绘制 一 条 中 心 线 。 这 里 要 特别 注意 ， 基 准 面 的 投影 线 看 上 
去 像 中 心 线 ， 但 它 并 不 是 中 心 线 。 


3.7.8” 栽 瘟 图 元 


裁 术 图 元 的 方法 有 三 种 。 
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方法 一 :去 挥 方式 。 


Step1l. 单 击 草 符 选项 卡 编辑 区 域 中 的 年 按钮 。 
Step2. 分 别 单 击 第 一 个 和 第 二 个 图 元 要 去 挥 的 部 分 ， 如 图 3.7.12 所 示 。 
中 心 线 


#1 \ 、 x 了 \ 

(| 人 

| 

\ 元 ww / a) 裁 前 前 b) 裁 前 后 
图 3.7.11 图 元 的 镜像 图 3.7.12 ”去 挥 方 式 


方法 二 : 保留 方式 。 
Step1. 单 击 草 符 选项 卡 策 辑 区 域 中 的 工 按 钮 。 
Step2. 分 别 单 击 第 一 个 和 第 二 个 图 元 要 保留 的 部 分 ， 如 图 3.7.13 所 示 。 


方法 三 : 图 元 分 制 O 


Stepl. 单 击 草 绽 选项 卡 编辑 区 域 中 的 广 按 钮 。 
Step2. 单 击 一 个 要 分 割 的 图 元 ， 如 图 3.7.14 所 示 。 系 统 在 单 击 处 断 开 了 图 元 。 


~ 如 果 在 此 处 单 击 ， 该 圆 
> 了 便 在 此 处 断 开 


a) 裁剪 前 b) 裁剪 后 


图 3.7.13 ”保留 方式 图 3.7.14 图 元 分 割 
3.7.9 梓 条 曲线 的 操纵 
1. 样 条 曲线 的 操纵 


操纵 1 的 操作 流程 (图 3.7.15); 把 鼠标 指针 惟 移 到 样 条 曲线 的 某 个 端点 上 ， 按 下 左 刍 
不 放 ， 同 时 移动 鼠标 ， 此 时 样 条 曲线 以 另 一 端点 为 固定 点 旋转 ， 同 时 大 小 也 在 变化 。 达 到 
绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 

操纵 2 的 操作 流程 (图 3.7.16): 把 鼠标 指针 纺 移 到 样 条 曲线 的 中 间 点 上 ， 按 下 左 键 不 
放 ， 同 时 移动 鼠标 ， 此 时 样 条 曲线 的 拓扑 形状 〈 曲 率 ) 不 断 变化 。 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 
鼠标 左 键 。 
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一 和 


图 3.7.15 操纵 1 图 3.7.16 操纵 2 
2. 样 条 曲线 的 高 级 编辑 


样 条 曲线 的 高 级 编辑 包括 增加 插入 点 、 创 建 控制 多 边 形 、 显 示 曲 线 曲 率 、 创 建 天 联 坐 
标 系 和 修改 各 点 坐标 值 等 。 下 面 说 明 其 操作 步骤 。 

Stepl. 在 图 形 区 中 双击 图 3.7.17 所 示 的 样 条 曲线 。 

Step2. 系统 弹出 图 3.7.18 所 示 的 “ 样 条 ”操控 板 。 修 改 方法 有 以 下 儿 种 。 


文 忻 -| | 草 符 分析 工具 视图 样 条 


坐标 系 只 | 六 只 名 w 里 
\ 
| 


点 | 热合 | 文件 
图 3.7.17 样 条 曲线 图 3.7.18 “ 样 条 ”操控 板 
@ 在 “ 样 条 ”操控 板 中 ， 按 下 足 按钮 ， 然 后 单 击 样 条 曲线 上 的 相应 点 ， 可 以 显示 并 


修改 该 点 的 坐标 值 (相对 坐标 或 绝对 坐标 )。 
在 操控 板 中 按 下 担当 按钮 ， 可 以 对 样 条 曲线 的 拟 合 情 况 进行 设置 。 
在 操控 板 中 ， 按 下 问 忻 按钮 ， 并 选取 相关 联 的 坐标 系 (图 3.7.19 )， 就 可 生成 相对 
于 此 坐标 系 的 该 样 条 曲线 上 所 有 点 的 坐标 数据 文件 。 

@ 在 操控 板 中 ， 按 下 加 按钮 ， 可 创建 控制 多 边 形 ， 如 图 3.7.19 所 示 。 如 果 已 经 创建 
了 控制 多 边 形 ， 单 击 此 按钮 则 可 删除 创建 的 控制 多 边 形 。 
在 操控 板 中 ， 按 下 和合 或 众 ， 用 于 显示 内 插 点 (图 3.7.19 ) 或 控制 点 (图 3.7.20 )。 
在 操控 板 中 ， 按 下 区 按钮 ， 可 显示 样 条 曲线 的 曲率 分 析 图 ， 如 图 3.7.20 所 示 ， 同 
时 操控 板 上 会 出 现 图 3.7.21 所 示 的 调整 曲率 界面 ， 通 过 滚动 出 图 滚轮 可 调整 曲率 
线 的 长 度 ， 通 过 滚动 误区 滚轮 可 调整 曲率 线 的 数量 。 


图 3.7.19 创建 控制 多 边 形 图 3.7.20 显示 曲率 分 析 图 


比 鹿 3 | 密度 5 下 


图 3.7.21 调整 曲率 界面 
@ 在 样 条 曲线 上 需要 增加 点 的 位 置 右 击 ,选择 圳 加 点 命令 , 便 可 在 该 位 置 增加 一 个 点 。 
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注意 : 当 样 条 曲线 以 内 插 点 的 形式 显示 时 ， 在 样 条 曲线 上 需要 增加 点 的 位 置 右 击 ， 才 
能 弹出 号 加 点 命令 ; 当 样 条 曲线 以 控制 点 的 形式 显示 时 ， 需 在 控制 点 连 成 的 直线 上 右 击 才能 
弹出 [ 医 剖 呈 命令 . 

@ 在 样 条 曲线 上 右 击 需 要 删除 的 点 ,选择 盟 阵 总 命令 , 便 可 将 该 点 在 样 条 曲线 中 删除 。 

Step3. 单 击 Y 按钮 ， 完 成 编辑 。 


3.7.10 ”设置 线 型 


“ 线 型 ”选项 可 用 来 设 症 二 维 革 图 的 线 体 ， 包 括 线 型 和 闫 色 。 下 和 面 以 绘制 图 3.7.22 所 示 
的 卫 线 为 例 ， 来 说 明 线 型 设置 的 方法 。 

Stepl. 选择 命令 。 单 击 这 竺 选项 卡 中 的 设置" 按钮， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
安 下 名 计生 选项 ， 系 统 弹出 图 3.7.23 所 示 的 “ 线 型 ”对 话 框 。 


线 弄 x 
复制 自 属性 
样式 : 无 者 型 :” 短 划 续 
现 有 线 : | 选择 - - - 颜色 : 图 
应 用 重 置 取消 
图 3.7.22 ”绘制 的 直线 图 3.7.23” “ 线 型 ”对 话 框 


3.7.23 所 示 的 “ 线 型 ”对 话 框 中 各 选项 的 说 明 如 下 。 
@ 要 下 自 区 域 

回 样式 下 拉 列 表 : 可 以 选取 任意 一 个 线 型 来 设置 线 型 名 称 . 

加 尴 择 --- 按钮 : 单 击 此 按钮 可 以 在 草 绘图 形 区 中 复制 现 有 的 线 型 。 
@ 。 属 羡 区 域 

”本 下 拉 列 表 : 可 以 选取 一 种 线 型 来 设置 所 选 线 的 线 型 。 

加 ”可 色 按钮 : 单 击 此 按钮 可 以 在 弹出 的 “颜色 ”对 话 框 中 设置 所 选 线 的 颜色 。 
step2， 在 雪耻 区 域 的 样式 下 拉 列 表 中 选取 国 时 先 项 , 此 时 怖 区 域 的 楼 下 拉 列 表 中 自动 
Step3. 设置 颜色 。 

(1) 在 瑞 区 域 的 现 选 项 中 单 击 革 按钮 ， 系 统 弹出 图 3.7.24 所 示 的 “颜色 ”对 话 框 。 
3.7.24 所 示 的 “颜色 ”对 话 框 中 各 选项 的 说 明 如 下 。 

e@ 。 国 身 加 区 域 : 选取 任意 一 个 线 型 按钮 来 设置 线 型 颜色 ， 

e 再 区 域 : 选取 一 种 颜色 来 设置 线 型 颜色 。 
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e@ ， 新 建 (1--- 按钮 : 单 击 此 按钮 ， 可 以 从 图 3.7.25 所 示 的 “颜色 编辑 器 ”对 话 框 中 
设置 一 种 颜色 来 定义 线 型 颜色 。 


颜色 习 
系统 用 户 定 习 的 载 色 策 辑 亚 = 口 其 
国 也 可 国 诉 全 件 新 建 (NW) 
. 4 
隐藏 绪 加 基准 本 二 加 是 珊 
国 草 兰 | 国 | 二 存储 (5) 》》 温 语调 色 板 
Le | 和 本 RGB7HSV 肯 块 
国 由 导 ne YW RoE HSY 
国 而 组 国 。 次 要 项 目 突出 显示 a 177- 3 
围 利 造 盯 和 块 ， 国 边 5 出 显示 [| 189. 4 
F WW 201.5 
确定 (0) 取消 (C0) 关闭 tc) 
图 3.7.24 “颜色 ”对 话 框 图 3.7.25 “ 闫 色 编 辑 嚣 ”对话 框 


(2) 在 丽 是 & 的 区 域 的 列表 中 选取 “ 蓝 色 ”按钮 来 设置 线 型 颜色 。 
(3) 单 击 __ 奖 定 按钮， 完成 “颜色 ”的 设置 。 此 时 在 “ 线 型 > 对话 框 中 虱 区 域 的 栈 
选项 的 颜色 按钮 变 成 蓝 色 ， 而 且 要 中 区 域 的 样式 下 拉 列 表 自 动 选 取 轩 时 竺 项 ， 
Step4. 在 “ 线 型 ”对 话 框 中 单 击 [ 砷 甫 “| 按钮 ， 然 后 再 单 击 | 关闭 “按钮 ， 完 成“ 线 
型 ”的 设置 。 
Step5. 在 章 绘 选项 卡 中 单 击 “ 线 链 ” 命 令 按 钮 次 些 "中 的 7 ， 再 单 击 按钮 MA 怠 入 ， 绘 
制 出 的 直线 如 图 3.7.22 所 示 ， 该 直线 的 线 型 为 短 画 线 ， 并 且 其 颜色 为 蓝 
说 明 : 
@ 如 果 设 置 的 “ 线 型 ”不 符合 要 求 ， 可 以 在 “ 线 型 ”对 话 框 中 单 击 [ 重 置 ”| 按 钮 进行 
重新 设置 ， 或 单 击 音符 选项 卡 中 的 设置 按钮， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
青 除 线 型 ” 洗 项 ， 清 除 已 经 设置 的 “ 线 型 ”后 再 重新 设置 ， 
@ 设置 完 “ 线 型 ”后 ,无 论 在 工具 栏 中 选取 任意 绘图 按钮 ， 绘 出 的 图 形 都 将 以 设置 的 
线 型 和 颜色 输出 ， 并 且 设置 一 次 “ 线 型 ”只 能 使 用 一 种 线 型 和 颜色 ， 涉 及 更 改线 型 
和 颜色 时 ， 必 须 重新 设置 “ 线 型 ”. 


3.8 时 图 的 诊断 


在 Creo 3.0 中 提供 了 诊断 至 图 的 功能 , 包括 诊断 图 元 的 封闭 区 域 、 开 放 区 域 、 重 痘 区 域 ， 
以 及 诊断 立 元 是 合 满 足 相 应 的 特征 要 求 。 


第 3 章 二 维和 草图 设计 35 


3.8.1 着 色 的 封闭 环 


“看 色 封 闭环 ”命令 用 于 用 预定 义 的 闫 色 对 图 元 中 封闭 的 区 域 进行 填充 ， 非 封闭 的 区 域 
图 元 颜色 无 变化 。 

下 面 举 例 说 明 “ 看 色 封 闭环 ”命令 的 使 用 方法 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 全 D:\Creo3mo\work\ch03.08， 打 开 文 件 diagnostics_sketch.sec。 

Step2. 选择 命令 。 单 击 草 答 选项 卡 检 查 " 区 域 中 的 下 按钮， 系统 自动 在 图 3.8.1 所 示 

的 圆 内 侧 填 元 其 色 。 

说 明 : 

@ 当 绘 制 的 图 形 不 封闭 时 ， 和 草图 将 无 任何 变化 ; 若 草 图 中 有 多 个 封闭 环 时 ， 系 统 将 在 
所 有 封闭 的 图 形 中 填充 颜色 ; 如 果 用 封闭 环 创建 新 图 元 , 则 新 图 元 将 自动 着 色 显 示 ; 
如 果 草 图 中 存在 几 个 彼此 包含 的 封闭 环 ， 则 最 外 的 封闭 环 被 着 色 ， 而 内 部 的 封闭 环 
将 不 着 色 ，。 

@ 对 于 具有 多 个 草 绘 器 组 的 草 绘 ， 识 别 封闭 环 的 标准 可 独立 适用 于 各 个 组 。 所 有 和 草 绘 
器 组 的 封闭 环 的 着 色 闫 色 都 相同 。 

e@ 如 果 想 设置 系统 默认 的 填充 颜色 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” p> | 入 
出 的 “PTC Creo Parametric 选项 ”对 话 框 中 选择 系 六 说 色 选项 ， 即 可 进入 系统 分 颜色 
设置 选 截 面 , 单 击 上 草 给 器 折 司 按钮 ,在 | 时 ”| 者 色 洁 问 秆 选项 的 | 国 了 按钮 上 单 击 ， 
就 可 以 在 弹出 的 列表 中 选取 各 种 系统 设置 的 颜色 。 

下 和 面 举例 说 明 “ 加 腕 开放 病 点 ”命令 的 使 用 方法 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\Creo3mo\work\ch03.08， 打 开 文 件 diagnostics_sketch.sec。 

Step2. 选择 命令 。 单 击 草 给 选项 卡 闪 查 ~ 区 域 中 的 Y 按钮 ， 系 统 自动 加 亮 图 3.8.2 所 

不 的 各 个 开放 病 上 后。 


OW | oN), © 


a) 着 色 封 闭环 前 b) 着 色 封 闭环 后 a) 加 亮 开 放 端 前 b) 加 亮 开 放 端 后 
图 3.8.1 着 色 的 封闭 环 图 3.8.2 ”加 亮 开 放 端 
说 明 : 


@ 构造 几何 的 开放 端 不 会 被 加 亮 。 

@ 在 “加 充 开放 端点 ”诊断 模式 中 ， 所 有 现 有 的 开放 端 均 加 吝 显 示 。 
@ ”如果 用 开放 端 创 建新 图 元 ， 则 新 图 元 的 开放 端 自动 着 色 显示 
Step3. 再 次 单 击 全 按钮， 使 其 处 于 弹 起 状态 ， 退 出 对 开放 端点 的 加 亮 。 
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3.8.2 重合 几何 


“ 重 登 几何” 命令 用 于 检 碍 网 元 中 所 有 相互 重 登 的 几何 〈 问 点 重合 除外 )， 并 将 其 加 腕 。 

下 面 举例 说 明 “ 重 县 儿 何 ”命令 的 使 用 方法 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\Creo3mo\work\ch03.08， 打 开 文 件 diagnostics_sketch.sec。 

Step2. 选择 命令 。 单 击 章 给 选项 卡 巷 查 " 区 域 中 的 入 按钮 ， 系 统 自动 加 亮 图 3.8.3 所 

示 的 重 登 的 图 元 。 

说 明 : 

@ 加 亮 重 嫩 几何 包 按 钮 不 保持 活动 状态 

e@ 。 若 系统 默认 的 填充 颜色 不 符合 要 求 ， 可 以 选择 下 拉 菜 单 文件 ” 一 可 三 证 下 命令 ， 
在 弹出 的 “PTC Creo Parametric 选项 ”对 话 框 中 选择 对 新 癌 色 选项 ， 单 击 到 图 弄 折 等 
按钮 ， 在 四 7 也 奕 出 宇 示 选项 的 图 了 按 钮 上 单 击 ， 就 可 以 在 弹出 的 列表 中 选取 各 种 
系统 设置 的 颜色 。 

Step3. 再 次 单 击 乌 按 钮 ， 使 其 处 于 弹 起 状态 ， 退 出 对 重 肝 几何 的 加 亮 。 


3.8.3 “特征 要 来 ”功能 


“特征 要 求 ” 命 令 用 于 检 碍 网 元 是 人 否 满 足 当前 特征 的 设计 要 求 。 需 要 注意 的 是 ， 该 命令 
只 能 在 零件 模块 的 章 绘 环境 中 才 可 用 。 
下 面 举例 说 明 “ 特 征 要 求 ”命令 的 使 用 方法 。 
Step1. 在 零件 模块 的 拉 伸 草 绘 环 境 中 绘制 狗 3.8.4 所 示 的 图 形 组 。 
Step2. 选择 命令 。 单 击 章 给 选项 卡 朴 查 * 区 域 中 的 “特征 要 求 ”按钮 地， 系统 弹出 图 
3.8.5 所 示 的 “特征 要 求 ” 对 话 框 。 


特 证 堆 求 Xx 


草 蚂 二 适用 于 当前 特征 
请 检查 下 面 的 要 求 列表 下 其 状 涡 


要 求 状况 
截面 必 乱 包含 几何 图 元 。 YY 
基本 要求 。 
在 堆 面 中 刀 到 的 相让 图 元 。 点 


Pe \ 
交叉 的 两 条 线 已 被 加 亮 
图 3.8.3 ”加 亮 重 登 部 分 图 3.8.4 绘制 的 图 形 组 图 3.8.5 “特征 要 求 ” 对 话 框 


rr 


图 3.8.5 所 示 的 “特征 要 求 ”对 话 框 的 “状况 ” 列 中 各 符号 的 说 明 如 下 。 
Y . 表示 满足 零件 设计 要 求 。 
9 :表示 不 满足 零件 设计 要 求 . 


第 3 曹 一 维 草图 设计 37 


总， 表示 满足 零件 设计 要 求 ， 但 是 对 草 绘 进行 简单 的 改动 就 有 可 能 不 满足 零件 设计 要 

ee 

Step3. 单 击 计 团 按钮 ， 把 “特征 要 求 ” 对 话 框 中 “状况 ”列表 中 带 9 生 的 选项 进 
行 修 改 。 由 于 在 零件 模块 中 才 涉 及 修改 ， 这 里 就 不 详细 叙述 ， 有 具体 修 改 步骤 请 参考 本 章 零 
件 模块 部 分 。 


3.9 ”二 维 章 图 的 尺寸 标注 


3.9.1 天 于 二 维 草 图 的 尺寸 标注 


在 绘制 二 维 草 图 的 儿 何 图 元 有 时， 系统 会 及 时 目 动 地 创建 人 寸 ， 这 些 尺 寸 被 称 为 “ 轮 ” 
尺寸 ， 系 统 在 创建 和 删除 它们 时 并 不 进行 警告， 但 用 户 不 能 手动 删除 。“ 罚 ”尺寸 显示 为 青 
色 。 用 户 还 可 以 按 设 计 总 图 增加 尺寸 以 创建 所 需 的 标注 布 苞 ， 这 些 尺 寸 称 为 “ 强 ” 上 尺寸。 
增加 “ 强 ” 扩 十 时， 系统 目 动 删除 多 余 的 “ 弱 ” 矿 才 和 约束 ， 以 你 证 二 维 章 网 的 完全 约束 。 
在 退出 章 绘 环境 之 前 ， 把 二 维 草图 中 的 “ 弱 ” 尺 寸 变 成 “ 强 ” 尺 寸 是 一 个 很 好 的 习惯 ， 这 
样 可 确保 系统 在 没有 得 到 用 户 的 确认 前 不 会 删除 这些 尺寸 。 


3.9.2 标注 线段 长 度 


标注 线段 长 度 的 步骤 如 下 所 示 。 
人 


Stepl. 单 击 时 等 选项 卡 尺寸 区域 中 的 “法 向 ”按钮 法 入 。 
人 


说 明 : 本 书 中 的 法 向 按钮 在 后 文中 将 简化 为 | 安 | 按 和 
Step2. 选取 要 标注 的 图 元 。 单 击 位 置 1 以 选择 直线 (图 3.9.1)。 
Step3. 确定 尺寸 的 放置 位 置 。 在 位 置 2 单 击 鼠 标 中 键 。 


3.9.3 标注 两 条 平行 线 间 的 距离 


标注 两 条 平行 线 间 的 距离 的 步骤 如 下 所 示 。 

Stepl. 单 击 草 绘 选项 卡 R 寺 ”区域 中 的 | 中 | 按钮。 

Step2. 分 别 单 击 位 置 1 和 位 置 2 以 选择 两 条 平行 线 , 在 位 置 3 单 击 中 键 以 放置 尺寸 (图 
3.9.2 )。 
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3.9.4 标注 一 点 和 一 条 直线 之 间 的 距离 


标注 点 和 直线 之 间 的 距离 的 步骤 如 下 所 示 。 
Stepl. 单 击 草 答 选项 卡 R 寸 ”区 域 中 的 | 中 | 按钮 。 
Step2. 单 击 位 置 1 以 选择 一 点 ， 单 击 位 置 2 以 选择 直线 ， 在 位 置 3 单 击 中 键 放置 尺寸 


(图 3.9.3)。 


< 3 2.0 
1、 | 
60.0 30 
xD < 
1 ee 
图 3.9.1 线段 长 度 标 注 图 3.9.2 平行 线 距离 标注 图 3.9.3 ”点 、 线 距离 标注 


3.9.5 标注 两 点 间 的 距离 


标注 两 点 间 的 距离 的 步 又 如 下 所 示 。 
Stepl. 单 击 章 给 选项 卡 R 寸 "区域 中 的 | 中 | 按钮 。 
Step2. 分 别 单 击 位 置 1 和 位 置 2 以 选择 两 点 ， 在 位 置 3 单 击 中 键 放置 尺寸 (图 3.9.4)。 


3.9.6 标注 对 称 尺寸 


标注 对 称 尺寸 的 步 又 如 下 所 示 。 
Stepl. 单 击 章 给 选项 卡 R 十 ”区域 中 的 | 中 | 按钮 。 
Step2. 选取 点 1， 再 选取 一 条 对 称 中 心 线 ， 然 后 再 次 选取 点 1; 在 位 置 2 单 击 中 键 放置 


尺寸 (图 3.9.5)。 


~、 
I 
i 标注 对 称 尺 寸 ， 必 
| | | 须 有 一 条 中 心 线 
t 
、 1 机 
3 本 
1.6 


3.9.7 标注 两 条 直线 间 的 角度 


标注 两 条 直线 间 的 角度 的 步 又 如 下 所 示 。 
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Stepl. 单 击 章 给 选项 卡 R 寸 "区域 中 的 | 站 | 按钮 。 
Step2. 分 别 单 击 位 置 1 和 位 置 2 以 选取 两 条 直线 ; 在 位 置 3 单 击 中 键 放置 尺寸 (锐角 ， 
如 图 3.9.6 所 示 )， 或 在 位 置 4 单 击 中 键 放置 尺寸 〔( 钝 角 ， 如 图 3.9.7 所 示 )。 


~ 
30.0° x3 
.4 
330.0” 
图 3.9.6 ”两 条 直线 间 角 度 的 标注 一 一 锐角 图 3.9.7 两 条 直线 间 角 度 的 标注 一 一 钝 角 


3.9.8 ”标注 圆 缴 角度 


标注 圆 弧 角度 的 步骤 如 下 所 示 。 

Stepl. 单 击 章 给 选项 卡 R 十 ”区域 中 的 | 中 | 按钮 。 

Step2. 分 别 选择 弧 的 端点 1、 端 点 2 及 弧 上 一 点 3; 在 4 单 击 中 键 放置 尺寸 ， 如 图 3.9.8 
所 示 。 


3.9.9 标注 半径 


标注 半径 的 步骤 如 下 所 示 。 
Stepl. 单 击 章 绘 选项 卡 RR 填 区 域 中 的 | 外 | 按钮。 
Step2. 单 击 位 置 1 选择 圆 上 一 点 ， 在 位 置 2 单 击 中 键 放 置 尺寸 (图 3.9.9)。 
注意 : 在 草 绘 环 境 下 不 显示 半径 及 符号。 
3.9.10 ”标注 直径 
标注 直径 的 步骤 如 下 所 示 。 
Stepl. 单 击 草 终 选项 卡 尺寸 区域 中 的 [中 | 按钮 。 
Step2. 分 别 单 击 位 置 1 和 位 置 2 以 选择 圆 上 两 点 ， 在 位 置 3 单 击 中 键 放 置 尺寸 (图 
3.9.10)， 或 者 双击 圆 上 的 某 一 点 如 位 置 1 或 位 置 2， 然 后 在 位 置 3 单 击 中 键 放置 尺寸 。 
注意 : 在 草 绘 环境 下 不 显示 直径 中 符号 。 


-i 
1 2 
2 
3 
135.0 3 
A 中 50 1 


图 3.9.8 圆 踊 角度 标注 图 3.9.9 ”半径 标注 图 3.9.10 ”直径 标注 
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3.10 ”尺寸 标注 的 修改 


3.10.1 控制 尺寸 的 显示 


可 以 用 下 列 方法 之 一 打开 或 天 团 尺 寸 显 示 : 

@ 选择 下 拉 菜 单 其 什 了 > 三 分 偏 ， 系 统 弹 出 “PTC Creo Parametric 选项 ” 
对 话 框 ， 单 击 其 中 的 曹 关 器 选项 ， 然 后 选中 或 取消 嘻 显示 尺寸 和 [M 显示 弱 太 寸 复 选 框 ， 
et ， 显示 


0 亲 半 中 下 中 区 
@ 要 禁用 默认 尺寸 显示 ， 需 将 配置 文件 config.pro 中 的 变量 sketcher_disp_dimensions 
设置 为 no。 


3.10.2 ”移动 尺寸 


如 果 要 移动 尺寸 文本 的 位 置 ， 可 按 下 列 步骤 操作 。 

Stepl. 单 击 章 绘 选项 卡 操作 区 域 中 的 从 。 

Step2. 单 击 要 移动 的 尺寸 文本 。 选 中 后 ， 可 看 到 尺寸 变 绿 。 
Step3. 按 下 左 键 并 移动 鼠标 ， 将 尺寸 文本 拖 至 所 需 位 置 。 


3.10.3 修改 尺寸 值 


有 两 种 方法 可 修改 标注 的 尺寸 值 。 


万 法 一 : 


Stepl. 单 击 中 键 ， 退 出 当前 正在 使 用 的 草 绘 或 标注 命令 。 

Step2. 在 要 修改 的 尺寸 文本 上 双击 ， 此 时 出 现 图 3.10.1b 所 示 的 尺寸 修正 框 痢 。 

Step3. 在 尺寸 修正 框 国 _ 中 输入 新 的 尺寸 值 后 ， 按 Enter 键 完成 修改 ， 如 图 3.10.1c 
所 示 。 

Step4. 重复 步骤 Step2 一 Step3， 修 改 其 他 尺寸 值 。 


人 5.23 上 
a) 修改 六 b) 修改 中 c) 修改 后 


图 3.10.1 修改 尺寸 值 
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方法 二 : 
Step1. 单 击 草 给 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 从 。 
Step2. 单 击 要 修改 的 尺寸 文本 , 此 时 尺寸 颜色 变 绿 ( 按 下 Ctrl 键 可 选取 多 个 尺寸 目标 )。 
Step3. 单 击 草 给 选项 卡 编辑 区 域 中 的 之 按钮 , 此 时 出 现 图 3.10.2 所 示 的 “修改 尺寸 ” 
对 话 框 ， 所 选取 的 每 一 个 目标 的 尺寸 值 和 尺寸 参数 (如 sd7、sdl 等 sd# 系列 的 尺寸 参数 ) 
出 现在 “尺寸 ”列表 中 。 


俱 改 尺寸 
mm A 2 
| | sdl 9. S08TT1A2 
| sd 4. DT7017543 
WY 重新 生成 (RY .0 ralil 
熙 定 比 岗 并 )】 表 
被 感 度 
is Xx 


图 3.10.2 “修改 尺寸 ”对 话 框 


Step4. 在 尺寸 列表 中 输入 新 的 尺寸 值 。 

注意 : 也 可 以 单 击 并 拖 移 尺 寸 值 穷 边 的 旋转 轮 盘 。 要 增加 尺寸 值 ， 向 右 拖 移 ; 要 减少 
尺寸 值 ， 则 向 左 拖 移 。 在 拖 移 该 轮 盘 时 ， 系 统 会 自动 更 新 图 形 。 

Step5. 修改 完毕 后 ， 单 击 、 按钮 。 系 统 再 生 二 维 草图 并 关闭 对 话 框 。 


3.10.4 输入 负 尺 十 


在 修改 线性 矿 十 时， 可 以 输入 一 个 负 斥 十 值 ， 它 会 使 几何 改变 方向 。 在 草 绘 环境 中 ， 
负 号 总 是 出 现在 矿 寸 劳 边 ， 但 在 “零件 ” 模 陈 中 ， 扩 十 值 总 以 正 值 出 现 。 


3.10.5 ”修改 尺寸 值 的 小 数位 数 


可 以 使 用 “PTC Creo Parametric 选项 ”对 话 杠 来 指定 尺寸 值 的 默认 小 数位 数 。 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 文件 < 一 生命 令 。 

Step2. 系统 弹出 “PTC Creo Parametric 选项 ”对 话 框 ,在 对 话 框 中 唱 径 莹 选 项 卡 精 层 和 各 居民 
区 域 中 的 尺寸 的 数位 数 ; 文本 框 输入 一 个 新 值 ， 或 单 击 到 按钮 来 增加 或 减少 小 数位 数 ， 单 击 
_ 确 正 按钮， 系统 接受 该 变化 并 关闭 对 话 框 。 
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注意 : 增加 尺寸 时 ， 系 统 将 数值 四 多 五 入 到 指定 的 小 数位 数 。 
3.10.6” 蔡 换 尺 十 


可 以 创建 一 个 新 的 尺寸 符 换 章 绘 环境 中 现 有 的 尺寸 ， 以 便 使 靳 尺寸 保持 原始 的 矿 寸 参 
数 〈sdq#)。 当 要 保留 与 原始 尺寸 相关 的 其 他 数据 时 《例如 在 “和 章 岁 ”模式 中 添加 了 几何 公关 
符号 或 额外 文本 )， 符 换 尺 寸 非常 有 用 。 

其 操作 方法 如 下 。 

Step1. 选中 要 蕉 换 的 尺寸 ， 石 击 ， 在 弹出 的 快捷 表单 中 选择 普 执 包 命令 ， 选 取 的 尺寸 
即 被 删除 。 

Step2. 创建 一 个 新 的 相应 尺寸 。 


3.10.7 将 “ 弱 ” 尺 寸 转换 为 “ 强 ” 尺 二 


退出 草 绘 环 境 之 前 ， 将 二 维 草 图 中 的 “ 弱 ” 斥 二 加 强 是 一 个 很 好 的 习惯 ， 那 么 如 何 将 
“ 弱 ” 斥 十 变 成 “ 强 ” 尺 才 呢 ? 

操作 方法 如 下 。 

Step1. 在 绘图 区 选取 要 加 强 的 “ 弱 ” 斥 寸 〈 呈 青色 )。 

Step2. 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 至 名 命令 ， 此 时 可 看 到 所 选 的 尺寸 由 青色 变 为 蓝 色 ， 
说 明 已 经 完成 转换 。 

注意 : 

@ 在 整个 Creo 软件 中 ， 每 当 修改 一 个 “ 弱 ” 尺 寸 值 或 在 一 个 关系 中 使 用 它 时 ， 该 尺 

寸 就 自动 变 为 “ 强 ” 尺 寸 
@ 加 强 一 个 尺寸 时 ， 系 统 按 四 会 五 入 原则 对 其 取 整 到 系统 设置 的 小 数位 数 ， 


3.11 时 图 中 的 几何 约束 


按照 工程 报 术 人 员 的 设计 习惯 ,在 曲 绘 时 或 章 绘 后 ， 可 以 对 绘制 的 至 图 增加 一 些 平行 、 
相 切 、 相 等 、 共 线 等 约束 来 帮助 定位 儿 何 。 在 Creo 系统 的 至 绘 环境 中 ， 用 户 随 时 可 以 很 方 
便 地 对 草图 进行 约束 。 下 和 面 将 对 约束 进行 详细 的 介绍 。 


3.11.1 约束 的 显示 


1. 约束 的 屏幕 显示 控制 
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框 ， 即 可 控制 约束 符号 在 屏幕 中 的 显示 或 关闭。 


2. 约束 符号 颜色 含义 

@ 约束: 显示 为 蓝 色 。 

@ 和 鼠标 指针 所 在 的 约束 : 显示 为 淡 绿 色 ， 
@ 选 定 的 约束 (或 活动 约束 ) ， 显示 为 绿色 。 
@ 锁定 的 约束 : 放 在 一 个 圆 中 。 

@ 禁用 的 约束 : 用 一 条 直线 穿 过 约束 符号 。 


3. 各 种 约束 符号 列表 
各 种 约束 的 显示 符号 见 表 3.11.1。 


表 3.11.1 约束 符号 列表 


约束 名 称 约束 显示 符号 

中 扣 M 

相同 点 

水 平 图 元 

竖 直 图 元 

图 元 上 的 点 0 

相 切 图 元 T 

垂直 图 元 1 

平行 线 站 

相等 半 全 在 半径 相等 的 图 元 旁 ， 显 示 一 个 下 标的 R( 如 Rl1、R2 等 ) 
具有 相 舍 长 度 的 线段 在 等 长 的 线段 旁 ， 显 示 一 个 下 标的 L( 如 LI1、L2 等 ) 
对 称 二 

图 元 水 平 或 竖 直 排列 -一 | 

共 线 车 

使 用 边 人 , 


3.11.2 ”约束 的 至 用 、 锁 定 与 切换 
在 用 户 绘制 图 元 的 过 程 中 ， 系 统 会 自动 捕捉 约束 并 显示 约束 符号 。 例 如 ， 在 绘制 直线 
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的 过 程 中 ， 当 定义 直线 的 起 点 时 ， 如 末 将 鼠标 指针 移 至 一 个 圆 踊 附 近 ， 系 统 便 目 动 将 直线 
的 起 点 与 圆 缴 线 对 齐 并 显示 相同 类 对 齐 约 束 符号 (小 圆圈 )， 此 时 如 果 : 
@ 右 击 ， 对 齐 约 束 符号 〈 小 圆 图 ) 上 被 画 上 和 斜 线 (图 3.11.1)， 表 示 对 齐 约束 被 “ 茜 
用 ” 即 对 章 约束 不 起 作用 。 如 果 再 次 右 击 ,“ 人 禁用” 则 被 取消 。 
e@ 按 住 Shift 键 同时 按 下 鼠标 右键 ， 对 齐 约束 符号 〈 小 圆 阐 ) 外 显示 一 个 大 一 点 的 圆 
圈 (图 3.11.2)， 这 表示 该 对 齐 约束 被 “锁定 ” 此 时 无 论 将 鼠标 指针 移 至 何 处 ， 系 
统 总 是 将 直线 的 起 点 “锁定 ”在 圆 孤 (或 圆 浙 的 延长 线 ) 上 。 再 次 按 住 Shift 键 和 
鼠标 右键 ,“ 锁 定 ” 即 被 取消 。 

在 绘制 图 元 过 程 中 ， 当 出 现 多 个 约束 时 ， 只 有 一 个 约束 处 于 活动 状态 ， 其 约束 符号 以 亮 
颜色 《绿色 ) 显示 ; 其 余 约束 为 非 活 动 状态 ， 其 约束 符号 以 青色 显示 。 只 有 活动 的 约束 可 
以 被 “禁用 ”或 “锁定 ”。 用 户 可 以 使 用 Tab 键 ， 轮 流 将 非 活动 约束 “切换 ”为 活动 约束 ， 
这 样 用 户 就 可 以 将 多 约束 中 的 任意 一 个 约束 设置 为 “禁用 ”或 “锁定 ”。 例 如 ， 在 绘制 图 
3.11.3 中 的 直线 1 时 ， 当 直线 1 的 起 点 定义 在 圆 弧 上 后 ， 在 定义 直线 1 的 终点 时 ， 当 其 终点 
位 于 直线 2 上 的 某 处 ， 系 统 会 同时 显示 三 个 约束 : 第 一 个 约束 是 直线 1 的 终点 与 直线 2 的 
对 齐 约束 ， 第 二 个 约束 是 直线 1 与 直线 3 的 平行 约束 ， 第 三 个 约束 是 直线 工 与 圆 弧 的 相 切 
约束 。 由 于 图 3.11.3 中 当前 显示 平行 约束 符号 为 司 磊 色 (绿色 ) ， 表 示 该 约束 为 活动 约束 ， 
所 以 可 以 将 该 平行 约束 设置 为 “禁用 ”或 “锁定 ”。 如 果 按 键盘 上 的 Tab 键 ， 可 以 轮流 将 
其 余 两 个 约束 “切换 ”为 活动 约束 ， 然 后 将 其 设置 为 “禁用 ”或 “锁定 ”。 


直线 3 人 
> T 
\ i | 
\ ; 下 绪 2 
< ‘ke 
+ + 已 ea 
图 3.11.1 约束 的 “禁用 ” 图 3.11.2 约束 的 “锁定 ” 图 3.11.3 约束 的 “切换 ” 


3.11.3 ”Creo 软件 所 支持 的 约束 种 类 
草 绘 后 ， 用 户 还 可 按 设 计 意 图 手动 建立 各 种 约束 ，Creo 所 支持 的 约束 种 类 表 3.11.2。 


第 3 章 二 维 草图 设计 45 


表 3.11.2 Creo 所 支持 的 约束 种 类 


创建 相等 长 度 、 相 等 半 径 或 相等 曲率 
使 两 直线 平行 


按钮 
[ 干 | 使 直线 或 两 点 竖 直 

#| 使 直线 或 两 点 水 平 

回 使 两 直线 图 元 垂直 

we 使 两 图 元 ( 圆 与 加 、 直 线 与 加 等》 相 切 

ey 把 一 点 放 在 线 的 中 间 

ba 使 两 点 、 两 线 重合 ， 或 使 一 个 点 沙 在 直线 或 圆 等 图 元 上 
. 使 两 点 或 顶点 对 称 于 中 心 线 


与 


3.11.4 创建 约束 


F 面 以 图 3.11.4 所 示 的 相 切 约束 为 例 ， 介 绍 创建 约束 的 步骤 。 
Step1. 单 击 章 绘 选项 卡 约束 ”区域 中 的 按钮 。 


图 3.11.4 图 元 的 相 切 约束 


Step2. 系统 在 信息 区 提示 路 选 俊 琴 图 元 使 它们 相 切 ， 分别 选取 直线 和 圆 。 
Step3， 此 时 系统 按 创 建 的 约束 更 新 截面 ， 并 显示 约束 符号 “T”。 如 果 不 显示 约束 符号 ， 单 


束 。 
Step4. 重复 步骤 Step2~~Step3， 可 创建 其 他 的 约束 。 


3.11.5 删除 约束 


删除 约束 的 步骤 如 下 所 示 。 
Stepl. 单 击 要 删除 的 约束 的 显示 符号 〈 如 上 例 中 的 “T”,， 选 中 后 , 约束 符 吕 颜色 变 绿 。 
Step2. 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 型 尝 吧 命令 〈 或 按 Delete 键 )， 系 统 删 除 所 选 的 约束 。 


注意 : 删除 约束 后 ,系统 会 自动 增加 一 个 约束 或 尺寸 来 使 二 维 草 图 保持 全 约束 状态 ， 


46 Creo 3.0 模具 设计 完全 自学 宝典 


3.11.6 解决 约束 冲突 


当 增 加 的 约束 或 尺寸 与 现 有 的 约束 或 “ 强 ” 尺 寸 相 互 冲 突 或 多 余 时 ， 如 在 图 3.11.5 所 
示 的 二 维 草 图 中 添加 尺寸 4.0 时 (图 3.11.6)， 系 统 就 会 加 亮 冲突 尺寸 或 约束 ， 同 时 系统 弹 
出 图 3.11.7 所 示 的 “解决 章 绘 ”对 话 框 ， 要 求 用 户 删 除 〈 或 转换 )》 加 亮 的 尺寸 或 约束 之 一 。 
其 中 各 选项 说 明 如 下 。 


PE 


图 3.11.5” 草 绘 图 形 


1 | 局 二 sdas6 = 
2 民 寸 sd54 = 
3 民 寸 sds2 = 
忆 寺 sqcsnm = 


昌 除 (Dm) 尺寸 > 矢 著 (2) 解 拜 地) 


图 3.11.7 “解决 章 绘 ”对 话 框 
副 际 @) 按钮: 从 列表 中 选择 某 个 多 余 的 尺寸 或 约束 ， 将 其 删除 。 
全 本 》 生 等级 ) 有 较 钮 : 选取 一 个 多 余 的 尺寸 ， 将 其 转换 为 一 个 参考 尺寸 
解释 于)】 按钮 : 选择 一 个 约束 ， 获 取 约 束 说 明 。 


3.12 锁定 太吉 


在 二 维 草 图 中 ， 选取 一 个 尺寸 (例如 选取 图 3.12.1 中 的 尺寸 5.0)， 再 单 击 至 竺 选项 卡 
深 作 了 节点 下 的 要 拱 黄 下 命令 ,可 以 将 尺寸 锁定 。 注意 : 被 锁定 的 尺寸 将 以 深 红色 显示 。 当 
编辑 、 修 改 二 维 草图 时 (包括 增加 、 修 改革 图 尺寸 )， 非 锁定 的 大 寸 有 可 能 被 系统 日 动 如 除 
或 修改 其 大 小 ， 而 锁定 后 的 太 寸 则 不 会 被 系统 目 动 删除 或 修改 〈 但 用 尸 可 以 手动 修改 锁定 
的 尺寸 )。 这 是 一 个 非常 有 用 的 操作 拉 巧 ， 在 创建 和 修改 复 洒 的 草图 时 会 经 党 用 a 到。 
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锁定 的 尺寸 
/ 


3 和 0 / 
/ 


i | | 自 人 一 | | 日 一 
a) 锁定 前 b) 锁定 后 


图 3.12.1 尺寸 的 锁定 


注意 : 当选 取 被 锁定 的 尺寸 , 并 单 击 鞋 特 选项 卡 操作 节点 下 的 切 扣 名 定 命令 后 ， 
该 尺寸 即 被 解锁 ， 此 时 该 尺寸 恢复 为 锁定 前 的 颜色 。 
@ 通过 设置 草 绘 器 优先 选项 ， 可 以 设置 尺寸 的 自动 锁定 。 操 作 方 法 是 : 选择 下 拉 菜 
单 中 的 文件 - n> | 分 偏 , 系统 弹出 “PTC Creo Parametric 选项 ”对 话 框 ， 


3.13 Creo 草图 设计 与 二 维 软 件 图 形 绘 制 的 区 别 


与 其 他 二 维 软件 (如 AutoCAD) 相 比 ，Creo 的 二 维 章 图 的 绘制 有 目 己 的 方法 、 规 律 和 
技巧 。 用 AutoCAD 绘制 二 维 图 形 ， 通 过 一 步 一 步 地 输入 准确 的 人 尺寸， 可 以 直接 得 到 最 终 需 
要 的 图 形 。 而 用 Creo 绘制 二 维 图 形 ， 开 始 一 般 不 需要 给 出 准 硝 的 矿 寸 ， 而 是 移 绘制 齐 图 ， 
义 勒 出 图 形 的 大 概 形状 ， 然 后 再 为 草图 创建 符合 工程 需要 的 故 二 布局， 最 后 修改 草图 的 矿 
寸 ， 在 修改 时 输入 各 尺寸 的 准确 值 〈 正 确 什 )。 由 于 Creo 其 有 尺寸 驱动 功能 ， 所 以 草图 在 
修改 尺寸 后 ， 图 形 的 大 小 会 随 看 尺寸 而 变化 。 这 梓 绘 制图 形 的 方法 虽然 烦 天 ， 但 在 实际 的 
产品 设计 中 ， 它 比较 符合 设计 师 的 思维 方式 和 设计 过 程 。 假 如 设计 师 需 要 对 产品 中 的 一 个 
和 零件 进行 全 新 设计 ， 那 么 在 刚 开 始 设 计时 ， 设 计 师 的 脑海 里 只 会 有 这 个 零件 的 大 概 轮 廊 和 和 
形状 ， 所 以 他 会 先 以 草图 的 形式 把 它 匀 勒 出 来 ; 草图 完成 后 ， 设 计 师 接 看 会 考虑 图 形 〈 舌 
件 ) 的 矿 寸 布局 、 基 准 定 位 等 ， 最 后 设计 师 根据 诺 多 因素 〈 如 零件 的 功能 、 和 零件 的 强度 要 
求 、 和 零件 与 产品 中 其 他 零件 的 姜 配 关系 等 )， 确 定 和 零件 每 个 尺寸 的 最 终 准 确 值 ， 从 而 完成 零 
件 的 设计 。 由 此 看 来 ，Creo 的 这 种 “ 先 绘 草图 、 再 改 尺寸 ”的 绘图 方法 是 有 一 定 道理 的 。 
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3.14 ”Creo 草图 设计 综合 应 用 1 


应 用 概述 

本 应 用 从 新 建 一 个 草图 开始 ， 详 细 介 绍 了 草图 的 绘制 、 编 辑 和 标注 的 过 程 ， 要 重点 掌握 
的 是 绘图 前 的 设置 、 约 束 的 处 理 以 及 尺寸 的 处 理 技巧 。 图 形 如 图 3.14.1 所 示 ， 其 绘制 过 程 如 
下 


Stage1. 新 建 一 个 草 绘 文件 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 文件 ” p> | 古今 (或 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 口 )。 


本 框 中 输入 草图 名 称 sketch01; 单 击 一 下 按钮 ， 即 进入 草 绘 环境 。 
Stage2. 绘图 表 的 必要 设置 


Step1. 设置 顶 格 。 


(2) 此 时 系统 弹出 “ 栅 格 设置 ”对 话 框 ， 在 间距 :选项 组 中 选择 加 帮 态 单 选 项 ， 然 后 在 
和 “文本 框 中 均 输 入 间距 值 10， 单 击 绚 震 | 按钮， 完成 栅 格 设置 。 
(3) 在 “视图 ”工具 条 中 单 击 “ 草 绘 显示 过 滤器 ”按钮 号 ， 在 弹出 的 菜单 中 选中 


Step2. 此 时 ， 绘 图 区 中 的 每 一 个 栅 格 表示 1 个 单位 。 为 了 便于 碍 看 和 操作 图 形 ， 可 以 
座 动 思 标 中 键 滩 轮 ， 调 整 栅 格 到 合适 的 大 小 《图 3.14.2)。 单 击 视图 工具 栏 中 的 “和 章 绘 显示 


过 滤器 ”按钮 怒 ,， 在 弹出 的 菜单 中 取消 选中 口 ; 演 显示 栅 阁 复 选 枉 ， 将 栅 格 的 显示 关闭 。 
Stage3. 创建 草图 以 勾勒 出 图 形 的 大 概 形状 


由 于 Creo 具有 尺寸 驱动 功能 ， 开 始 绘图 时 只 需 绘制 大 致 的 形状 即 可 。 
Step1. 单 击 草皮 区 域 中 的 主旨 “按钮 ， 绘 制图 3.14.3 所 示 的 两 条 中 心 线 〈 一 条 水 平 
中 心 线 和 一 条 垂直 中 心 线 )。 


I 1 1 I 1 1 1 


图 3.14.1 范例 1 图 3.14.2 ”调整 栅 格 到 合适 的 大 小 图 3.14.3 ”绘制 中 心 线 
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Step2. 在 于 等 选项 卡 中 单 击 “ 线 链 ” 按钮 号 亚 "中 的 辣 斑 /相合 请 ， 绘 制图 3.14.4 所 
示 的 图 形 。 

Step3. 单 击 “ 圆 角 ” 按 钮 守 罗 "中 的 全国 形 ， 绘 制图 3.14.5 所 示 的 图 形 。 

Step4. 单 击 “ 圆 ”按钮 ,绘制 图 3.14.6 所 示 的 图 形 (系统 会 目 动 捕 提 两 中 心 线 交 点 )。 
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图 3.14.4 ”绘制 图 形 图 3.14.5 绘制 图 形 图 3.14.6 ”绘制 图 形 
Stage4. 为 草图 创建 约束 


Stepl. 选中 六. 按 钮 中 的 “区 显示 约束 复 选 框 ， 打 开 约 束 显示 ; 在 图 3.14.7 所 示 的 图 形 中 
选取 要 相等 的 圆 弧 。 完 成 操作 后 ， 图 形 如 图 3.14.7 所 示 。 
Step2. 在 图 3.14.8 所 示 的 图 形 中 选取 要 相等 的 贺 角 。 完 成 操作 后 ， 图 形 如 图 3.14.8 所 


一 ^ 


不 


Step3. 在 图 3.14.9 所 示 的 图 形 中 选取 要 对 称 的 点 。 点 1、 点 4 和 点 2、 点 3 关于 竖 直 方 
问 对 称 ， 点 1、 点 2 关于 水 平方 回 对 称 ， 完 成 操作 后 ， 图 形 如 图 3.14.9 所 示 。 


™— 
se, 
™— 


I 方 选取 圆 弧 
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图 3.14.7 绘制 图 形 图 3.14.8 ”绘制 图 形 图 3.14.9 最 终 图形 


Stage5. 调整 草图 尺寸 


Step1l. 选中 电 按 钮 中 的 芝 "号 显示 尺寸 复 选 柜 ， 打 开 尺 寸 显示 ; 系统 自动 标注 的 尺寸 如 
3.14.10 所 示 。 移 动 尺寸 全 合适 的 位 置 ， 如 图 3.14.11 所 示 。 

Step2. 双击 要 修改 的 尺寸 ， 然 后 在 弹出 的 文本 框 中 输入 正确 的 尺寸 值 ， 并 按 Enter 键 ; 
用 同样 的 方法 修改 其 余 的 尺寸 值 ， 完 成 后 的 图 形 如 网 3.14.12 所 示 。 


ma- 了 


-一 一 .3 


图 3.14.10 ”系统 默认 给 出 的 尺寸 ”图 3.14.11 调整 后 的 尺寸 图 3.14.12 ”绘制 图 形 
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3.15 ”Creo 草图 设计 综合 应 用 2 


应 用 概述 

本 应 用 主要 介绍 草图 的 绘制 、 编 辑 和 标注 的 过 程 ， 读 者 要 重点 掌握 约束 与 尺寸 的 处 理 技 
巧 。 图 形 如 图 3.15.1 所 示 ， 其 绘制 过 程 如 下 。 

Stage1. 新 建 一 个 草 绘 文件 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 | 误 件 -一 | 国人 今 (或 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 )， 


本 框 中 输入 草图 名 称 sketch02;， 单 击 一 下 按钮 ， 即 进入 草 绘 环境 。 
Stage2. 绘图 前 的 必要 设置 


Step1. 设置 顶 格 。 


(1) 在 草 给 选项 卡 中 单 击 | 僵 按钮 。 

(2) 此 时 系统 弹出 “ 栅 格 设置 ”对 话 框 ， 在 间距 :选项 组 中 选择 加 幕 态 单 选项 ， 然 后 在 
和 “文本 框 中 均 输 入 间距 值 10， 单 击 绚 定 按钮 ， 完 成 栅 格 设置 。 

(3) 在 “视图 ”工具 条 中 单 击 “ 草 绘 显示 过 滤器 ”按钮 号 ， 在 弹出 的 菜单 中 选中 


Step2. 此 时 ， 绘 图 区 中 的 每 一 个 栅 格 表示 10 个 单位 。 为 了 便于 查看 和 操作 图 形 ， 可 以 
深 动 豚 标 中 键 深 轮 ， 调 整 栅 格 到 合适 的 大 小 (图 3.1$.2)。 单 击 视图 工具 栏 中 的 “ 章 绘 显示 


过 滤器 ”按钮 时， 在 弹出 的 菜单 中 取消 选中 口 小 .显示 栅 属 复 选 框 ， 将 栅 格 的 显示 关闭 。 
Stage3. 创建 草图 以 勾勒 出 图 形 的 大 概 形状 


由 于 Creo 具有 尺寸 驱动 功能 ， 开 始 绘图 时 只 需 绘制 大 致 的 形状 即 可 。 
Stepl. 单 击 曹 给 区 域 中 的 主 中 可 “按钮 ， 绘 制图 3.15.3 所 示 的 两 条 中 心 线 (一 条 水 平 
中 心 线 和 一 条 垂直 中 心 线 )， 


48.0 


191.t 


> 


图 3.15.1 范例 2 图 3.15.2 ”调整 栅 格 到 合适 的 大 小 
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Step2. 在 章 给 选项 卡 中 单 击 “ 圆 ”命令 按钮 3 型 了 中 的 全 站/ 相 切 庙 ， 绘 制图 3.15.4 
所 示 的 图 形 。 
Step3. 单 击 “ 圆 角 ”命令 按钮 一 "中 的 - 汪 国 开 ， 绘 制图 3.15.5 所 示 的 圆 角 。 


| : 
| 一 ER 了 CE 
十 1 
| ] 
图 3.15.3 ”绘制 中 心 线 图 3.15.4 ”绘制 圆 弧 图 3.15.5 ”绘制 圆 角 


Stage4. 为 草图 创建 约束 


Step1. 添加 重合 约束 。 选中 总. 按钮 中 的 可 “区 显示 约束 复 选 框 , 打开 约束 显示 ; 在 图 3.15.6 
所 示 的 图 形 中 选取 圆心 1 与 水 平 、 竖 直 中 心 线 分 别 重合 ， 再 选取 圆心 2 与 水 平 中 心 线 重 合 。 
完成 操作 后 ， 图 形 如 图 3.15.6 所 示 。。 


Stage5. 调整 草图 尺寸 


Step1l. 选中 骂 ., 按 钮 中 的 名 "号 显示 尺寸 复 选 框 , 打开 尺寸 显示 ,移动 尺寸 至 合适 的 位 置 ， 
单 击 有 用 的 尺寸 ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 拓 定 命令 ， 其 结果 如 图 3.15.7 
所 示 〔 深 黑色 尺寸 为 锁定 尺寸 )。 

Step2. 单 击 R 寺 ”区域 中 的 “标注 ”按钮 | 中 |， 先 标注 圆心 2 与 垂直 中 心 线 的 距离 ， 然 
后 标注 圆心 3 分 别 与 水 平 、 竖 直 中 心 线 的 距离 ， 此 时 图 形 如 图 3.15.8 所 示 。 


ss 


图 3.15.6 绘制 图 形 1 3 . = 
图 3.15.7 锁定 有 用 的 尺寸 标注 
Step3. 双击 要 修改 的 矿 寸 ， 然 后 在 系统 弹出 的 文本 框 中 输入 正确 的 尺寸 值 ， 并 投 Enter 
键 。 
用 同样 的 方法 修改 其 余 的 矿 寸 什 ， 其 络 果 如 图 3.15.9 所 示 。 
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图 3.15.8 ”添加 有 用 的 尺寸 标注 图 3.15.9 ”最终 图 形 


4. 0 


3.16 ”Creo 草图 设计 综合 应 用 3 


应 用 概述 

本 应 用 从 新 建 一 个 草图 开始 ， 详 细 介 绍 草 图 的 绘制 、 编 辑 和 标注 的 过 程 ， 要 重点 掌握 给 
图 前 的 设置 、 约 束 的 处 理 的 操作 过 程 与 细节 。 本 节 主 要 绘制 图 3.16.1 所 示 的 图 形 ， 其 具体 绘 
制 过 程 如 下 . 

Stage1. 新 建 一 个 草 绘 文件 

ep 人 命令 (或 单 击 “新建” 按钮 吕 )。 


RS 间 击 基 和 会 环境 。 
Stage2. 绘图 表 的 必要 设置 


Step1. 设置 栅 格 。 


(1) 在 章 给 选项 卡 中 单 击 | 倒 按钮 。 

(2) 此 时 系统 弹出 “ 栅 格 设置 ”对 话 框 ， 在 间距 :选项 组 中 选择 加 萌 态 单 选 项 ， 然 后 在 
和 “文本 框 中 均 输 入 间距 值 10， 单 击 列 走 按钮 ， 完 成 机 格 设置 。 

ee 会 显示 过 滤器 ”按钮 六， 在 弹出 的 菜单 中 选中 


he 
动 眠 标 中 键 深 轮 ， 调 整 桶 格 到 合适 的 大 小 (图 3.16.2)。 单 击 视图 工具 栏 中 的 “ 章 绘 显示 


深 马 
过 滤器 ”按钮 屯 ， 在 弹出 的 菜单 中 取消 选中 口 3 沪 显 却 栅 格 复 选 框 ， 将 栅 格 的 显示 关闭 。 


Stage3. 创建 草图 以 勾勒 出 图 形 的 大 概 形 状 
由 于 Creo 具有 尺寸 弓 动 功能 ， 开 始 绘 独 时 只 需 绘 制 大致 的 形状 即 可 。 
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Stepl. 单 击 曹 给 区 域 中 的 主 中 u 旧 “按钮 ， 绘 制图 3.16.3 所 示 的 两 条 中 心 线 (一 条 水 平 
中 心 线 和 一 条 垂直 中 心 线 )， 


一 0 
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图 3.16.1 范例 3 图 3.16.2 ”调整 栅 格 到 合适 的 大 小 


Step2. 在 章 绘 选项 卡 中 单 击 “ 直 线 ” 命 令 按 钮 次 此 "中 的 准 线 活 ， 绘 制图 3.16.4 所 
示 的 图 形 。 

Step3. 单 击 “ 圆 弧 ” 命 令 按 钮 3 强 了 中 的 全 3 下/ 相 切 请 。 使 圆心 约束 在 紧 直 中 心 线 上 ， 
绘制 图 3.16.5 所 示 的 网 形 。 


= 
图 3.16.3 ”绘制 中 心 线 图 3.16.4 绘制 直线 图 3.16.5 ”绘制 圆 弧 


Step4. 单 击 “ 贺 角 ” 命 令 按 钮 鳃 "中 的 和 国 形 ， 绘 制图 3.16.6 所 示 的 圆 角 。 
Step5. 在 绘图 区 框 选 图 3.16.6 所 示 的 图 元 ， 单 击 章 绘 选项 卡 编辑 区 域 中 的 典 按 钮 ， 
选取 图 竖 直 中 心 线 。 其 结果 如 图 3.16.7 所 示 。 


图 3.16.7 镜像 图 元 
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Stage4. 为 草图 编辑 约束 


Stepl. 添加 重合 约束 。 单 击 下 等 选项 卡 多 吕 区域 中 的 全 按钮 ， 在 图 3.16.8a 中 选择 
圆心 1 和 水 平 中 心 线 ， 完 成 操作 后 ， 疼 形 如 网 3.16.8b 所 示 。 


|, 


a) 添加 约束 前 


图 3.16.8 ”添加 约束 
Stage5. 调整 草图 尺寸 
Step1. 选中 瘟 按 钮 中 的 多 " 晤 显示 尺寸 复 选 框 ， 打 开 尺 寸 显 示 ， 系 统 会 自动 标注 尺寸 ， 
移动 尺寸 至 合适 的 位 置 ， 锁 定 有 用 的 尺寸 标注 。 其 结果 如 图 3.16.9 所 示 。 
Step2. 双击 要 修改 的 尺寸 ， 然 后 在 系统 弹出 的 文本 框 中 输入 正确 的 尺寸 值 ， 并 按 Enter 
键 。 用 同样 的 方法 修改 其 余 的 尺寸 值 ， 其 结果 如 图 3.16.10 所 示 。 


7.b 


图 3.16.9 ”锁定 有 用 的 尺寸 标注 图 3.16.10 最 终 图 形 


第 4 章 实体 零件 设计 
4.1 使 用 Creo 创建 零件 的 一 般 过 程 


4.1.1 概述 


用 Creo 软件 创建 产品 零件 ， 方 法 十 分 灵活 ， 按 大 的 方法 分 类 ， 有 以 下 几 种 。 


1. “积木 ” 式 的 万 法 


这 是 大 部 分 机 械 零 件 的 实体 三 维 模型 的 创建 方法 。 这 种 方法 是 先 创 建 一 个 反映 零件 主 
要 形状 的 基础 特征 ， 然 后 在 这 个 基础 特征 上 添加 其 他 的 一 些 特征 ， 如 伸 出 、 切 档 ( 口 )、 倒 
角 、 圆 角 等 。 


2. 由 曲面 生成 零件 的 实体 三 维 模型 的 万 法 


这 种 方法 是 先 创 建 零 件 的 曲面 特征 ， 然 后 把 曲面 转换 成 实体 模型 。 


3， 从 交配 中 生成 雯 件 的 实体 三 维 模型 的 方法 


这 种 方法 是 先 创建 装配 体 ， 然 后 在 装配 体 中 创建 零件 。 

本 章 将 主要 介绍 用 第 一 种 方法 创建 零件 的 一 般 过 程 ， 其 他 的 方法 将 在 后 面 章节 中 陆续 
介绍 。 

下 面 以 一 个 零件 一 一 支撑 座 (support_part) 为 例 ， 说 明 用 Creo 软件 创建 零件 三 维 模型 
的 一 般 过 程 ， 同 时 介绍 拉 伸 (Extrude) 特征 的 基本 概念 及 其 创建 方法 。 文 撑 座 的 模型 如 图 
4.1.1 所 示 。 


第 “个 添加 特征 : 实体 拉 伸 特征 "~ ~ ~ - “3 _ 一 第 三 个 添加 特征 ， 切 削 实 体 拉 伸 特征 


Y ] ' 4 bs: 村 征 : 实体 拉 伸 特 
第 二 个 添加 特征 ， 实 体 拉 伸 特征 - 础 特征 ， 实 体 拉 储 特征 


图 4.1.1 支撑 座 三 维 模型 
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4.1.2 新建 一 个 零件 文件 


准备 工作 : 将 目录 Di:\Creo3mo\Wwork\ch04.01 设置 为 工作 目录 。 在 后 面 的 章节 中 ， 每 次 
新 建 或 打开 一 个 模型 文件 (包括 零件 、 装 配件 等 ) 之 前 ， 都 应 先 将 工作 目录 设置 正确 。 

操作 步骤 如 下 。 

Step1. 选择 下 拉 采 早 艾 什 n> [本 到 全 人 (或 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 口 )， 此 时 系 
统 弹出 文件 “新 建 ” 对 话 框 。 

Step2. 选择 文件 类 型 和 子 类 型 。 在 对 话 框 中 选中 -类 型 -选项 组 中 的 中 品 等 件 单 选项 ， 
选中 -于 过 时 选项 组 中 的 避 实 体 单 选项 。 

Step3. 输入 文件 名 。 在 剖 塘 | 文本 框 中 输入 文件 名 。 

说 明 。 

@ 每 次 新 建 一 个 文件 时 ，Creo 会 显示 一 个 默认 名 。 如 果 要 创建 的 是 零件 ， 默 认 名 的 

格式 是 prt 后 跟 一 个 序号 (如 prt0001 )， 以 后 再 新 建 一 个 零件 ， 序 号 自动 加 1 。 

@ 在 公用 名 称 文 本 框 中 可 输入 模型 的 公共 描述 ,该 描述 将 映射 到 Winchill 中 的 CAD 文 

档 名 称 中 去 。 一 般 设 计 中 不 对 此 进行 操作 。 

Step4. 取消 选中 二 使 用 上 轿 训 模板 复 选 框 并 选取 适当 的 模板 。 通 过 单 击 二 使 用 默认 模板 复 选 
框 来 取消 使 用 默认 模板 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 剖 焉 按钮 ， 系 统 弹 出 “新 文件 选项 ”对 话 
框 ， 在 “模板 ”选项 组 中 选取 PTC 公司 提供 的 米 制 实体 零件 模板 "ss so 选项 (如 果 
用 户 所 在 公司 创建 了 专用 模板 ,可 用 调 蜗 .按钮 找到 该 模板 )， 然 后 单 击 强直 按钮 ， 系 
统 立 即 进 入 零件 的 创建 环境 。 

注意 : 为 了 使 本 书 的 通用 性 更 强 ， 在 后 面 各 个 Creo 模块 ( 包括 零件 、 少 配件 、 工 程 制 
图 、 饭 金 件 、 模 具 设 计 ) 的 介绍 中 ， 无 论 是 范例 介绍 还 是 章节 练习 ， 当 新 建 一 个 模型 ( 包 
括 零件 模型 、 装 配 体 模 型 、 模 具 制 造 模 型 ) 时 ， 如 未 加 注 明 ， 都 是 取消 选中 合用 于 和 杭 要 复 
选 框 ， 而 且 都 是 使 用 PTC 公司 提供 的 以 mmns 开始 的 米 制 模板 。 


关于 模板 及 默认 模板 说 明 。 


Creo 的 模板 分 为 两 种 类 型 : 模型 模板 和 工程 图 模板 。 模 型 模板 分 零件 模型 模板 、 装 配 
模型 模板 和 模具 模型 模板 等 ， 这 些 模 板 其 实 都 是 一 个 标准 Creo 模型 ， 它 们 都 包含 预定 义 的 
特征 、 层 、 参 数 、 命 名 的 视图 、 黑 认 单 位 及 其 他 属性 ，Creo 为 其 中 各 类 模型 分 别提 供 了 两 
种 模板 ， 一 种 是 米 制 模板 ， 以 mmns 开始 ， 使 用 米 制 度量 单位 ; 一 种 是 英制 模板 ， 以 inlbs 
开始 ， 使 用 英制 单位 。 

工程 图 模板 是 一 个 包含 创建 工程 图 项 目 说 明 的 特殊 工程 图 文件 ， 这 些 工程 图 项 目 包括 
视图 、 表 、 格 式 、 符 号 、 捕 提 线 、 注 释 、 参 数 注 释 及 尺寸 。 另 外 ，PTC 标准 绘图 模板 还 包 
念 三 个 正 交 视图 。 

用 户 可 以 根据 个 人 或 本 公司 的 具体 需要 ， 对 模板 进行 更 详细 的 定制 ， 并 可 以 在 配置 文 
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件 config.pro 中 将 这 些 模板 设置 成 默认 模板 。 


4.1.3 创建 委 件 的 基础 特征 


基础 特征 是 一 个 零件 的 主要 轮廓 特征 ， 创 建 什 么 样 的 特征 作为 零件 的 基础 特征 比较 重 
要 ， 一 般 由 设计 者 根据 产品 的 设计 意图 和 零件 的 特点 灵活 营 握 。 本 例 中 的 文 撑 座 零件 的 基 
础 特征 是 一 个 图 4.1.2 所 示 的 拉 伸 (Extrude) 特征 。 拉 伸 特 征 是 将 截面 草图 沿 着 草 绘 平 面 的 
垂直 方 癌 投影 而 形成 的 ， 它 是 最 基本 且 经 名 使 用 的 零件 造型 选项 。 


15.0 一 


-4 二- 


A 
特征 的 截面 军 图 和 | 


拉 伸 特征 


4.1.2 “ 拉 伸 ”示意 图 
1， 选取 特征 命令 
进入 Creo 的 零件 设计 环境 后 ， 屏 幕 的 绘图 区 中 应 该 显示 图 4.1.3 所 示 的 三 个 相互 垂直 
的 默认 基准 平面 ， 如 果 没 有 显示 ， 可 单 击 “ 视 图 控制 ”工具 栏 中 的 这 ,按钮 ， 然 后 在 弹出 的 
菜单 中 选中 在 平面 显示 复 选 杠 ， 将 基准 平面 显现 出 来 。 


FRONT 
,模型 模板 提供 的 三 个 
-默认 基准 平面 


IRIGHT 
图 4.1.3 三 个 默认 基准 平面 
进入 Creo 的 零件 设计 环境 后 ， 在 软件 界面 上 方 会 显示 “模型 ”功能 选项 卡 ， 访 功能 i 
项 卡 中 包含 Creo 中 所 有 的 零件 建 模 工具 ,特征 命令 的 选取 方法 一 般 是 单 击 其 中 的 命令 按钮 。 


国有 
本 例 中 需要 选择 拉 伸 命令 ， 在 “模型 ”功能 选项 卡 中 单 击 fe 按钮 即 可 。 
区 国 / 大 ，，、) | | ，、 
说 明 。 本 书 中 的 盐 昌 按钮 在 后 文中 将 简化 为 已 按钮 。 
2， 定 义 拉 伸 类 型 
在 选择 所 i 命令 后 , 屏幕 上 方 会 出 现 操 控 板 。 在 操控 板 中 , 按 下 实体 特征 类 型 按钮 也 
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(默认 情况 下 ， 此 按钮 为 控 下 状态 )。 


说 明 。 利 用 拉 伸 工具 ， 可 以 创建 如 下 几 种 类 型 的 特征 。 

© 实体 类 型 : 单 击 操控 板 中 的 “ 拉 伸 为 实体 ”按钮 口 ， 可 以 创建 实体 类 型 的 特征 。 
在 由 截面 草图 生成 实体 时 ， 实 体 特 征 的 截面 草图 完全 由 材料 填充 ， 并 沿 草图 平面 
的 法 向 伸展 来 生成 实体 ， 如 图 4.1.4 所 示 。 

@ 曲面 类 型 : 按 下 操控 板 中 的 “ 拉 伸 为 曲面 ”按钮 器， 可 以 创建 一 个 拉 伸 曲 面 。 在 
Creo 中 ， 曲 面 是 一 种 没有 厚度 和 重量 的 片 体 几何 ， 但 通过 相关 命令 操作 可 变 成 市 
厚度 的 实体 ， 如 图 4.1.5 所 示 。 

@ 薄 壁 类 型 ， 单 击 “ 薄 壁 特征 类 型 ”按钮 记 ， 可 以 创建 薄 壁 类 型 特征 ， 在 由 截面 草 
图 生成 实体 时 ， 薄 壁 特征 的 截面 草图 则 由 材料 填充 成 均 厚 的 环 ， 环 的 内 侧 或 外 便 
或 中 心 轮 慷 线 是 截面 草图 ， 如 图 4.1.6 所 示 。 


WN< Ne 


4.1.4 “实体 ”特征 4.1.5 “曲面 ”特征 4.1.6“ 注 辟 ” 特 征 


@ 切削 类 型 : 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 加 被 按 下 时 ， 可 以 创建 切削 特征 

一 般 来 说 ， 创 建 的 特征 可 分 为 “ 正 空 间 ” 特 征 和 “ 负 空 间 ” 特 征 .“ 正 空间 ”特征 是 指 
在 现 有 零件 上 添加 材料 , “ 负 空 间 ” 特 征 是 指 在 现 有 零件 上 移 除 材料 ， 即 切削 。 

如 果 “ 移 除 材料 ”按钮 名 被 按 下 ， 同 时 “ 拉 伸 为 实体 ”按钮 口 也 被 按 下 ， 则 用 于 创建 
“ 负 空 间 ” 实 体 ， 即 从 零件 中 移 除 材料 。 当 创建 零件 的 第 一 个 ( 基 耐 ) 特征 时 ， 零 件 中 没有 
任何 材料 ， 所 以 零件 的 第 一 个 (基础 ) 特征 不 可 能 是 切削 类 型 的 特征 ， 因 而 切削 按钮 轨 是 
灰色 的 ， 不 能 选取 。 

如 果 “ 移 除 材料 ”按钮 名 被 按 下 ， 同 时 “ 拉 伸 为 曲面 ”按钮 器 也 被 按 下 ， 则 用 于 曲面 
的 裁剪 ， 即 使 用 正在 创建 的 曲面 特征 裁剪 已 有 曲面 

如 果 “ 移 除 材料 ”按钮 多 被 按 下 ， 同 时 “ 薄 壁 特征 ”按钮 所 及 “ 拉 伸 为 实体 ”按钮 口 
也 被 按 下 ， 则 用 于 创建 薄 壁 切削 实体 特征 ， 

3. 定义 截面 草图 

Step1l. 选取 命令 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 选 择 定 久 内 部 草 经 命令， 此 
时 系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 

Step2. 定义 稚 面 草图 的 放置 属性 。 

(1) 定义 章 绘 平面 。 
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选取 RIGHT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 操 作 方 法 如 下 。 

将 妃 标 指针 移 全 图形 区 中 的 RIGHT 基准 平面 的 边线 或 RIGHT 字符 附近 ， 该 基准 平面 
的 边线 外 会 出 现 绿色 加 亮 的 边线 , 此 时 单 击 RIGHT 基准 平面 就 被 定义 为 草 绘 平面 , 并 且 “ 草 
绘 ” 对 话 框 中 “和 草 绘 平面 ”区 域 的 文本 框 中 显示 出 “RIGHT: FI1《〈 基 ; 准 乎 面 )”。 

(2) 定义 草 绘 视 图 方向 。 此 例 中 我 们 不 进行 操作 ， 采 用 模型 中 默认 的 草 绘 视 图 方向 。 

说 明 。 完成 Step2 后 , 图 形 区 中 RIGHT 基准 平面 的 边线 穷 边 会 出 现 一 个 黄色 的 箭头 (图 
4.1.7 )， 该 箭头 方向 表示 查看 草 绘 平面 的 方向 。 如 果 要 改变 该 箭头 的 方向 ， 有 三 种 方法 。 
方法 一 : 单 击 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 的 _ 有 长 向 按钮。 
方法 二 : 将 鼠标 指针 移 至 该 箭头 上 ， 单 击 。 
方法 三 : 将 鼠标 指针 移 至 该 箭头 上 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 尺 和 日 命令 。 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 ~ 人 


图 4.1.7 查看 方向 箭头 

(3) 对 草 绘 平面 进行 定 问 。 

说 上 明 。 选 取 草 绘 平 面 后 ， 开 始 草 绘 前 ， 还 必须 对 草 绘 平面 进行 定向 ， 定 向 完成 后 ， 系 
统 即 让 章 绘 平面 与 屏幕 平行 ， 并 按 所 指定 的 定向 方位 来 摆 放 单 绘 平 面 。 要 完成 草 绘 平面 的 
定向 ， 人 必须 进行 下 面 的 操作 。 

第 一 ， 先 指定 单 绘 平面 的 参考 平面 ， 即 指定 一 个 与 草 绘 平面 相 重 直 的 平面 作为 参考 。 
“ 草 绘 平面 的 参考 平面 ”有 时 简称 为 “参考 平面 ”或 “参考 ”. 

第 二 ， 再 指定 参考 平面 的 方向 ， 即 指定 参考 平面 的 放置 方位 ， 参 考 平面 可 以 朝向 显示 
器 屏幕 的 上 部 或 下 或 医 于 人 支 国 n. 

此 例 中 ， 我 们 按 如 下 方法 定 同 草 绘 平面 。 

Q) 指定 草 绘 平面 的 参考 平面 :此 时 “ 草 绘 ” 对 话 框 的 “参考 ”文本 框 自 动 加 亮 ， 单 击 
图 形 区 中 的 FRONT 基准 平面 。 

@ 指定 参考 平面 的 方向 : 单 击 对 话 框 中 这 站 选 框 后 面 的 加 按钮 ， 在 弹出 的 列表 中 选择 
下 选项 。 完 成 这 两 步 操 作 后 ，“ 章 绘 ” 对 话 框 的 显示 如 图 4.1.8 所 示 。 

(4) 单 击 对 话 框 中 的 醚 等 按钮 。 此 时 系统 进行 草 绘 平面 的 定向 ， 并 使 其 与 屏幕 平行 ， 
如 图 4.1.9 所 示 。 从 图 中 可 看 到 ，FRONT 基准 平面 现在 水 平 放置 ， 并 且 FRONT 基准 平面 的 
橘 黄色 的 一 侧面 在 底部 。 至 此 ， 系 统 就 进入 了 截面 的 草 绘 环 境 。 
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Step3. 创建 特征 的 截面 草图 。 

基础 拉 伸 特征 的 截面 草图 如 图 4.1.10 所 示 。 下 面 将 以 此 为 例 介 绍 特征 截面 草图 的 一 般 
创建 步骤 。 

(1) 定义 章 绘 参考 。 进 入 Creo 的 草 绘 环境 后 ， 系 统 将 日 动 为 草图 的 绘制 及 标注 选取 中 
够 的 草 绘 参考 (如 本 例 中 ， 系 统 默 认 选 取 了 FRONT 和 RIGHT 基准 平面 作为 草 绘 参考 ) 。 
本 例 中 在 此 我 们 不 进行 操作 。 

说 明 。 在 用 户 的 草 绘 过 程 中 ，Creo 会 自动 对 图 形 进 行 尺 寸 标注 和 几何 约束 ， 但 系统 
在 自动 标注 和 约束 时 ， 必 须 参 考 一 些 点 、 线 、 面 ， 这 些 点 、 线 、 面 就 是 草 绘 参考 。 

关于 Creo 的 草 绘 参 考 应 注意 如 下 几 点 。 


草 符 

放置 TOP 

草料 平面 

平面 

苗 逆 方向 15. 必 

FRONT 

草滩 视图 方向 | 皮 向 

考 考 | HIF 和 蕉 和 面 | 0 

方向 | 右 v” 

草皮 | 取消 RIGHT 
图 4. 1.8 “ 草 绘 ”对 话 框 图 4.1.9” 章 绘 平面 与 屏幕 平行 图 4.1.10 ”基础 特征 的 截面 草图 


@ 查看 当前 草 绘 参考 : 在 图 形 区 中 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 这 汪 @@… 选 
项 ， 系 统 弹 出 “参考 ”对 话 框 ， 在 参考 列表 区 系统 列 出 了 当前 的 草 绘 参考 ， 该 图 
中 的 两 个 草 绘 参考 FRONT 和 TOP 基准 平面 是 系统 默认 选取 的 。 如 果 用 户 想 添加 
其 他 的 点 、 线 、 面 作为 草 绘 参 考 ， 可 以 通过 在 图 形 上 直接 单 击 来 选取 。 

@ 要 使 草 绘 截面 的 参考 完整 ， 必 须 至 少 选取 一 个 水 平 参 考 和 一 个 重 直 参考 ， 否 则 会 
出 现 错 误 警 告 提 示 。 

@ 在 没有 足够 的 参考 来 摆 放 一 个 截面 时 ， 系 统 会 自动 弹出 “参考 ”对 话 框 ， 要 求 用 
户 先 选取 足够 的 草 绘 参考 。 

@ 在 重新 定义 一 个 缺少 参考 的 特征 时 ， 必 须 选 取 足 够 的 草 绘 参考 

“参考 ”对 话 框 中 的 几 个 选项 介绍 如 下 。 

@ 按钮 用 于 为 尺寸 和 约束 选取 参考 。 单 击 此 按钮 后 ， 再 在 图 形 区 的 二 维 草 绘图 形 
中 单 击 欲 作为 参考 基准 的 直线 ( 包括 平面 的 投影 直线 )、 点 (包括 直线 的 投影 点 ) 
等 目标 ， 系 统 立 即将 其 作为 一 个 新 的 参考 显示 在 “参考 ”列表 区 中 。 

@ 六 齐 面 多 ) 按钮 : 单 击 此 按钮 ， 再 选取 目标 曲面 ， 可 将 草 绘 平面 与 某 个 曲面 的 交 
线 作 为 参考 。 

e 时 除名 ) 按钮 : 如 果 要 删除 参考 ， 可 在 参考 列表 区 选取 要 删除 的 参考 名 称 ， 
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然后 单 击 此 按钮 . 

(2) 设置 草图 环境 ， 调 整 草 绘 区 。 

(3) 绘制 截面 草图 并 进行 标注 。 下 面 将 说 明 创建 截面 草图 的 一 般 流程 ， 在 以 后 的 章节 
中 ， 当 创建 截面 草图 时 ， 可 参考 这 里 的 内 容 。 

@ 草 绘 截面 几何 图 形 的 大 体 轮 廊 。 使 用 Creo 软件 绘制 截面 草图 ， 开 始 时 没有 必要 很 
精确 地 绘制 截面 的 几何 形状 、 位 置 和 尺寸 ， 只 需 勾勒 截面 的 大 概 形状 即 可 。 

操作 提示 与 注意 事项 。 

为 了 使 草 绘 时 图 形 显示 得 更 简洁 、 清 晰 ， 建 议 先 将 尺寸 和 约束 符号 的 显示 关闭 。 方 法 
Ws 

a ) 单 击 “ 视 图 控制 ”工具 栏 中 的 "时 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 取消 选中 口 1H 显示 尺寸 复 选 
框 ， 不 显示 尺寸 。 

b) 选中 并 按钮 中 的 可 如 显示 约束 复 选 框 ， 显 示 约 来， 

c) 在 章 答 选项 卡 中 单 击 “ 线 链 ” 命 令 按 钮 于 "中 的 "|， 再 单 击 按 钮 " | 贱 涟 ， 绘 制 
图 4.1.11 所 示 的 6 条 直线 (绘制 时 不 要 太 在 意图 中 直线 的 大 小 和 位 置 ， 只 要 大 概 的 形状 与 
图 4.1.11 相似 就 可 以 )。 

d) 在 草 答 选项 卡 中 单 击 “ 圆 形 ” 命 令 按钮 汪 四 第 "中 的 ”"， 再 单 击 按 钮 和 贺 形 ， 绘 制 
图 4.1.11 所 示 的 4 个 圆 陶 . 

e ) 单 击 草 拔 区 域 中 的 【这 "”， 绘 制图 4.1.12 所 示 的 中 心 线 (水 平 中 心 线 与 FRONT 
基准 平面 重合 )。 


DEA 


贺 妈 4 直线 1 圆 弧 1 
、 4 - 
绘制 此 中 心 线 
真 线 2 
直线 4 
圆 弧 3 直线 3 人 圆 弧 2 
图 4.1.11 草 绘 截面 的 初步 图 形 1 图 4.1.12 ”绘制 中 心 线 


@) 建立 约束 。 操 作 提 示 如 下 。 

a) 显示 约束 。 确 认 凡 按钮 中 的 也 如 显示 约束 复 选 框 被 选中 。 

b ) 删除 无 用 的 约束 。 在 绘制 草图 时 ， 系 统 会 自动 添加 一 些 约束 ， 而 其 中 有 些 是 无 用 的 ， 
例如 在 图 4.1.13a 中 ,系统 自动 添加 了 “相等 ”约束 。 注意 : 读者 绘制 时 ， 可 能 没有 这 个 约束 ， 
能 选项 卡 


c ) 添加 重合 约束 。 单 击 色 训 区域 中 的 一 按钮 ， 然 后 在 图 4.1.14a 所 示 的 图 形 中 ， 先 
单 击 中 心 线 ， 再 单 击 图 中 的 基准 平面 边线 。 完 成 操作 后 ， 图 形 如 图 4.1.14b 所 示 。 
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“相等 ” 约束 


| vv 
pp 


| 

| 
b ) 删除 约束 后 
图 4.1.13 ” 草 绘 截面 的 初步 图 形 2 


单 击 此 基准 平面 单 击 此 中 心 线 , 
7 


加 ; 添加 约束 


a) 添加 约束 前 b) 添加 约束 后 
图 4.1.14 添加 重合 约束 1 
d ) 添加 相等 约束 。 单 击 入 呆 Y 区 域 中 的 二 按钮， 然后 分 别 单 击 图 4.1.15a 所 示 的 圆 陶 1 
和 圆 匆 2、 圆 狼 1 和 圆 陶 3、 圆 陶 1 和 圆 约 4。 完 成 操作 后 ， 图 形 如 图 4.1.15b 所 示 。 


加 镍 4 圆 弧 1 “相等 ”约束 
’ SR 
下 RI T A R 
和 和 
添加 约束 1 了 
11 H 1 


“、 贺 弧 2 
b) 添加 约束 后 


a) 添加 约束 前 


图 4.1.1$ ”添加 重合 约束 2 
e) 添加 对 称 约束 。 单 击 约束 7 区域 中 的 澡 按 钮 ， 然 后 分 别 单 击 图 4.1.16a 所 示 的 坚 直 
中 心 线 及 圆心 1 和 圆心 2, 再 单 击 水 平 中 心 线 及 圆心 2 和 圆心 3, 完 成 操作 后 ,图 形 如 图 4.1.16b 


圆心 1 员 | 2 
、 | T pa 


添加 约束 


~ 

圆心 3 
a) 添加 约束 前 b) 洪 加 约束 后 
图 4.1.16 ”添加 对 称 约束 
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f) 添加 坚 直 约束 。 单 击 章 给 功能 选项 卡 约 束 7 区域 中 的 十 按钮， 然后 单 击 图 4.1.17a 
所 示 的 线段 。 完 成 操作 后 ， 图 形 如 图 4.1.17b 所 示 。 


单 击 此 线段 


a) 添加 约束 前 b) 添加 约束 后 
图 4.1.17 “添加 竖 直 约束 


g ) 添加 相等 约束 。 单 击 色 训 区 域 中 的 二 按钮， 然后 分 别 单 击 图 4.1.18a 所 示 的 直线 1 
和 直线 2， 完成 操作 后 ， 图 形 如 图 4.1.18b 所 示 。 


添加 约束 


R | 1 "| 


a) 添加 约束 前 b) 深 加 约束 后 
图 4.1.18 ”添加 重合 约束 3 


(3) 将 尺寸 修改 为 设计 要 求 的 尺寸 。 其 操作 提示 与 注意 事项 如 下 。 

@ 尺寸 的 修改 往往 安排 在 建立 约束 以 后 进行 。 

@ 修改 尺寸 前 要 注意 ， 如 果 要 修改 的 尺寸 的 大 小 与 设计 目的 尺寸 相差 太 大 ， 应 该 先 

用 图 元 操纵 功能 将 其 “ 拖 到 ”与 目的 尺寸 相近 ， 然 后 再 双击 尺寸 ， 输 入 目的 尺寸 。 

@ 注意 修改 尺寸 的 顺序 ， 先 修改 对 截面 外 观 影响 不 大 的 尺寸 。 

a) 选中 峡 , 按 钮 中 的 儿 " 电 显示 尺寸 复 选 框 ， 打 开 尺 寸 显 示 。 此 时 图 形 如 图 4.1.19 所 示 。 

b ) 如 图 4.1.20a 所 示 ， 双 击 要 修改 的 尺寸 ， 然 后 在 弹出 的 文本 框 中 输入 正确 的 尺寸 值 ， 
并 按 Enter 键 。 修 改 后 ， 图 形 如 图 4.1.20b 所 示 。 

说 明 。 在 修改 尺寸 时 ， 为 防止 图 形变 得 很 凌乱 ， 要 注意 修改 尺寸 的 先后 顺序 ， 先 修改 
对 截面 外 观 影 响 不 大 的 尺寸 (如 图 4.1.20a 所 示 的 图 形 中 ， 尺 寸 12.9 是 对 截面 外 观 影响 不 大 
的 尺寸 ， 所 以 建议 先 修改 此 尺寸 )。 

(4) 调整 尺寸 位 置 。 将 草图 的 尺寸 移动 至 适当 的 位 置 ， 如 图 4.1.21 所 示 。 
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l2. B93TBOS524817 


e143. 一 = am am 


a) 尺寸 值 修改 前 b)〉 尺 寸 值 修改 后 
图 4.1.19 打开 尺寸 显示 图 4.1.20 修改 尺寸 


15.0 一 


-~ 一 一 10d.? \ 100.0 | 
a) 尺寸 位 置 调整 前 b) 尺寸 位 置 调整 后 


图 4. 1.21 尺寸 位 置 调整 

@ 分 析 当 前 截面 草图 是 否 满足 拉 伸 特征 的 设计 要 求 。 单 击 巷 查 ” 区 域 中 的 “特征 要 求 ” 
命令 地， 系统 弹出 图 4.1.22 所 示 的 “特征 要 求 ” 对 话 框 ， 从 对 话 框 中 可 以 看 出 当前 的 草 给 
截面 拉 伸 特征 的 设计 要 求 。 单 击 闫 图 | 按钮 以 关闭 “特征 要 求 ”对 话 框 。 

(4) 单 击 草 绘 工具 栏 中 的 “确定 ”按钮 Y_ ， 完 成 拉 伸 特征 截面 草 绘 ， 退 出 草 绘 环境 。 

注意 : 草 绘 “确定 ”按钮 W 的 位 置 一 般 如 图 4.1.23 所 示 。 

注意 : 如 果 系 统 弹 出 图 4.1.24 所 示 的 “未 完成 截面 ”错误 提示 ， 则 表明 蕉 面 不 闭合 或 
截面 中 有 多 余 的 线段 ， 此 时 可 单 击 ” 宇 便 ) 按钮 ， 然 后 修改 截面 中 的 错误 ， 完 成 修改 后 再 
单 击 W 按钮 。 


特征 要 求 x | 
草 绎 适用 于 当前 特征 

已 满足 齐 在 下 面 的 全 部 要 求 | 
总 Xx ee 
截面 必须 包含 几何 图 元 。 ” z ; 面 未 完成 ， 
沪 特 征 特定 的 和 要求。 其 原 罗 在 消息 区 中 列 出 。 
该 特征 特定 的 要 求 ww we A 各 慰 内 在 滑 息 区 

了 关闭 : 村 二 i 吉 十) 


4.1.22 “特征 要 求 ” 对 话 框 图 4.1.23 “确定 ”按钮 ”图 4.1.24 “未 完成 截面 ”错误 提示 
绘制 实体 拉 伸 特征 的 截面 时 ， 应 该 注意 如 下 有 要求。 
@ 规 面 必须 闭合 ， 截 面 的 任何 部 位 不 能 有 缺口 ， 如 图 4.1.25a 所 示 。 如 果 有 缺口 ， 可 
用 命令 三 修剪 掉 ， 将 缺口 封闭 ， 
@ 截面 的 任何 部 位 不 能 探 出 多 余 的 线头 ， 如 图 4.1.25b 所 示 ， 较 长 的 多 余 的 线头 用 修 
剪 命令 宇和 修剪 掉 , 如 果 线 头 特别 短 , 即使 足够 放大 也 不 可 见 , 则 必须 用 修剪 命令 定 
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修剪 掉 。 

@ 截面 可 以 包含 一 个 或 多 个 封闭 环 ， 生 成 特征 后 ， 外 环 以 实体 填充 ， 内 环 则 为 孔 。 
环 与 环 之 间 不 能 相交 或 相 切 ， 如 图 4.1.25c 和 图 4.1.25d 所 示 ; 环 与 环 之 间 也 不 能 
有 直线 (或 圆 缴 等 ) 相连 ， 如 图 4.1.25e 所 示 。 


a) 有 缺口 b) 有 线头 c) 相交 d) 相 切 e) 相连 
图 4.1.2$ ”实体 拉 伸 特 征 的 几 种 错误 截面 

注意 : 曲面 拉 伸 特征 的 截面 可 以 是 开放 的 ， 但 截面 不 能 有 多 于 一 个 的 开放 环 。 

4.， 定义 拉 伸 深 度 属性 

Step1. 定义 深度 方向 。 不 进行 操作 ， 采 用 模型 中 默认 的 深度 方向 。 

注意 : 按 住 筷 标 的 中 键 且 移动 鼠标 ， 可 将 草图 从 图 4.1.26 所 示 的 状态 旋转 到 图 4.1.27 
所 示 的 状态 ， 此 时 在 模型 中 可 看 到 一 个 黄色 的 箭头 ， 该 箭头 表示 特征 拉 伸 的 方向 ; 当选 取 
的 深度 类 型 为 是 (对 称 深度 )， 该 箭头 的 方向 没有 太 大 的 意义 ;如 果 为 单 侧 拉 伸 ， 应 注意 
箭头 的 方向 是 否 为 将 要 拉 伸 的 深度 方向 。 要 改变 箭头 的 方向 ， 有 如 下 几 种 方法 . 

方法 一 : 在 操控 板 中 ， 单 击 深 度 文 本 框 Eaoo ”加 后 面 的 按钮 党 |。 

方法 二 : 将 鼠标 指针 移 至 深度 方向 箭头 上 ， 单 击 。 

方法 三 : 将 鼠标 指针 移 至 深度 方向 箭头 附近 ， 右 击 ， 选 择 披 向 命令 。 


方法 四 : 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 深度 尺寸 15.0 上 ， 右 击 ， 系 统 弹出 图 4.1.28 所 示 的 
快捷 菜单 中 选择 丽 机 深 大 太 机 命令。 


Re 有 
T T 
本 
H 
T 
~- 恒 一 外- 
一 一 片 ea 
深度 方向 箭头 
T T T T 
H 
| - l | ; ; 
图 4.1.26 草 绘 平面 与 屏幕 平行 图 4.1.27 ”日 绘 平面 与 屏幕 不 平行 
民 向 深度 方向 将 特征 的 拉 伸 方 同 反问 
言 孔 一 一 一 一 一 一 特征 将 按照 所 输入 的 深度 值 向 草 绘 平 面 的 某 一 侧 进 行 拉 伸 
一 对 称 一 一 一 一 一 一 一 ” 拉 伸 特征 癌 草 绘 平 面 的 两 侧 同 时 进行 等 深度 的 拉 伸 
到 选 定 项 一 一 一 一 一 将 特征 拉 伸 到 指定 的 点 、 线 和 面 处 


4.1.28 ”深度 快捷 荣 单 
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Step2. 选取 深度 类 型 。 在 操控 板 中 ， 选 取 深度 类 型 为 灶 ( 即 “ 定 值 拉 伸 ”)。 

Step3. 定义 深度 值 。 在 深度 文本 框 Pis.3 。” 辐 中 输入 深度 值 15.0， 并 按 Enter 键 。 
说 明 。 

单 击 操 控 板 中 的 不 按钮 后 的 ”按钮 ， 可 以 选取 特征 的 拉 伸 深度 类 型 ， 各 选项 说 明 如 下 。 


单 击 按钮 芷 ( 定 值 ， 以 前 的 版 本 称 为 “ 盲 孔 ”)， 可 以 创建 “ 定 值 ”深度 类 型 的 特 
征 ， 此 时 特征 将 从 草 绘 平面 开始 ， 按 照 所 输入 的 数值 ( 即 拉 伸 深度 值 ) 向 特征 创 
建 的 方向 一 侧 进 行 拉 仲 。 


单 击 按 钮 日 (对称)， 可 以 创建 “对 称 ” 深 度 类 型 的 特征 ， 此 时 特征 将 在 草 绘 平 
面 两 侧 进 行 拉 仲 ， 输 入 的 深度 值 被 草 绘 平面 平均 分 割 ， 章 绘 平 面 两 边 的 深度 值 相 


大 大 


等 . 


单 击 按钮 E (到 选 定 的 )， 可 以 创建 “到 选 定 的 ”深度 类 型 的 特征 ， 此 时 特征 将 从 
草 绘 平 面 开 始 拉 伸 至 选 定 的 点 、 曲 线 、 平 面 或 曲面 。 


其 他 几 种 深度 选项 的 相关 说 明 。 


当 在 基础 特征 上 添加 其 他 某 些 特征 时 ， 还 会 出 现下 列 深 度 选项 。 


= 上 


加 ”三 (到 下 一 个 ): 深度 在 零件 的 下 一 个 曲面 处 终止。 

回 as ( 穿 透 )， 特征 在 拉 伸 方向 上 延伸 ， 直 至 与 所 有 曲面 相交 。 

加” 沪 ( 穿 至 ): 特征 在 拉 促 方向 上 延伸 ， 直 到 与 指定 的 曲面 (或 平面 ) 相交 。 
使 用 “ 穿 过 ”类 型 选项 时 ， 要 考虑 下 列 规 则 。 

加 ”如 果 特 征 要 拉 促 至 某 个 终止 曲面 ， 则 特征 的 截面 草图 的 大 小 不 能 超出 终止 曲 
面 (或 面 组 ) 的 范围 。 

如 果 特 征 应 终止 于 其 到 达 的 第 一 个 曲面 , 需 使 用 尘 ( 到 下 一 个 ) 选 项 , 使 用 三 
选项 创建 的 伸 出 项 不 能 终止 于 基准 平面 。 

回 “” 使 用 拓 (到 选 定 的 ) 选项 时 ， 可 以 选择 一 个 基准 平面 作为 终止 面 。 

回 ”如果 特征 应 终止 于 其 到 达 的 最 后 曲面 ， 需 使 用 3E ( 穿 透 ) 选项 。 

加 ” 穿 过 特征 没有 与 伸 出 项 深度 有 关 的 和 参数， 修改 终止 曲面 可 改变 特征 深度 。 

对 于 实体 特征 ， 可 以 选择 以 下 类 型 的 曲面 为 终止 面 。 

回 ”零件 的 某 个 表面 ， 它 不 必 是 平面 的 。 


四 


回 ”基准 平面 ， 它 不 必 平 行 于 草 绘 平 面 。 

回 ” 一 个 或 多 个 曲面 组 成 的 面 组 。 

回 “ 在 以 “装配 ”模式 创建 特征 时 ， 可 以 选择 另 一 个 元 件 的 几何 作为 吾 选 项 的 参 
考 。 

回 ”用 面 组 作为 终止 曲面 ， 可 以 创建 与 多 个 曲面 相交 的 特征 。 这 对 创建 包含 多 个 
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终止 曲面 的 阵列 非常 有 用 。 


图 4.1.29 显示 了 拉 伸 的 有 效 深 度 选 项 。 


% 一堂 借 1 一 草 绘 乎 面 

b 一 到 下 一 个 2 一 下 一 涉 需 面 

6 一 年 至 3、4、5 一 模型 的 表面 
d 一 穿 透 


图 4.1.29 ” 拉 伸 深度 选项 示意 图 
5. 完成 特征 的 创建 
Step1. 特征 的 所 有 要 素 被 定义 完毕 后 ， 单 击 操控 板 中 的 “预览 ”按钮 守 ， 预 览 所 创建 
的 特征 ， 以 检查 各 要 素 的 定义 是 否 正 确 。 预 虎 时 ， 可 按 住 鼠标 中 键 进 行 旋转 查看 ， 如 果 所 
创建 的 特征 不 符合 设计 和 意图， 可 选择 操控 板 中 的 相关 项 ， 重 新 定义 。 
Step2. 预览 完成 后 ， 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 于 ， 完 成 特征 的 创建 。 


4.1.4 添加 其 他 特征 


1. 添加 拉 伸 特征 1 


在 创建 零件 的 基本 特征 后 ， 可 以 增加 其 他 特征 。 现 在 要 添加 图 4.1.30 所 示 的 实体 拉 伸 
特征 ， 操 作 步 又 如 下 。 

Step1. 单 击 “ 拉 伟 ”命令 按钮 所 -部 。 

Step2. 在 出 现 的 操控 板 中 选取 拉 伸 类 型 : 确认 “实体 类 型 ”按钮 局 被 按 下 。 

Step3. 定义 截面 草图 。 

(1) 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 阐 出 的 快捷 菜单 中 选择 县 感 下 

(2) 定义 截面 草图 的 放置 属性 。 

@ 设置 草 绘 视图 方向 ， 选取 FRONT 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 平面 为 参照 平面 ， 方 向 


@ 单 击 “ 草 绘 ”对 话 框 中 的 时 车 按钮。 至 此 ， 系 统 进 入 截面 草 绘 环境 。 

(3) 创建 图 4.1.31 所 示 的 特征 截面 ， 详 细 操 作 过 程 如 下 。 

Q@ 定义 截面 草 绘 参考 。 在 此 不 进行 操作 ， 接 受 系 统 给 出 的 默认 参考 。 

@ 为 了 使 章 绘 时 图 形 显 示 得 更 清晰 ， 先 需要 设置 视图 的 显示 方式 : 在 “视图 控制 ” 工 
具 栏 中 单 击 按钮 了， 在 弹出 的 菜单 中 选择 回 消 隐 选项 ， 切 换 到 “不 显示 隐藏 线 ” 方 式 。 
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(3) 绘制 、 标 注 截面 的 准备 工作 。 
a ) 先 绘制 一 条 图 4.1.32 所 示 的 重 直 中 心 线 (所 创建 中 心 线 与 RIGHT 基准 平面 重合 )。 


.0 
| 先 绘制 此 垂直 中 心 线 | 
Se | 
Se | 
a 
图 4.1.30 ” 洪 加 拉 伸 特征 图 4.1.31 截面 图 形 1 图 4.1.32 绘制 垂直 中 心 线 


b ) 添加 参考 线 ， 单 击 “参考 ” 命令 按钮 加， 系统 弹出 “参考 ” 对话 框 ， 点 击 图 4.1.33 


所 示 的 线段 。 
= 十 一 
单 击 此 线段 上 
4.1.33 添加 参考 线 
说 明 。 


“使 用 边 ” 类 型 说 明 。“ 使 用 边 ” 分 为 “单个 "、“ 链 ”和 “ 环 ” 三 个 类 型 ， 假 如 要 使 用 图 4.1.34 
中 的 上 、 下 两 条 直线 段 ， 可 先 选 中 时 后 芭 ) 单 选项 ， 然 后 逐一 选取 两 条 线段 ; 假如 要 使 用 
图 4.1.35 中 相连 的 两 个 圆 约 和 直线 线段 ， 可 先 选 中 外 车 册 0 单 选项 ， 然 后 选取 该 “ 链 ” 中 的 首 
尾 两 个 图 元 一 - 圆 约 ; 假如 要 使 用 图 4.1.36 中 闭合 的 两 个 圆 约 和 两 条 直线 线段 ， 可 先 选 中 
是 于 下 单 选项 ， 然 后 选取 该 “ 环 ”中 的 任意 一 个 图 元 。 另 外 ， 利 用 “ 链 ” 类 型 也 可 选择 闭合 边 
线 中 的 任意 几 个 相连 的 图 元 链 。 


图 4.1.34 单个 图 4.1.35 链 : 图 4.1.36 环 
还 有 一 种 “ 偏 移 使 用 边 ” 命 令 (命令 按钮 鼎 售 )， 如 图 4.1.37 所 示 。 由 图 可 见 ， 所 创 
建 的 边线 与 原 边线 有 一 定 距 离 的 偏 移 ， 偏 移 方 回 有 相应 的 第 尖 表 示 。 


偏 移 值 为 5 


图 4.1.37 偏 移 使 用 边 
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J 绘制 大 概 轮廓 。 

a) 为 了 使 图 面 显 示 得 更 简洁 、 清 晰 ， 建 议 将 尺寸 显示 关闭 。 

b ) 显示 约束 。 确 认 瘟 按 钮 中 的 加 委 显 未 约束 复 选 框 处 于 选中 状态 ( 即 显 示 约 束 ) 。 

c) 绘制 圆 约 。 单 击 “ 圆 缴 ” 命 令 按钮 3 强 "中 的 | 了 3 点 / 相 切 端 ， 绘 制图 4.1.38 所 示 
的 圆 钦 。 

注意 : 在 绘制 草图 时 ， 系 统 会 自动 加 上 一 些 约束 ， 在 这 些 约束 中 有 些 是 无 用 的 ， 读 者 
绘制 时 ， 可 能 没有 这 个 约束 ， 自 动 添加 的 约束 取决 于 绘制 时 鼠标 的 走向 与 停留 的 位 置 。 

d ) 绘制 鹤 面 的 直线 部 分 。 单 击 “ 线 ”命令 按钮 准 舍 "中 MN| 蝶 胜 ， 绘 制图 4.1.39 所 示 
的 直线 。 


绘制 此 辐 弧 绘制 这 3 条 直线 
’ “ pd “7 


十 
hl 


[TT 1] Ti 
图 4.1.38 ”绘制 圆 弧 图 4.1.39 ”绘制 直线 
(5) 修 攀 截面 的 多 余 边线 。 
a ) 单 击 编辑 区 域 中 的 吐 按 钮 . 
b ) 按 住 鼠标 左 键 并 拖 动 ， 绘 制图 4.1.40a 所 示 的 路 径 ， 则 与 此 路 径 相 交 的 部 分 被 剪 掉 。 


、\ 拖 动 鼠 标 绘制 此 路 径 
a) 修 前 图 元 前 b) 修剪 图 元 后 
4.1.40 “修剪 图 元 
c ) 添加 相 切 约束 。 单 击 各 束 7 区域 中 的 党 按 钮 ， 然 后 分 别 单 击 图 4.1.41a 所 示 的 直线 1 
和 圆 缴 1， 完 成 操作 后 ， 图 形 如 图 4.1.41b 所 示 。 


添加 约束 


a) 添加 约束 前 b ) 添加 约束 后 
4.1.41 添加 相 切 约束 
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d ) 删除 无 用 的 约束 。 单 击 | 中 符 功能 选项 卡 蓉 作 ~ md -> “水 平 对 齐 ” 
约束 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 辆 [3 


“水 平 对 齐 ”约束 


上 也 删除 约束 上 
a) 删除 约束 前 b) 删除 约束 后 
图 4.1.42 ”删除 无 用 约束 
e ) 添加 对 称 约束 。 单 击 名 束 ™ 区 域 中 的 六 按钮 ， 然 后 分 别 单 击 图 4.1.43a 所 示 的 竖 直 
中 心 线 及 端点 1 和 端点 2， 完 成 操作 后 ， 图 形 如 图 4.1.43b 所 示 。 


加 | “对 称 ”约束 


中 心 线 ~ 4 添加 约束 


a) 添加 约束 前 b) 添加 约束 后 


4.1.43 ”添加 对 称 约束 


f) 添加 相等 约束 。 单 击 当 素 区域 中 的 = 按钮， 然后 分 别 单 击 图 4.1.44a 所 示 的 直线 1 
和 直线 2， 完 成 操作 后 ， 图 形 如 图 4.1.44b 所 示 。 


添加 约束 


a) 添加 约束 前 b) 添加 约束 后 
4.1.44 ”添加 相等 约束 
g ) 为 了 确保 草图 正确 ， 建议 使 用 编辑 区 域 中 的 江 按 钮 对 图 形 的 每 个 交点 处 进行 进 
步 的 修剪 处 理 。 
(6) 修改 图 4.1.45 所 示 的 直线 的 尺寸 。 
a) 显示 尺寸 选中 江 按 钮 中 的 叫 1H 显示 尺寸 复 选 框 ， 打 开 尺 寸 显 示 ， 
b ) 双击 图 4.1.45 所 示 的 尺寸 50.6， 然 后 在 弹出 的 文本 框 中 输入 正确 的 新 尺寸 40.0， 并 
按 Enter 键 。 
CO 投 同 样 的 操作 方法 修改 其 他 的 尺寸 〈 图 4.1.46 )。 
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(4) 完成 截面 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 工 具 栏 中 的 “确定 ”按钮 W 。 
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4.1.45 修改 尺寸 : 图 4.1.46 ”修改 其 他 的 尺寸 


Step4. 定义 拉 伸 深度 属性 。 

(1) 选取 深度 类 型 。 在 操控 板 中 ， 选 取 深 度 类 型 量 (对 称 )。 
(2) 定义 深度 值 。 输 入 深度 值 54.0。 

Step5. 完成 特征 的 创建 。 


(1) 特征 的 所 有 要 素 被 定义 完毕 后 ， 单 击 操控 板 中 的 “预览 ”按钮 S， 预 览 所 创建 
的 特征 ， 以 检查 各 要 素 的 定义 是 否 正 确 。 如 果 所 创建 的 特征 不 符合 设计 意图 ， 可 选择 操 


控 板 中 的 相关 项 ， 重 新 定义 。 
(2) 在 操控 板 中 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 特征 的 创建 。 


注意 : 由 上 面 的 操作 ， 我 们 知道 该 拉 伸 特征 的 截面 几何 中 引用 了 基础 特征 的 一 条 边 
线 ， 这 就 形成 了 它们 之 间 的 父子 关系 ， 即 该 拉 伸 特征 是 基础 特征 的 子 特 征 。 特 征 的 父子 


关系 很 重要 ， 父 特征 的 删除 或 隐 仿 等 操作 会 直接 影响 到 子 特征 。 


2. 添加 拉 伸 特征 2。 


参照 拉 伸 特 征 1 创建 方法 ， 截 面 草图 如 图 4.1.47 所 示 ， 拉 伸 深 度 值 为 70.0， 结 果 如 图 


4.1.48 所 示 。 


4.1.47 截面 草图 2 4.1.48 拉 伸 特征 
3. 添加 图 4.1.49 所 示 的 切削 拉 伸 孔 特征 。 
Step1. 选取 特征 命令 。 单 击 “ 拉 伟 ” 命 令 按 钮 所 癌 ， 屏 幕 上 方 出 现 拉 伸 操 控 板 。 


Step2. 定义 拉 伸 类 型 。 确 认 “ 实 体 ” 按 钮 问 被 按 下 ， 并 按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
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按钮 到 . 
Step3. 定义 截面 草图 。 
(1) 选取 命令 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 荣 单 中 选择 虑 
(2) 定义 截面 草图 的 放置 属性 。 
定义 草 绘 平 面 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 。 
@) 设置 草 绘 视图 方向 : 采用 模型 中 默认 的 黄色 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 。 
@) 对 草 绘 平面 进行 定向 。 
a) 指定 草 绘 平面 的 参考 平面 : 选取 RIGHT 基准 平面 作为 参考 平面 。 
b ) 指定 参考 平面 的 方向 : 在 对 话 框 的 “方向 ”下 拉 列 表 中 选择 五 作为 参考 平面 的 方 


@) 单 击 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 的 时 区 按钮。 
(3) 创建 图 4.1.50 所 示 的 特征 截面 。 
CD 进入 截面 章 绘 环 境 后 ， 接 受 系统 的 默认 参考 。 


图 4.1.49 ”添加 切削 拉 伸 特征 图 4.1.50 ”截面 图 形 3 
@O 绘制、 标注 截面 (图 4.1.50); 完成 绘制 后 ， 单 击 “ 晶 绘 ” 工 具 栏 中 的 “完成 ”按钮 


Step4. 定义 拉 伸 深度 属性 。 

(1) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 ， 选 取 深度 类 型 3E ( 即 “ 穿 透 ”)。 

(2) 单 击 | 选项 选项 卡 ， 在 深度 区 域 的 他 1 与 便 2 下 拉 列 表 中 选择 均 选择 jE 穿 迁 选项 。 
Step5. 在 操控 板 中 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 法， 完成 切削 拉 伸 特征 的 创建 。 


4.1.5 ”保存 模型 文件 


1. 本 例 零 件 的 保存 操作 


Step1. 单 击 “快速 访问 工具 栏 ”中 的 按钮 回 ( 或 选择 下 拉 菜 单 文件 ” 一 |= 
令 )， 系 统 弹 出 “保存 对 象 ” 对 话 框 ， 文 件 名 出 现在 轿 本 名山 文本 框 中 。 

Step2. 单 击 绚 天 控 钮 。 如 果 不 进行 保存 操作 ， 单 击 ” 电 有 有 核 钮 。 

注意 : “保存 ”模型 文件 时 ， 建 议 用 户 使 用 现 有 名 称 ， 如 果 要 修改 文件 的 名 称 ， 选 择 下 


第 4 草 ” 实 体 零件 设计 73 


ss a 本 全 各 对 旬 和 子 对 旬 。 命令 来 实现 ， 


2. 文件 保存 操作 的 几 条 命令 的 说 明 


“保存 ”: 关于 “保存 ”文件 的 几 点 说 明 ， 

加 ”如 果 从 进程 中 ( 内存 ) 删除 对 象 或 退出 Creo 而 不 保存 ， 则 会 丢失 当前 进程 中 
的 所 有 更 改 。 

回 ”Creo 在 磁盘 上 保存 模型 对 象 时 ， 其 文件 名 格式 为 "对象 名 .对 象 类 型 .版 本 号 ”。 
例如 ， 创 建 零 件 Support_part， 第 1 次 保存 时 的 文件 名 为 support_part.prt.1， 再 
次 保存 时 版 本 与 自 动 如 1,， 这 样 在 磁盘 中 保存 对 象 时 ， 不 会 履 盖 原 有 的 对 象 文 
和 件 。 

加 “新建 对 象 将 保存 在 当前 工作 目录 中 ; 如 果 是 打开 的 文件 ， 保 存 时 ， 将 存储 在 
原 目录 中 ， 如 果 override_store_back 设置 为 no (默认 设置 )， 而 且 没 有 原 目 录 
的 写 入 许可 ， 同 时 又 将 配置 选项 save_object_in_current 设 置 为 yes， 则 此 文件 
将 保存 在 当前 目录 中 。 

“保存 副本 ”: 选择 下 拉 菜 单 文件 mm 昌 三 二 一 > Eel 全 本. 合 

令 ， 系 统 弹 出 “保存 副本 ”对 话 框 ， 可 保存 一 个 文件 的 副本 。 


说 明 。 


“保存 副本 ”的 作用 是 保存 指定 对 象 文件 的 副本 ， 可 将 副本 保存 到 同一 目录 或 不 同 
的 目录 中 ,无 论 哪 种 情况 都 要 给 副本 命名 一 个 新 的 (唯一 ) 名 称 ， 即 使 在 不 同 的 目 
录 中 “保存 副本 ”文件 ， 也 不 能 使 用 与 原始 文件 名 相同 的 文件 名 。 

“保存 副本 ”对 话 框 允许 Creo 将 文件 输出 为 不 同 格式 ， 以 及 将 文件 另存 为 图 像 ， 这 
也 许 是 Creo 设立 “保存 副本 ”命令 的 一 个 很 重要 的 原因 ， 也 是 与 文件 “备份 ” 命 
令 的 主要 区 别 所 在 。 

“备份 ”选择 下 拉 菜 单 关 什 ”sp 昌国 于 
一 个 文件 进行 备份 。 


mb 的 js 前 目录 ， 可 对 


天 于 文件 备份 的 几 点 说 明 。 


回 “可 将 文件 备份 到 不 同 的 目录 。 

加 ”在 备份 目录 中 备份 对 象 的 修正 版 重新 设置 为 1。 

加 ”必须 有 备份 目录 的 写 入 许可 ， 才 能 进行 文件 的 备份 。 

加 ”如 果 要 备份 装配 件 、 工 程 图 或 制造 模型 ，Creo 在 指定 目录 中 保存 其 所 有 从 属 
文件 。 

回 ”如 果 装 配件 有 相关 的 交换 组 ， 备 份 该 装配 件 时 ， 交 换 组 不 保存 在 备份 目录 中 。 
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i ] 重 命名 地 ) 
理 立 件 他 国 二 [| 后 闪 用 摇 M 旬 和 子 对 旬 。 命 


@ 文件 “ 重 命名 ”选择 下 拉 菜 单 XH 日。 一 可 加 
令 ， 可 对 一 个 文件 进行 重 命名 。 
关于 文件 “ 重 命名 ”的 几 点 说 明 。 
回 “ 重 命名 ”的 作用 是 修改 模型 对 象 的 文件 名 称 。 
回 ”如 果 从 非 工作 目录 检索 某 对 象 ， 并 重 人 镍 名 此 对 象 ， 然 后 保存 ， 它 将 保存 到 对 
其 进行 检索 的 原 目录 中 ， 而 不 是 当前 的 工作 目录 中 。 


4.2 ”Creo 文件 操作 


4.2.1 打开 Creo 文件 


假设 已 经 退出 Creo 软件 ， 重 新 进入 软件 后 ， 要 打开 文件 support_part.prt， 其 操作 过 程 
如 下 。 

Stepl. 设置 工作 目录 。 选 择 下 拉 菜 单 文人 mm ED — 
人 命令 ， 将 工作 目录 设置 为 D:\Creo3mo\Wwork\ch04.02。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 文件 ” p> [下 命令 ， 系 统 弹出 “文件 打开 ”对 话 框 。 

Step3. 通过 单 击 “得 找 范围 ” 列表 框 后 面 的 按钮 本 ， 找到 模型 文件 所 在 的 文件 夹 (目录 ) 
后 ， 在 文件 列表 中 选择 要 打开 的 文件 名 support_part.prt， 然后 单 击 荐 打下 地 按 钮 ， 名 可 
打开 文件 ， 或 者 双击 文件 名 也 可 打开 文件 。 


4.2.2 拭 除 与 删除 Creo 文件 


首先 说明 。 本 节 中 提 到 的 “对 象 ”是 一 个 用 Creo 创建 的 文件 ， 例 如 草 绘 、 和 零件 模型 、 
制造 模型 、 帮 配 体 模 型 、 工 程 图 等 。 


1. 拭 除 文件 


(1) 从 内 存 中 拭 除 未 显示 的 对 象 

如 果 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” 天 | 十 二 命令 (或 单 击 视图 功能 选项 卡 窗口 ”区域 
中 的 回 按钮 ) 关闭 一 个 窗口 ， 窗 口中 的 对 象 便 不 在 图 形 区 显示 ， 但 只 要 工作 区 处 于 活动 状 
态 ， 对 象 仍 保留 在 内 存 中 ， 我 们 称 这 些 对 象 为 “未 显示 的 对 象 ” 

选择 下 拉 菜 音 文件 | np BEE 一 > py 命令 后 ， 系 统 弹 出 
“ 拭 除 未 显示 的 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 列 出 未 显示 对 象 ， 单 击 壮 焉 按钮， 所 有 的 未 显示 
对 象 将 从 内 存 中 拭 除 ， 但 它们 不 会 从 磁盘 中 删除 。 当 参考 未 显示 对 象 的 装配 件 或 工程 图 仍 
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处 于 活动 状态 时 ， 系 统 则 不 能 拭 除 该 未 显示 对 象 。 

(2) 从 内 存 中 拭 除 当前 对 象 

第 一 种 情况 : 如 果 当 前 对 象 为 零件 、 格 式 、 布 局 等 类 型 时 ， 选 择 下 拉 菜 单 
文件 -= p> E23 硬 一 > 坟 iweneens. 舍 今 ， 系 统 弹 出 “ 拭 除 确认 ”对 话 框 ， 
单 击 是 按钮， 当前 对 象 将 从 内 存 中 拭 除 ， 但 它们 不 会 从 磁盘 中 删除 。 

第 二 种 情况 : 如 果 当 前 对 象 为 装配 、 工 程 图 、 模 具 等 类 型 ， 选 择 下 拉 菜 音 
文件 ”| mg EE 


= 2 命令 ， 系统 弹出 66 拭 除 2 对 话 框 ， 选取 
要 拭 除 的 关联 对 象 后 ， 再 单 击 到 按钮 ， 则 当前 对 象 及 选取 的 关联 对 象 将 从 内 存 中 被 拭 除 。 


2. 删除 文件 


(1) 删除 文件 的 旧版 本 

每 次 选择 下 拉 菜 单 交 件 ” ep | 三国 国 命令 保存 对 象 时 ， 系 统 都 创建 对 象 的 一 个 新 版 
本 ， 并 将 它 写 入 磁盘。 系统 对 存储 的 每 一 个 版 本 连续 编写 (简称 版 本 写 )， 例 如 ， 对 于 零件 
文件 ， 其 格式 为 support_part.prtl、support_part.prt 2、support_part.prt3 等 。 

注意 : 

@ 这 些 文件 名 中 的 版 本 号 (1、2、3 等 ) ， 只 有 通过 Windows 操作 系统 的 窗口 才能 

看 到 ， 在 Creo 中 打开 文件 时 ， 在 文件 列表 中 则 看 不 到 这 些 版 本 号 。 
@ 如 果 在 Windows 操作 系统 的 窗口 中 还 是 看 不 到 版 本 号 ， 可 进行 这 样 的 操作 。 在 
Windows 窗口 中 选择 下 拉 菜 单 组 织 ”=p 节 到 i 训 由 对 50 萌 命 仿 ， 在 “文件 夹 选 

使 用 Creo 软件 创建 模型 文件 时 包括 零件 模型 、 装 配 模型 、 制 造 模 型 等 )， 在 最 终 完 
成 模型 的 创建 后 ， 可 将 模型 文件 的 所 有 旧版 本 删除 。 

选择 下 拉 菜 单 .文件 ”| pe 国 EE 于 于 下 一 p> 全 ssesoonax 合 今后 ， 单 击 攻 按钮 
(或 按 Enter 键 )， 系 统 就 会 将 对 象 的 除 最 新 版 本 外 的 所 有 版 本 删除 。 

例如 : 假设 文 撑 座 零 件 〈 文 件 名 为 support_part.prt) 已 经 完成 ， 选 择 下 拉 朋 单 
二 一 > ES 一， 可 而 队 共 旧版 本 文件 、 

(2) 删除 文件 的 所 有 版 本 

在 设计 完成 后 ， 可 将 没有 用 的 模型 文件 的 所 有 版 本 删除 。 

选择 下 拉 菜单 文件 = 一 加 下 一 > | oret 合 令 后 ， 系 统 弹出 车 
告 对话 框 ， 单 击 _ 和 至 名] 按钮， 系统 就 会 删除 当前 对 象 的 所 有 版 本 。 如 果 选 择 删除 的 对 象 
是 族 表 的 一 个 实例 ， 则 实例 和 普通 模型 都 不 能 被 删除 ;如 果 选 择 删除 的 对 象 是 普通 模型 ， 
则 将 删除 此 普通 模型 。 
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4.3 ”模型 的 显示 控制 


在 学 习 本 节 时 ， 请 先 将 工作 目录 设置 为 D:\Creo3mo\Wwork\ch04.03， 然 后 打开 模型 文件 
support_part.prt。 


4.3.1 模型 的 几 种 显示 万 式 


在 Creo 软件 中 ， 模 型 有 $ 种 显示 方式 (图 4.3.1) ， 单 击 图 4.3.2 所 示 的 襄 图 功能 选项 
卡 模型 显示 区 域 中 的 “显示 样式 ”按钮 咏 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 相应 的 显示 样式 ， 可 以 切换 
模型 的 显示 方式 。 
e@ 回合 慌 显示 方式 : 模型 以 线 框 形式 显示 ， 模 型 所 有 的 边线 显示 为 深 颜 色 的 实 线 ， 
如 图 4.3.1a 所 示 。 
@ 回忆 六 各 显示 方式 : 模型 以 线 框 形式 显示 ， 可 见 的 边线 显示 为 深 颜 色 的 实 线 ， 不 
可 见 的 边线 显示 为 虚线 ( 在 软件 中 显示 为 灰色 的 实 线 )， 如 图 4.3.1b 所 示 。 
@ 问 囊 史 显示 方式 : 模型 以 线 框 形式 显示 ， 可 见 的 边线 显示 为 深 颜 色 的 实 线 ， 不 可 
见 的 边线 被 隐藏 起 来 ( 即 不 显示 )， 如 图 4.3.1c 所 示 。 
@ [上 大 色 显示 方式 : 模型 表面 为 灰色 ， 部 分 表面 有 阴影 感 ， 所 有 边线 均 不 可 见 ， 如 
图 4.3.1d 所 示 。 
@ 吕布 2 有色 显示 方式 : 模型 表面 为 灰色 ， 部 分 表面 有 阴影 感 ， 高 亮 显示 所 有 边线 ， 
如 图 4.3.1e 所 示 。 


| 


d) 着 色 显 示 方 式 e) 带 边 着 色 显 示 方 式 
4.3.1 ”模型 的 5 种 显示 方式 
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4.3.2 ”模型 的 移动 、 旋 转 与 缩放 


滚动 鼠标 中 键 ， 可 以 缩放 模型 :向 前 滚 ， 模 型 缩小 ; 向 后 滚 ， 模 型 变 大 . 
按 住 鼠 标 中 键 ， 移 动 鼠标 ， 可 旋转 模型 


用 鼠标 可 以 控制 图 形 区 中 的 模型 显示 状态 。 

@ 

@ 

@ 先 按 住 Shift 键 ， 然 后 按 住 鼠 标 中 键 ， 移 动 鼠 标 可 移动 模型 。 


注意 : 采用 以 上 方法 对 模型 进行 缩放 和 移动 操作 时 ， 只 是 改变 模型 的 显示 状态 ， 而 
不 能 改变 模型 的 真实 大 小 和 位 置 。 


4.3.3 ”模型 的 定 同 


1. 关于 模型 的 定向 


利用 模型 “定向 ”功能 可 以 将 绘图 区 中 的 模型 定向 在 所 需 的 方位 。 例 如 在 图 4.3.2 中 ， 
方位 1 是 模型 的 默认 方位 ， 方 位 2 是 在 方位 1 基础 上 将 模型 旋转 一 定 的 角度 而 得 到 的 方位 ， 
方位 3、4、5 属于 正 交 方位 (这 些 正 交 方 位 常用 于 模型 工程 图 中 的 视图 )。 可 单 击 间 图 功 
能 选项 卡 方 和 ”区域 .总 的 下 拉 列 表 中 单 击 综 二 宇和 外 按钮 (或 单 击 “ 视 图 控制 ”工具 栏 中 的 
卫 按 钮 ， 然 后 在 弹出 的 菜单 中 单 击 己 末 no， 按钮)， 打 开 “ 方 向 ”对 话 框 ， 通 过 该 对 话 框 
对 模型 进行 定 问 。 


a) 方位 1 by) 廊 伞 22 


c) 方位 3 d) 方位 4 e) 方位 5 
4.3.2 ”模型 的 几 种 方位 
2. 模型 定 同 的 一 般 万 法 


各 用 的 模型 定 阿 的 方法 为 “参考 定 癌 ”。 这 种 定 癌 方法 的 原理 是 : 在 模型 上 选取 两 个 正 
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区 的 参考 平面 ， 然 后 定义 两 个 参考 平面 的 放置 方位 。 例 如 在 图 4.3.3 中 ， 如 果 能 够 确定 模型 
上 表面 1 和 表面 2 的 放置 方位 ， 则 该 模型 的 空间 方位 束 能 完全 确定 。 参 考 的 放置 方位 有 如 
下 几 种 《图 4.3.4)。 


控 参 考 定 向 


做 车 1 
前 
人 | 曲面 :75 ( 拉 圳 _1) 
a) 定 同 前 若 考 2 
右 


J | 入 “| 曲面 :了 5 的 坤 1 


委 健 三 的 说 图 


标准 方向 
喷 认 方向 
BACK 
BOTTOM 
FRONT 
LEFT 


名称 | 人 | 


b) 定向 后 
4.3.3 ”模型 的 定 问 4.3.4 “ 方 同 ” 对 话 框 
@ 可; 使 所 选取 的 参考 平面 与 显示 器 的 屏幕 平面 平行 ， 方 向 朝向 屏幕 前 方 ， 即 面 对 
操作 者 。 
@ 后: 使 参考 平面 与 屏幕 平行 且 朝 向 屏幕 后 方 ， 即 背 对 操作 者 。 
@ 上 : 使 参考 平面 与 显示 器 屏幕 平面 重 直 ， 方 向 朝向 显示 器 的 上 方 ， 即 位 于 显示 器 


上 部 。 
下 : 使 参考 平面 与 屏幕 平面 重 直 ， 方 向 朝 下 ， 即 位 于 屏幕 下 部 。 
三 : 使 参考 平面 与 屏幕 平面 重 直 ， 方 向 朝 左 。 
五 : 使 参考 平面 与 屏幕 平面 重 直 ， 方 向 朝 右 。 
坚 且 外 : 选择 该 选项 后 ， 需 选取 模型 中 的 某 个 轴线 ， 系 统 将 使 该 轴线 坚 直 ( 即 垂直 
于 地 平面 ) 放置 ， 从 而 确定 模型 的 放置 方位 。 
@ 水 油 : 选择 该 选项 ， 系 统 将 使 所 选取 的 轴线 水 平 ( 即 平行 于 地 平面 ) 放置 ， 从 而 
确定 模型 的 放置 方位 。 
3. 动态 定向 
在 “方向 ”对 话 框 的 攻关 竹下 拉 列 表 中 选择 柜 生 约 3 生 选项， 系统 显示 “动态 定向 ”对 话 
框 ， 如 图 4.3.5 所 示 ， 移 动 界面 中 的 滑 块 ， 可 以 方便 地 对 模型 进行 移动 、 旋 转 与 缩放 。 
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4， 定向 的 优先 选项 

选择 一下 拉 列 表 中 的 首选 页 选项 ， 在 弹出 的 图 4.3.6 所 示 的 “首选 项 ”对 话 框 中 ， 可 
以 选择 模型 的 旋转 中 心 和 模型 默认 的 方向 。 模 型 默认 的 方向 可 以 是 “ 斜 轴 测 ”或 “等 轴 测 ”， 
也 可 以 由 用 户 定义 。 在 工具 栏 中 单 击 太 按钮 ， 可 以 控制 模型 上 是 否 显 示 旋 转 符号 (模型 上 
的 旋转 中 心 符 号 如 图 4.3.7 所 示 )。 


二 HH 一 一 0000 


1 J 首选 项 
比 放 
|o.o00 < 旋转 中 心 


全 | 异型 中 心 
车 新 碳 整 中 心 屏 蓝 中 心 


旋转 

-| 画 | , 该 “三 脚 架 ” 符号 为 模 
至 型 的 旋转 中 心 符号 

一 1 一 一 由 一 一 0.000 

cr ¥ —AOQ— .om 

XC 一 一 人 一 |0.000 

YY 动态 更 新 


和 体 存 的 读 图 


4.3.5 “动态 定向 ”对 话 框 4.3.6 “首选 项 ”对 话 框 4.3.7 ”模型 的 旋转 中 心 符号 

5. 模型 视图 的 保存 

模型 视图 一 般 包 括 模型 的 定向 和 显示 大 小 。 当 将 模型 视图 调整 到 某 种 状态 后 〈 即 某 个 
方位 和 显示 大 小 )， 可 以 将 这 种 视图 状态 保存 起 来 ， 以 便 以 后 直接 调用 。 

6， 模 型 定向 的 举例 

下 面 介绍 图 4.3.3 中 模型 定 同 的 操作 过 程 。 

Step1. 单 击 视图 工具 栏 中 的 总 按钮 ， 然 后 在 弹出 的 菜单 中 单 击 全 村 9 按钮 。 

Step2. 确定 参考 1 的 放置 方位 。 

(1) 采用 默认 的 方位 国 寻 和 (为 参考 1 的 方位 。 

(2) 选取 模型 的 表面 1 作为 参考 1。 

Step3. 确定 参考 2 的 放置 方位 。 

(1) 在 下 拉 列 表 中 选择 国 对 作为 参考 2 的 方位 。 

(2) 选取 模型 的 表面 2 作为 参考 2。 此 时 系统 立即 按照 两 个 参考 所 定义 的 方位 重新 对 模 
型 进行 定向 。 
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Step4. 完成 模型 的 定向 后 ， 可 将 其 保存 起 来 以 便 下 次 能 方便 地 调用 。 保 存 视 图 的 方法 
是 : 在 对 话 框 中 的 党 称 文本 框 中 输入 视图 名 称 VIEW20， 然 后 单 击 _ 你 在 按钮 。 


4.4 ”Creo 模型 树 的 介绍 、 操 作 与 应 用 


4.4.1 关于 模型 树 


图 4.4.1 所 示 为 Creo 的 模型 树 ， 在 新 建 或 打开 一 个 文件 后 ， 它 一 般 会 出 现在 屏幕 的 左 
侧 。 如 果 看 不 见 这 个 模型 树 ， 可 在 导航 选项 卡 中 单 击 “ 模 型 树 ” 标 签 中 ， 如 果 此 时 显示 的 
是 “ 层 树 ” 可 选择 导航 选项 卡 中 的 富 ”e=> 模型 村 册 命令 。 


回 oRIENT. FRT 

az RIGHT 

A TOF 

dF FRONT 

Sx FRT_CSYS_DEF 
有 听 拉 伸 1 
bb i 拉 1 申 2 

中 在 此 插 信 


图 4.4.1 模型 树 


模型 树 以 树 的 形式 列 出 了 当前 活动 模型 中 的 所 有 特征 或 零件 ， 根 〈 主 ) 对 象 显示 在 树 
的 顶部 ， 从 属 对 象 〈 零 件 或 特征 ) 位 于 其 下 。 在 零件 模型 中 ， 模 型 树 列表 的 项 部 是 零件 名 
称 ， 和 零件 名 称 下 方 是 每 个 特征 的 名 称 ; 在 站 配 体 模型 中 ， 模 型 树 列表 的 顶部 是 总 站 配 ， 忆 
疼 配 下 是 各 子 闻 配 和 和 零件， 每 个 子 装 配 下 方 则 是 该 子 疼 配 中 各 个 零件 的 名 称 ， 每 个 零件 的 
下 方 是 零件 中 各 个 特征 的 名 称 。 模 型 树 只 列 出 当前 活动 的 零件 或 装配 模型 的 零件 级 与 特征 
级 对 象 ， 不 列 出 组 成 特征 的 截面 几何 要 和 素 《〈 如 边 、 曲 面 、 曲 线 等 )。 例 如 ， 一 个 基准 点 特征 
包含 多 个 基准 点 图 元 ， 模 型 树 中 则 只 列 出 基准 点 特征 名 。 

如 条 打开 了 多 个 Creo 窗口 ， 则 模型 树 内 容 只 反映 当前 活动 文件 〈 即 活动 窗口 中 的 模型 
1 


4.4.2 ”模型 树 弄 面 介绍 


模型 树 的 操作 界面 及 各 下 拉 末 单 命 令 功 能 如 图 4.4.2 所 示 。 
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go 了 和 树 过 源 器 E). .控制 模型 树 的 显示 项 目 层 树立 ) 
久 香 列 忆 .一 一 一 一 一 一 控制 模型 树 列 的 显示 选项 
ee 
a :8 全 部 展开 (E) 一 展开 模型 树 的 所 有 分 支 
E 打开 设置 文件 种 .一 一- 打开 一 个 已 有 的 模型 树 设置 文件 ”得 全 部 折 查 ff) ”一 收缩 所 有 模型 树 的 分 支 
局 | 介 存 设置 广 件 总 )... 痢 槽 型 由 、 有 二 
品 将 模型 树 设置 保存 到 文件 At DT 一 控制 预选 加 亮 几 何 显示 
, 其 守 人 全 一 
a 了 突出 显示 几何 00 一 控制 加 亮 几何 显示 在 模型 树 中 
保 人 行 模 蛙 焊 册 .. .一 一 一 一 将 模型 树 的 信息 以 文本 形式 存盘 。“ 口 显示 弹出 式 查 看 器 


i | 徇 | 蒿 


概 型 树 哺 。 归 

' A RIGHT os 
ee \ 这 些 为 模型 树 中 的 项 目 ， 每 个 项 目 包含 一 个 
or 图 标 ， 反 映 其 对 象 类 型 ， 如 装配 件 和 零件 特 
本 | 1 > 征 〈 包 括 基 准 平面 、 基 准点 和 坐标 系 等 ， 因 
1 为 它们 也 是 一 种 特征 )， 该 图 标 还 可 显示 特 
yg 拉 伸 3 I 征 、 零 件 或 装配 件 的 显示 及 再 生 状态 〈 如 隐 


含 或 未 再 生 


串 在 此 皇上 一 
红色 插入 箭头 标识 


图 4.4.2 ”模型 树 操 作 界面 
注意 : 选择 模型 树 下 拉 菜 单刷 "中 的 国保 闻 设置 六 件 @. 命令， 可 将 模型 树 的 设置 保存 在 
一 个 .cfg 文件 中 ， 并 可 重复 使 用 ， 提 高 工作 效率 . 


4.4.3 ”模型 树 的 作用 与 操作 


1. 控制 模型 树 中 项 目的 显示 


在 模型 树 操作 界面 中 ， 选 择 前 ” 到 和 和 = 树 过 小 器 中. 命令 ， 通 过 该 对 话 框 可 控制 模型 
中 各 类 项 目 是 否 在 模型 树 中 显示 。 


2. 模型 树 的 作用 


(1) 在 模型 树 中 选取 对 象 。 可 以 从 模型 树 中 选取 要 编辑 的 特征 或 零件 对 象 。 当 要 选取 
的 特征 或 零件 在 图 形 区 的 模型 中 不 可 见 时 ， 此 方法 尤为 有 用 。 当 要 选取 的 特征 和 零件 在 模 
型 中 禁止 选取 时 ， 仍 可 在 模型 树 中 进行 选取 操作 。 

注意 : Creo 的 模型 树 中 不 列 出 特征 的 草 绘 几何 ( 图 元 )， 所 以 不 能 在 模型 树 中 选取 特征 
的 划 绘 几何 。 

(2) 在 模型 树 中 使 用 快捷 命令 。 右 击 模型 树 中 的 特征 名 或 零件 名 ， 可 打开 一 个 快捷 荣 
单 ， 从 中 可 选择 相对 于 选 定 对 象 的 特定 操作 命令 。 

(3) 在 模型 树 中 插入 定位 符 。“ 模 型 树 ” 中 有 一 个 市 红色 和 荫 头 的 标识 ， 该 标识 指明 在 创 
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建 特征 时 特征 的 插入 位 置 。 黑 认 情 况 下 ， 它 的 位 置 总 是 在 模型 树 列 出 的 所 有 项 目的 最 后 。 
可 以 在 模型 树 中 将 其 上 下 拖 动 ， 将 特征 插入 到 模型 中 的 其 他 特征 之 间 。 将 插入 符 移动 到 新 
位 置 时 ， 插 入 符 后 面 的 项 目 将 被 隐 含 ， 这 些 项 目 将 不 在 图 形 区 的 模型 上 显示 。 


4.4.4 ”模型 搜索 


利用 “模型 搜索 ”功能 可 以 在 模型 中 控 照 一 定 的 规则 搜索 、 过 小 和 选取 项 目 ， 这 对 于 
较 复杂 的 模型 尤为 重要 。 单 击 工具 功能 选项 卡 ” 对 ”区 域 中 的 “查找 ”按钮 山 ， 系 统 
弹出 “搜索 工具 ”对 话 框 ， 通 过 该 对 话 框 可 以 设 定 菏 些 规 则 来 搜索 模型 。 执 行 搜 索 后 ， 满 
足 搜 索 条 件 的 项 目 将 会 在 “模型 树 ” 窗 口中 加 亮 显 示 。 如 果 选 中 也 过 出 亚 下 何 邮 | 命令 ， 
对 象 也 会 在 图 形 区 中 加 腕 显示 。 


4.5 ”Creo 层 的 介绍 、 操 作 与 应 用 


4.5.1 关于 Creo 的 层 


Creo 提供 了 一 种 有 效 组 织 模 型 和 管理 诸如 基准 线 、 基 准 平 面 、 特 征 和 装配 中 的 零件 等 
要 系 的 手段 ， 这 就 是 “ 层 (Layer)” 通过 层 ， 可 以 对 同一 个 层 中 的 所 有 共同 的 要 素 进行 显 
示 、 隐 藏 和 选择 等 操作 。 在 模型 中 ， 想 要 多 少 层 就 可 以 有 多 少 层 。 层 中 还 可 以 有 层 ， 也 就 
是 说 ， 一 个 层 还 可 以 组 织 和 管理 其 他 许多 的 层 。 通 过 组 织 层 中 的 模型 要 系 并 用 层 来 简化 显 
示 ， 可 以 使 很 多 任务 流水 线 化 ， 并 可 提高 可 视 化 程度 ， 极 大 地 提高 工作 效率 。 

层 显 示 状 态 与 其 对 象 一 起 局 部 存储 ， 这 意味 看 在 当前 Creo 工作 区 改变 一 个 对 象 的 显示 
状态 ， 不 影响 妨 一 个 活动 对 象 的 相同 层 的 显示 ， 然 而 装配 中 层 的 改变 或 许 会 影响 到 低层 对 
象 〈( 子 效 配 或 零件 )。 


4.5.2 ”进入 层 的 操作 表面 


有 两 种 方法 可 进入 层 的 操作 界面 。 
@ ”方法 一 : 在 导航 选项 卡 中 选择 习 ”ep 层 桂山 命 合 ， 即 可 进入 “ 层 * 的 操作 界面 。 
@ ”方法 二 : 单 击 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “ 层 " 按 钮 在 三 ,也 可 进入 “ 层 "的 操 
作 界 面 。 
通过 该 操作 界面 可 以 操作 层 、 层 的 项 目 及 层 的 显示 状态 。 
注意 :使 用 Creo 时 , 如 果 正 在 进行 其 他 命令 操作 ( 例如 正在 进行 伸 出 项 拉 伸 特 征 的 创建 )， 
可 以 同时 使 用 “ 层 ” 命 令 ， 以 便 可 按 需要 操作 层 显 示 状 态 或 层 关 系 ， 而 不 必 退 出 正在 进行 的 
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命令 再 进行 “ 层 ” 操 作 。“ 层 ”的 操作 界面 反映 了 “支撑 座 ” 罕 件 (Support_part ) 中 层 的 状态 
四 于 创建 该 过 件 时 使 用 PTC 公司 提供 的 模板 ER ， 这 樟 析 提供 了 这 些 预 设 的 层 ， 
进行 层 操作 的 一 般 流 程 。 
Stepl. 选取 活动 层 对 象 〈 在 零件 模式 下 无 须 进 行 此 步 操 作 )。 
Step2. 进行 “ 层 ” 操 作 ， 比 如 创建 新 层 、 回 层 中 增加 项 目 、 设 置 层 的 显示 状态 等 。 
Step3. 保存 状态 文件 〈 可 选 )。 
Step4. 保存 当前 层 的 显示 状态 。 
Step5. 关闭 “ 层 ” 操 作 界 面 。 


4.5.3 选取 活动 层 对 象 


在 一 个 总 装配 (组 件 ) 中 ， 总 装配 和 其 下 的 各 级 子 装 配 及 零件 下 都 有 各 自 的 层 树 ， 所 
以 在 装配 模式 下 ， 在 进行 层 操 作 前 ， 要 明确 是 在 哪 一 级 的 模型 中 进行 层 操作 ， 要 在 其 上 面 
进行 层 操作 的 模型 称 为 “活动 层 对 象 ”。 为 此 ， 在 进行 有 关 层 的 新 建 、 删 除 等 操作 之 前 ， 必 
须 先 选取 活动 层 对 象 。 

注意 : 在 零件 模式 下 ， 不 必 选 取 活 动 层 对 象 ， 当 前 工作 的 零件 自然 就 是 活动 层 对 象 。 

例如 打开 随 书 光盘 中 \Creo3mo\work\ch04.05 目录 下 的 一 个 名 为 layer.asm 的 装配 ， 该 装 
配 的 层 树 。 现 在 如 果 希 望 在 零件 SHAFT_BUSH.PRT 上 进行 层 操作 ， 需 将 该 零件 设置 为 “ 活 
动 层 对 象 ”， 其 操作 方法 如 下 。 

Step1. 在 层 操作 界面 中 ， 单 击 N | 下 王磊 可 人 沽 网 ) jv| 后 的 国 | 按钮 。 

Step2. 系统 弹出 模型 列表 ， 从 该 列表 中 选取 SHAFT_BUSH.PRT 零件 。 


4.5.4 创建 新 层 


创建 新 层 的 步骤 如 下 所 示 。 

Step1. 在 层 的 操作 界面 中 ， 选 择 写 ”ee 新建 层 如 .命令 

Step2. 完成 上 步 操作 后 ， 系 统 弹 出 “ 层 属 性 ”对 话 框 。 

(1) 在 部 移 :后 面 的 文本 框 内 输入 新 层 的 名 称 ( 也 可 以 接受 默认 名 )。 

注意 : 层 是 以 名 称 来 识别 的 ， 层 的 名 称 可 以 用 数字 或 字母 数字 的 形式 表示 ， 最 多 不 能 
超过 31 个 字符 .在 层 树 中 显示 层 时 ， 首 先是 数字 名 称 层 排序 ， 然 后 是 字母 数字 名 称 层 排序 。 
字母 数字 名 称 的 层 按 字母 排序 。 不 能 创建 未 命名 的 层 。 

(2) 在 至 到 后 面 的 文本 框 内 输入 “ 层 标 识 ” 号 。 层 的 “标识 ”的 作用 是 当 将 文件 输出 
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到 不 同 格式 (如 IGES) 时 ,利用 其 标识 ， 可 以 识别 一 个 层 。 一 般 情况 下 可 以 不 输入 标识 号 。 
(3〉 单 击败 B 利 拉 钮 。 


4.5.5 ”在 层 中 添加 项 目 


层 中 的 内 容 ， 如 基准 线 、 基 准 平 面 等 ， 称 为 层 的 “项 目 ”。 向 一 个 层 中 添加 项 目的 方法 
如 下 。 

Stepl. 在 “ 层 树 ”中 ， 单 击 一 个 欲 向 其 中 添加 项 目的 层 ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 屋 属性 命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 层 属 性 ”对 话 框 。 

Step2. 向 层 中 添加 项 目 。 首 先 确 认 对 话 框 中 的 包 拓 .按钮 被 按 下 ， 然 后 将 鼠标 指针 
移 至 图 形 区 的 模型 上 ， 可 看 到 当 鼠 标 指针 接触 到 基准 平面 、 基 准 轴 、 举 标 系 、 伸 出 项 特征 
等 项 目 时 ， 相 应 的 项 目 变 成 淡 绿 色 ， 此 时 单 击 ， 相 应 的 项 目 就 会 添加 到 该 层 中 。 

Step3. 如 果 要 将 项 目 从 层 中 排除 ， 可 单 击 对 话 框 中 的 .排除 .. 按钮 ， 再 选取 项 目 列表 
中 的 相应 项 目 。 

Step4. 如 果 要 将 项 目 从 层 中 完全 删除 ， 先 选取 项 目 列表 中 的 相应 项 目 ， 再 单 击 区 除 按 
钮 。 

Step5. 单 击 绚 焉 按钮， 关闭 “ 层 属 性 ”对 话 框 。 


4.5.6 ”设置 层 的 隐藏 


可 以 将 某 个 层 设置 为 “隐藏 ”状态 ， 这 样 层 中 项 目 〈 如 基准 曲线 、 基 准 平 面 ) 在 模型 
中 将 不 可 见 。 层 的 “隐藏 ”也 叫 层 的 “让 滴 ”， 设置 的 方法 一 般 如 下 。 

Stepl. 在 图 4.5.1 所 示 的 “ 层 树 ”中 ， 选 取 要 设置 显示 状态 的 层 ， 右 击 ， 系 统 弹 出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 国人 全 令 . 

Step2. 单 击 视图 工具 栏 中 的 “ 重 画 ”按钮 站， 可 以 在 模型 上 看 到 “隐藏 ” 层 的 变化 效果 。 


i 人 向 
层林 名" 哺 " 且 * 
堂屋 


kp [3 01__FRT_ALL, DTH FLH 


bp (3 02__PRT_ALL AXES 
3 03__PRT_ALL CURVES 
3 04__FRT_ALL DTH_PHT 
bp [3 05__FRT_ALL DTM_CSYS 
bp 7 05__FRT DEF_DTH_CSYS 
阮 06__PRT_ALL SURFS 
kb 7 MIS 


4.5.1 ”模型 的 层 树 
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4.5.7 层 树 的 显示 与 控制 


单 击 层 操作 界面 中 的 司 "下 拉 菜 单 ， 可 对 层 树 中 的 层 进行 展开 、 收 缩 等 操作 。 
4.5.8 ”关于 系统 自动 创建 层 


在 Creo 中 ， 当 创建 某 些 类 型 的 特征 〈 如 曲面 特征 、 基 准 特征 等 ) 时 ， 系 统 会 自动 创建 
新 层 ， 新 层 中 包含 所 创建 的 特征 或 该 特征 的 部 分 几何 元 素 ， 以 后 如 果 创 建 相同 类 型 的 特征 ， 
系统 会 自动 将 该 特征 〈 或 其 部 分 几何 元 素 ) 加 入 相应 的 层 中 。 例 如 ， 在 用 户 创 建 了 一 个 基 
准 平面 DTMI1 特征 后 ， 系 统 会 自动 在 层 树 中 创建 名 为 DATUM 的 新 层 ， 该 层 中 包含 刚 创建 
的 基准 平面 DTMI1 特征 ， 以 后 如 果 创 建 其 他 的 基准 平面 ， 系 统 会 自动 将 其 放 入 DATUM 层 
中 ; 又 如 ， 在 用 户 创建 旋转 特征 后 ， 系 统 会 自动 在 层 树 中 创建 名 为 AXIS 的 新 层 ， 该 层 中 包 
含 刚 创 建 的 旋转 特征 的 中 心 轴线 ， 以 后 用 户 创建 含有 基准 轴 的 特征 (截面 中 含有 圆 或 圆 弧 
的 拉 伸 特征 中 均 包 含 中 心 轴 几何 ) 或 基准 轴 特 征 时 ， 系 统 会 自动 将 它们 放 入 AXIS 层 中 。 

注意 : 对 于 其 二 维 草 绘 截 面 中 含有 圆 狐 的 拉 伸 特征 ， 须 在 系统 配置 文件 config.pro 中 将 
选项 show_axes_for_extr_arcs 的 值 设 为 yes， 图 形 区 的 拉 伸 特征 中 才 显 示 中 心 轴 线 ， 否 则 不 
显示 中 心 轴线 。 


4.5.9 ”将 模型 中 层 的 显示 状态 与 模型 文件 一 起 保存 


将 模型 中 的 各 层 设 为 所 需要 的 显示 状态 后 ， 只 有 将 层 的 显示 状态 和 完 你 存 起 来 ， 模 型 中 
层 的 显示 状态 才能 随 模型 的 保存 而 与 模型 文件 一 起 你 存 ， 人 否则 下 次 打开 模型 文件 后 ， 以 前 
所 设置 的 层 的 旺 示 状态 会 于 失 。 保 存 层 的 显示 状态 的 操作 方法 是 ， 选 择 层 树 中 的 任意 一 个 
层 ， 右 击 ， 从 弹出 的 图 4.5.2 所 示 的 快捷 菜单 中 选择 怀 行 全 吕 命令 。 


= 
) 土 愿 : 


在 没有 改变 模型 中 的 层 的 显示 状态 时 ， 保存 状况 命令 是 灰色 的 。 
如 果 没 有 对 层 的 显示 状态 进行 保存 , 则 在 保存 模型 文件 时 ， 系统 会 在 屏幕 下 部 的 信 
息 区 提示 恋 营 各 ， 技 吕 示 状 吕 未 保 诈 - ， 如 图 4.5.3 所 示 。 


职 消 隐 窟 
和 屋 状 钢 轩 此 成 功 。 香 男 来 查看 壮 困 . 
保 行 关山 旋 管 告 ， 层 嘲 示 状况 未 保 在 . 
重 置 状 况 Bo 蚊 。 。sLIDE 已 看 瘟 - 三 ss | 出 | 选择 了 1 项 智能 


图 4.5.2 ”快捷 沫 单 图 4.5.3 信息 区 的 提示 
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4.6 ”特征 的 编辑 与 编辑 定义 


4.6.1 ”特征 的 编辑 

特征 的 编辑 也 叫 特征 的 修改 ， 即 对 特征 的 尺寸 和 尺寸 的 相关 修饰 元 素 进 行 修改 ， 下 面 
介绍 其 操作 方法 。 

1. 进行 特征 编辑 状态 的 两 种 方法 

万 法 一 : 从 模型 树 选择 编辑 命令 ， 然 后 进行 特征 的 编辑 。 

举例 说 明 如 下 。 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 什 ” 一 > EE 


设置 为 D:\Creo3mo\work\ch04.06。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 京 件 = | 一 [人 2 合作 ， 打 开 文件 support_part.prt。 

Step3. 在 零件 (support_part〉 的 模型 树 中 (如 果 看 不 到 模型 树 ， 选 择 导 航 区 中 的 
习 ” ep 模型 尘 如 命令 )， 单 击 要 编辑 的 特征 ， 然 后 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 中 命令 ， 此 
时 该 特征 的 所 有 尺寸 都 显示 出 来 ， 以 便 进行 编辑 。 

方法 二 : 双击 模型 中 的 特征 ， 然 后 进行 特征 的 编辑 。 

这 种 方法 是 直接 在 图 形 区 的 模型 上 双击 要 编辑 的 特征 ， 此 时 该 特征 的 所 有 尺寸 也 都 会 
显示 出 来 。 对 于 简单 的 模型 ， 这 是 修改 特征 的 一 种 常用 方法 。 

2. 编辑 特征 尺寸 值 

通过 上 述 方法 进入 特征 的 编辑 状态 后 ， 如 果 要 修改 特征 的 某 个 尺寸 值 ， 方 法 如 下 。 

Step1l. 在 模型 中 双击 要 修改 的 特征 的 某 个 尺寸 。 

Step2. 在 弹出 的 图 4.6.1 所 示 的 文本 框 中 ， 输 入 新 的 尺寸 ， 并 按 Enter 键 。 

Step3. 编辑 特征 的 尺寸 后 ， 必 须 进 行 “再 生 ” 操 作 ， 重 新 生成 模型 ， 这 样 修 改 后 的 尺 
寸 才 会 重新 驱动 模型 。 方 法 是 单 击 末 昏 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 蛤 按钮 。 

3. 修改 特征 尺寸 的 修饰 

进入 特征 的 编辑 状态 后 ， 如 果 要 修改 特征 的 某 个 尺寸 的 修饰 ， 其 一 般 操 作 过 程 如 下 。 

Step1. 在 模型 中 单 击 要 修改 其 修饰 的 某 个 尺寸 。 

Step2. 右 击 ， 在 弹出 的 图 4.6.2 所 示 的 快捷 菜单 中 选择 属性 命令， 此 时 系统 弹出 “ 尺 
寸 属性 ”对 话 框 。 

Step3. 可 以 在 “尺寸 属性 ”对 话 框 中 的 属性 选项 卡 、 显示 洗 项 卡 以 及 底 可 样式 选项 卡 中 
进行 相应 修饰 项 的 设置 修改 。 
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下 一 个 对 象 
一 一 一 一 上 一 个 对 象 
从 列表 中 接 取 使 用 列表 的 方法 选取 对 象 
证 下 下 一 一 一 用 于 固定 锁定 尺寸 图 元 的 大 小 
值 名 一 一 -一 一 修改 尺寸 的 值 
届 性 ... 一 | 一 进入 “尺寸 属性 ” 
退出 编辑 尺寸 退出 尺寸 的 编辑 
4.6.1 ”修改 尺寸 4.6.2 ”快捷 沫 单 


4.6.2 ”查看 零件 信息 及 特征 父子 关系 


在 模型 树 中 选择 某 个 特征 ， 然 后 右 击 ， 选 择 菜 单 中 的 各 明 "命令 ， 系 统 将 显示 图 4.6.3 所 
示 的 信息 子 菜单 ， 通 过 该 菜单 可 查看 所 选 特征 的 信息 、 零 件 的 信息 和 所 选 特征 与 其 他 特征 
间 的 父子 关系 。 在 图 4.6.4 所 示 为 支撑 座 零 件 (support_part) 中 基础 拉 伸 特征 与 其 他 特征 的 
父子 关系 信息 对 话 框 。 


[特征 信息 


夸 模型 信息 一 一 一 一 一 


,用 ”参考 查看 器 


谱 几 (FE) 帘 图 (F) 探 作 ta) 
参考 过 记 融 ”路径 
显示 : 图 参考 

1) 相关 性 


全 部 


RM 常规 
[Mf 放置 


[Wf 系统 

[| 路径 中 的 元 件 
[Wf 自 独立 的 子 项 
[Wf 自 排除 的 子 项 
[Wf 自 隐 含 的 子 项 


| 
党 
全 
区 [Mf 关系 
党 
党 


[ | 过 证 强 模 型 树 
过 滤 依 据 : | 女 项 参考 


查看 所 选 特征 的 信息 
查看 特征 所 在 模型 的 信息 
查看 所 选 特征 与 其 他 特征 的 父子 关系 信息 


4.6.3 ”信息 子 菜 单 


大 著 查 看 器 


当前 对 抽 :| 让 3 拉 伸 1 in SUFFORT_FART.FRT | 使 用 先前 的 ” 


A RIGHT 条 


拉 伸 1 in SUEEOHET 
_PAET. FET 


和 一 一 一 一 + 拉 伸 2 


“参考 音 看 左 ” 对 话 杠 
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4.6.3 ”删除 特征 


在 模型 树 中 选择 菜 个 特征 ， 然 后 右 击 ， 在 菜单 中 选择 村 I 到 命令 ， 可 删除 所 选 的 特征 。 
如 果 要 删除 的 特征 有 子 特征 , 例如 要 删除 支撑 座 (support_part) 中 的 基础 拉 伸 特征 (图 4.6.5)， 
系统 将 弹出 图 4.6.6 所 示 的 “删除 ”对 话 框 ， 同 时 系统 在 模型 树 上 加 亮 该 拉 伸 特 征 的 所 有 子 
特征 。 如 果 单 击 对 话 框 中 的 。 三 下 按钮， 则 系统 删除 该 拉 伸 特 征 及 其 所 有 子 特 征 。 


回 suFFORT_PART. PRT 


RIGHT 
ar TOF 
Lr FRONT 吕 除 
__ FRIC3TS_DEF 
TE © 突出 显示 的 特征 将 被 珊 除 。 请 确认 
下 本 接生 或 选择 "选项 * 以 居 用 高 颖 选 贡 。 
kp 上 习 搞 刊 引 基础 拉 伸 特征 
bg 控 仲 有 a 确定 | 节省 | 选项 >> 
中 在 此 插 六 
图 4.6.5 ”模型 树 4.6.6 “删除 ”对 话 框 


4.6.4 ”特征 的 隐 舍 与 隐藏 


1. 特征 的 隐 含 “(Suppress) 与 恢复 隐 仿 (Resume) 


在 菜单 中 选择 隐 售 命令 ， 即 可 “ 隐 含 ”所 选取 的 特征 。“ 隐 含 ” 特 征 就 是 将 特征 从 模型 
中 暂时 删除 。 如 果 要 “ 隐 含 ”的 特征 有 子 特 征 ， 子 特征 也 会 一 同 被 “ 隐 含 ”类似 地 ， 在 装 
配 模块 中 ， 可 以 “ 隐 含 ”装配 体 中 的 元 件 。 隐 含 特征 的 作用 如 下 。 

@ 隐 含 某 些 特征 后 ， 用 户 可 更 专注 于 当前 工作 区 域 。 

@ 。 隐 含 零件 上 的 特征 或 装配 体 中 的 元 件 可 以 简化 零件 或 装配 模型 ， 减 少 再 生 时 间 ， 

加 速 修改 过 程 和 模型 显示 速度 。 

@ ”和 暂时 删除 特征 (或 元 件 ) 可 尝试 不 同 的 设计 和 迭代 。 

一 般 情况 下 ， 特 征 被 “ 隐 含 ”后 ， 系 统 不 在 模型 树 上 显示 该 特征 名 。 如 果 希 望 在 模型 
树 上 显示 该 特征 名 , 可 以 在 导航 选项 卡 中 选择 前” ep 央 衬 过 沽 器 下 命令 , 系统 弹出 “ 模 


型 树 项 ”对 话 框 ， 选 中 该 对 话 框 中 的 加 匾 舍 的 竺 要 复 选 框 ， 从 后 单 击 国 国人 这 样 被 隐 


含 的 特征 名 束 会 显示 在 模型 树 中 ， 注 意 被 隐 含 的 特征 名 前 有 一 个 填 黑 的 小 正方 形 标记 ， 如 
图 4.6.7 所 示 。 


如 条 想 要 恢复 被 隐 含 的 特征 ， 可 在 模型 树 中 右 击 隐 含 特征 名 ， 再 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 多 县 命令 ， 如 图 4.6.8 所 示 。 

2. 特征 的 隐藏 〈Hide) 与 取消 隐藏 Unhide ) 

在 文 撑 座 零件 〈support_part) 的 模型 树 中 ， 右 击 某 些 基准 特征 名 〈 如 TOP 基准 平面 )， 
从 弹出 的 图 4.6.9 所 示 的 快捷 沫 单 中 选择 局 症 命令 ， 即 可 “隐藏 ”该 基准 特征 ， 也 就 是 在 零 
件 上 看 不 见 此 特征 ， 这 种 功能 相当 于 层 的 隐藏 功能 


= 
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如 果 想 要 取消 被 隐藏 的 特征 ， 可 在 模型 树 中 右 击 隐 藏 特征 名 ， 再 在 弹出 的 快捷 菜单 中 


选择 了 焉 消 隐 蕊 命令 ， 如 图 4.6.10 所 示 。 


回 sUEFORT_FART.FRT 


A RIGHT 将 表示 度 置 济 k 

ar TOF 册 降 

好 FRONT 0 

PRT C3YS DEF 沁 ， 

kp es 1 注意 : 被 隐 舍 的 恢 颇 选择 此 项 恢复 ， 
by 7 拉 伸 2 特征 前 有 此 标记 ;被 隐 含 的 特征 ， 
> [了 0 控 伸 3 答 号 本 eae . 

En 拉 伸 4 | ia i i 

市 在 此 丘 六 

图 4.6.7 ”特征 的 隐 合 图 4.6.8 ”快捷 染 单 
将 表示 该 置 湖上 

将 表示 斧 置 汶 册 除 
删 际 组 
组 隐 合 0 、 
隐 癌 ' 选择 此 项 , 隐 ， CR | 选择 此 项 ， 取 消 ' 
司 息 : Os 有 ”| | “所 选 特征 的 隐藏 
隐 膏 ee 职 消 隐 疗 ee 2 
编辑 参数 编辑 考 数 

图 4.6.9 快捷 沫 单 图 4.6.10 “取消 隐藏 ”命令 


4.6.5 “特征 的 编辑 定义 


当 特 征 创建 完毕 后 ， 如 果 需 要 重新 定义 特征 的 属性 、 截 面 的 形状 或 特征 的 深度 选项 ， 
就 必须 对 特征 进行 “编辑 定义 ”也 叫 “ 重 定义 ”下 面 以 支撑 座 〈(support_part〉 的 拉 伸 特 
征 为 例 说 明 其 操作 方法 。 

在 支撑 座 (support_part) 的 模型 树 中 ， 右 击 “ 拉 伸 1” 特 征 ， 再 在 弹出 的 快捷 妆 单 中 选 
择 当 命令 ， 此 时 系统 弹出 操控 板 界面 ， 按 照 图 中 所 示 的 操作 方法 ， 可 重新 定义 该 特征 的 所 
有 元 素 。 

1. 重 定义 特征 的 属性 

在 操控 板 中 重新 选 定 特征 的 深度 类 型 和 深度 值 及 拉 伸 方向 等 属性 。 

2. 重 定义 特征 的 截面 

Step1. 在 操控 板 中 单 击 _ 划 下 按钮 ， 然 后 在 弹出 的 界面 中 单 击 园 得 -- 
绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 光量 御 部 所 经 命令 )。 

Step2， 此 时 系统 进入 草 绘 环境 , 单 击 章 绘 功能 选项 卡 设置 < 区域 中 的 号 按钮 ,系统 会 
弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 

Step3. 此 时 系统 将 加 亮 原 来 的 草 绘 平 面 ， 用 户 可 选取 其 他 平面 作为 草 绘 平面 ， 并 选取 
方向 。 也 可 通过 单 击 _ 使 用 先王 的 _ 掖 钮 ， 来 选择 前 一 个 特征 的 草 绘 平面 及 参考 平面 。 

Step4. 选取 草 绘 平面 后 ， 系 统 加 亮 原 来 的 草 绘 平面 的 参考 平面 ， 此 时 可 选取 其 他 平面 


按钮 〈 或 者 在 
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作为 参考 平面 ， 并 选取 方 问 。 
Step5. 完成 草 绘 平面 及 其 参考 平面 的 选取 后 ， 系 统 再 次 进入 草 绘 环境 ， 可 以 在 齐 绘 环 
境 中 修改 特征 草 绘 截面 的 尺寸 、 约 束 关系 、 形 状 等 。 修 改 完成 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 。 


4.7 多 级 撤销 / 重 做 功能 


在 所 有 对 特征 、 组 件 和 制图 的 操作 中 ， 如 采 错 误 地 删除 、 重 定义 或 修改 了 茶 些 内 容 ， 
只 需 一 个 简单 的 “撤销 ”操作 就 能 恢复 原状 。 下 面 以 一 个 例子 进行 说 明 。 

说 明 。 系 统 配 置 文件 config.pro 中 的 配置 选项 general undo_stack_limit 可 用 于 控制 撤 
销 或 重 做 操作 的 次 数 ， 上 默认 及 最 大 值 为 50。 

Step1. 新 建 一 个 零件 ， 将 其 命名 为 Undo_op。 

Step2. 创建 图 4.7.1 所 示 的 拉 伸 特征 。 

Step3. 创建 图 4.7.2 所 示 的 切削 拉 伸 特征 。 


图 4.7.1 拉 伸 特征 图 4.7.2 ”切削 特征 
Step4. 删除 上 步 创 建 的 切削 拉 伸 特征 ， 然 后 单 击 工具 栏 中 的 上 《撤销 ) 按钮 ， 则 刚刚 


被 删除 的 切削 拉 伸 特 征 又 恢复 回来 了 ;， 如 果 再 单 击 工具 栏 中 的 < ( 重 做 ) 按钮 ， 恢 复 的 切 
前 拉 伸 特征 又 被 删除 了 。 


4.8 有 拜 转 特征 


4.8.1 ”天 于 旋转 特征 


如 图 4.8.1 所 示 ， 旋 转 (Revolve) 特征 是 将 截面 比 痢 一 条 中 心 轴线 旋转 而 形成 的 形状 特 
征 。 注 意 旋转 特征 必须 有 一 条 组 其 旋转 的 中 心 线 。 

要 创建 或 重新 定义 一 个 旋转 特征 ， 可 按 下 列 操作 顺序 给 定 特征 要 素 。 

定义 和 截面 放置 属性 《包括 草 绘 平面 、 参 考 平 面 和 参考 平面 的 方向 ) 一 绘制 旋转 中 心 线 
绘制 特征 截面 一 确定 旋转 方 回 一 输入 旋转 角 。 
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4.8.2 ”旋转 特征 的 一 般 创建 过 程 
下 面 说 明 创 建 旋转 特征 的 详细 过 程 。 
Task1. 新 建文 件 
新 建 一 个 零件 ， 文 件 名 为 revolve， 使 用 零件 模板 limb 。 


es el 
’ 
i Pe 
i 人 截面 十 中 心 线 图 


稚 面 比 中 心 旋转 


( 汪 旋转 特征 


4.8.1 ”旋转 特征 示意 图 


Task2. 创建 如 图 4.8.1 所 示 的 实体 旋转 特征 


Step1l. 选取 特征 命令 。 单 击 . 模型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 只 放 按 钮 。 

Step2. 定义 旋转 类 型 。 完 成 上 步 操作 后 ， 弹 出 操控 板 ， 该 操控 板 反映 了 创建 旋转 特征 
的 过 程 及 状态 。 在 操控 板 中 按 下 “实体 类 型 ”按钮 -| 〈 默 认 选 项 )。 

Step3. 定义 特征 的 截面 草图 。 

(1) 在 操控 板 中 单 击 _ 芒 站 按钮， 然后 在 弹出 的 界面 中 单 击 下 芝 . 按 钮 ， 系 统 弹 出 
“ 草 绘 ” 对 话 框 。 

(2) 定义 截面 草图 的 放置 属性 。 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 采 用 模型 中 默认 的 方 
向 为 草 绘 视图 方向 ; 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 在， 单 击 对 话 框 中 的 等 答 
按钮 。 

(3) 系统 进入 草 绘 环 境 后 ， 绘 制图 4.8.2 所 示 的 旋转 特征 截面 草图 。 

说 明 。 本 例 接受 系统 默认 的 RIGHT 基准 平面 和 FRONT 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 

旋转 特征 截面 绘制 的 规则 如 下 。 


@ 旋转 截面 必须 有 一 条 中 心 线 ， 围 绕 中 心 线 旋 转 的 草图 只 能 绘制 在 该 中 心 线 的 一 侧 。 
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@ 若 草 绘 中 使 用 的 中 心 线 多 于 一 条 ，Creo 将 自动 选取 章 绘 的 第 一 条 中 心 线 作为 旋转 
轴 ， 除 非 用 户 另 外 选取 。 
@ ”实体 特征 的 截面 必须 是 封闭 的 ， 而 曲面 特征 的 截面 则 可 以 不 封闭 。 


| 
1 

1 

58.0 


中 心 线 
图 4.8.2 ”截面 草图 

@ 单 击 草 答 选项 卡 草 答 区 域 中 的 党 按钮 ， 在 FRONT 基准 平面 所 在 的 线 上 绘 
制 一 条 旋转 中 心 线 ( 图 4.8.2)。 

GO 绘制 绕 中 心 线 旋转 的 封闭 几何 ， 按 图 中 的 要 求 ， 标 注 、 修 改 、 整 理 尺 寸 ， 完 成 特征 
截面 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y ，。 

Step4. 定义 旋转 角度 参数 。 在 操控 板 中 ， 选 取 旋 转角 度 类 型 不 ( 即 草 绘 平 面 以 指定 的 
角度 值 旋转 )， 再 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 180.0， 并 按 Enter 键 。 

说 明 : 单 击 操控 板 中 的 按钮 下 后 的 吓 按 钮 ， 可 以 选取 特征 的 旋转 角度 类 型 ， 各 选项 说 
明 如 下 。 

@ 单 击 址 按钮， 特征 将 从 草 绘 平 面 开 始 按照 所 输入 的 角度 值 进行 旋转 。 

@ 单 击 提 按钮 ,特征 将 在 划 绘 平面 两 侧 分 别 从 两 个 方向 以 输入 角度 值 的 一 半 

进行 旋转 。 

@ 单 击 汪 按 钮 , 特征 将 从 草 绘 平面 开始 旋转 至 选 定 的 上 点、 曲线 .平面 或 曲面 。 

Step5. 完成 特征 的 创建 。 单 击 操控 板 中 的 闫 按钮。 至此， 图 4.8.1 所 示 的 旋转 特征 已 创 
建 完成 。 


4.9 倒 角 特征 


构建 特征 是 这 样 一 类 特征 ， 它 们 不 能 单独 生成 ， 而 只 能 在 其 他 特征 上 生成 。 构 建 特征 
包括 倒 角 特征 、 圆 角 特 征 、 孔 特征 、 修 饰 特征 等 。 本 市 主要 介绍 倒 角 特征 。 


4.9.1 关于 倒 角 特征 


“ 倒 角 (Chamfer) ”命令 位 于 上 异 盏 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 (图 4.9.1) ， 倒 角 分 为 
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以 下 两 种 类 型 。 
@ 人 ) 过 便 角 : 边 倒 角 是 在 选 定 边 处 堆 掉 一 块 平 直 剖 面 的 材料 ， 以 在 共有 该 选 定 边 的 两 
个 原始 曲面 之 间 创 建 斜 角 曲 面 (图 4.9.2 )。 
@ 。“ 操 角 便 角 : 扬 角 倒 角 是 在 零件 的 扬 角 处 去 除 材 料 ( 图 4.9.3 )。 


证 孔 芭 找 模 > 
巴 倒 贺 角 * 问 | 过 
区 倒 角 


4.9.1 “ 倒 角 ”命令 4.9.2 边 倒 角 4.9.3 ”拐角 倒 角 
4.9.2 ”简单 倒 角 特征 的 一 般 创 建 过 程 


下 面 说 明 在 一 个 模型 上 添加 倒 角 特 征 〈 图 4.9.4) 的 详细 过 程 。 


图 4.9.4 ” 倒 角 特征 
Stage1. 打开 一 个 已 有 的 零件 三 维 模 型 


将 工作 目录 设置 为 D:\Creo3mo\work\ch04.09， 打 开 文 件 chamfer.prt。 


Stage2. 添加 倒 角 〈 边 倒 角 ) 


Step1. 单 击 模 谋 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “全 nS" 按钮， 系统 弹出 倒 角 操控 板 。 
Step2. 选取 模型 中 要 倒 角 的 边线 ， 如 图 4.9.5 所 示 。 

Step3. 选择 边 倒 角 方案 。 本 例 选取 了 * 了 方案 。 

Step4. 设置 倒 角 尺寸 。 在 操控 板 中 的 倒 角 尺寸 文本 框 中 输入 数值 1.0， 并 按 Enter 键 。 


移动 这 两 个 小 方 框 可 动态 修 
7 改 倒 角 尺 二 


图 4.9.5 ”选取 要 倒 角 边线 图 4.9.6 调整 倒 角 大 小 
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说 明 。 在 一 般 零件 的 倒 角 设计 中 ， 通 过 移动 图 4.9.6 中 的 两 个 小 方 框 来 动态 设置 倒 角 尺 
寸 是 一 种 比较 好 的 设计 操作 习惯 ， 
Step5. 在 操控 板 中 单 击 嗓 按钮 ， 完 成 倒 角 特征 的 构建 。 


410 圆 角 特 征 


4.10.1 ”关于 圆 角 特 征 


使 用 圆 角 Round) 命令 可 创建 曲面 间 的 圆 角 或 中 间 曲 面 位 置 的 圆 角 。 曲 面 可 以 是 实体 
模型 的 表面 ， 也 可 以 是 曲面 特征 。 在 Creo 中 ， 可 以 创建 两 种 不 同类 型 的 贺 角 : 简单 圆 角 和 
高 级 圆 角 。 创 建 简单 的 圆 角 时 ， 只 能 指定 单个 参考 组 ， 并 且 不 能 修改 过 波 基 型 ， 当 创建 高 
级 圆 角 时 ， 可 以 定义 多 个 “ 圆 角 组 ”， 即 圆 角 特 征 的 段 。 


4.10.2 ”简单 圆 角 的 一 般 创建 过 程 


下 面 以 图 4.10.1 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 创建 一 般 简 单 圆 角 的 过 程 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\Creo3mo\work\ch04.10， 打 开 文 件 round_simple.prt。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “全 由 ”按钮 ， 系 统 弹出 操控 板 。 

Step3. 选取 圆 角 放置 参考 。 在 图 4.10.2 中 的 模型 上 选取 要 倒 圆 角 的 边线 ， 此 时 模型 的 
显示 状态 如 图 4.10.3 所 示 。 


选取 此 这 线 


’ 


册 角 特征 
/ 
/ 


’ 


用 鼠标 指针 拖 移 此 方 框 ， 
可 动态 改变 圆 角 的 大 小 


图 4.10.1 创建 一 般 简 单 圆 角 图 4.10.2 ”选取 圆 角 边线 图 4.10.3 ”调整 贺 角 的 大 小 


Step4. 在 操控 板 中 ， 输 入 圆 角 半径 值 3.0， 然 后 单 击 “ 完 成 ”按钮 于， 完成 圆 角 特征 的 
创建 。 


4.10.3 完全 圆 角 的 创建 过 程 


如 图 4.10.4 所 示 ， 通 过 指定 一 对 边 可 创建 完全 圆 角 ， 此 时 这 一 对 边 所 构成 的 曲面 会 被 
删除 ， 圆 角 的 大 小 被 该 曲面 所 限制 。 下 面 说 明 创建 一 般 完 全 圆 角 的 过 程 。 
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Step1. 将 工作 目录 设置 为 D:\Creo3mo\work\ch04.10， 打 开 文 件 round_full.prt。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “全 四” 控 馈 。 

Step3. 选取 圆 角 的 放置 参考 。 在 模型 上 选取 图 4.10.4 所 示 的 两 条 边线 ， 操 作 方法 为 : 
先 选取 一 条 边线 ， 然 后 按 住 键盘 上 的 Ctrl 键 ， 再 选取 另 一 条 边线 。 

Step4. 在 操控 板 中 单 击 入 按钮 ， 系 统 弹出 图 4.10.5 所 示 的 圆 角 设置 界面 ， 在 该 界面 
中 单 击 。 乞 宇 例 因 外。 。 按 钮 。 

Step5. 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 四， 完成 特征 的 创建 。 


集 | 过 访 | 息 | 选项 | 尾 性 


集 1 加 形 本 
# 亲 [ 建 集 
DDhb 
滚 球 
s 安 委 ， 昌 完全 医 
i 0 可 创建 完全 圆 角 
完全 赋 图 起 
选取 这 两 条 边线 站 在 该 参考 列表 中 , 系统 会 列 出 要 
ee | | 圆 角 的 边线 等 内 容 , 如 果 要 删除 
这 :五 碟 伸 1 其 中 的 某 项 , 可 先 单 击 该 项 , 然 
Se 后 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 
骨架 乏 际 命令 
细节 .. 
天 半径 
”~ ~ 完全 圆 角 ， !° 
1 值 
图 4.10.4 创建 完全 圆 角 图 4.10.$ 圆 角 的 设置 界面 


4.10.4 目 动 倒 圆 角 


0 
征 。 下 面 通 过 图 4.10.6 所 示 的 模型 来 说 明 创建 目 动 倒 圆 角 的 一 般 过 程 。 


eS 一 己见 


图 4.10.6 创建 自动 倒 圆 
Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\work\ch04.10， 打 开 文 件 round_auto.prt。 
Step2. 单 击 萤 型 功能 选项 卡 工程 ”区域 中 人 全 所 了 节点 下 的 各 自动 全 加 角 命令 ， 系统 
弹出 操控 板 。 
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Step3. 设置 自动 倒 圆 角 的 范围 。 在 操控 板 中 单 击 范围 按钮 ， 在 “范围 ”界面 上 选中 
仿 实 件 几何 单 选 项 、 咖 吓 过 和 | 喇 中 出 | 复 选 框 。 

Step4. 定义 圆 角 大 小 。 在 凸 边 _] 文 本 框 中 输入 凸 边 的 半径 值 5.0， 在 四 边 此 文本 框 中 
笨 入 凹 边 的 半径 值 4.0。 

说 明 。 当 只 在 号 边 了 文本 框 中 输入 半径 值 时 ， 系 统 会 默认 凹 边 的 半径 值 与 凸 边 的 相同 。 

Step5. 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 法， 系统 自动 弹出 图 4.10.7 所 示 的 “自动 倒 圆 角 
播放 器 ”窗口 ， 完 成 “自动 倒 圆 角 ” 特 征 的 创建 。 


4.11 孔 特 征 


4.11.1 关于 孔 特 征 


在 Creo 中 ， 可 以 创建 三 种 类 型 的 筷 特 征 Hole)。 

@ 下 孔 : 具有 圆规 面 的 切口 ， 它 始 于 放置 曲面 并 延伸 到 指定 的 终止 曲面 或 用 户 定 义 
的 深度 。 
草 绘 孔 : 由 草 绘 截面 定义 的 旋转 特征 。 锥 形 孔 可 作为 草 绘 孔 进 行 创 建 。 

@ 标准 孔 : 具有 基本 形状 的 螺 孔 。 它 是 基于 相关 的 工业 标准 的 ， 可 融 有 不 同 的 末 冰 
形状 、 标 准 沉 孔 和 埋头 孔 。 对 选 定 的 紧 固 件 ， 既 可 计算 攻 螺 约 ， 也 可 计算 间 隐 下 
径 ; 用 户 既 可 利用 系统 提供 的 标准 奏 找 表 ， 也 可 创建 目 己 的 碍 找 表 来 得 找 这 些 直 


人 
体 。 


4.11.2 孔 特 征 〈 直 孔 ) 的 一 般 创 建 


下 面 说 明 在 一 个 模型 上 添加 孔 特 征 《〈 直 孔 ) 的 详细 操作 过 程 。 
Stage1. 打开 一 个 已 有 的 零件 


将 工作 目录 设置 为 D:\Creo3mo\Wwork\ch04.11， 打 开 文 件 hole.prt〈 图 4.11.1)。 


自动 便 圆 角 播 放 器 和 | 


显示 每 个 成 品 
十 本 国 > bk 人 
成 员 煞 1 具有 1 


:| 


军 已 处 理 
中 断 ”完成 


图 4.10.7 “上 自动 倒 圆 角 播放 器 ”窗口 图 4.11.1 创建 孔 特 征 
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Stage2. 添加 孔 特 征 〈 直 和 孔 ) 


Step1. 单 击 契 天 功能 选项 卡 工程 ” 区域 中 的 名 孔 按 钮 。 
Step2. 选取 孔 的 类 型 。 完 成 上 步 操 作 后 ， 系 统 弹出 孔 特征 操控 板 。 本 例 是 添加 直 孔 ， 
由 于 直 孔 为 系统 默认 ， 这 一 步 可 省 略 。 如 果 创建 标准 孔 或 草 绘 孔 ， 可 单 击 创建 标准 孔 的 按 


Step3. 定义 孔 的 放置 。 
(1) 定义 孔 放置 的 放置 参考 。 选 取 图 4.11.2 所 示 的 端面 为 放置 参考 ， 此 时 系统 以 当前 
默认 值 自动 生成 也 的 轮廓 。 可 按照 图 中 说 明 进 行 相应 动态 操作 。 


将 鼠标 指针 移 至 此 小 方块 附近 ， ,选取 此 端面 为 主 参考 
按 住 左 键 并 移动 鼠标 可 改变 孔径 、、 


将 鼠标 指针 移 至 此 小 方块 附近 , 按 一 一 ~-~-----_._. 将 鼠标 指针 移 至 此 小 方块 附近 ， 
住 左 键 并 移动 鼠标 可 改变 孔 的 位 置 按 住 左 键 并 移动 鼠标 可 改变 孔 深 


图 4.11.2 ”选取 放置 参考 

注意 : 孔 的 放置 参考 可 以 是 基准 平面 或 零件 上 的 平面 或 曲面 (如 柱 面 、 锥 面 等 ) 也 可 
以 是 基准 轴 。 为 了 直接 在 曲面 上 创建 孔 ， 该 孔 必 须 是 径 向 孔 ， 且 该 曲面 必须 是 凸 起 状 。 

(2) 定义 孔 放置 的 方向 。 单 击 操控 板 中 的 _ 斑 至 按钮， 系统 弹出 界面 中 单 击 其 周 按 
钮 ， 可 改变 孔 的 放置 方向 〈 即 孔 放置 在 放置 参考 的 那 一 边 ) ， 本 例 采 用 系统 默认 的 方向 ， 
即 孔 在 实体 这 一 侧 。 

(3) 定义 孔 的 放置 类 型 。 单 击 “类 型 ”下 拉 列 表 后 的 按钮 回 ， 选 取 

孔 的 放置 类 型 介绍 如 下 。 


Ed;i 先 项。 


全 : 参考 两 边 或 两 平面 放置 孔 (标注 两 线性 尺寸 ) 如果 选择 此 放置 类 型 ， 接 
下 来 必须 选择 参考 边 (平面 ) 并 输入 距 参 考 的 距离 。 

@ : 绕 一 中 心 轴 及 参考 一 个 面 放置 孔 ( 需 输入 半径 距离 )。 如 果 选 择 此 放置 类 
型 ， 接 下 来 必须 选择 中 心 轴 及 角度 参考 的 平面 。 

@ 三 : 绕 一 中 心 轴 及 参考 一 个 面 放 置 孔 ( 需 输入 直径 )。 如 果 选 择 此 放置 类 型 ， 


接 下 来 必须 选择 中 心 轴 及 角度 参考 的 平面 ， 
。 国 潮 : 创建 一 根 中心 轴 的 同 

轴 孔 。 接 下 来 必须 选择 参考 的 中 心 轴 。 了 
(4) 定义 孔 的 位 置 。 按 住 Ctrl 键 ， AN 


选取 图 4.11.3 所 示 的 轴 A_2。 奸 0 
轴 A 2 -一 了 dA 


4.11.3 创建 孔 特 征 
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Step4. 定义 孔 的 直径 及 深度 。 在 操控 板 中 输入 直径 值 12.0， 选 取 深 度 类 型 3E( 即 “ 穿 
远 ”) 。 
说 明 。 在 操控 板 中 ， 单 击 “ 深 度 ” 类 型 后 的 国 接 知 ， 可 出 现 如 下 几 种 深度 选项 。 


@ 站 ( 定 值 ): 创建 一 个 平底 孔 。 如果 选 中 此 深度 选项 ， 接 下 来 必须 指定 “深度 值 ”。 
e 三 ( 穿 过 下 一 个 ): 创建 一 个 一 直 延 伸 到 零件 的 下 一 个 曲面 的 孔 。 

@ 引 E ( 穿 透 ): 创建 一 个 和 所 有 曲面 相交 的 孔 。 

@ 3 ( 穿 至 ): 创建 一 个 穿 过 所 有 曲面 直到 指定 曲面 的 孔 。 如 果 选 取 此 深度 选项 ， 则 


也 必须 选取 曲面 。 
e@ 洼 (指定 的 ): 创建 一 个 一 直 延 伸 到 指定 点 、 顶 点 、 曲 线 或 曲面 的 平底 孔 。 
e@ 日 (对 称 ): 创建 一 个 在 草 绘 平面 的 两 侧 具有 相等 深度 的 双 侧 孔 。 
Step5. 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 芝 ， 完 成 特征 的 创建 。 


4.11.3 时 孔 的 一 般 创 建 过 程 


下 面 说 明 创 建 螺 孔 〈 标 准 孔 ) 的 一 般 过 程 (图 4.11.4)。 
Stage1. 打开 一 个 已 有 的 零件 三 维 模 型 


将 工作 目录 设置 为 D:\Creo3mo\work\ch04.11， 打 开 文 件 hole_thread.prt。 


Stage2. 添加 螺 孔 特征 


Stepl. 单 击 弄 型 功能 选项 卡 工程 ”区域 中 的 名 孔 按 钮 ， 系 统 弹出 孔 特征 操控 板 。 
Step2. 定义 孔 的 放置 。 
(1) 定义 孔 放 置 的 放置 参考 。 单 击 操控 板 中 的 _ 癌 于 按钮 , 选取 图 4.11.5 所 示 的 模型 表 
圆柱 面 为 放置 参考 。 

(2) 定义 孔 放 置 的 方向 及 类 型 。 采 用 系统 默认 的 放置 方向 ， 放 置 类 型 汶 EEE 玫 . 

(3) 定义 次 参考 及 定位 尺寸 。 单 击 芒 区 要 竹下 的 “ 单 击 此 处 添加 …” 字 符 ， 然 后 选取 如 
图 4.11.5 所 示 的 模型 表面 为 第 一 线性 参考 ， 在 后 面 的 “距离 ”文本 框 中 输入 值 12.0; 按 住 
Ctrl 键 ， 可 选取 第 二 个 参考 FRONT 基准 平面 ， 在 后 面 的 “距离 ”文本 框 中 输入 到 FRONT 
基准 平面 的 距离 值 0， 再 按 Enter 键 。 

Step3. 在 操控 板 中 ， 按 下 螺 孔 类 型 按钮 及 ， 选 择 ISO 螺 孔 标准 ， 螺 孔 大 小 为 M8X1.25， 深 
度 类 型 为 起 ( 定 值 )， 输 入 深度 值 为 16.0。 

Step4. 选择 螺 孔 结构 类 型 和 尺寸 。 在 操控 板 中 ， 在 操控 板 中 按 下 合 按钮 ， 再 单 击 形状 按 
钮 ， 再 在 图 4.11.6 所 示 的 界面 中 选中 恒 可 索 单 选项 。 

Step5. 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 受 ， 完 成 特征 的 创建 。 


面 
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螺 孔 有 4 种 结构 形式 。 


(1) 一 般 螺 孔 形 式 。 在 操控 板 中 ， 单 击 登 ， 再 单 击 瑟 状 ， 系 统 弹 出 如 图 4.11.6 所 示 的 界面 。 
螺 孔 特征 


4.11.4 创建 螺 孔 


选取 模型 的 此 圆柱 表 选取 此 FRONT 基准 平面 为 
面 为 主 参考 次 参考 1 (角度 参考 ) 
[a B. S00 
FA 包括 螺 综 曲面 
退出 沉 头 孔 
图 4.11.5 和 孔 的 放置 图 4.11.6 ”深度 可 变 螺 孔 
(2) 埋头 螺钉 螺 孔 形式 。 在 操控 板 中 单 击 全 | 和 计 |， 再 单 击 瑟 状 按钮， 系统 弹出 图 4.117 
所 示 的 界面 。 
注意 : 如 果 不 选 中 [YY 包括 螺纹 曲面 复 选 框 ， 则 在 将 来 生成 工程 图 时 ， 就 不 会 有 螺纹 细 实 
线 。 


(3) 沉 头 螺钉 螺 孔 形式 。 在 操控 板 中 ， 在 操控 板 中 单 击 全 和 各 |， 再 单 击 形状 按钮， 系统 
弹出 图 411.8 所 示 的 界面 。 


14.5 " 
a.0 本 
| | 
| | 圣 师 尝 
| 入 | 可 变 
12.0 可 
CE 
12 B. 800 一 i 
一 下 有 
118.0 本 
MY 包括 蛇沼 曲面 MY 包括 螺 党 曲面 
退出 沉 头 和 孔 退出 沉 头 孔 
4.11.7 埋头 螺钉 螺 孔 1 4.11.8 沉 头 螺钉 螺 孔 (可 变 ) 


(4) 螺钉 过 孔 形 式 。 有 三 种 形式 的 过 孔 。 
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e@ 在 操控 板 中 取消 选择 全 |、[ 计 和 [ 量 ， 选 择 “ 间 阶 孔 ”上 cl， 再 单 击 形状 按钮 ， 风 
曼 孔 形式 如 图 4.11.9 所 示 。 

@ 在 操控 板 中 单 击 ' 川 ， 再 单 击 形状 按钮 ， 则 螺 孔 形式 如 图 4.11.10 所 示 。 

@ 在 操控 板 中 单 击 师 ， 再 单 击 张 状 掖 钮 ， 则 螺 孔 形式 如 图 4.11.11 所 示 ， 


螺钉 和 过 孔 之 间 精 密 配合 精密 拆 癌 
螺钉 和 过 和 孔 之 间 中 度 配合 中 等 拆 合 
螺钉 和 过 孔 之 间 自 由 配合 目 岂 担 瑟 
精密 拟 合 
一 4 


6. a00 


图 4.11.9 ”螺钉 过 了 筷 


Fi45 
90.0 6.0 下 
| 
17. 92 -| -En ee 
精 守 机 侣 * 精密 拆 侣 = 
em -EE 4 KB. B00 = + 
图 4.11.10 ”埋头 螺钉 过 也 图 4.11.11 沉 头 螺钉 过 和 孔 


4.12 抽 壳 特征 


如 图 4.12.1 所 示 ，“ ( 抽 ) 过 ”特征 (Shell) 是 将 实体 的 一 个 或 几 个 表面 去 除 ， 然 后 
掏 空 实体 的 内 部 ， 留 下 一 定 壁 厚 的 壳 。 在 使 用 该 命令 时 ， 各 特征 的 创建 次 序 非 常 重要 。 
下 面 以 图 4.12.1 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 抽 壳 操 作 的 一 般 过 程 。 


此 2 个 表面 为 要 去 除 的 曲面 
一 / 
/ 
oo 
a) 抽 完 前 b) 抽 充 后 


图 4.12.1 等 壁 厚 的 抽 充 
Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\Creo3mo\work\ch04.12， 打 开 文 件 shell.prt。 
Step2. 单 击 更 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 加 区 按钮 。 
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Step3. 选取 抽 壳 时 要 去 除 的 实体 表面 。 此 时 ， 系 统 弹出 图 4.12.2 所 示 的 “ 壳 ” 特 征 操 
控 板 ， 并 且 在 信息 区 提示 中 造 芭 要 从 下 任 移 除 的 由 面 - ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 4.12.1a 中 的 2 个 表面 
为 要 去 除 的 曲面 。 

Step4. 定义 壁 厚 。 在 操控 板 的 “厚度 ”文本 框 中 ， 输 入 抽 壳 的 壁 厚 值 2.0。 

注意 : 这 里 如 果 输 入 正 值 ， 则 这 的 厚度 保留 在 零件 内 侧 ; 如果 输入 负 值 ， 这 的 厚度 将 
增加 到 零件 外 侧 。 也 可 单 击 按钮 强 来 改变 内 侧 或 外 侧 . 

Step5. 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 抽 壳 特征 的 创建 。 


4.13 筋 特征 


筋 《〈 肋 ) 是 设计 用 来 加 固 和 零件 的 ， 也 常用 来 防止 出 现 不 需要 的 折 弯 。 筋 ( 肋 〉 特征 的 
创建 过 程 与 拉 伸 特征 基本 相似 ， 不 同 的 是 筋 ( 肋 ) 特征 的 截面 草图 是 不 封闭 的 ， 筋 《 肪 ) 
的 截面 只 是 一 条 直线 。Creo 3.0 提供 了 两 种 筋 ( 肋 ) 特征 的 创建 方法 ， 分别 是 轨迹 筋 和 轮廓 


筋 。 
4.13.1 轨迹 筋 


轨迹 筋 常 用 于 加 固 塑 料 零 件 ， 通 过 在 腔 柳 曲面 之 间 章 绘 筋 轨 迹 ， 或 通过 选取 现 有 草 绘 
来 创建 轨迹 筋 。 

下 面 以 图 4.13.1 所 示 的 轨迹 筋 特 征 为 例 ， 说 明 轨 迹 筋 特征 创建 的 一 般 过 程 。 

Stepl1. 将 工作 目录 设置 至 D:Creo3movwork\ch04.13， 打 开 文 件 rib_01.prt。 


一 


a) 添加 轨迹 筋 前 b) 添加 轨迹 筋 后 
图 4.13.1 轨迹 筋 特征 


Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 护 蓄 " 按钮 中 的 ™， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
三 加 迹 艇 ， 系 统 弹 出 图 4.13.2 所 示 的 “轨迹 筋 ” 特 征 操控 板 ， 该 操控 板 反 映 了 轨迹 筋 特征 
创建 的 过 程 及 状态 。 

Step3. 定义 草 绘 放置 属性 。 在 图 4.13.2 所 示 的 操控 板 的 _ 葛 各 界面 中 单 击 . 下 藉 --- 按 
钮 ， 选 取 DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 平面 为 参考 面 ， 方 向 为 下， 
Step4. 定义 草 绘 参考 。 单 击 草 绘 功能 选项 卡 设置 ~ 区域 中 的 号 按钮 ,系统 弹出 图 4.13.3 
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所 示 的 “参考 ”对 话 框 ， 选 取 图 4.13.4 所 示 的 边线 为 草 绘 参 考 ， 单 击 六 轩 伍 )】 按钮 。 


文件 + | | 异型 分析 注释 谊 染 工具 视图 柔性 建 模 应 用 程序 执 流 第 


= % HD A i Gv x 


放置 | 形状 | 尾 性 


图 4.13.2 “轨迹 筋 ” 特 征 操控 板 


Fl (RIGHT) | 

1 II 1 

F3 (FRONT) 7 
1 一 一 一 

AP 1 


曲面 :Fll (过 _1) 一 一 
一 二 


和 剖面 实 ) 选择 | 使 用 进 并 为 草 绘 参 考 £ 一、 、 


替换 (8) 划 除 钙 ) 求解 (5) 


参考 状况 
未 求解 的 草 瓜 


4.13.3 “参考 ” 对话 框 4.13.4 定义 草 绘 参 考 


Step5. 绘制 图 4.13.5 所 示 的 轨迹 筋 特征 截面 图 形 。 完 成 绘制 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y 。 
Step6. 定义 加 材料 的 方向 。 在 模型 中 单 击 “ 方 同 ” 第 尖 ， 和 朋 人 至 和 荫 头 的 方 同 如 图 4.13.6 
所 示 《 箭 头 方 癌 指 网 元 体 撒 面 )。 


1 


.加 材料 方 和 同盟 头 


” 


4.13.6 ”定义 加 材料 的 方 问 


图 4.13.5 轨迹 筋 特征 截面 图 形 
Step7. 定义 筋 的 厚度 值 0.8。 
Step8. 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 于 ， 完 成 筋 特征 的 创建 。 


4.13.2 轮廓 筋 


轮廓 筋 是 设计 中 连接 到 实体 曲面 的 薄 串 或 腹 板 伸 出 项 ， 一 般 通 过 定义 两 个 牌 下 曲面 之 


间 的 特征 棋 截 面 来 创建 轮廓 筋 。 


第 4 章 实体 零件 设计 103 


下 面 以 图 4.13.7 所 示 的 筋 特征 为 例 ， 说 明 筋 特征 创建 的 一 般 过 程 。 


~、 筋 (Rib) 特征 


DTMI 基准 平面 为 草 绘 平 面 - - 一- »[ 一 
图 4.13.7 筋 特征 

Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\Creo3mo\Wwork\ch04.13， 打 开 文 件 rib_02.prt。 

Step2. 单 击 异型 功能 选项 卡 工程 ” 区 域 演 荫 了 节点 下 的 汐 罗 罚 节 命令 , 系统 弹出 操控 
板 ， 该 操控 板 反 映 了 筋 特征 创建 的 过 程 及 状态 。 

Step3. 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 

(1) 在 操控 板 的 操控 板 的 _ 芝 下 界面 中 单 击 至 芝 :-- 按钮， 选取 DTMI 基准 平面 为 草 
绘 平面 。 

(2) 采用 系统 默认 的 参考 面 ， 方 向 为 下 。 

说 明 。 如 果 模 型 的 表面 选取 较 困 难 ， 可 用 “列表 选取 ”的 方法 。 其 操作 步骤 介绍 如 下 。 

@ 将 鼠标 指针 移 至 目标 附近 ， 右 击 。 

@ 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 医改 命 令 .。 

@ 在 弹出 的 列表 对 话 框 中 ， 依 次 单 击 各 项 目 ， 同 时 模型 中 对 应 的 元 素 会 变 亮 ， 找 到 

所 需 的 目标 后 ， 单 击 对 话 框 下 部 的 三 正 血 ) 按钮。 

Step4. 定义 草 绘 参考 。 单 击 章 给 功能 选项 卡 设置 ”区域 中 的 号 按钮 , 系统 弹出 “参考 ” 
对 话 框 ， 选 取 图 4.13.8 所 示 的 两 条 边线 为 草 绘 参 考 ， 单 击 六 财 蝶 ) 按钮 。 

Step5. 绘制 图 4.13.8 所 示 的 筋 特征 截面 图 形 。 完 成 绘制 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六 。 

Step6. 定义 加 材料 的 方向 。 在 模型 中 单 击 “方向 ”箭头 ， 直 至 箭头 的 方向 如 图 4.13.9 
所 示 。 

Step7. 定义 筋 的 厚度 值 3.0。 

Step8. 在 操控 板 中 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 芝 ， 完 成 筋 特征 的 创建 。 


选取 此 两 条 边线 为 草 绘 参 考 \、 


’ 


加 材料 方向 第 头 人。 


图 4.13.8 ”截面 图 形 图 4.13.9 ”定义 加 材料 的 方 同 
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4.14 拔 模 特征 


4.14.1 拔 模 特征 简 述 


注射 件 和 铸件 往往 需要 一 个 拔 摸 斜 面 才 能 顺利 脱 模 ，Creo 的 拔 摸 (和 斜 度 ) 特征 就 是 用 
来 创建 模型 的 拔 摸 和 斜面。 下 和 耐 先 介绍 有 关 技 模 的 几 个 关键 术语 。 
e@ 拔 模 曲面 : 要 进行 拔 模 的 模型 曲面 ( 见 图 4.14.1)。 
e 枢 轴 平面 : 拔 模 曲面 可 绕 看 枢 轴 平面 与 拔 模 曲面 的 交 线 旋转 而 形成 拔 柑 冬 面 〈 见 
图 4.14.1a)。 
e 枢 轴 曲线 : 拔 模 曲面 可 绕 看 一 条 曲线 旋转 而 形成 拔 模 冬 面 。 这 条 曲线 就 是 枢 轴 曲 
线 ， 它 必须 在 要 拔 模 的 曲面 上 〈 见 图 4.14.1a)。 
拔 模 参考 : 用 于 确定 拔 模 方 同 的 平面 、 轴 和 模型 的 边 。 
拔 模 方 回 : 拔 模 方 问 总 是 牌 直 于 拔 模 参考 平面 或 平行 于 拔 模 参 考 轴 或 参考 边 
拔 模 角度 : 拔 模 方 回 与 生成 的 拔 柑 曲面 之 间 的 角度 〈 见 图 4.14.1b)。 
旋转 方 回 : 拔 模 曲 面 绕 枢 轴 平 面 或 枢 轴 曲线 旋转 的 方 回 。 
分 割 区 域 ， 可 对 拔 模 曲面 进行 分 割 ， 然 后 为 各 区 域 分 别 定 义 不 同 的 拔 模 角 上 度 和 方 问 。 


此 平面 既是 枢 轴 
平面 ， 也 十 默认 
的 拨 模 参考 平面 


25.0 
拔 模 角 - 


要 拔 模 的 面 


a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
图 4.14.1 拔 模 ( 斜 度 ) 特征 


4.14.2 ”根据 枢 轴 平面 拔 模 


1. 根据 枢 轴 平面 创建 不 分 离 的 乒 模 特征 


下 面 讲 述 如 何 根 据 枢 轴 平 面 创建 一 个 不 分 离 的 拔 模特 征 。 

Step1l. 将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\work\ch04.14， 打 开 文 件 draft_01.prt。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ” 区 域 中 的 世 找 模 “按钮 ， 此 时 出 现 图 4.14.2 所 示 的 
“ 拔 模 ”操控 板 。 

Step3. 选取 要 拔 模 的 曲面 。 选 取 图 4.14.3 所 示 的 模型 表面 。 

Step4. 选取 拔 模 枢 轴 平面 。 
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交 件 -| | 模型 ”分析 主 生 沾染 工具， 视图 柔性 建 模 应 用 程 床 | | 技 模 全 巍 避 


-区 @ 单 击 此 处 添加 项 折旧 单 击 此 处 添加 项 中 [ 护 押 和 sn Xx 
分 大 | 角度 | 选项 | 尾 性 
图 4.14.2 “ 拔 模 ”操控 板 (一 ) 


(1) 在 操控 板 中 单 击 取 图 标 后 的 | 旦 单 击 此 处 添加 项 字符 。 
(2) 选取 图 4.14.4 所 示 的 模型 表面 。 完 成 此 步 操作 后 ， 模 型 如 图 4.14.4 所 示 。 


选取 此 模型 表面 
为 拔 模 枢 轴 平 面 、、 


选取 此 模型 表面 
为 要 拔 模 的 曲面 、 
\ 


\ 


N 


4.14.3 ”选取 要 拔 模 的 曲面 4.14.4 选取 拔 模 枢 轴 乎 面 


说 明 。 拔 模 枢 轴 既 可 以 是 一 个 平面 ， 也 可 以 是 一 条 曲线 。 当 选取 一 个 平面 作为 拔 模 枢 
轴 时 ， 该 平面 称 为 枢 轴 平面 ; 当选 取 一 条 曲线 作为 拔 模 枢 轴 时 ， 该 曲线 称 为 枢 轴 曲 线 。 
Step5. 选取 拔 模 方 向 参考 及 改变 拔 模 方向 。 一 般 情况 下 不 进行 此 步 操作 ， 因 为 在 用 户 
选取 拔 模 枢 轴 平面 后 ， 系 统 通 第 默认 地 以 枢 轴 平面 为 拔 模 参 考 平面 ( 见 图 4.14.5) ; 如 
果 要 重新 选取 拔 模 参考 ， 例 如 选取 图 4.14.6 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 参考 平面 ， 则 可 进行 如 
人 下 可 作 。 
25.07 


拔 模 方向 箭头 、 | 
选取 此 表面 为 
拔 模 参 考 平面 、、 


图 4.14.5 ” 拔 模 参考 平面 图 4.14.6 ” 拔 模 参考 平面 


Bes 拔 模 方向 第 头 
| 2 


此 平面 同时 也 是 
拔 模 参考 平面 、、， 


(1) 在 图 4.14.7 所 示 的 “ 拔 模 ”操控 板 中 ， 单 击 指 图 标 后 的 三 1 平面 “| 字符 。 
(2) 选取 图 4.14.6 所 示 的 模型 表面 。 如 果 要 改变 拔 模 方向 ， 可 单 击 按钮 。 


拔 模 参 考 (平面 ) 单 击 此 按钮 改变 拔 模 方向 
文件 - | | 模型 分析 注释 浓 染 | 工具 | 视图 柔性 建 模 ”应 用 程序 | ， 技 模 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 - 一 一 一 一 一 二 一 


-各 | 个 平面 的 中 1 个 平面 mas ew Sa co 区 ww 


We 


We 


做 考 | 分 割 | 和 角度 | 选项 | 尾 性 
图 4.14.7 “ 拔 模 ” 操 控 板 (二 ) 
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Step6. 修改 拔 模 和 角度 及 拔 模 角 方向 。 如 图 4.14.8 所 示 ， 此 时 可 在 “ 拔 模 ”操控 板 中 修 


改 拔 模 角度 (图 4.14.9) 和 改变 拔 模 角 的 方 同 (图 4.14.10) 。 
Step7. 在 操控 板 中 单 击 按钮 四 ， 完 成 拔 模特 征 的 创建 。 


单 击 此 按钮 ， 切 换 拔 模 角 的 方 癌 


在 此 处 修改 拔 模 角度 值 
文件 -| | 神 型 “分 析 注 基 ”党 染 ”工具 ”视图 shee 应 用 程序 | | 拔 模 “pe@ 
也 | 证 和 [于 和 XX ALm So XxX | 


做 考 | 分 割 | 角度 | 选项 | 尾 性 
4.14.8 “ 拔 模 ”操控 板 (三 ) 


f 


25.0 
拖 动 此 小 方块 ， 可 动 i fi 
态 调整 拔 模 角 度 值 、、、 


~ 


4.14.10 ”改变 拔 模 角 方 癌 


图 4.14.9 ”调整 拔 模 角 大 小 
2. 根据 枢 轴 平面 创建 分 离 的 拔 模 特征 
图 4.14.11a 所 示 为 拔 模 前 的 模型 ， 图 4.14.11b 所 示 为 拔 模 后 的 模型 。 由 该 图 可 看 出 ， 技 
模 面 被 枢 轴 平 面 分 离 成 两 个 拔 模 侧 面 〈 拔 模 1 和 拔 模 2) ， 这 两 个 拔 模 侧面 可 以 有 独立 的 拨 
模 角 上 度 和 方 品 。 下 面 以 此 模型 为 例 ， 介 绍 如 何 根 据 枢 轴 平 面 创建 一 个 分 离 的 拔 模 特征 。 


下 


4.14.11 创建 分 离 的 拔 模特 征 


要 拔 模 的 面 


a) 拔 模 前 


_ -分 离 的 拔 模 1 


” 


“~ 分离 的 拔 模 2 
b) 拔 模 后 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\Wwork\ch04.14， 打 开 文 件 draft_02.prt。 
Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 加 下 归 按钮 , 此 时 出 现 图 4.14.12 所 示 的 


“ 拔 模 ”操控 板 。 


文件 -| | 模型 分析 广大 这 染 工具 说 图 和 柔性 建 横 应 用 程 床 拔 模 


人， @ 单 击 此 处 添加 项 我 日 单 击 此 处 添加 项 ll SB v Xx 


划分 大 | 角度 | 选项 | 尾 性 
4.14.12 “ 拔 模 ” 操 控 板 《四 ) 
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Step3. 选取 要 拔 模 的 曲面 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 4.14.13 所 示 的 两 个 模型 表面 。 
Step4. 选取 拔 模 枢 轴 平 面 。 先 在 操控 板 中 单 击 也 图 标 后 的 日 单 击 此 处 未 加 项 字符， 
再 选取 TOP 基准 平面 。 
Step5. 采用 默认 的 拔 模 方 向 参考 〈 枢 轴 平 面 ) 


人 面 


图 4.14.13 要 拨 模 的 曲面 


Step6. 选取 分 割 选 项 和 侧 选项 。 
(1) 选取 分 割 选项 ， 在“ 拔 模 ” 操 控 板 中 单 击 扎 避 按钮， 在 弹出 界面 的 分 割 选项 列表 
框 中 选取 节 芝 和 项 遇 虫 2 二 方式 ， 如 图 4.14.14 所 示 。 


文件 + | 模型 分析 注释 谊 染 工具 视图 柔性 建 模 ”应 用 程序 | ， 技 模 


-区 |@ 单 击 此 处 添加 项 欣 |@ 单 击 此 处 添加 项 Ssrv Xx 


请 3 分 类 | 角度 | 选项 | 尾 性 


分 割 选项 十 切割 
a ee 
ls | 
节 央 | 对 渭 
定 自 .. 
世 选 项 
独立 技 模 刘 面 


图 4.14.14 “ 拔 模 ”操控 板 〈 五 ) 
(2) 选取 侧 选 项 : 在 “人 分割” 界面 的 草 选 贡 列表 框 中 选取 横 王 如 加 晤 和 ， 如 图 4.14.15 所 


不 。 
分 割 | 角度 | 选项 | 尾 性 


好 害 小 先 匣 

根据 技 模 枢 轴 切割 可 

> 基 可 马 福 而 曾 | 两 个 拔 模 侧面 可 以 有 独立 的 拔 横 角 度 和 方向 
让 你 ... 从 主 技 醒 齐 面 上 两 个 拔 模 侧 面具 有 共同 的 拔 模 角 度 和 方向 

出 选项 [~ 只 找 模 第 一 如 只 对 枢 轴 平面 的 第 一 侧 进 行 拔 模 

独立 找 模 侧面 亿 近 模 第 二 侧 只 对 枢 轴 平面 的 第 二 侧 进行 拔 模 


4.14.15 ” “分割 ” 界 面 


Step7. 在 “ 拔 模 ” 操 控 板 的 相应 区 域 修改 两 个 拔 模 侧 的 拔 模 角度 和 方 同 ， 如 图 4.14.16 
所 未 。 
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Step8. 单 击 操控 板 中 的 按钮 兰 ， 完 成 拔 模特 征 的 创建 。 
修改 第 一 氢 模 侧 的 拔 模 角 度 和 方向 修改 第 二 氢 模 侧 的 拔 模 角 度 和 方向 
文件 -| | 模型 “分析 ”注释 党 染 ”工具 ”视图 | 柔性 建 模 | 应 用 程序 | | 技 模 


一 一 一 一 一 一 一 一 -~-、 一、 


-0 [于 平 画 要 |! 个 平面 A300 Iv es0 rm ST Xx 


ET 


参考 | 分割 | 角度 | 选项 | 尾 性 
4.14.16 “ 氢 模 ” 操 控 板 《入 ) 


4.15 ”常用 的 基准 特征 及 其 应 用 


Creo 中 的 基准 包括 基准 平面 、 基 准 轴 、 基 准 曲 线 、 基 准点 和 坐标 系 。 这 些 基 准 在 创 
建 零 件 一 般 特 征 、 曲 面 、 零 件 的 训 切 面 、 装 配 中 都 十 分 有 用 。 


4.15.1 基准 平面 


在 创建 一 般 特 征 时 ， 如 宋 模 型 上 没有 合适 的 平面 ， 用 户 可 以 将 基准 平面 作为 特征 鹤 
面 的 草 绘 平面 及 其 参考 平 鲁 ， 也 可 以 根据 一 个 基准 平面 进行 标注 ， 就 好 像 它 是 一 条 边 。 
基准 平面 的 大 小 都 可 以 调整 ， 以 使 其 看 起 来 适合 和 零件、 特征、 曲面 、 边 、 轴 或 半径 。 

基准 平面 有 两 人 出: 桶 黄色 侧 和 灰色 侧 。 法 同方 癌 和 区 头 指 同 桶 黄色 侧 。 基 准 平 面 在 屏 
幕 中 显示 为 权 鞭 色 或 灰色 取决 于 模型 的 方 同 。 当 装配 元 件 、 定 同 视 图 和 选择 章 绘 参考 时 ， 
应 注意 基准 平面 的 闫 色 。 

要 选择 一 个 基准 平面 ， 可 以 选择 其 名 称 ， 或 选择 它 的 一 条 边界 。 


1. 创建 基准 平面 的 一 般 过 程 


下 面 以 一 个 范例 来 说 明基 准 平面 的 一 般 创建 过 程 。 如 图 4.15.1 所 示 ， 现 在 要 创建 一 
个 基准 平面 DTM1, 使 其 穿 过 图 中 模型 的 一 个 边线 , 并 与 模型 上 的 一 个 表面 成 45” 夹 角 。 
和 


与 此 面 夹 角 为 45° 


” 


4.15.1 基准 平面 的 创建 
Step1. 将 工作 目录 设置 为 D:\Creo3mo\work\ch04.15， 打 开 datum_plane.prt。 
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Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 乞 ， 系 统 弹出 对 话 框 。 
Step3. 选取 约束 。 

(1) 罕 过 约束 。 选 取 图 4.15.1 所 示 的 边线 ， 此 时 对 话 框 的 显示 。 

(2) 角度 约束 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 4.15.1 所 示 的 参考 平面 。 

(3) 给 出 夹 角 。 在 对 话 框 下 部 的 文本 框 中 键入 夹 角 值 45.0， 并 按 Enter 键 。 

Step4. 修改 基准 平面 的 名 称 。 可 在 属性 选项 卡 的 名 称 文本 框 中 键入 新 的 名 称 。 


2. 创建 基准 平面 的 其 他 约束 方法 。 通 过 平面 


要 创建 的 基准 平面 通过 另 一 个 平面 ， 即 与 这 个 平面 完全 一 致 ， 该 约束 方法 能 单独 确定 
一 个 平面 。 

Step1. 单 击 “ 平 面 ” 按钮 人 。 

Step2. 选取 某 一 参考 平面 ， 再 在 对 话 框 中 选择 胰 冯 二; 先 项 . 

3. 创建 基准 平面 的 其 他 约束 方法 。 偏 距 平面 

要 创建 的 基准 平面 平行 于 另 一 个 平面 ， 并 且 与 该 平面 有 一 个 偏 距 距离 。 该 约束 方法 能 
单独 确定 一 个 平面 。 

Stepl. 单 击 “ 平 面 ” 按钮 人 。 

Step2. 选取 某 一 参考 平面 ， 然 后 输入 偏 距 的 距离 值 20.0。 


4. 创建 基准 平面 的 其 他 约束 方法 。 含 距 坐 标 系 


用 此 约束 方法 可 以 创建 一 个 基准 平面 ， 使 其 垂直 于 一 个 坐标 轴 并 偏离 坐标 原点 。 当 使 
用 该 约束 方法 时 ， 需 要 选择 与 该 平面 垂直 的 坐标 轴 ， 以 及 给 出 沿 该 轴线 方向 的 偏 距 。 

Step1. 单 击 “ 平 面 ” 按 钮 人 。 

Step2. 选取 某 一 坐标 系 。 

Step3. 选取 所 需 的 坐标 轴 ， 然 后 输入 偏 距 的 距离 值 50.0。 


5. 控制 基准 平面 的 法 向 万 同和 显示 大 小 


尽管 基准 平面 实际 上 是 一 个 无 穷 大 的 平面 ， 但 在 默认 情况 下 ， 系 统 根据 模型 大 小 对 其 
进行 缩放 显示 。 显 示 的 基准 平面 的 大 小 随 零 件 尺 寸 而 改变 。 除 了 那些 即时 生成 的 平面 以 外 ， 
其 他 所 有 基准 平面 的 大 小 都 可 以 加 以 调整 ， 以 适应 零件 、 特 征 、 曲 面 、 边 、 轴 或 半径 。 操 
作 步 又 册 下 ， 

Step1. 在 模型 树 上 单 击 一 基准 平面 ， 然 后 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 当 命令 。 

Step2. 在 对 话 框 中 ， 打 开 亚 玉 选项 卡 。 

Step3. 在 对 话 框 中 ， 单 击 _ 茧 所 按钮 ， 可 改变 基准 平面 的 法 向 方向 。 

Step4. 要 确定 基准 平面 的 显示 大 小 ， 有 如 下 三 种 方法 。 
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方法 一 : 采用 默认 大 小 ， 根 据 模 型 (零件 或 组 件 ) 自动 调整 基准 平面 的 大 小 。 

方法 二 : 拟 合 参考 大 小 。 在 对 话 框 中 ， 选 中 MY 贿 强 教 诛 复 选 框 ， 在 下 拉 列 表 中 选择 对 过 
选项 ， 再 通过 选取 特征 /曲面 / 边 /轴线 /零件 等 参考 元 素 ， 使 基准 平面 的 显示 大 小 拟 合 所 选 参 
者 克 未 的 天 小 

@ 拟 合 特征 : 根据 零件 或 组 件 特征 调整 基准 平面 大 小 。 
拟 合 曲 面 : 根据 任意 曲面 调整 基准 平面 大 小 。 
拟 合 边 : 调整 基准 平面 大 小 使 其 适合 一 条 所 选 的 边 。 
拟 合 轴线 : 根据 一 轴 调 整 基准 平面 大 小 。 
拟 合 鹤 件 : 根据 选 定 零 件 调整 基准 平面 的 大 小 。 该 选项 只 适用 于 组 件 。 

方法 三 : 给 出 拟 合 半 径 。 根 据 指 定 的 半径 来 调整 基准 平面 大 小 ， 半 径 中 心 定 在 模型 的 轮 
郭 内 。 


4.15.2 ”基准 轴 


如 同 基准 平面 ， 基 准 轴 也 可 以 用 于 特征 创建 时 的 参考 。 基 准 轴 对 创建 基准 平面 、 同 轴 
放置 项 目 和 径 癌 阵列 特别 有 用 。 

基准 轴 的 产生 也 分 两 种 情况 : 一 是 基准 轴 作 为 一 个 单独 的 特征 来 创建 ， 二 是 在 创建 市 
有 圆 弧 的 特征 期 间 ， 系 统 会 自动 产生 一 个 基准 轴 ， 但 此 时 必须 将 配置 文件 选项 
show_axes_for_extr_arcs 设置 为 yes。 

创建 基准 轴 后 ， 系 统 用 A_1、A_2 等 依次 目 动 分 配 其 名 称 。 要 选取 一 个 基准 轴 ， 可 选 
择 基 准 轴线 目 喘 或 其 名 称 。 

1. 创建 基准 轴 的 一 般 过 程 

下 面 以 一 个 范例 来 说 明 创建 基 准 轴 的 一 般 过 程 。 在 图 4.15.2 所 示 的 datum_axis.prt 零件 
中 ， 经 过 模型 上 的 两 点 创建 基准 轴 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 为 D:\Creo3mo\work\ch04.15， 打 开 文 件 datum_axis.prt。 

Step2. 单 击 异型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 过 中 按钮 。 

Step3. 选取 如 图 4.15.2 所 示 的 顶点 1， 按 住 Ctrl 键 ， 再 选取 顶 皮 2。 


i 
~ 
~ L Sr b= 
i ~ 、 
™ ~ 和 ~ 
=- 一 一 和 顶点 2 
em 了 
a a 
顶点 = a 
和 a 
ee a 
ee a 


图 4.15.2 基准 轴 的 创建 
注意 : 创建 基准 轴 有 如 下 一 些 约束 方法 。 
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@ 过 边界 : 要 创建 的 基准 轴 通 过 模型 上 的 一 个 直 边 。 
垂直 平面 : 要 创建 的 基准 轴 重 直 于 某 个 “平面 ”。 使 用 此 方法 时 ， 应 先 选取 基准 
轴 要 与 其 重 直 的 平面 ， RE 并 定义 到 参考 边 的 距离 。 

@ 过 点 且 重 直 于 平面 : 要 创建 的 基准 轴 通 过 一 个 基准 点 并 与 一 个 “平面 ” 垂直 ，“ 平 
面 ” 可 以 是 一 个 现成 的 基准 平面 或 模型 上 的 表面 ， 也 可 以 创建 一 个 新 的 基准 平面 
人 

@ 过 圆柱 : 要 创建 的 基准 轴 通 过 模型 上 的 一 个 旋转 曲面 的 中 心 轴 。 使 用 此 方法 时 ， 
再 选择 一 个 圆柱 面 或 圆锥 面 即 可 。 

@ 两 平面 : 在 两 个 指定 平面 (基准 平面 或 模型 上 的 平面 表面 ) 的 相交 处 创建 基准 轴 。 
两 平面 不 能 平行 ， 但 在 屏幕 上 不 必 显 示 相 交 。 

@ ”两 个 点 /顶点 : 要 创建 的 基准 轴 通 过 两 个 点 ， 这 两 个 点 既 可 以 是 基准 点 ， 也 可 以 是 
模型 上 的 顶点 。 

Step4. 修改 基准 轴 的 名 称 。 在 对 话 框 中 时 性 选项 卡 的 “名 称 ” 文 本 框 中 键入 新 的 名 称 。 


2. 练习 


练习 要 求 : 对 图 4.15.3 所 示 的 plane_body 零件 ， 在 中 部 的 切削 特征 上 创建 一 个 基准 平 
面 REF_ZERO。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\Creo3mo\work\ch04.15， 打 开 文 件 plane_body.prt。 

Step2. 创建 一 个 基准 轴 A_1。 单 击 二 碟 按钮 , 选取 图 4.15.3 所 示 的 圆柱 面 ( 见 放 大 图 )。 


Step3. 创建 一 个 基准 轴 A_2。 单 击 二 猴 按 钮 , 选取 图 4.15.3 所 示 的 圆柱 面 ( 见 放大 图 )。 
Step4. 创建 一 个 基准 平面 REF_ZERO。 单 击 “平面 ”按钮 人 乞 ;选取 A_1 轴 ， 约束 设置 
为 “ 穿 过 ”; 按 住 Ctrl 键 , 选取 A_2 轴 , 约束 设置 为 “ 穿 过 ”, 将 此 基准 平面 改名 为 REF_ZERO。 
_ -选取 此 圆柱 面 


选取 此 圆柱 面 


图 4.15.3 plane_body 零件 


4.15.3 基准 点 


基准 点 用 来 为 网 格 生成 加 载 挟 、 在 绘图 中 连接 基准 目标 和 注释 、 创 建 坐 标 系 及 管道 特 
征 轨迹 ， 也 可 以 在 基准 点 处 放置 轴 、 基 准 平 面 、 扎 和 轴 崩 。 

默认 情况 下 ，Creo 将 一 个 基准 点 显示 为 义 写 X， 其 名 称 显 示 为 PNTn， 其 中 是 基准 点 
的 编号。 要 选取 一 个 基准 点 ， 可 选择 基准 点 自身 或 其 名 称 
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可 以 使 用 配置 文件 选项 datum_point_symbol 来 改变 基准 点 的 显示 样式 。 基 准点 的 显示 
样式 可 使 用 下 列 任 意 一 个 : CROSS、CIRCLE、TRIANGLE 或 SQUARE。 
可 以 重 命 名 基准 点 ， 但 不 能 重 命 名 在 布局 中 声明 的 基准 点 。 


1. 创建 基准 点 的 万 法 一 : 在 曲线 /边线 上 


用 位 置 的 参数 值 在 曲线 或 边 上 创建 基准 点 ， 该 位 置 参数 值 确定 从 一 个 顶点 开始 沿 曲 线 
的 长 度 。 

如 图 4.15.4 所 示 ， 现 需要 在 模型 边线 上 创建 基准 点 PNT0， 操 作 步 又 如 下 。 

Step1. 先 将 工作 目录 设置 为 D:\Creo3mo\Wwork\ch04.15， 然 后 打开 point_01.prt 文件 。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 区 域 中 xx 点 “节点 下 的 xx 点 命令 (或 直接 单 击 
xx 点 “按钮 )。 

说 明 : 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 区 域 &x 点 “按钮 中 的 "， 会 出 现 图 4.15.5 所 示 的 


656 » 二 
点 菜单 。 


模型 边线 上 创建 的 基准 点 PNT 


站 | 
= pe 有 点 A 
一 一 一 \ - 病 
选择 此 模型 的 边线 = ee B 
Ws 域 C 
图 4.15.4 ” 线 上 基准 点 的 创建 图 4.15.5 “点 ”菜单 


图 4.15.5 中 各 按钮 说 明 如 下 。 

A: 创建 基准 点 。 

B: 创建 偏 移 坐标 系 基 准点 。 

C: 创建 域 基准 点 。 

Step3. 选取 图 4.15.6 所 示 的 模型 的 边线 ， 系 统 立 即 产生 一 个 基准 点 PNT0， 如 图 4.15.7 
所 示 。 

Step4. 在 “基准 点 ”对 话 框 中 ， 先 选择 基准 点 的 定位 方式 〈 且 攻 生 或 了 7 征 )， 再 键入 
基准 点 的 定位 数值 (比率 系数 或 实际 长 度 值 )。 


在 此 处 选取 该 边线 
\ 


图 4.15.6 ”选取 边线 图 4.15.7 产生 基准 点 
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2. 创建 基准 点 的 方法 二 : 顶点 
在 零件 边 、 曲 面 特征 边 、 基 准 曲 线 或 输入 框架 的 顶点 上 创建 基准 点 。 
如 图 4.15.8 所 示 ， 现 需要 在 模型 的 顶点 处 创建 一 个 基准 点 PNT0， 操 作 步 又 如 下 。 


Step1. 先 将 工作 目录 设置 为 D:\Creo3mo\Wwork\ch04.15， 然 后 打开 文件 point_02.prt。 
Step2. 单 击 ** 点 "按钮 。 
Step3. 如 图 4.15.8 所 示 , 选取 模型 的 顶点 , 系统 立即 在 此 顶点 处 产生 一 个 基准 点 PNT0。 


3. 创建 基准 点 的 万 法 三 : 过 中 心 点 


在 一 条 弧 、 一 个 圆 或 一 个 椭圆 图 元 的 中 心 处 创建 基 ; 准 点 。 
如 图 4.15.9 所 示 ， 现 需要 在 模型 上 表面 的 孔 的 圆心 处 创建 一 个 基准 点 PNT0， 操 作 步 又 
如 下 。 


单 击 选 取 此 模型 的 顶点 
FL 创建 的 基准 点 PNTO、 We 
ws AS ~ | 在 弧 的 中 入 a | ~ We 
~ | ~ 一、 一、 x PNTO 单 击 模型 上 表 
a 区 
图 4.15.8 ”顶点 基准 点 的 创建 图 4.15.9 ”过 中 心 点 基准 点 的 创建 


Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\Creo3mo\work\ch04.15， 打 开 文 件 point_03.prt。 
Step2. 单 击 ** 点 "按钮 。 

Step3. 如 图 4.15.9 所 示 ， 选 取 模 型 上 表面 的 孔 边线 。 

Step4. 在 “基准 点 ”对 话 框 的 下 拉 列 表 中 选取 国宝 )j 先 项。 


4.15.4 ”坐标 系 


坐标 系 是 可 以 增加 到 零件 和 姿 配 件 中 的 参考 特征 ， 它 可 用 于 : 

计算 质量 属性 。 

装配 元 件 。 

为 “有 限 元 分 析 (FEA)” 放 置 约束 。 

为 刀具 轨迹 提供 制造 操作 参考 。 

用 于 定位 其 他 特征 的 参考 (坐标 系 、 基 准点 、 平 面 和 轴线 、 输 入 的 几何 每)。 
在 Creo 系统 中 ， 可 以 使 用 下 列 三 种 形式 的 坐标 系 : 

@ 和 笛 卡 尔 坐 标 系 。 系 统 用 义 、Y 和 ZZ 表示 坐标 值 ， 

@ 柱 坐 标 系 。 系 统 用 半径 、0 和 ZZ 表示 坐标 值 。 
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@ 球 坐 标 系 。 系 统 用 半径 、6 和 中 表示 坐标 值 。 

创建 坐标 系 方 法 。 三 个 平面 

选择 三 个 平面 《模型 的 表 平 面 或 基准 平面 )， 这 些 平面 不 必 正 交 ， 其 交 氮 成 为 坐标 原点 ， 
选 定 的 第 一 个 平面 的 法 同 定 义 一 个 轴 的 方 回 ， 第 二 个 平面 的 法 同 定 义 男 一 轴 的 大 致 方 同 ， 
系统 使 用 右手 定 则 确定 第 三 轴 。 

如 图 4.15.10 所 示 ， 现 需要 在 三 个 垂直 平面 《平面 1、 平面 2 和 平面 3) 的 交点 上 创建 
一 个 坐标 系 COS， 操 作 步 又 如 下 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 为 D:\Creo3mo\work\ch04.15， 打 开 文 件 create_csys.prt。 

Step2. 单 击 异型 功能 选项 卡 基准 ”区域 中 的 交 娄 全 条 按钮。 

Step3. 选择 三 个 垂直 平面 。 如 图 4.15.10 所 示 ， 选 择 平 面 1， 按 住 键盘 的 Ctrl 键 ， 选 择 
平面 2， 按 住 键盘 的 Ctrl 键 ， 选 择 平面 3。 此 时 系统 就 创建 了 图 4.15.11 所 示 的 坐标 系 ， 注 
是 字符 和 、Y、Z 所 在 的 方 问 正 是 相应 坐标 轴 的 正方 癌 。 


平面 3 

坐标 系 COS ,7 

AR jij 了 

~ Ws 
一 已 \ ee @ 
人 平面 2 
平面 1 —— 

4.15.10 ”由 三 个 平面 创建 坐标 系 4.15 .11 产生 淮 标 系 


Step4. 修改 坐标 轴 的 位 置 和 方向 。 在 “坐标 系 ” 对 话 框 中 ， 打 开 六 入 选项 卡 ， 在 该 选 
项 卡 的 界面 中 可 以 修改 坐标 轴 的 位 置 和 方向 。 


4.16 ”特征 的 重新 排序 及 插入 控 作 


4.16.1 概述 


在 4.14 方 中 ， 曾 提 到 对 一 个 零件 进行 抽 充 时 ， 零 件 中 特征 的 创建 顺序 非常 重要 ， 如 果 
各 特征 的 顺序 安排 不 当 ， 抽 过 特征 会 生成 失败 ， 有 时 即使 能 生成 抽 壳 ， 但 结果 也 不 会 符合 
设计 的 要 求 。 

可 投下 面 的 操作 方法 进行 验证 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 为 D:\Creo3mo\work\ch04.16， 打 开 文 件 cover.prt。 

Step2. 将 底部 圆 角 半径 从 R10 改 为 R30, 单 击 条 型 功能 选项 卡 损 作 * 区 域 中 的 给 按钮 
重新 生成 模型 ， 会 看 到 盖子 的 底部 袭 开 一 条 缝 ， 如 几 4.16.1 所 示 。 显 然 这 不 符合 设计 意图 ， 
之 所 以 会 产生 这 样 的 问题 ， 是 因为 圆 角 特征 和 抽 腕 特征 的 顺序 安排 不 当 ， 解 决 办 法 是 将 圆 
角 特 征调 整 到 抽 过 特 征 的 前 面 ， 这 种 特征 顺序 的 调整 就 是 特征 的 重新 排序 (Reorder)。 
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4.16.2 ”特征 的 重新 排序 操作 


这 里 以 前 面 的 盖子 (cover) 为 例 , 说 明 特 征 重 新 排序 (Reorder) 的 操作 方法 。 如 图 4.16.2 
所 示 ， 在 零件 的 模型 树 中 , 单 击 兰 底 “ 倒 圆 角 1” 特征,， 按 住 左 键 不 放 并 拖 动 鼠 标 ， 拖 全 “ 壳 
1” 特 征 的 上 面 ， 然 后 松 开 左 键 ， 这 样 盖 辰 倒 圆 角 特征 1 就 调整 到 抽 壳 特征 的 前 面 了 ， 人 参照 
上 述 操作 将 倒 圆 角 2、 倒 圆 角 3 拖 至 “党 1” 特征 的 上 和 面 ， 完 成 如 图 4.16.2 所 示 。 


回 covER. FRT BI COVER FRT 
A RIGHT iF RIGHT 
A TOP A TOP 
FEDNT A FRONT 
其 FET CSYs DEF Sx PRT_CSYS_DEF 
be sb 旋转 1 bb 5 各 旋转 1 
吉 1 证 倒 贺 角 1 
他 例 圆 角 1 TT 他 例 圆 角 2 
节 例 圆 角 2 他 例 圆 角 3 
他 倒 圆 角 3 过 1 
= [阵列 2 7 拉 伸 1 有 [阵列 2 站 拉 促 1 
吕 在 此 岳 履 . 串 在 此 岳 ,*. 
4.16.1 注意 抽 壳 特征 的 顺序 4.16.2 ”特征 的 重新 排序 


4.16.3 ”特征 的 插入 操作 


在 4.16 节 的 盖子 的 练习 中 ， 当 所 有 的 特征 完成 以 后 ， 假 如 还 要 添加 一 个 图 4.16.3 所 示 的 
切削 旋转 特征 , 并 要 求 该 特征 添加 在 模型 的 底部 圆 角 特征 的 后 面 、 抽 过 特征 的 前 面 (图 4.16.4)， 
利用 “特征 的 插入 ”功能 可 以 满足 这 一 要 求 。 下 面 说 明 其 操作 过 程 。 

Step1. 在 模型 树 中 , 将 特征 插入 符号 这 外 了 网 从 未 尾 拖 至 抽 壳 特征 的 前 面 , 如 图 4.16.4 
所 示 。 

Step2. 单 击 卓 型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 宝 诈 按钮， 创建 槽 特征， 草图 截面 的 尺 
寸 如 图 4.16.5 所 示 。 

Step3. 完成 槽 的 特征 创建 后 ， 再 将 插入 符号 踢 国生 3 拖 至 模型 树 的 底部 。 


回 covER.FRT 回 covER.FRT 
添加 此 切削 旋转 特征 dF RIGHT A RIGHT 
| \ A TDF A TDF 
A A FRONT A FRONT 
ex PRT_CSYS_DEF Se PRT _CSYS DEF 
kb sb 旋转 1 5 旋转 1 
世人 屋 圆 角 1 他 倒 圆 角 1 
总 便 圆 前 2 他 倒 圆 角 2 
忆 合 回 角 3 忆 合 回 角 3 
壳 1 中 往 此 柄 术 ; 
b> [可 阵列 2 7 拉 伸 1 间 " 过 1 
中 注 此 质心: 基 [j 库 列 2 7 拉 伸 1 


4.16.3 切削 旋转 特征 4.16.4 ”特征 的 插入 操作 


出 
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入 


必须 绘制 此 
旋转 中 心 线 、、 
~ 


图 4.16.5 截面 图 形 
4.17 复制 特征 


特征 的 复制 《Copy) 命令 用 于 创建 一 个 或 多 个 特征 的 副本 ， 如 图 4.17.1 所 示 。Creo 的 
特征 复制 包括 镜像 复制 、 平 移 复 制 、 旋 转 复 制 等 ， 下 和 面 几 市 将 分 别 介 绍 它 们 的 操作 过 程 。 


ff、 
~ ~ 
旋转 中 心 轴 


2 
镜像 中 心 面 镜像 复制 


’ 
’ 
源 特征 


4.17.1 ”特征 复制 的 多 种 方式 


4.17.1 镜像 复制 


特征 的 镜像 复制 融 是 将 源 特征 相对 一 个 平面 《这 个 平面 称 为 镜像 中 心平 面 ) 进行 镜像 ， 
从 而 得 到 源 特 征 的 一 个 副本 。 如 图 4.17.2 所 示 ， 对 这 个 孔 特征 进行 镜像 复制 的 操作 过 程 如 
a 


4.17.2 ”镜像 复制 特征 
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Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\Creo3mo\Wwork\ch04.17， 打 开 文 件 feature_copy_02.prt。 

Step2. 选取 要 镜像 复制 的 孔 特征 。 

Step3. 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 记 策 委 ， 系 统 弹出 “镜像 ” 
操控 板 。 

Step4. 选取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 中 心平 面 。 

Step5. 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 闻 


4.17.2 平移 复制 


下 面 将 对 图 4.17.3 中 的 源 特征 进行 平移 (Translate 复制 ， 操 作 步 骤 如 下 。 


IGHT IGHT 


-人 


平移 复制 
平移 复制 前 平移 复制 后 
图 4.17.3 “平移 复制 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\work\ch04.17， 打 开 文 件 Translate.prt。 

Step2. 选取 要 平移 复制 的 特征 。 在 图 形 区 中 选取 轮廓 筋 特 征 为 平移 复制 对 象 〈 或 在 模 
型 树 中 选择 “轮廓 筋 ” 特 征 )。 

Step3. 选择 平移 复制 命令 。 单 击 覃 型 功能 选项 卡 操作 区域 中 的 名 按钮 ， 如 图 4.17.4 
所 示 , 然后 单 击 久 "按钮 中 的 7 , 在 弹出 的 菜单 中 选择 国 选 择 性 粘贴 命令 ,系统 弹出 图 4.17.5 
所 示 的 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 。 


选择 性 粘贴 
[YT 从 属 副本 (D) 

上 〇 完全 从 属于 要 改变 的 选项 全 ) 
辑 人 惧 尺 寸 和 注释 元 素 细节 (Ww 

2 Me 

0 三 攀 | 高 加 参考 配置 (和 ) 

重新 生 

耻 TY ER 

操作 ~ 确定 (0) | | 取消 (C) 
4.17.4 “复制 ”命令 4.17.5 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 


Step4. 在 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 中 选中 世 从 属 副 本 和 [区 对 副本 应 用 移动 /旋转 变换 凶 复 选 杠 ， 
然后 单 击 斑 定 @ 按钮 ， 系 统 弹出 图 4.17.6 所 示 的 “移动 (复制 )” 操 控 板 。 
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文件 ~- 模型 ”分析 注释 谊 染 工具 视图 柔性 建 模 移动 (复制 ) 


4+ | (i | | 无 项 0.0 "lv YX 


变换 | 尾 性 
图 4.17.6 “移动 (复制)” 操 控 板 

Step5. 设置 移动 参数 。 单 击 “ 移 动 (复制 )” 操 控 板 中 的 按钮， 选取 RIGHT 基准 平 
面 为 平移 方 同 参考 面 ; 然后 在 操控 板 的 文本 框 中 输入 平移 的 距离 值 20.0， 并 按 Enter 键 。 

说 明 。 如 果 此 时 单 击 “ 移 动 ( 复制 ) ”操控 板 中 的 变换 按钮 ， 系统 将 显示 图 4.17.7 所 示 
的 “变换 ”界面 (一 )， 单 击 其 中 的 新 入 动 选项 ， 显 示 图 4.17.8 所 示 的 “变换 ”界面 ( 二 )， 在 该 
界面 中 ， 可 以 选择 新 的 方向 参考 进行 源 特 征 的 第 二 次 移动 复制 操作 。 如 果 在 图 4.17.8 所 示 
的 下 拉 列 表 中 选择 旋 苇 选项 ， 则 可 以 对 源 特征 进行 旋转 复制 操作 、。 


乏 动 
旋转 
者 换 | 尾 世 者 折 | 尾 性 
称 动 1 价 置 称 动 1 弃置 
新 称 动 乏 动 v 45.5 于 乏 动 2 迄 动 0.0 本 
方向 参考 方向 参考 
RIGHT :Fl ( 莽 准 平面 ) 元 巩 
图 4.17.7 “变换 ”界面 (一) 图 4.17.8 “变换 ”界面 (二) 


Step6. 单 击 关 按钮， 完成 平移 复制 操作 。 
4.17.3 ”旋转 复制 


下 面 将 对 图 4.17.1 中 的 源 特征 进行 旋转 〈Rotate) 复制 ， 操 作 提 示 如 下 。 
请 参考 上 一 节 的 “平移 ”复制 的 操作 方法 ， 注 意 在 菜单 中 选择 总 命令， 选取 旋 转 中 心 
轴 ， 最 后 输入 旋转 角度 值 即 可 。 


4.18 阵列 特征 


特征 的 阵列 Pattern) 命令 用 于 创建 一 个 特征 的 多 个 副本 ， 阵 列 的 副本 称 为 “实例 ”。 
阵列 可 以 是 矩形 阵列 《图 4.18.1)， 也 可 以 是 环形 阵列 ， 在 阵列 时 ， 各 个 实例 的 大 小 也 可 以 
递增 变化 。 下 面 将 分 别 介绍 其 操作 过 程 。 


4.18.1 ”矩形 阵列 
下 面 介 绍 图 4.18.1 中 圆柱 体 特征 的 定形 阵列 的 操作 过 程 。 
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阵列 ( Pattern ) 


ES 


4.18.1 ”创建 矩形 阵列 


Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\Creo3mo\work\ch04.18， 打 开 文 件 pattern_rect.prt。 
Step2. 在 模型 树 中 选取 要 阵列 的 特征 一 一 拉 伸 3， 再 右 击 ， 选 择 国 天命 令 ( 另 一 种 方 
法 是 先 选取 要 阵列 的 特征 ,然后 单 击 _ 玲 型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “阵列 ”按钮 时 )。 
注意 : 一 次 只 能 选取 一 个 特征 进行 阵列 ， 如 果 要 同时 阵列 多 个 特征 ， 应 预先 把 这 些 特 
征 组 成 一 个 “组 (Group 》， 
Step3. 选取 阵列 类 型 。 在 操控 板 的 _ 将 台 界面 中 单 击 ”按钮 ， 然 后 选择 常规 选项 。 
注意 : 完成 Step2 操作 后 ， 系 统 出 现 阵列 操控 板 ， 单 击 操控 板 中 的 这 且 按钮 ，Creo 
将 阵列 分 为 三 类 。 
@ ”相同 阵列 的 特点 和 要 求 ， 
回 ”所 有 阵列 的 实例 大 小 相同 。 
加 ”所 有 阵列 的 实例 放置 在 同一 曲面 上 ， 
加 ”阵列 的 实例 不 与 放置 曲面 边 、 任 何其 他 实例 边 或 放置 曲面 以 外 任何 特征 的 边 
相交 。 
例如 在 图 4.18.2 所 示 的 阵列 中 , 虽然 孔 的 直径 大 小 相同 ,但 其 深度 不 同 ,所 以 不 能 用 相同 
阵列 ， 可 用 癌变 或 香 规 进行 阵列 。 


图 4.18.2 ”和 矩形 阵列 

@ ”中 有 阵列 的 特点 和 要 求 。 

四 实例 大 小 可 变化 。 

困 实例 可 放置 在 不 同 曲面 上 。 

四 没有 实例 与 其 他 实例 相交 。 
注意 : 对 于 “可 变 ” 阵 列 ，Creo 分 别 为 每 个 实例 特征 生成 几何 ， 然 后 一 次 生成 所 有 交 

蕉 . 

@ ”| 犁 阵列 的 特点 。 
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系统 对 “一 般 ” 特 征 的 实例 不 做 什么 要 求 。 系 统计 算 每 个 单独 实例 的 几何 ， 并 分 别 对 
每 个 特征 求 交 。 可 用 该 命令 使 特征 与 其 他 实例 接触 、 自 交 ， 或 与 曲面 边界 交叉 。 如 果实 例 
与 基础 特征 内 部 相交 ， 即 使 该 交 截 不 可 见 ， 也 需要 进行 “一 般 ” 阵 列 。 在 进行 阵列 操作 时 ， 
为 了 确保 阵列 创建 成 功 ， 建 议 读 者 优先 选中 虽 强 按钮 。 

Step4. 选择 阵列 控制 方式 。 在 操控 板 中 选择 以 “尺寸 ”方式 控制 阵列 。 操 控 板 中 控制 
阵列 的 各 命令 。 

Step5. 选取 第 一 方 同 引导 尺寸 并 给 出 增 量 (间距 ) 值 。 

选取 图 4.18.3 中 的 第 一 方向 阵列 引导 尺寸 20.0， 再 在 “方向 1” 的 “ 增 量 ”文本 栏 中 输 
入 数值 -8.0， 完 成 操作 后 的 “ 矿 寸 ”界面 如 图 4.18.4 所 示 。 


放大 图 
i ~ 
Z 
sa 
\ 第 一 方向 阵列 引导 尺寸 I 


图 4.18.3 ”阵列 引导 尺寸 
Step6. | 在 操控 板 中 的 第 一 方 回 的 阵列 个 数 栏 中 输入 数值 12。 
Step7. 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 当 。 完 成 后 的 模型 如 图 4.18.5 所 示 。 


dl4:Fl1 Ui... -8.0 


[| 按 兴 系 定 尺 增 量 
篇 辑 


图 4.18.4 “完成 操作 后 的 “尺寸 ”界面 图 4.18.5 “完成 后 的 模型 
4.18.2 删除 阵列 


下 面 举例 说 明 删除 阵列 的 操作 方法 。 
如 图 4.18.6 所 示 ， 在 模型 树 中 单 击 下 加 聊 到 7 攻 种 加， 再 右 击 ， 选 择 出 除 村 列 命令 。 


4.18.3 ”环形 阵列 


下 面 介绍 图 4.18.7 所 示 的 模型 为 例 介绍 使 用 轴 进 行 环 形 阵 列 的 操作 过 程 。 
Step1. 将 工作 目录 设置 为 D:\Creo3mo\work\ch04.18， 打 开 文 件 pattern_circle.prt。 
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Step2. 在 图 4.18.6 所 示 的 模型 树 中 单 击 of 下 伸 1 特征 ， 再 右 击 ， 选 择 阵列 命令。 


问 FATTERN CIRCIE OK. PRT 
HF RIGHT 
A TOF 
dF FRONT 
Mex PET_CSYS_DEF 


._ 辐 过 1 _..... 
> Pi 


图 4.18.6 ”模型 树 图 4.18.7 利用 轴 进 行 环形 阵列 

Step3. 选取 阵列 中 心 轴 和 阵列 数目 。 

(1) 在 操控 板 中 的 下 7 下 拉 列 表 中 选择 揭 选项 ,再 选取 绘图 区 中 模型 的 基准 轴 A_1。 

(2) 在 操控 板 中 的 第 一 方向 阵列 数量 栏 中 输入 数量 值 8， 在 增 量 栏 中 输入 角度 增 量 值 
45.0; 在 第 二 方向 阵列 数量 栏 中 输入 数量 值 3， 在 增 量 栏 中 输入 增 量 值 22.0。 

Step4. 在 操控 板 中 单 击 当 按 钮 ， 完 成 操作 。 


4.19 ”特征 的 成 组 


图 4.19.1 所 示 的 模型 中 的 加 强 筋 结 构 ， 包 括 两 个 轮廓 筋 和 两 个 倒 圆 角 特 征 ， 如 有 果 要 对 
这 整个 加 强 筋 结 构 作 为 一 个 整体 进行 镜像 操作 ， 必 须 将 它们 归 成 一 组 ， 这 束 是 Creo 中 特征 
成 组 〈Group) 的 概念 〈 注 意 : 和 欲 成 为 一 组 的 数 个 特征 在 模型 树 中 必须 是 连续 的 )。 下 面 以 
此 为 例 说 明 创建 “组 ”的 一 般 过 程 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 为 D:\Creo3mo\work\ch04.19， 打 开 文 件 create_sgroup.prt。 

Step2. 按 住 Ctrl 键 ， 在 图 4.19.2a 所 示 的 模型 树 中 选取 轮廓 筋 1、 轮 廊 筋 2、 倒 圆 角 7 
和 倒 圆 角 8 特征 。 

Step3. 单 击 芥 型 功能 选项 卡 中 的 有 全 全 天 | 术 包 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 组 “命令 ， 
此 时 轮廓 筋 1、 轮 廓 筋 2、 倒 圆 角 7 和 倒 圆 角 8 四 个 特征 合并 为 腔 组 ce (图 4.19.2b)， 
至 此 完成 组 的 创建 。 


EI CREATE_SRDUEP_DK. FRT 


J RIGHT 

A TOF BI CREATE_GROUF_OK. PRT 
J FRONT 之 7Y RIGHT 

Sex PRT [SYS_TEF 万 TOF 


。 FRONT 


起- Sx PRT CSYS_ DEF 


中 在 此 插入 
中 在 此 插入 
a) 成 组 前 b) 成 组 后 
4.19.1 ”特征 的 成 组 4.19.2 ”模型 树 
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4.20 扫 质 特征 


4.20.1 ”关于 扫描 特征 


如 图 4.20.1 所 示 ，, 扫描 〈Sweep) 特征 是 将 一 个 截面 沿 看 给 定 的 轨迹 “ 拯 过 ”而 生成 的 ， 
所 以 也 时 “ 扫 拒 ”特征 。 要 创建 或 重新 定义 一 个 扫 拉 特征， 必须 给 定 两 大 特征 要 系 ， 即 扫 
描 轨 迹 和 扫描 截面 。 


4.20.2 扫描 特征 的 一 般 创 建 过 程 


下 面 以 图 4.20.1 为 例 ， 说 明 创 建 扫 摘 特征 的 一 般 过 程 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\Creo3mo\work\ch04.20， 打 开 文 件 create_sweep.prt。 

Step2. 选择 扫描 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形 人 其 ”区 域 中 的 锯 揣 "按钮 (图 4.20.2)， 
系统 弹出 图 4.20.3 所 示 的 “扫描 ”操控 板 。 

Step3. 定义 扫 摘 轨 迹 。 

(1) 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 已 和 “恒定 轨迹 ”按钮 三 被 按 下 。 

(2) 在 图 形 区 中 选取 图 4.20.4 所 示 的 扫描 轨迹 曲线 。 

Step4. 创建 扫描 特征 的 截面 。 

(1) 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 图 |， 系 统 自动 进入 草 绘 环 境 。 

(2) 绘制 并 标注 扫 摘 截面 的 持 图 。 

(3) 完成 截面 的 绘制 和 标注 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六 ， 

Step5. 单 击 操控 板 中 的 美 按钮 ， 完 成 扫描 特征 的 创建 。 


且 措 共 面 `、 《3 扫描 轨迹 十 扫描 截面 
扫描 轨迹 
应 
用 
扫 
描 


| 
E 扫描 特征 
NS 


4.20.1 ”扫描 特征 
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文件 | | 模型 ”分析 注释 党 染 工具 ”视图 柔性 建 模 打 描 PO 
司 ci 旋转 "nt 
牺 扫 描 | > CC 一 ll Sf" vw X 其 鹤 
”六 拉 撕 混 台 
形状 = 参考 | 选项 | 相 切 | 屋 性 
4.20.2 ”扫描 命令 4.20.3 “扫描 ”操控 板 


4.21.1 关于 混合 特征 


Es 


将 一 组 截面 沿 其 边线 用 过 渡 曲 面 连接 形成 一 个 连续 的 特征 ， 束 是 混合 
特征 至 少 需要 两 个 截面 。 图 4.21.1 所 示 的 混合 特征 是 由 三 个 截面 混合 


图 4.21.1 混合 特征 


4.21.2 混合 特征 的 一 般 创建 过 程 


(Blend) 特征 。 
而 成 的 。 


二 一] 截面 1+ 截 面 2+ 截 面 3 


下 面 以 图 4.21.2 所 示 的 混合 特征 为 例 ， 说 明 创建 混合 特征 的 一 般 过 程 。 


图 4.21.2 平行 混合 特征 


Step1. 新 建 一 个 零件 ， 文 件 名 为 create_blend.prt。 
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Step2. 在 模型 功能 选项 卡 的 形 基 ”下拉 菜单 中 选择 四 温和 命令 。 

Step3. 定义 混合 类 型 。 在 操控 板 中 确认 “混合 为 实体 ”按钮 品 和 “与 草 绘 截面 混合 ” 
按钮 里 被 按 下 。 

Step4. 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 单 击 “ 混 合 ” 操 控 板 中 的 有 而 | 扩 钮 ， 在 系统 弹 
出 的 界面 中 选中 龟 草 益 规 面 单 选项 ， 单 击 ， 焉 芝 :-. | 按钮 ; 然后 选择 TOP 基准 面 作 为 草 给 
平面 ， 选 择 RIGHT 基准 面 作为 参考 平面 ， 方 向 为 在， 单 击 车 爸 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 后 ， 
接受 系统 给 出 的 默认 参考 FRONT 和 RIGHT， 绘 制图 4.21.3 所 示 的 截面 草图 1, 将 图 4.21.3 
所 示 的 点 作为 截面 的 起 点 。 


注意 : 草 绘 混合 特征 中 的 每 一 个 截面 时 ，Creo 系统 会 


、 二 ,2 
在 第 一 个 图 元 的 绘制 起 点 产生 一 个 带 方 向 的 科 头 , 此 | OA - 


箭头 表明 截面 的 起 点 和 方 同 


图 4.21.3 ”截面 草图 1 

注意 : 先 绘制 两 条 中 心 线 ， 单 击 喇 定形 " 按钮 绘制 长 方形 ， 进 行 对 称 约束 ， 修 改 、 调 整 
RR 

Step5. 创建 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 单 击 “ 混 合 ” 操 控 板 中 的 有 国术 包 , 远 中 0 者 2 
选项 ， 定 义 “ 草 绘 平面 位 置 定义 方式 ” 类 型 为 加 偏 欧 尺寸 ， 偏 移 自 “截面 1” 的 偏 移 距离 为 
100， 单 击 四 等 :-. 按钮 绘制 图 4.21.4 所 示 的 截面 草图 2， 将 图 4.21.4 所 示 的 点 为 截面 的 
起 点 ， 单 击 工具 栏 中 的 Y 按钮， 退出 草 绘 环境 。 

注意 : (DD) 由 于 第 二 个 截面 与 第 一 个 截面 实际 上 是 两 个 相互 独立 的 截面 ， 所 以 在 进行 对 
称 约束 时 ， 必 须 重新 绘制 中 心 线 。 

@ 在 创建 混合 特征 的 多 个 截面 时 ，Creo 要 求 各 个 截面 的 图 元 数 (或 顶点 数 ) 相同 ( 当 
第 一 个 截面 或 最 后 一 个 截面 为 一 个 单独 的 点 时 ， 不 受 此 限制 )。 在 本 例 中 ， 前 面 一 个 截面 是 
长 方形 ， 它 们 有 四 条 直线 ( 即 四 个 图 元 )， 而 第 二 个 截面 为 一 个 圆 ， 只 是 一 个 图 元 ， 没 有 项 
点 。 所 以 这 一 步 要 做 的 是 将 第 二 个 截面 ( 圆 ) 变 成 四 个 图 元 。 

说 明 。 定 义 截 面 起 点 的 方法 ， 选 取 图 4.21.4 所 示 的 点 ， 再 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 起 点 加 命令 (或 者 在 四 符 功能 选项 卡 如 ”下拉 菜单 中 选择 特征 了 具 上 c> 起点 命令 )， 
如 果 想 改变 起 点 处 的 箭头 方向 ， 再 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 起 点 加 命令 ， 

step6. 创建 混合 特征 的 第 三 个 截面 。 单 击 “ 混 合 ”操控 板 中 的 二 | 扩 钮 ， 单 击 

车 入 按钮， 定义 “ 草 绘 平面 位 置 定义 方式 ”类 型 为 图 遍 敬 Rd ， 偏 移 自 “截面 2” 
的 偏 移 距离 为 100， 单 击 _ 轩 等: 按钮 ; 绘制 图 4.21.5 所 示 的 截面 草图 3， 将 图 4.21.5 所 示 
的 点 为 截面 的 起 点 ， 单 击 工具 栏 中 的 W 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 。 
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二 一 


图 4.21.4 截面 草图 2 图 4.21.5 ”截面 草图 3 


Step7. 完成 前 面 的 所 有 截面 后 ， 单 击 草 绘 工具 栏 中 的 “确定 ”按钮 Y 。 

Step8. 单 击 “ 混 合 ”操控 板 中 的 过 不 按钮 ， 在 弹出 的 “选项 ”对 话 框 中 选择 “混合 
曲面 ”的 类 型 为 加 平滑 。 

Step9. 单 击 “ 混 合 ” 操 控 板 中 的 W 按钮 。 至 此 ， 完 成 混合 特征 的 创建 。 


4.22 ” 螺 庆 扫 拍 特 征 


4.22.1 关于 螺旋 扫描 特征 


如 图 4.22.1 所 示 ， 将 一 个 截面 治 独 螺旋 轨迹 线 进行 扫 摘 ， 可 形成 螺旋 扫 摘 《〈Helical 
Sweep) 特征 。 


3 
‘ i 、 螺旋 旋转 中 心 轴线 
Se -i- - - - 召 施 扫描 的 轨迹 轨迹 十 蕉 面 十 中 心 线 
， 一 螺旋 扫描 的 截面 
人 - -;- - - - 螺旋 扫描 的 起 点 


(人 螺旋 扫描 特征 


图 4.22.1 螺旋 扫描 特征 


4.22.2 ” 曙 旋 扫 摘 特征 的 创建 过 程 


这 里 以 图 4.22.1 所 示 的 螺旋 扫描 特征 为 例 ， 说 明 创 建 这 类 特征 的 一 般 过 程 。 
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Step1. 新 建 一 个 零件 ， 文 件 名 为 create_helical sweep.prt。 

Step2. 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域名 # 卉 “按钮 中 的 ， 在 弹出 的 菜 
单 中 选择 纯 螺 旋 扫 措 命令 ， 系 统 弹 出 “螺旋 扫描 ”操控 板 。 

Step3. 定义 螺旋 扫 摘 轨迹 。 

(1) 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 名 ,和 “使 用 右手 定 则 ”按钮 了 了 被 按 下 。 

(2) 单 击 操控 板 中 的 _ 过 他 按钮， 在 弹出 的 界面 中 单 击 _ 焉 芝 .- 按钮， 系统 弹出 “ 草 
绘 ” 对 话 框 。 

(3) 选 取 TOP 基准 平面 作为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 作为 参考 平面 , 方向 为 五 ， 
系统 进入 草 绘 环 境 ， 绘 制图 4.22.2 所 示 的 螺旋 扫描 轨迹 草图 。 

(4) 单 击 按钮 ， 退 出 草 绘 环 境 。 

Step4. 定义 螺旋 节 距 。 在 操控 板 的 堂 加 5 "文本 框 中 输入 节 距 值 26.0， 并 按 Enter 键 。 

Step5. 创建 螺旋 扫描 特征 的 截面 。 在 操控 板 中 单 击 按钮 图 ， 系 统 进入 草 绘 环境 ， 绘 制 
和 标注 图 4.22.3 所 示 的 截面 一 一 圆 ， 然 后 单 击 草 绘 工具 栏 中 的 W 按钮 。 

系统 将 自动 选取 草 绘 平面 并 进行 定向 。 在 三 维 场景 中 绘制 截面 比较 直观 。 

Step6. 单 击 操控 板 中 的 按钮 ， 完 成 螺旋 扫描 特征 的 创建 。 


RIGHT 


| 注意 : 螺旋 扫描 中 ， 
' 必须 绘制 一 条 中 心 ， 
， 线 ， 该 中 心 线 将 作为 “” 
， 螺 旋 扫描 特征 的 旋转 ， 
轴线 : 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


| 注意 : 把 基准 平面 显 ， 
' 示 打 开 ， 并 把 截面 旋 ， 
, 转 到 三 维 场景 中 ， 截 | 
， 面 的 中 心 点 会 更 容易 ， 


Wi fd i 


图 4.22.2 ”螺旋 扫描 轨迹 线 图 4.22.3 ”截面 图 形 


4.23 ”Creo 零件 设计 实际 应 用 1 
一 一 人 | 畦 的 设计 


应 用 概述 

本 应 用 主要 运用 了 拉 伸 、 旋 转 、 阵 列 及 混合 命 今 ， 其 难点 是 创建 叶轮 上 的 叶片 ， 此 特 
征 是 通过 两 截面 混合 而 成 ， 然 后 在 结合 轴 向 阵列 方式 即 可 将 整个 叶 捕 特征 完成 。 零 件 模型 
及 模型 树 如 图 4.23.1 所 示 。 

注意 : 在 后 面 的 模具 设计 部 分 ， 将 会 介绍 该 三 维 模型 零件 的 模具 设计 。 

说 明 。 本 应 用 前 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch04.23\reference\ 文 件 下 的 
语音 视频 讲解 文件 impeller-r01.avi。 
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I INEELLEF. FRET 
dF RIGHT 
dF TDP 
dF FRONT 
Sx FRT_CSYS_DEF 
bb 自控 伸 1 
dF DTH1 
有 让 控 促 2 
bb [阵列 3 / 混合 _1 


be [了 j 阵 列 1 7 拉 伸 5 
[可 阵 列 47 拉 伸 6 
中 芷 此 插入 
4.23.1 零件 模型 及 模型 树 
Step1. 打开 文件 D:\Creo3mo\Wwork\ch04.23\impeller_ex.prt。 
Step2. 创建 图 4.23.2 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 选取 Step5 所 创建 的 混合 特征 1 石 
击 ， 选 择 阵列 … 命 令 ， 在 操 板 中 选择 国 选 项 ， 在 模型 中 选取 基准 轴 A_1;， 在 操控 板 中 输入 阵 
列 的 个 数 15， 按 Enter 键 ; 输入 角度 增 量 值 为 24， 并 按 Enter 键 ; 单 击 妆 按钮 ， 完 成 阵列 特 


征 1 的 创建 。 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 4.23.2 ”阵列 1 


Step3. 创建 图 4.23.3 所 示 的 混合 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 旧型 功能 选项 卡 形状” 下 
的 学 温 各 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 四 j， 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
择 宇 芝 月 部 鲁莽 命令 ; 选取 如 图 4.23.4 所 示 基 准 平 面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 平面 为 参考 平 
面 ， 方 向 为 者 ， 绘制 图 4.23.5 所 示 的 堆 面 草图 , 单 击 W 按钮 ; 在 “混合 ”操控 板 的 “截面 ” 
选项 卡 中 选中 “截面 2”， 在 偏 移 自 下 的 文本 框 中 输入 偏 移 值 -25， 单 击 四 蕉 .-. 按钮 ;绘制 


图 4.23.6 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 W 按钮 ， 单 击 操控 板 中 的 法 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


&y © 


图 4.23.3 混合 2 图 4.23.4 选取 基准 面 图 4.23.5 截面 草图 ”图 4.23.6 截面 草图 
Step4. 创建 图 4.23.7 所 示 的 旋转 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “旋转 ” 按钮 大 光 ， 选取 
RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ; 单 击 时 竺 按钮 ， 绘 
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制图 4.23.8 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 十 |， 在 角度 文本 杠 
中 输入 角度 值 360.0， 单 击 按钮 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 


旋转 中 心 线 | 


图 4.23.7 旋转 1 图 4.23.8 ”截面 草图 
Step5. 创建 图 4.23.9 所 示 的 旋转 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 守 i ， 并 按 下 
“ 移 除 材料 ”按钮 四， 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 
方向 为 至 ， 单 击 草签 核 钮 ， 绘 制图 4.23.10 所 示 的 截面 草图 《包括 中 心 线 )， 在 操控 板 中 
选择 旋转 类 型 为 些 |， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 单 击 包 按钮 ， 完 成 旋转 特征 2 的 
创建 。 


NE | | Mm 

| DH |: | i 

ll Wi A] | 

a) 创建 前 z b) 创建 后 | BE 
图 4.23.9 ”旋转 2 图 4.23.10 截面 草图 


Step6. 创建 图 4.23.11 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 自 - 疗 |， 选取 
基准 平面 DTMI 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 于; 绘制 图 4.23.12 
所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 输 入 深度 值 3.5， 单 击 喘 按钮， 完成 拉 
伸 特 征 3 的 创建 。 


4.23.11 拉 伸 3 到 4.23.12 
Step7. 创建 图 4.23.13 所 示 的 拉 伸 特 征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”*” ， 并 按 
下 “ 移 除 材料 ”按钮 罗 |。 选 取 基 准 平面 DTM1 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 
平面 , 方向 为 这 ; 绘制 图 4.23.14 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E, 单 击 % 
按钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 
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图 4.23.13 拉 伸 4 


Step8. 创建 图 4.23.15b 所 示 的 倒 角 特征 1。 选取 图 4.23.15a 所 示 的 一 条 边线 为 倒 角 的 边 
线 ， 输 入 倒 角 值 0.5。 


b) 倒 角 后 
图 4.23.15 倒 角 1 


step9. 创建 图 4.23.16 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”” ， 并 按 

下 “ 移 除 材料 ”按钮 铭 ， 选 取 基 准 平面 DTMI 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 
为 上 ; 绘制 图 4.23.17 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 促 类 型 为 4E, 单 击 % 
按钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 

Step10. 创建 图 4.23.18 所 示 的 阵列 特征 2。 在 模型 树 中 选取 Step12 拉 伸 5 所 创建 的 特 
征 后 ， 选 择 阵列 命令 。 在 操 板 中 选择 国 选项 ， 在 模型 中 选取 基准 轴 A_1; 在 操控 板 中 输入 
阵列 的 个 数 6， 按 Enter 键 ， 输 入 角度 增 量 值 为 60， 并 按 Enter 键 。 单 击 四 按钮 ， 完 成 阵列 
特征 2 的 创建 。 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 4.23.16 拉 伸 5 图 4.23.17 截面 草图 4.23.18 ”阵列 2 


Step11. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 盘 中 video\ch04.23\reference\ 文 件 下 的 语 首 


视频 讲解 文件 imnpeller-r02.avi。 
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4.24 ”Creo 零件 设计 实际 应 用 2 
i+y 圾 桶 上 蘑 失 ji 设计 


应 用 概述 

本 应 用 介绍 了 一 个 垃圾 桶 上 盖 的 设计 过 程 。 主 要 是 讲述 拉 伸 、 倒 圆 和 朋 、 基 准 、 组 和 和 镜 
像 等 特征 命令 的 应 用 。 所 建 的 零件 模型 及 模型 树 如 图 4.24.1 所 示 。 

注意 : 在 后 面 的 模具 设计 部 分 ， 将 会 介绍 该 三 维 模型 零件 的 模具 设计 . 

说 明 。 本 应 用 前 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch04.24\reference\ 文 件 下 的 
语音 视频 讲解 文件 TRASH_CAN_COVER-r01.avi。 

Step1. 打开 文件 D:\Creo3mo\Wwork\ch04.24\TRASH_CAN_COVER ex.prt。 

Step2. 创建 图 4.24.2 所 示 的 抽 壳 特征 1。 单 击 铭 村 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “Te 
按钮 加 这 ,选取 图 4.24.3 所 示 的 面 为 移 除 面 ， 在 悍 度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 为 1.0， 单 击 汉 | 按 
钮 ， 完 成 抽 元 特征 1 的 创建 。 


TRASH CAH_COWVER. FRT 


zi FRIGHT 他 倒 圆 朋 4 
13 TOF 他 倒 圆 角 5 
1 FRONT 他 倒 圆 角 6 
Sex PRT_CSYS_DEF 总 便 加 站 7 
be 自控 促 1 A DTH! 
ke 全 1 拉 伸 2 有 各 拉 伸 5 
hb Ey 拉 伸 3 有 种 拉 坤 6 
巴 倒 贺 角 1 x% 基准 点 标识 1344 
他 倒 圆 角 2 i DTH2 
他 倒 圆 和 朋 3 多 钥 DODCAL_SRDIUF 
壹 1 > 站 [镇 像 2 
be 各 拉 伸 4 中 在 此 插 六 


图 4.24.1 零件 模型 及 模型 树 
Step3. 创建 图 4.24.4 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 口 5 ， 在 操控 
板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 切 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 下 ， 单 击 草 皖 按钮 绘制 图 4.24.5 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 
拉 伸 类 型 为 皇 ， 单 击 近 按钮 调整 拉 伸 方 向 ， 单 击 此 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 4 的 创建 。 


4.24.2” 抽 壳 特 征 1 4.24.3 ”定义 移 除 面 4.24.4” 拉 伸 特 征 4 
Step4. 创建 倒 圆 角 特 征 4。 选 取 图 4.24.6 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 2.0。 
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Step5. 创建 倒 同 和 角 特 征 5。 选取 图 4.24.7 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 输入 倒 圆 角 半 径 
值 1.0。 


4.24.5 ”截面 草图 4.24.6_ 倒 圆 角 特征 4 4.24.7 ” 倒 圆 角 特 征 $ 


Step6. 创建 倒 圆 角 特 征 6。 选 取 图 4.24.8 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 输入 倒 圆 角 半 径 
值 2.0。 

Step7. 创建 倒 圆 角 特 征 7。 选 取 图 4.24.9 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 输入 倒 圆 角 半 径 
值 2.0。 


4.24.8 倒 圆 角 特 征 6 4.24.9 倒 圆 角 特 征 7 


Step8. 创建 图 4.24.10 所 示 的 基准 平面 DTM1 。 单 击 弄 鱼 功能 选项 卡 荨 准 * 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 所 ， 在 模型 树 中 选取 TOP 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 


4.24.10 ”基准 平面 DTMI 


Step9. 创建 图 4.24.11 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 ”” 。 选 取 
基准 平面 DTM1 为 草 绘 平 面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面, 方向 为 让; 单 击 于 等 | 榨 
钮 ， 绘 制图 4.24.12 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 兰 ， 单 击 王 按钮 , 输入 深 
度 值 0.5， 单 击 % 按钮 调整 加 厚 方向 ， 单 击 尖 按钮， 完成 拉 促 特征 5 的 创建 。 
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Step10. 创建 图 4.24.13 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 后 “”*”。 在 操 
控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 四。 选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ;， 单 击 | 章 给 按钮 ， 绘 制图 4.24.14 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 单 


击 选项 选项 卡 ， 在 深度 区 域 的 饥 ! 与 蚀 z 下 拉 列 表 中 均 选 择 蔡 , 单 击 光 按钮 ， 完成 拉 伸 特 
征 6 的 创建 。 


4.24.13 ” 拉 伸 特征 6 4.24.14 ”截面 草图 

Step11. 创建 图 4.24.15 所 示 的 基准 点 PNT0、PNT1。 单 击 “ 创 建 基准 点 ”按钮 x** 点 ”， 
选取 图 4.24.15 所 示 的 曲线 1 为 参考 ， 在 霹 营 文本 框 中 输入 数值 0.5， 完 成 点 PNTO 的 创建 ; 
单 击 “基准 点 ”对 话 框 中 的 让 新 点 命令， 选取 图 4.24.15 所 示 的 曲线 2 为 参考 ， 在 由 欧文 本 
框 中 输入 数值 0.5， 完 成 点 PNTI1 的 创建 ; 单 击 对 话 框 中 的 葡 焉 按钮， 完成 基准 点 的 创建 。 
Step12. 创建 图 4.24.16 所 示 的 基准 平面 DTM1 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 
光盘 中 video\ch04.24\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 TRASH_CAN_ COVER-r02.avi )。 


曲线 2 人 
曲线 1 
\ UV 


bg 


i 


4.24.15 ”基准 点 PNTO0、PNT1 4.24.16 ”基准 平面 DTM1 
Step13. 创建 图 4.24.17 所 示 的 拉 伸 特征 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 疗 。 选 取 基 
准 平面 DTM2 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面， 方向 为 上 ， 单 击 曹 兰 按钮 ， 
绘制 图 4.24.18 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 日 ， 输 入 深度 值 04, 单 击 跑 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 7 的 创建 。 
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i 


图 4.24.17” 拉 伸 特征 ee 截面 草图 
Step14. 创建 图 4.24.19 所 示 的 镜像 特征 1。 在 图 形 区 中 选取 Step19 所 创建 的 拉 伸 特征 7 
为 镜像 特征 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 受 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 


4.24.19 ”镜像 特征 1 
Step15. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 盘 中 video\ch04.24\reference\ 文 件 下 的 语音 视 
频 讲解 文件 TRASH_CAN_COVER-r03.avi。 


4.25 ”Creo 零件 设计 实际 应 用 3 


一 异形 塑料 盖 的 设计 


应 用 概述 

本 应 用 介绍 了 异型 塑料 盖 的 设计 过 程 。 通 过 练习 本 例 ， 读 者 可 以 掌握 实体 的 拉 伸 、 拔 
模 、 镜 像 、 阵 列 、 倒 圆 角 和 抽 完 等 特征 的 应 用 。 在 创建 特征 的 过 程 中 ， 需 要 注意 特征 的 创 
建 顺序 及 复制 命令 的 使 用 技巧 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 4.25.1 所 示 。 

注意 : 在 后 面 的 模具 设计 部 分 ， 将 会 介绍 该 三 维 模型 零件 的 模具 设计 。 


问 CASE_COVER. PRT 


RIGHT 
二 3 例 圆 角 5 
A FRONT [ 习 捍 制 1 
Wx PRT_CSYS_DEF » DE 镜像 1 
A 草 控 1 {实体 化 1 
b> [9 拉 伸 1 [回复 制 3 
b> Ei 近 伸 2 bp 疾 镜 地 2 
污 倒 角 1 有 此 鲁 人 3 
| 位 实 性 化 = 
总 便 圆 般 1 何 实 体 化 3 
b> 上? 拉 伸 3 攻占 拉 伸 4 
回 壳 2 有 中 拉 伸 5 
倒 圆 朋 2 3 例 贺 前 
bp [ 阵 列 1 7 拉 伸 6 
池 便 圆 般 4 中 在 此 插 六 


4.25.1 ”模型 与 模型 树 


134 Creo 3.0 模具 设计 完全 自学 宝典 


说 明 。 本 应 用 前 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 盘 中 video\ch04.25\reference\ 文 件 下 的 
语音 视频 讲解 文件 CASE_COVER-r01.avi。 

Step1. 打开 文件 D:\Creo3mo\Wwork\ch04.25\CASE_COVER_ex.prt。 

Step2. 创建 图 4.25.2 所 示 的 抽 壳 特征 1。 单 击 知 邓 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “ 壳 ” 
按钮 日 吏 , 选取 图 4.25.3 所 示 的 面 为 移 除 面 ， 在 导 度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 为 5.0, 单 击 关 按 
钮 ， 完 成 抽 元 特征 1 的 创建 。 
选取 此 3 个 面 


图 4.25.2” 抽 过 特征 1 图 4.25.3 ”定义 移 除 面 
Step3. 创建 图 4.25.4b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
尺 便 国外 ”按钮 ,选取 图 4.25.4a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 在 倒 圆 角 半 径 文本 框 中 输入 值 


3.0。 单 击 美 按钮 ， 完 成 倒 圆 角 1 的 创建 。 


有 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 4.25.4” 倒 圆 角 特征 1 
Step4. 创建 图 4.25.5 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 和 ” 。 操 控 板 
中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 多 |。 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 
平面 ， 方 向 为 坦 ， 单 击 草 芝 | 按钮， 绘制 图 4.25.6 所 示 的 截面 草图 。 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 
型 为 蔡 ， 单 击 所 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 园 按钮， 完成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 


边线 2 
\ 


| 
4.25.5” 拉 伸 特 征 3 4.25.6 ”截面 草图 


Step5. 创建 图 4.25.7 所 示 的 抽 壳 特征 2。 单 击 侣 至 功能 选项 卡 工程 ” 区 域 中 的 “ 壳 ” 
按钮 加 这 ,选取 图 4.25.8 所 示 的 面 为 移 除 面 , 在 情 度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 为 2.5, 单 击 二 
按钮 ， 在 “ 非 默 认 厚度 ”选项 里 选择 图 4.25.9 所 示 的 面 ， 输 入 厚度 值 1.2， 单 击 站 按钮 ， 完 
成 抽 壳 特征 2 的 创建 。 
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Step6. 创建 图 4.25.10b 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 单 击 更 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
?全 国 第 按钮， 选取 图 4.25.10a 所 示 的 边线 1 为 倒 圆 角 的 边线 ， 在 倒 圆 角 半 径 文 本 框 中 输 
入 值 1.0; 在 集 选 项 卡 里 单 击 *W 建 集 命令 ， 选 取 图 4.25.10a 所 示 的 边线 2 为 倒 圆 角 的 边线 ， 
在 倒 圆 角 半 径 文本 框 中 输入 值 2.0; 单 击 站 按钮 ， 完 成 倒 圆 角 2 的 创建 。 

( 共 5 个 ) 


-7h 
/ | 
1 | 
1 


选取 此 模型 表面 SS 2 


1 
1 
1 


图 4.25.7 抽 壳 特征 2 图 4.25.8 ”定义 移 除 面 图 4.25.9 ”定义 备 选 面 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 4.25.10 ” 倒 圆 角 特征 2 
Step7. 创建 图 4.25.11b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 3。 单 击 过 对 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
出 国 第 ”按钮 ， 选 取 图 4.25.11a 所 示 的 边线 1 为 倒 圆 角 的 边线 ， 在 倒 圆 角 半 径 文本 框 中 输 
入 值 2.5; 在 集 选 项 卡 里 单 击 天 时 命令 ， 选 取 图 4.25.11a 所 示 的 边线 2 为 倒 圆 角 的 边线 ， 
在 倒 圆 角 半 径 文本 框 中 输入 值 1.0; 单 击 按钮 ， 完 成 倒 圆 角 3 的 创建 。 


”7 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 4.25.11 倒 圆 角 特征 3 

Step8. 创建 图 4.25.12b 所 示 的 倒 圆 角 特征 4。 单 击 敬 双 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
全 加 第 ”按钮 ， 选 取 图 4.25.12a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 在 倒 圆 角 半 径 文 本 框 中 输入 
值 1.0。 单 击 美 按钮， 完成 倒 圆 角 4 的 创建 。 

Step9. 创建 图 4.25.13b 所 示 的 倒 圆 角 特征 5。 单 击 党 村 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
也 角 回 外“ 按钮， 选取 图 4.25.13a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 在 倒 圆 角 半 径 文 本 框 中 输入 
值 1.0。 单 击 半 按钮 ， 完 成 倒 圆 角 5 的 创建 。 
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a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
4.25.12” 倒 圆 角 特征 4 


7 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
4.25.13” 倒 圆 角 特征 5 


Step10. 创建 图 4.25.14 所 示 的 复制 曲面 1。 选 取 图 4.25.14 所 示 的 模型 全 部 曲面 要 复制 
的 曲面 ， 单 击 “ 复 制 ”按钮 各， 然后 单 击 “ 粘 贴 ”按钮 蝇 ”"， 单 击 半 按钮 ， 完 成 复制 曲面 
1 的 创建 。 

Step11. 创建 图 4.25.15 所 示 的 镜像 特征 1。 选 取 复制 曲面 1 为 镜像 特征 ， 单 击 神 型 功 
能 选项 卡 编辑 ~ 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 此 ,选取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 按 
钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 

Step12. 创建 图 4.25.16 所 示 的 曲面 实体 化 1。 取 图 4.25.17 所 示 的 封闭 曲面 为 要 实体 化 
的 对 象 。 击 卉 型 功能 选项 卡 蚁 得 ” 区 域 中 的 癸 实 人 f 化 按钮 。 单 击 尝 按钮， 完成 曲面 实体 
化 1 的 创建 。 


图 4.25.14 复制 曲面 1 图 4.25.15 ”镜像 特征 1 图 4.25.16 ”实体 化 1 

Step13. 创建 图 4.25.18 所 示 的 复制 曲面 2。 选 取 图 4.25.18 所 示 的 模型 全 部 曲面 要 复制 
的 曲面 ， 单 击 “复制 ”按钮 总， 然后 单 击 “ 粘 贴 ”按钮 蜡 "， 单 击 尝 按钮 ， 完 成 复制 曲 
面 1 的 创建 。 


4.25.17 ”实体 化 曲面 4.25.18 复制 曲面 2 
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Step14. 创建 图 4.25.19 所 示 的 镜像 特征 2。 选 取 复 制 曲 面 2 为 镜像 特征 ， 单 击 区 枝 功 
能 选项 卡 “编辑 * 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 北 ， 选 取 图 4.25.20 所 示 的 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 
Y | 按钮， 完成 镜像 特征 2 的 创建 。 


4.25.19 ”镜像 特征 2 
Step15. 创建 图 4.25.21 所 示 的 镜像 特征 3。 选取 镜像 2 为 镜像 特征 ， 单 击 扒 型 功能 ; 


项 卡 编辑 ~ 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 光 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 半 按钮 ， 
完成 镜像 特征 3 的 创建 。 


-选取 该 平面 


’ 
人 


4.25.20 ”镜像 特征 平面 4.25.21 ”镜像 特征 3 
Step16. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch04.25\reference\ 文 件 下 的 语 首 
视频 讲解 文件 CASE_COVER-r02.avi。 


4.26 ”Creo 零件 设计 实际 应 用 4 
乡 壬 国定 架 的 设计 


应 用 概述 

本 应 用 介绍 了 圆 形 盖 固 定 架 的 设计 过 程 。 设 计 过 程 中 的 关键 点 是 阵列 特征 的 创建 ， 通 
过 此 模型 的 学 习 可 以 让 读者 知道 如 何 根据 实际 需要 来 阵列 特征 。 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 
4.26.1 所 示 。 

注意 : 在 后 面 的 模具 设计 部 分 ， 将 会 介绍 该 三 维 模型 零件 的 模具 设计 。 

说 明 。 本 应 用 前 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch04.26\reference\ 文 件 下 的 
语音 视频 讲解 文件 PART_CASTING-r01.avi。 
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FART_CASTING PERT 


Z RIGHT 也 便 贺 角 5 

i TDF 他 倒 圆 角 6 
A FRONT 他 倒 圆 角 7 
Me PRT_CSYS_DEF PF 各 拉 伸 4 

有 sb 旋转 1 [本 阵列 了 7 7 LOciL SROUE 

b> [] 阵 列 4 / LOCAL SEOUE 4 be EE 拉 伸 13 

be 吕 " 拉 伸 2 kb [本 阵列 8 / 拉 伸 14 
各 拷 模 斜 度 1 他 例 圆 角 8 
过 1 他 倒 圆 角 9 

kb 全 7 拉 伸 3 有 向 拉 伸 18 
了 找 模 疼 度 2 > [ 汀 阵列 9 7 拉 伸 19 
他 例 贺 角 1 贡 找 模 冬 度 7 
他 例 圆 角 3 区 找 模 冬 度 8 
节 例 贺 角 4 bb [ 半 阵 列 6 7” 拉 伸 20 
他 例 圆 角 5 中 在 此 插 六 


图 4.26.1 零件 模型 和 模型 树 


Step1. 打开 文件 D:\Creo3mo\work\ch04.26\PART_CASTING ex.prt。 

Step2. 创建 图 4.26.2b 所 示 的 拔 模特 征 1。 单 击 知人 又 功能 选项 卡 I 程 ” 区 域 中 的 
思拓 覃 按钮。 选取 图 4.26.3 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 曲面 ; 选取 图 4.26.3 所 示 的 模型 表面 为 
拔 模 枢 轴 平 面 。 采 用 系统 用 默认 的 拔 模 方 向 ， 在 拔 模 角 度 文 本 框 中 输入 拔 模 角 度 值 1.5。 单 
击 中 按钮 ， 完 成 拔 模特 征 1 的 创建 。 


a) 拔 模 前 拔 模 枢 轴 面 拔 模 面 


b) 拔 模 后 
图 4.26.2” 拔 模 特征 1 图 4.26.3 ”定义 拔 模 枢 轴 面 、 拔 模 面 
Step3. 创建 组 特征 1。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 “ 拉 伸 1” 和 “ 拔 模 斜 度 1” 特 征 
后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 组 命令 ， 完 成 组 特征 1 的 创建 。 
Step4. 创建 图 4.26.4b 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 选择 组 特征 1 右 击 , 选择 阵列 … 命 
。 在 阵列 操控 板 的 _ 壮 县 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 富 规 选项 。 在 阵列 控制 方式 下 拉 列 表 
ey 选取 图 4.26.4a 中 的 轴 A_2 阵列 中 心 轴 ;， 在 阵列 操控 板 中 输入 阵列 个 数 
为 3， 成 员 之 间 的 角度 值 为 120， 单 击 跑 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 


I A 2 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 4.26.4 ”阵列 特征 1 
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Step5. 创建 图 4.26.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 已 5 ， 在 操控 
板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 加， 选取 如 图 4.26.5 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在， 单 击 -车 给 。 按钮 ， 绘 制图 4.26.6 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 
操控 板 中 的 选 厌 按钮， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 输 入 深度 值 20.0， 的 单 击 缀 按钮 ， 
完成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 

Step6. 创建 拔 模特 征 2。 单 击 下 型 功能 选项 卡 工程 *x 区 域 中 的 包装 杜 “按钮 。 选 取 图 
4.26.7 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 曲 面 ; 选取 图 4.26.7 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 枢 轴 平 面 。 采 用 系 
统 用 默认 的 拔 模 方向 ， 在 拔 模 角 度 文本 框 中 输入 拔 模 角 度 值 5.0。 单 击 半 按钮 ， 完 成 拔 模特 
征 2 的 创建 。 


草 绘 平面 


” 
| 


拔 模 枢 轴 而 


4.26.5 ” 拉 伸 特征 2 4.26.6 ”截面 草图 4.26.7 ”定义 拔 模 枢 轴 面 、 拔 模 面 

Step7. 创建 图 4.26.8 所 示 的 抽 壳 特征 1。 单 击 区 = 功能 选项 卡 工装 ”区 域 中 的 “ 壳 ” 
按钮 加 索 ， 选 取 图 4.26.9 所 示 的 面 为 移 除 面 ,在 悍 度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 为 2.5, 单 击 当 按 
钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 


-选取 该 平面 


图 4.26.8 抽 壳 特征 1 图 4.26.9 ”定义 移 除 面 
Step8. 创建 图 4.26.10 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 * ， 选 取 
如 图 4.26.10 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 克 
单 击 | 党 伍 按钮， 绘制 图 4.26.11 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 操控 板 中 的 选 页 按钮 ， 在 操控 板 
中 定义 拉 伸 类 型 为 芷 ， 输 入 深度 值 3.0， 的 单 击 引 按钮， 完成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 


草图 平面 
\ 
\ 


4.26.10 ” 拉 伸 特征 3 4.26.11 截面 草图 
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Step9. 创建 拔 模特 征 3。 单 击 覃 型 功能 选项 卡 工程 ”x 区 域 中 的 也 找 村 按钮。 选取 图 
4.26.12 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 面 ; 选取 图 4.26.13 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 枢 轴 面 。 采 用 系统 
用 默认 的 拔 模 方向 ， 在 拔 模 角 度 文本 框 中 输入 拔 模 角 度 值 5.0。 单 击 交 按钮 ， 完 成 拔 模特 征 
3 的 创建 。 

拔 模 枢 轴 面 放大 图 


拔 模 面 
图 4.26.12 定义 拔 模 枢 轴 面 图 4.26.13 ”定义 拔 模 面 


Step10. 创建 图 4.26.14b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 4.26.14a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 
边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 2.0。 
Step11. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 4.26.15 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 输入 倒 圆 角 半 


径 值 2.0。 
放大 图 放大 图 | 
~ Sm 边 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 用 过 
到 4.26.14 ” 倒 圆 和 角 特征 1 到 4.26.15” 自 定义 边线 


Step12. 创建 倒 圆 角 特 征 3。 选 取 图 4.26.16 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 输入 倒 圆 角 半 
径 值 6.0。 

Step13. 创建 倒 圆 角 特 征 4。 选取 图 4.26.17 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 输入 倒 圆 角 半 
径 值 8.0。 

Step14. 创建 倒 圆 角 特 征 $。 选 取 图 4.26.18 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 输入 倒 圆 角 半 
径 值 1.5。 

Step15. 创建 倒 圆 角 特 征 6。 选 取 图 4.26.19 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 输入 倒 圆 角 半 
径 值 1.5。 


选取 这 6 条 边线 链 | 
三 
\ > xs 一 
\ 参 照 边 “、、 参 照 边 


图 4.26.16 ” 自 定 义 边 线 图 4.26.17 自 定义 边线 图 4.26.18 上 自 定 义 边 线 ”图 4.26.19 目 定 义 边线 
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Step16. 创建 图 4.26.20 所 示 的 拉 伸 特 征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ” ， 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 地; 单 击 草 答 按钮， 
绘制 图 4.26.21 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 操控 板 中 的 选 页 按钮， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 
止 ， 输 入 深度 值 2.5， 的 单 击 总 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 


图 4.26.20” 拉 伸 特 征 4 图 4.26.21 截面 草图 
Step17. 创建 图 4.26.22 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 局 ， 在 操 
控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 "按钮 加, 选取 如 图 4.26.22 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面, 选取 FRONT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 地， 单 击 苟 扰 按钮 ， 绘 制图 4.26.23 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 
操控 板 中 的 , 选 页 | 按钮 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 4E， 的 单 击 着 按 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 5 
的 创建 。 


图 4.26.22” 拉 伸 特 征 5 图 4.26.23 ”截面 草图 
Step18. 创建 图 4.26.24 所 示 的 拉 伸 特 征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 ”*” ， 在 操 
控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 铭 j; 选 取 如 图 4.26.24 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ,选取 FRONT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 去 ， 单 击 . 曹 扰 按钮， 绘制 图 4.26.25 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 
操控 板 中 的 造 页 | 按钮 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 上 E， 的 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 6 
的 创建 。 


草 绘 平面 


~ 


Se 


4.26.24 ” 拉 伸 特征 6 4.26.25 ”截面 草图 


Step19. 创建 组 特征 2。 按 住 Ctrl 键 ， 选取 Step17~Step18 创建 的 特征 后 右 击 ,在 系统 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 己 命令 ， 完 成 组 特征 2 的 创建 。 
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Step20. 创建 图 4.26.26b 所 示 的 阵列 特征 2。 在 模型 树 中 选择 组 特征 2 右 击 , 选择 阵列 
命令 。 在 阵列 操控 板 的 _ 壮胆 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 党 撮 选项 。 在 阵列 控制 方式 下 拉 列 
表 中 选择 虑 用 选项 选取 图 4.26.26a 中 的 轴 A_8 阵列 中 心 轴 ， 在 阵列 操控 板 中 输入 阵列 
个 数 为 3， 成 员 之 间 的 角度 值 为 120; 单 击 当 按钮 ， 完 成 阵列 特征 2 的 创建 。 


:多 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
4.26.26 ”阵列 特征 2 


Step21. 创建 图 4.26.27 所 示 的 拉 伸 特 征 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 与 “”， 在 操 
控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 斩 , 选取 如 图 4.26.27 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在， 单 击 曹 扰 按钮， 绘制 图 4.26.28 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 
操控 板 中 的 , 迁 页 按钮， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 aE， 的 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 7 
的 创建 。 


参考 轴线 A_8 


草 绘 平面 


— 


图 4.26.27 ” 拉 伸 特征 7 图 4.26.28 ”截面 草图 
Step22. 创建 图 4.26.29 所 示 的 拉 伸 特 征 8。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”*”， 在 操 
控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 四 |; 选取 如 图 4.26.29 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 墓 稚 按钮 ， 绘 制图 4.26.30 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 
操控 板 中 的 选 页 按钮， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 选 取 如 图 4.26.29 所 示 的 模型 表面 
为 参考 ， 的 单 击 尖 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 8 的 创建 。 


深度 参考 面 ~ 一 一 


4.26.29” 拉 伸 特 征 8 4.26.30 ”截面 草图 
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Step23. 创建 图 4.26.31lb 所 示 的 阵列 特征 3。 在 模型 树 中 选择 拉 伸 特 征 8 右 击 ,选择 阵列 
命令 。 在 阵列 操控 板 的 这 及 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 党 撮 选项 。 在 阵列 控制 方式 下 拉 列 
表 中 选择 虑 选项 。 选 取 图 4.26.31a 中 的 轴 A_8 阵列 中 心 轴 ;， 在 阵列 操控 板 中 输入 阵列 
个 数 为 3， 成 员 之 间 的 角度 值 为 120， 单 击 半 按钮 ， 完 成 阵列 特征 3 的 创建 。 


人 
参考 轴线 ke, SS 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
4.26.31 ”阵列 特征 3 


Step24. 创建 倒 圆 角 特 征 7。 选 取 图 4.26.32 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 输入 倒 圆 角 半 
径 值 3.0。 

Step25. 创建 倒 圆 角 特 征 8。 选 取 图 4.26.33 所 示 的 边线 链 为 倒 圆 角 的 边线 ; 输入 倒 圆 角 
半径 值 1.0。 


选取 这 6 条 边线 ess 二 一- 
/ ~ 


选取 这 4 条 边线 链 


4.26.32” 自 定义 4.26.33 ” 自 定 义 边 

Step26. 创建 图 4.26.34 所 示 的 拉 伸 特征 9。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 名 部 ;选取 
如 图 4.26.34 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 看; 
单 击 车 按钮 ， 绘 制图 4.26.35 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 操控 板 中 的 选 页 按钮 ， 在 操控 板 
中 定义 拉 伸 类 型 为 站 ， 输 入 深度 值 15.0; 的 单 击 委 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 9 的 创建 。 


4.26.34 ” 拉 伸 特征 9 4.26.35 ”截面 草图 


Step27. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch04.26\reference\ 文 件 下 的 语音 
视频 讲解 文件 PART_CASTING-r02.avi。 
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4.27 ”Creo 零件 设计 实际 应 用 5 
一 一 充电 器 上 兰 的 设计 
应 用 概述 
本 应 用 介绍 了 一 个 充电 器 上 盖 的 设计 过 程 。 主 要 是 讲述 实体 拉 伸 、 壳 、 组 、 镜 像 和 氢 


模 等 特征 命令 的 应 用 。 所 建 的 零件 模型 及 模型 树 如 图 4.27.1 所 示 。 
注意 : 在 后 面 的 模具 设计 部 分 ， 将 会 介绍 该 三 维 模型 零件 的 模具 设计 。 


I CHARGEF DOWH. FRT 


A FRIGHT 有 各 2 拉 伸 5 
A TOP 有 和 拉 个 6 
A FRONT 生生 拉 伸 了 
ex PRT_CSYS_DEF ke GB 全 组 LOCAL_GROUP 
kb 让 拉 伸 1 ke 站 站 镜像 1 
Pp 各 拉 伸 2 有 各 拉 伸 10 
人 倒 圆 角 1 对 次 疙 1 
总 倒 圆 前 2 有 种" 拉 伸 11 
节 倒 圆 角 3 be 6 和 组 LOChL _GROUP_1 
他 倒 贺 角 4 上 站 耻 镜 仓 2 
他 倒 圆 和 5 be EE 拉 伸 12 
过 1 0 拷 模 首 度 1 
hb 吕 拉 伸 3 了 找 模 斜 度 2 
he 呈 拉 伸 4 中 在 此 质 必 . 


| 
4.27.1 零件 模型 及 模型 树 


说 明 。 本 应 用 前 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch04.27\reference\ 文 件 下 的 
语音 视频 讲解 文件 CHARGER_DOWN-r01.avi. 

Step1. 打开 文件 D:\Creo3mo\work\ch04.27\CHARGER_DOWN _ex.prt。 

Step2. 创建 图 4.27.2 所 示 的 抽 壳 特征 1。 单 击 餐 骤 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “ 壳 ” 
按钮 加 过 ， 选 取 图 4.27.3 所 示 的 面 为 移 除 面 ， 在 尺度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 为 .0， 单 击 喷 按 
钮 ， 完 成 抽 党 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 4.27.4 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 人 dl 。 选取 图 
4.27.4 所 示 平 面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 至 ; 单 击 -等 会 按钮 ， 
绘制 图 4.27.5 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 站 ， 输 入 深度 值 20， 单 击 世 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 


选取 该 平面 


4.27.2” 抽 壳 特 征 1 4.27.3 ”定义 移 除 面 4.27.4” 拉 伸 特 征 3 
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Step4. 创建 图 4.27.6 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 扎 和 。 在 操控 板 
中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 四 |。 选 取 图 4.27.6 所 示 平 面 为 草 给 平面， 选取 RIGHT 基准 平面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 车 ， 单 击 车 给 按钮， 绘制 图 4.27.7 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 


伸 类 型 为 站 ， 输 入 深度 值 1.5， 单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 4 的 创建 。 


图 4.27.5 ”截面 草图 图 4.27.6 ” 拉 伸 特征 4 图 4.27.7 截面 草图 
Step5. 创建 图 4.27.8 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 ”*”。 在 操控 板 
中 按 下 “ 移 除 材 料 ” 按 钮 | 要 。 选 取 图 4.27.8 所 示 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 于， 单 击 草 和 按钮 ， 绘 制图 4.27.9 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 
伸 类 型 为 兰 ， 单 击 光 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 


放大 图 
草 绘 平面 - - 


图 4.27.8” 拉 伸 特 征 5 图 4.27.9 ”截面 草图 


Step6. 创建 图 4.27.10 所 示 的 拉 健 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 扎 名 。 选 取 图 
4.27.10 所 示 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面， 方向 为 天 ， 单 击 | 曹 给 控 

,绘制 图 4.27.11 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 韭 , 输入 深度 值 0.8, 单 击 己 
a 输入 深度 值 0.5， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 6 的 创建 。 


放大 图 
草 绘 平面 


图 4.27.10” 拉 伸 特 征 6 图 4.27.11 截面 草图 


Step7. 创建 图 4.27.12 所 示 的 拉 伸 特征 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 癌 。 在 操控 
板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 色 |。 选 取 图 4.27.12 所 示 平 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 过 ， 单 击 曹 拔 按钮， 绘制 图 4.27.13 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选 
择 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 输 入 深度 值 0.25， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 7 的 创建 。 
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6 .和 


图 4.27.12” 拉 伸 特 征 7 4.27.13 ”截面 草图 


Step8. 创建 图 4.27.14 所 示 的 拉 伸 特征 8。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 号 “””。 在 操控 
板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 四。 选取 图 4.27.14 所 示 平 面 为 草 绘 平面， 选取 RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 至 ， 单 击 荀 绘 按钮， 绘制 图 4.27.15 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 先 
择 拉 伸 类 型 为 兰 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 8 的 创建 。 


图 4.27.15 ”截面 草图 
Step9. 创建 图 4.27.16 所 示 的 拉 伸 特征 9。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 疗 。 选 取 图 
4.27.16 所 示 平 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 过， 单 击 ' 草 振 控 
钮 ， 绘 制图 4.27.17 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 选 取 图 4.27.16 所 示 平 
面 为 深度 参考 面 ， 单 击 世 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 9 的 创建 。 


\、 草 绘 平面 
4.27.16” 拉 伸 特 征 9 
Step10. 创建 组 特征 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选择 Step8~Step9 所 创建 的 特征 后 右 击 ， 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 组 命令 ， 所 创建 的 特征 即 可 合并 为 便宜 eA co 。 
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Stepl11. 创建 图 4.27.18 所 示 的 镜像 特征 1。 在 模型 树 中 选取 嘟 组 CML_S80WP 为 镜像 特征 ; 
单 击 模型 功能 选项 卡 编辑” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 江 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 镜像 平 
面 ， 单 击 站 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 


图 4.27.17 截面 草图 图 4.27.18 ”镜像 特征 1 
Step12. 创建 图 4.27.19 所 示 的 拉 伸 特征 10。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 局 。 选 取 
图 4.27.19 所 示 平 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让; 单 击 号 告 
按钮 ， 绘 制图 4.27.20 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 些 ， 选 取 图 4.27.19 所 示 
平面 为 终止 面 ， 单 击 兆 按钮， 完成 拉 伸 特征 10 的 创建 。 


齐 绘 平面 


终止 面 
~ 


图 4.27.19 ” 拉 伸 特征 10 图 4.27.20 ”截面 草图 


Step13. 创建 图 4.27.21 所 示 的 孔 特征 1。 单 击 更 王 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 于 按 
钮 。 选 取 图 4.27.21 所 示 的 模型 表面 为 主 参 考 ; 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 4.27.21 所 示 的 轴线 为 次 
参考 ， 在 操控 板 中 确认 “使 用 标准 孔 轮廓 作为 钻 孔 轮廓 ”按钮 4 和 “添加 沉 孔 ”按钮 ， 被 
按 下 ， 单 击 - 玖 关 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 孔 形状 参数 界面 中 设置 如 图 4.27.22 所 示 ; 单 击 当 按 
钮 ， 完 成 也 特征 1 的 创建 。 


ks le 
40 |v 
4 & 字 透 > 
选取 该 平面 为 
孔 的 主 参 考 
可 -; 放大 图 i Cio vw Es + 
AAA Ca 
A 人 
计 取 该 负 关 次 参考 -了 MA | 口 退出 沉 头 孔 
选取 该 为 次 参考 - 2 | | 
图 4.27.21 了 筷 1 图 4.27.22 定义 也 的 形状 


Step14. 创建 图 4.27.23 所 示 的 拉 伸 特征 11。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 着 。 选 取 
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图 4.27.23 所 示 平 面 为 草 给 平面， 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让 ; | 
按钮 ， 绘 制图 4.27.24 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 三 ， 单 击 芭 按钮 ， 完成 
拉 伸 特征 11 的 创建 。 


图 4.27.23” 拉 伸 特 征 11 图 4.27.24 截面 草图 


Step15. 创建 图 4.27.25 所 示 的 孔 特 征 2。 单 击 模压 功能 选项 卡 工程 ~” 区 域 中 的 也 孔 按 
钮 。 选 取 图 4.27.25 所 示 的 模型 表面 为 主 参 考 ;， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 4.27.25 所 示 的 轴线 为 次 
参考 ， 单 击 “使 用 预定 义 矩 形 作为 钻 孔 轮廓 ”按钮 加 |， 单 击 形状 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 孔 
形状 参数 界面 中 设置 如 图 4.27.26 所 示 ; 单 击 四 按钮 ， 完 成 孔 特 征 2 的 创建 。 


选取 该 平面 为 
孔 的 主 参考 


选取 该 轴 为 次 参考 
2 jl 


Step16. 创建 图 4.27.27 所 示 的 基准 点 PNT0。 单 击 “ 创 建 基准 点 ” 按钮 xx 吉 ， 选 择 图 
4.27.27 所 示 边线 为 参考 ， 在 坊 共 文本 框 中 输入 数值 0.6， 在 完成 后 单 击 一 下 


促 2 


4.27.26 ”定义 孔 的 形状 4.27.27 ”基准 点 PNTO 
Step17. 创建 图 4.27.28 所 示 的 基准 平面 DTMI1 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch04.27\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 CHARGER_DOWN-r02.avi )。 
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4.27.28 ”基准 平面 DTM1 


Step18. 创建 图 4.27.29 所 示 的 轮廓 筋 特征 1。 单 击 看 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 仿 第 "下 
的 全 部 廊 荫 按钮 。 选 取 基 准 平面 DTM1 为 草 绘 平 面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 下 : 
单 击 草 拔 按钮 ， 绘 制图 4.27.30 所 示 的 截面 草图 。 在 图 形 区 单 击 箭头 调整 筋 的 生成 方向 指向 
实体 侧 ， 采 用 系统 默认 的 加 厚 方向 ， 在 厚度 文本 框 中 输入 筋 的 厚度 值 0.5。 单 击 尖 按钮， 完 
成 轮廓 筋 特征 1 的 创建 。 


图 4.27.30 ”截面 草图 
Step19. 创建 图 4.27.31b 所 示 的 倒 圆 角 特征 6。 单 击 复印 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
站 全 加 第 “按钮 ; 选取 图 4.27.31a 所 示 的 侧面 , 按 住 Ctrl 键 , 选取 两 外 一 侧面 , 再 选取 图 4.27.31a 
所 示 的 斜面 ， 单 击 郑 按钮， 完成 倒 圆 角 特征 6 的 创建 。 


a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
4.27.31 倒 圆 角 特 征 6 


Step20. 创建 组 特征 。 按 住 Ctrl 键 , 在 模型 树 中 选择 Step15~Step19 所 创建 的 特征 后 右 击 ， 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 组 命令 ， 所 创建 的 特征 即 可 合并 为 哆 组 meetnm_i 。 

Step21. 创建 图 4.27.32 所 示 的 镜像 特征 2。 在 模型 树 中 选取 嘱 钼 Dec-! 为 镜像 特征 ; 
单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 兹 ;选取 FRONT 基准 平面 为 镜像 平 
面 ， 单 击 妆 按钮， 完成 镜像 特征 2 的 创建 。 
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Step22. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 
视频 讲解 》 细 操 作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch04.2 
频 讲 解 文件 CHARGER _ DOWN -r03.avi .27Veference\ 文 件 下 的 语音 
i we 1 


第 5 章 ”曲面 设计 
5.1 曲面 的 创建 


5.1.1 填 元 曲面 


模型 功能 选项 卡 曲面 ” 区 域 中 的 口 命 令 是 用 于 创建 填充 曲面 一 一 填充 特征 , 它 创建 
的 是 一 个 二 维 平面 特征 。 利 用 所 铝 命令 也 可 创建 菜 些 填充 曲面 ,不 过 生 8 有 深度 参数 而 
中 填充 无 深度 参数 (图 5.1.1) 。 


D2 


b) 填充 曲面 gt c) 拉 伸 曲面 
图 5.1.1 填充 曲面 与 拉 伸 曲面 


创建 填充 曲面 的 一 般 操作 步骤 如 下 。 
Step1. 进入 零件 设计 环境 后 ， 单 击 模型 功能 选项 卡 曲面 ” 区 域 中 的 了 口 按钮 此 时 屏 
幕 上 方 会 出 现 图 5.1.2 所 示 的 “填充 ”操控 板 。 
Step2. 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草皮 命令， 进入 草 绘 环境 ; 
创建 一 个 封闭 的 草 绘 截面 ， 完 成 后 单 击 W 按钮 。 


文件 -| 模型 分 析 注释 谊 染 工具 视图 柔性 建 模 应 用 程序 填充 


草料 昌 选择 1 个 项 we 


要 是 攻 
图 5.1.2 “填充 ”操控 板 
Rt 
Step3. 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 法， 完成 填充 曲面 特征 的 创建 。 
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5.1.2 ” 拉 伸 和 施 转 曲面 


拉 伸 、 旋 转 、 扫 描 、 混 合 等 曲面 的 创建 方法 与 相应 区 型 的 实体 特征 基本 相同 。 下 面 仅 
以 拉 伸 曲面 和 旋转 曲面 为 例 进行 介绍 。 


1. 创建 拉 伸 曲面 


如 图 5.1.3 所 示 的 曲面 特征 为 拉 伸 曲 面 ， 创 建 过 程 如 下 。 
Step1. 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 癌 按 钮 ， 此 时 系统 弹出 图 5.1.4 所 示 
的 “ 拉 伸 ”操控 板 。 


文件 ~ |， 模型 ”分析 注释 谊 染 工具 视图 柔性 建 模 应 用 程序 碍 各 


到 4 ll S merYw Xx 


放置 | 选项 | 尾 性 
过 度 


训 1 并 上 盲 孔 至 | |40.D 和 
刻 2 无 和 
口 封闭 端 
口 添加 维度 
图 5.1.3” 拉 伸 曲面 图 5.1.4 “ 拉 伸 ”操控 板 


Step2. 按 下 操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 品 。 

Step3. 定义 草 绘 截面 放置 属性 ， 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 上 
TOP 基准 平面 为 草 绘 面 ， 采 用 模型 中 默认 的 贡 色 和 头 的 方 回 为 草 绘 视图 方 回 ， 指 定 RIGHT 
基准 平面 为 参考 面 ， 方 向 为 医 汉 . 

Step4. 创建 特征 截面 。 进 入 草 绘 环 境 后 ， 首 先 接受 默认 参考 ， 然 后 绘制 图 5.1.5 所 示 的 
截面 草图 ， 完 成 后 单 击 W 按钮 。 

Step5. 定义 曲面 特征 的 “开放 ”或 “闭合 ”。 单 击 操控 板 中 的 过 不 按钮 ， 在 其 界面 
中 : 

选中 吕 革 闭 往复 选 框 ， 使 曲面 特征 的 两 端 部 封闭 。 注 意 : 对 于 封闭 的 截面 草图 才 可 选择 
该 项 〈 图 5.1.6) 。 

取消 选中 口 寺 国 清 复 选 框 ， 可 以 使 曲面 特征 的 两 端 部 开放 (图 5.1.3)。 

Step6. 选取 深度 类 型 及 其 深度 : 选取 深度 类 型 非 ， 输 入 深度 值 40.0。 


国 命令 ， 指 定 
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Step7. 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 站， 完成 曲面 特征 的 创建 。 
2. 创建 旋转 曲面 


图 5.1.7 所 示 的 曲面 特征 为 旋转 曲面 ， 创 建 的 操作 步 又 如 下 。 

Stepl. 单 击 卉 昏 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 守 认 村 按钮 ， 单 击 操控 板 中 的 “曲面 类 
型 ”按钮 包 |. 

Step2. 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 指 定 FRONT 基准 平面 为 草 绘 面 ，RIGHT 基准 平面 为 
参考 面 ， 方 向 为 本 到. 

Step3. 创建 特征 截面 : 接受 默认 参考 ; 绘制 图 5.1.8 所 示 的 特征 截面 (截面 可 以 不 封闭 )， 
注意 必须 有 一 条 中 心 线 作 为 旋转 轴 ， 完 成 后 单 击 W 按钮 。 

Step4. 定义 旋转 类 型 及 角度 ， 选 取 旋转 类 型 在 ( 即 草 绘 平 面 以 指定 角度 值 旋转 ) ， 角 
度 值 为 360.0。 

Step5. 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 四， 完成 曲面 特征 的 创建 。 


本 一 180.0 一 | 


上 110.0 二 | 
图 5.1.5 ”截面 草图 图 5.1.6 封闭 曲面 图 5.1.7 旋转 曲面 图 5.1.8 ”截面 图 形 1 


5.1.3 曲面 的 网 格 显示 


单 击 分析 功能 选项 卡 准 要 1 向 区域 中 的 董 殉 化 昌 面 按钮 ， 系 统 弹 出 图 5.1.9 所 示 的 
“网 格 ” 对 话 框 ， 利 用 该 对 话 框 可 对 曲面 进行 网 格 显示 设置 ， 如 图 5.1.10 所 示 。 


单 击 此 按钮 ， 可 激活 曲面 
“选取 ”对 话 杠 


控制 网 格 大 小 


图 5.1.9 “网 格 ” 对 话 框 图 $.1.10 曲面 网 格 显示 
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5.1.4 边界 曲面 


边界 混合 曲面 ， 即 是 参考 若干 曲线 或 点 “〈 它 们 在 一 个 或 两 个 方向 上 定义 曲面 ) 来 创建 
的 混合 曲面 。 在 每 个 方向 上 选 定 的 第 一 个 和 最 后 一 个 图 元 定义 曲面 的 边界 。 如 果 添 加 更 多 
的 参考 图 元 (如 控制 点 和 边界 ) ， 则 能 更 精确 、 更 完整 地 定义 曲面 形状 。 

选取 参考 图 元 的 规则 如 下 。 

@ 曲线、 模型 边 、 基 准点 、 曲 线 或 边 的 端点 可 作为 参考 图 元 使 用 . 

@ 在 每 个 方向 上 ， 都 必须 按 连续 的 顺序 选择 参考 图 元 . 

@ 对 于 在 两 个 方向 上 定义 的 混合 曲面 来 说 ， 其 外 部 边界 必须 形成 一 个 封闭 的 环 ， 这 

意味 着 外 部 边界 必须 相交 。 
下 面 以 图 5.1.11 为 例 说 明 边 界 混合 曲面 创建 的 一 般 过 程 。 


第 一 方向 的 边 
这 些 边 界 曲 线 的 端 
点 必须 重合 对 齐 ， 即 ~、 
整个 边界 曲线 必须 ， 
封闭 


rr 一 只、 第 二 方向 的 边 
“一 -~ 界 曙 线 


图 5.1.11 创建 边界 混合 曲面 

Stepl. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 立 什 ”| 一 > 国王 于 
设置 为 D:\Creo3mo\Wwork\ch05.01。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 交 件 ” ep | 党国 命 令 ， 打 开 文件 surf_border_blended.prt。 

Step2. 单 击 事 钳 功能 选项 卡 曲面 ” 区域 中 的 “边界 混合 ”按钮 人 9 ， 屏 幕 上 方 出 现 图 
5.1.12 所 示 的 “边界 混合 ”操控 板 。 

第 一 方向 曲线 操作 栏 第 二 方向 曲线 操作 栏 
立 件 -， |， 模型 分 析 | 注释 谊 染 工具 视图 | 柔性 建 模 ”应 用 程序 边界 访 合 


六 ”选择 项 FY | 单 击 此 处 添加 项 中 8srv Xx 


曲线 尾 性 
图 5.1.12 “边界 混合 ”操控 板 
Step3. 定义 第 一 方向 的 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 分别 选取 图 5.1.11 所 示 的 第 一 方 癌 的 
三 条 边界 曲线 。 
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Step4. 定义 第 二 方向 的 边界 曲线 。 在 操控 板 中 单 击 按钮 区 A 后 面 的 第 二 方向 曲线 操作 栏 
中 的 “ 单 击 此 处 添加 项 ”字符 ， 按 住 Ctrl 键 ， 分 别 选取 第 二 方向 的 两 条 边界 曲线 。 
Step5. 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 ， 完 成 边界 曲面 的 创建 。 


5.1.5 偶 移 曲面 


单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ~ 区 域 中 的 冯 册 区 按钮 ， 注 意 要 激活 汉 册 区 工 具 ， 首 先 必 
须 选 取 一 个 曲面 。 偏 移 操 作 由 图 5.1.13 所 示 的 “ 偏 移 ”操控 板 完成 。 


文件 + 模型 ”分析 注释 谊 染 工具 视图 柔性 建 模 ”应 用 程序 偏 移 


全 人 8. 4 | 特殊 处 理 |， 单 击 此 处 添加 项 ll SZ or WX 
yl 

[ 防 | 参考 | 选项 || 性 

ge 偏 移 值 文本 框 。” 偏 移 方向 按 乌 

[ 


图 5.1.13 ” “ 偏 移 ”操控 板 
曲面 “ 含 移 ”操控 板 的 说 明 。 
@ 村 所 . 用 于 指定 要 偏 移 的 曲面 ，“ 参 考 ” 操作 界面 如 图 5.1.14 所 示 。 
© 这 入 . 用 于 指定 偏 移 方 式 及 要 排除 的 曲面 等 ，“ 选 项 ”操作 界面 如 图 5.1.15 所 示 。 


选项 | 尾 性 
委 直 于 晶 面 重 直 二 曲面 
特殊 处 理 目 动 所 全 
单 击 此 址 添加 项 控制 | 氟 合 
戎 考 | 选项 | 尾 性 自动 | 排除 全 部 | 全 部 适 近 
连接 通 近 坑 移 曲面 
坊 之 曲面 
面 组 :FT 创建 训 曲 面 
图 5.1.14 “参考 ” 界面 图 5.1.15 “选项 ” 界面 


”本 到: 偏 下 方向 将 重 直 于 原始 曲面 (默认 项 ). 
加 ”上 匡 避 由 旺 : 条 统 自 动 将 原始 曲面 进行 缩放 ， 并 在 需要 时 平移 它们 。 不 需要 其 他 
的 用 尸 输入 。 
: 在 指定 坐标 系 下 将 原始 曲面 进行 缩放 并 沿 指定 轴 和 移动， 以 创建 “最 
佳 拟 合 ” 偏 距 。 要 定义 该 元 素 ， 应 选择 一 个 坐标 系 ， 并 通过 在 XX 轴 、Y 轴 和 
Z 轴 选 项 之 前 放置 选中 标记 ， 选 择 缩放 的 允许 方向 (图 5.1.16)。 
@ 偏 移 特征 类 型 : 如 图 5.1.17 所 示 。 


156 Creo 3.0 模具 设计 完全 自学 宝典 


1. 标准 偶 移 


标准 仿 移 是 从 一 个 实体 的 表面 创建 仿 移 的 曲面 “图 5.1.18)， 或 者 从 一 个 曲面 面 组 创建 
偏 移 的 曲面 (图 5.1.19)。 操 作 步 又 如 下 。 


选项 | 尾 性 
注意 这 是 一 个 实体 
控制 执 合 -~ 
DEF:F4 [坐标 系 ) 山 一 一 一 创建 标准 仿 移 特征 
区 许 平移 入 一 -一 创建 带 斜 度 的 偏 移 特征 
wu wl er 
创建 出 曲面 图 一 创建 一 般 的 区 域 偏 移 特征 
肛 一 创建 蔡 换 曲面 特征 
图 $.1.16 ”选择 “控制 拟 合 ” 图 5.1.17 偏 移 类 型 图 5.1.18 ”实体 表面 偏 移 


Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\Creo3mo\work\ch05.02， 打 开 文 件 surf_offset.prt。 

Step2. 在 屏 秦 下 方 的 智能 选取 栏 中 选择 “几何 ”或 “ 面 组 ”选项 ， 然 后 选取 要 偏 移 的 
曲面 。 

Step3. 单 击 神 鱼 功能 选项 卡 编辑 ~ 区 域 中 的 站 名 按钮 。 

Step4. 定义 偏 移 类 型 。 在 操控 板 中 的 偏 移 类 型 栏 中 选取 山 (标准 )。 

Step5. 定义 偏 移 值 。 在 操控 板 中 输入 偏 移 距离 值 10.0。 

Step6. 在 操控 板 中 , 单 击 字 按钮 预览 所 创建 的 偏 移 曲面 , 然后 单 击 半 按钮 , 完成 操作 。 


2. 技 模 仿 移 


曲面 的 拔 模 偏 移 就 是 在 曲面 上 创建 带 斜 度 侧 面 的 区 域 偏 移 。 技 模 偏 移 特征 可 用 于 实体 
表面 或 面 组 。 下 面 介绍 在 图 5.1.20 所 示 的 面 组 上 创建 拔 模 偏 移 的 操作 过 程 ; 

Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\Creo3mo\work\ch05.02， 打 开 surf_draft_offset.prt。 

Step2. 选取 图 5.1.20 所 示 的 要 拔 模 的 面 组 。 

Step3. 单 击 樟 型 功能 选项 卡 编辑 ~ 区 域 中 的 关 角 按钮 。 

Step4 定义 偏 移 类 型 ， 在 操控 板 中 的 偏 移 类 型 栏 中 选取 国 < 即 带 有 和 斜 度 的 偏 移 )。 

Step5. 定义 偏 移 选 项 : 单 击 操控 板 中 的 半 叉 按钮 ， 选 取 攻 ES 下 必然 后 选取 
例 曲 面 垂直 于 为 局 曲面 ， 选 取 世面 元 席 为 局 直 。 

Step6. 定义 偏 移 参考 ; 单 击 操控 板 中 的 者 字 按 钮 ， 在 弹出 的 界面 中 单 击 下 狂 --。 按 
钮 ;系统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 草 绘 拔 横 区 域 。 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基 
准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 创 建 图 5.1.21 所 示 的 封闭 截面 图 形 (可 以 绘制 多 个 封闭 图 
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形 )。 
， 要 拔 模 的 面 组 


AP 


注意 ; 这 是 一 个 整 、 


休 拉 作 册 而 ”aa AR 。  - 拔 模 偏 移 | 
人 450 =| go.0 
C+ 
FP so 
图 5.1.19 ”曲面 面 组 偏 移 图 5.1.20” 拔 模 偏 移 图 5.1.21 截面 图 形 2 


Step7. 输入 俩 移 值 10.0; 输入 侧面 的 拔 模 角 度 30.0， 系 统 便 用 该 角度 相对 于 它们 的 的 
认 位 置 对 所 有 侧面 进行 拔 模 。 
Step8. 在 操控 板 中 单 击 守 按 钮 , 预览 所 创建 的 偏 移 曲 面 , 然后 单 击 尖 按钮, 完成 操作 。 


5.1.6 曲面 的 复制 


模型 功能 选项 卡 操作 区 域 中 的 “复制 ”按钮 名和“ 烙 贴 ”按钮 蝇 "可 以 用 于 曲面 
的 复制 ， 复 制 的 曲面 与 源 曲面 形状 和 大 小 相同 。 曲 面 的 复制 功能 在 模具 设计 中 定义 分 型 面 
时 特别 有 用 。 注 意 要 激活 名 工具 ， 首 先 必须 选取 一 个 曲面 。 


1. 曲面 复制 的 一 般 过 程 


曲面 复制 的 一 般 操 作 过 程 如 下 。 

Stepl. 在 屏 硕 下方 的 智能 选取 栏 中 选择 “几何 ”或 “和 面 组 ”选项 ， 然 后 在 模型 中 选取 
菏 个 要 复制 的 曲面 。 

Step2. 单 击 “更 型 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 倡 。 

Step3. 单 击 “ 寞 型 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ”按钮 鳃 7" ， 系 统 弹出 图 5.1.22 
所 示 的 操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 设置 〈 按 住 Ctrl 键 ， 可 选取 其 他 要 复制 的 曲面 )。 

Step4. 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 站 ， 则 完成 曲面 的 复制 操作 。 

图 5.1.22 所 示 操 控 板 的 说 明 。 

@ 地 按钮 : 指定 复制 参考 。 “复制 参考 ”操作 界面 如 图 5.1.23 所 示 。 

@ 这 入 按钮 


大 老 | 选项 | 尾 己 


艾 件 ~ 模型 ”分析 广大 这 染 工具 视图 曲面 : 复制 复制 参考 
面 组 曲面 


1 个 曲面 集 | SI oo we Xx 


参考 选项 | 尾 性 ee 


图 5.1.22 ”操控 板 图 5.1.23 “复制 参考 ”界面 
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回 ”加 控 原 样 复制 所 有 曲面 单 选项 : 按照 原来 样子 复制 所 有 曲面 。 

局 排除 曲面 并 填充 孔 单 选项 ， 复制 某 些 曲面 ， 可 以 选择 填充 曲面 内 的 孔 。 操作 界 
面 如 图 5.1.24 所 示 。 
回 排除 未 麻 选取 要 从 当前 复制 特征 中 排除 的 曲面 。 
加 填充 筷 / 曲 面 : 在 选 定 曲面 上 选取 要 填充 的 孔 。 
加 。” 屿 县 制 内 部 这 于 单 选 项 : 仅 复 制 边界 内 的 曲面 。 操 作 界 面 如 图 5.1.25 所 示 。 
回首 界 曲线 : 定义 包含 要 复制 的 曲面 的 边界 。 

日 取 少 候 太 忆 洗 单 选项 : 复制 曲面 、 移 除 所 有 内 轮 慷 ， 并 用 当前 轮廓 的 包 络 替换 外 
轮 慷 。 

人 取消 修 瘟 定 ※ 域 单 选项 : 复制 曲面 、 移 除 所 有 内 轮廓 ， 并 用 与 曲面 定义 域 相对 应 
的 轮 慷 替换 外 轮 廊 。 


| 


选项 ， 属性 

接 原样 复制 所 有 曲面 选项 | 属性 
闻 排除 曲面 并 填充 孔 

揽 制 内 部 边界 按 原 样 复制 所 有 曲面 

取消 修 芮 包 络 排除 曲面 并 填充 孔 

取消 修剪 定 党 域 二 复制 内 部 边界 
pre 取消 修剪 包 络 

取消 修剪 定 岁 域 

填充 孔 / 曲面 选择 项 也 弄 曲 法 选择 项 

图 5.1.24 排除 曲面 并 填充 筷 图 5.1.25 复制 内 部 边界 


2. 曲面 选取 的 方法 介绍 


谈 者 可 打开 文件 D:\Creo3mo\work\ch05.02\surf_copy.prt 进行 练习 。 


pr 曲面 


选取 独立 曲面 : 在 曲面 复制 状态 下 ， 选 取 图 $.1.26 所 示 的 “智能 选取 ”工具 栏 中 
的 甘 面 加, 可 沈 取 要 复制 的 曲面 . 选取 多 个 独立 曲面 需 按 Ctrl 键 ; 要 去 除 已 选 的 曲 
面 ， 只 需 按 住 Ctrl 键 并 单 击 此 面 即 可 。 选 取 曲 面 如 图 5.1.27 所 示 。 


,目的 曲面 


图 5.1.26 “智能 选取 ”工具 栏 图 5.1.27 选取 要 复制 的 曲面 
通过 定义 种 子 曲 面 和 边界 曲面 来 选择 曲面 : 此 种 方法 将 选取 从 种 子 曲面 开始 向 四 
周延 伸 直 到 边界 曲面 的 所 有 曲面 (其 中 包括 种 子 曲面 ， 但 不 包括 边界 曲面 )。 如 图 
5.1.28 所 示 ， 选 取 螺 和 钉 的 底部 平面 ， 使 该 曲面 成 为 种 子 曲 面 ， 然 后 按 住 键盘 上 的 
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Shift 键 ， 同 时 选取 螺钉 头 的 顶部 平面 ， 使 该 曲面 成 为 边界 曲面 ， 完 成 这 两 个 操作 
后 ， 从 螺钉 的 底部 平面 到 顶部 平面 间 的 所 有 曲面 都 将 被 选取 (不 包括 顶部 平面 )， 
如 图 5.1.29 所 示 。 
@ 选取 面 组 曲面 : 在 图 5.1.26 所 示 的 “智能 选取 ”工具 栏 中 ， 选 择 “ 面 组 ”选项 ， 
再 在 模型 上 选择 一 个 面 组 ， 面 组 中 的 所 有 曲面 都 将 被 选取 。 
种 子 曲面 


“边界 曲面 


图 5.1.28 定义“ 种子 ” 面 图 5.1.29 ”完成 曲面 的 复制 
@ 选取 实体 曲面 : 在 图 形 区 右 击 ， 系 统 弹出 图 5.1.30 所 示 的 快捷 菜单 ， 选 择 可 和 开罗 
命令 ， 实 体 中 的 所 有 曲面 都 将 被 选取 
@ 选取 目的 曲面 ; 模型 中 多 个 相关 联 的 曲面 组 成 目的 曲面 。 
先 在 图 5.1.26 所 示 的 “智能 选取 ”工具 栏 中 选择 “目的 曲面 ” 然后 再 选取 某 一 曲面 ， 
如 选取 图 5.1.31 所 示 的 曲面 ， 可 形成 图 5.1.32 所 示 的 目的 曲面 ， 选取 图 5.1.33 所 示 的 曲面 ， 


实体 曲面 
清除 单 击 此 由 而 
页， 按 原样 复制 所 有 曲面 
口 “排队 曲面 并 填充 孔 
口 ”复制 内 部 边界 
癌 ”取消 修 萝 包 络 
口 ， 取消 修 前 定 愉 域 


图 5.1.30 ”快捷 菜单 图 5.1.31 操作 过 程 1 图 5.1.32 ”操作 过 程 2 


_ -点 取 此 面 


图 $.1.33 ”操作 过 程 3 图 5.1.34 ”操作 过 程 4 


5.2 曲面 的 修 盘 


曲面 的 修 筋 〈Trim) 残 古 将 选 定 曲 而 上 的 东 一 部 分 慢 除 挥 ， 它 类 似 于 实体 的 切 盖 (Cut) 
功能 。 曲 面 的 修 筋 有 许多 方 该 ， 下 面 将 分 别 介绍 。 
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5.2.1 ”一般 的 曲面 修剪 


在 入 型 功能 选项 卡 形似 "区域 中 各 命令 特征 的 操控 板 中 按 下 “曲面 类 型 ”按钮 只 及 
“切削 特征 ”按钮 加， 可 产生 一 个 “ 修 前 ”曲面 ， 用 这 个 “修剪 ”曲面 可 将 选 定 曲面 上 的 
某 一 部 分 前 除 掉 。 注 意 : 产生 的 “修剪 ”曲面 只 用 于 修剪， 而 不 会 出 现在 模型 中 。 

下 面 以 图 5.2.1 所 示 的 曲面 修剪 为 例 ， 介 绍 曲面 修剪 的 一 般 方法 。 


a) 修 勇 机 b) 修剪 后 


图 5.2.1 曲面 的 修剪 
Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\Creo3mo\Wwork\ch05.02， 打 开 文 件 surf trim_01.prt。 


Step2. 单 击 列 昏 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 9 按钮 。 

Step3. 按 下 操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 只 及 “ 移 除 材 料 ” 按 钮 所 

Step4. 选取 要 修 橡 的 曲面 ， 如 图 5.2.2 所 示 。 

Step5. 定义 修剪 曲面 特征 的 截面 要 素 : 选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 面 ，TOP 基准 平面 
为 参考 面 ， 方 向 为 上 |， 绘 制图 5.2.3 所 示 的 截面 草图 。 

Step6. 在 操控 板 中 ， 选 取 两 侧 深度 类 型 均 为 号 ， 和 输入 深度 值 97.0; 切削 方向 如 图 5.2.4 
所 示 。 

Step7. 单 击 纪 按钮 ， 完 成 操作 。 
此 而 要 进行 修剪 


FRONT 
八 i 


图 5.2.2 ”选择 要 修剪 的 曲面 图 523 截面 图 形 图 5.2.4 切削 方向 
5.2.2 ”用 面 组 或 曲线 修剪 面 组 


通过 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 全 全 村 命令 按钮 ， 可 以 用 另 一 个 面 组 、 基 准 平 
面 或 治 一 个 选 定 的 曲线 链 来 修剪 面 组 。 

下 面 以 图 5.2.5 为 例 ， 说 明 其 操作 过 程 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\Creo3mo\Wwork\ch05.02， 打 开 surf_trim_02.prt。 
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Step2. 选取 图 5.2.5 中 要 修剪 的 面 组 。 
箭头 指向 要 保留 的 曲面 部 分 
/ 
‘ 站 L 


/上 -用 此 曲线 修剪 此 曲面 


2 一 


图 $.2.5 ”修剪 面 组 
Step3. 单 击 樟 型 功能 选项 卡 编辑 区域 中 的 “按钮 ， 系统 弹出 “修剪 ”操控 板 。 
Step4. 在 系统 密 选 床 攻 次 平面 曲线 狂 或 出 而 以 用 作 修 的 对 多 -的 提示 下 ， 选 取 修 前 对象， 此 例 中 选取 
如 图 5.2.5 所 示 的 曲线 作为 修剪 对 象 。 
Step5. 确定 要 保留 的 部 分 。 一 般 采 用 默认 的 箭头 方向 。 
Step6. 在 操控 板 中 单 击 宛 按钮， 预览 修 前 的 结果 ， 单 击 半 按钮 ， 则 完成 修剪。 


如 采用 曲线 进行 曲面 的 修 筋 ， 要 注意 如 下 几 点 。 
@ 修剪 面 组 的 曲线 可 以 是 基准 曲线 ， 或 者 是 模型 内 部 曲面 的 边线 ， 或 者 是 实体 模型 
边 的 连续 链 。 


@ 用 于 修剪 的 基准 曲线 应 该 位 于 要 修剪 的 面 组 上 上， 并且 不 应 延伸 超过 该 面 组 的 边界 。 
@ 如 果 曲 线 未 延伸 到 面 组 的 边界 ， 系 统 将 计算 其 到 面 组 边界 的 最 短 距 离 ， 并 在 该 最 
短 距 离 方向 继续 修剪 。 


5.3 曲面 的 合并 与 延伸 操作 


5.3.1 曲面 的 合并 


使 用 神 型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 所 全 # 命令 按钮 ， 可 以 对 两 个 相 邻 或 相交 的 曲 
面 ( 或 者 耐 组 ) 进行 合并 (Merge)。 

合并 后 的 面 组 是 一 个 单独 的 特征 ,“ 主 面 组 ”将 变 成 “合并 ”特征 的 父 项 。 如果 删除 “ 合 
并 ”特征 ， 原 始 面 组 仍 保留 。 在 “组 件 ” 模 式 中 ， 只 有 属于 相同 元 件 的 曲面 ， 才 可 用 曲面 
合并 。 


1. 合并 两 个 面 组 


下 面 以 一 个 例子 来 说 明 合并 两 个 面 组 的 操作 过 程 。 
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Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\Creo3mo\Wwork\ch05.03， 打 开 文 件 surf_merge_01.prt。 

Step2. 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 要 合并 的 两 个 面 组 《曲面 )。 

Step3. 单 击 模型 功能 选项 卡 编 千 ” 区域 中 的 Sf 按 钮 ， 系统 弹出 “合并 ”操控 板 ， 
如 图 5.3.1 所 示 。 


文件 - | 模型 ”分析 放大 请 染 工具 视图 乘 | 合并 


D 
| | 
有 % 中 ll Ser Xx 
便 | 相 王 二 
B 一 一 中 注 找 上 参考 | 选项 ;| 尾 性 


图 5.3.1 “合并 ”操控 板 
5.3.1 中 操控 板 各 选项 或 按钮 的 说 明 如 下 。 
A: 合并 两 个 相交 的 面 组 ， 可 有 选择 性 地 保留 原始 面 组 的 各 部 分 
B: 合并 两 个 相 邻 的 面 组 ， 一 个 面 组 的 一 侧 边 人 
C: 改变 要 保留 的 第 一 面 组 的 侧 。 
D: 改变 要 保留 的 第 二 面 组 的 侧 。 
Step4. 定义 合并 类 型 。 默 认 时 ， 系 统 使 用 贺 相 变 合并 类 型 。 
@ ”加 相 区 单 选项 : 交 堆 类型， 合并 两 个 相交 的 面 组 。 通 过 单 击 图 5.3.1 中 的 C 按钮 或 
D 按钮 ， 可 分 别 指定 两 个 面 组 的 哪 一 侧 包 括 在 合并 特征 中 ， 如 图 5.3.2 所 示 。 


此 面 组 为 第 一 面 组 
000 面 组 


5 一 
b) 保留 第 二 面 组 的 下 侧 a) 合并 前 ( 交 截 ) c) 保留 第 二 面 组 的 上 侧 


图 53.2 “相交 ”关于 
@ 日 连接 单 选项 : 即 连接 类 型 ， 合 并 两 个 相 邻 面 组 ， 其 中 一 个 面 组 的 边 完 全 落 在 另 一 
个 面 组 上 ， 如 图 5.3.3 所 示 。 如 果 一 个 面 组 超出 另 一 个 ， 通 过 单 击 图 5.3.1 中 的 C 
按钮 或 DD 按钮 ， 可 指定 面 组 的 哪 一 部 分 包括 在 合并 特征 中 。 
Step5. 单 击 伟 按钮， 预览 合并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 半 按钮 。 


2. 合并 多 个 面 组 


下 面 以 图 5.3.4 所 示 的 模型 为 例 ， 来 说 明 合并 多 个 面 组 的 操作 过 程 。 
Stepl. 将 工作 日 录 设 置 全 D:\Creo3mo\Wwork\ch05.03， 打 开 文 件 surf _mersge_02.prt。 
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Step2. 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 要 合并 的 4 个 面 组 《曲面 )。 


= 


图 5.3.3 “连接 ”类 型 图 5.3.4 合并 多 个 面 组 


曲面 1 


Step3. 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 吕 半 按钮。 

Step4. 单 击 守 按钮 ， 预 览 合并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 尖 按钮 。 

注意 : 

如 果 多 个 面 组 相交 ， 将 无 法 合并 。 

所 选 面 组 的 所 有 边 不 得 重合 ， 而 且 必 须 彼 此 邻接 。 

选取 要 合并 的 面 组 时 ， 必 须 按 照 它们 的 邻接 关系 来 按 次 序 排列 。 

面 组 会 以 选取 时 的 顺序 放 在 别 钥 列表 框 中 。 不 过 ， 如 果 使 用 区 域 选 取 ， 面 钥 列表 框 
中 的 面 组 会 根据 它们 在 “模型 树 ” 上 的 特征 编号 加 以 排序 。 


5.3.2 曲面 的 延伸 


曲面 的 延伸 《Extend) 丈 是 将 曲面 延长 茶 一 距离 或 延伸 到 茶 一 平面 ， 延 伸 部 分 曲面 与 原 
始 曲 面 类 型 可 以 相同 ， 也 可 以 不 同 。 下 面 以 图 5.3.5 所 示 为 例 ， 说 明 曲 面 延伸 的 一 般 操作 过 


程 。 


DTM?2 选取 此 平面 作为 延伸 DTM2 


,所 至 的 平面 


a) 延伸 前 b) 延伸 后 
图 5.3.5 ”曲面 延伸 


Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\Creo3mo\work\ch05.03， 打 开 文 件 surf_extend.prt。 

Step2. 在 智能 选取 栏 中 选取 国 卫 时 先 项 ， 然 后 选取 图 5.3.5 中 的 边 作为 要 延伸 的 边 。 

Step3. 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 当 延 仲 按钮， 此 时 系统 弹出 图 5.3.6 所 
示 的 操控 板 。 

Step4. 在 操控 板 中 按 下 按钮 站 延伸 类 型 为 “至 平面 ”)。 


选取 此 边 作为 要 延伸 的 边 
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Step5. 选取 延伸 终止 面 ， 如 图 5.3.5 所 示 。 


文件 + ， 模型 ”分析 注释 这 染 工具 说 图 柔性 建 模 应 用 程序 曲面 延 审 : 曲面 延 者 


区 ]| 贸 | 上 2 加 区 | s 国 o 国 号 
大 考 县 座 选项 尾 考 
相同 
方法 相同 上 
拉 伸 第 一 如 肖 沂 
治 着 | | 过 .F168 (J 界 温 全 
拉 伸 第 二 侧 
反 兰 下 | | 进 :F16 ( 进 界 混合 _ 


图 5.3.6 ”操控 板 

延伸 类 型 说 明 

@  “-]]: 将 曲面 边 延 伸 到 一 个 指定 的 终止 平面 。 

@ “一: 沿 原 始 曲面 延伸 曲面 ， 包 括 下 列 三 种 方式 ， 如 图 5.3.6 所 示 。 

回 上 用 多 建 与 原始 曲面 相同 类 型 的 延伸 曲面 ( 例如 平面 、 圆 柱 、 圆 锥 或 样 条 
曲面 )。 将 按 指 定 距 离 并 经 过 其 选 定 的 原始 边界 延伸 原始 曲面 。 

类 :创建 与 原始 曲面 相 切 的 延伸 曲面 . 

: 延伸 曲面 与 原始 曲面 形状 逼近 。 

Step6. 单 击 伟 按钮 ， 预 览 延伸 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 。 


| 


5.4 曲面 面 组 的 转化 


5.4.1 使 用 “实体 化 ”命令 创建 实体 


使 用 殊 开 功能 选项 卡 如 得 区 域 中 的 守 于 全 各 按钮 命令 ， 可 将 面 组 用 作 实 体 边界 来 
创建 实体 。 
1. 用 封闭 的 面 组 创建 实体 
如 图 5.4.1 所 示 ， 将 把 一 个 封闭 的 面 组 转化 为 实体 特征 ， 操 作 过 程 如 下 。 
实体 


面 组 2 


Zz / 


ES 


图 5.4.1 用 封闭 的 面 组 创建 实体 


’ 
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Stepl. 将 工作 目录 设置 为 DAMCreo3movworkch05.04， 打 开 文 件 surf_to_solid.prt。 

Step2. 选取 要 将 其 变 成 实体 的 面 组 。 

Step3. 单 击 列 型 功能 选项 卡 加 各 ~ 区 域 中 的 名 关 < 按钮 ， 系 统 弹出 图 5.4.2 所 示 的 
操控 板 。 

Step4. 单 击 半 按钮 ， 完 成 实体 化 操作 。 完 成 后 的 模型 树 如 图 5.4.3 所 示 。 

注意 : 使 用 该 命令 前 ， 需 将 模型 中 所 有 分 离 的 曲面 “合并 ”成 一 个 封闭 的 整体 面 组 。 


SURF TD0 SOLID_DK FRT 
zz RIGHT 
J TDP 
A FRONT 
ex PRT_CSYS_DEF 

有 和 控 圳 1 

ke xi 旋转 1 
NE 着 时 

kb 国 填充 1 


艾 件 * | 模型 ”分析 注释 这 染 工具 说 图 详 体 化 


口 | 亲人 名 % ll SIH ory X 


= 


参考 | 尾 性 证 在 此 搬入 
图 5.4.2 ”操控 板 图 5.4.3 ”模型 树 


2. 用 “曲面 ”创建 实体 表面 


如 图 5.4.4 所 示 ， 可 以 用 一 个 和 面 组 谷 代 实体 表面 的 一 部 分 ， 蔡 换 面 组 的 所 有 边界 都 必须 
位 于 实体 表面 上 ， 操 作 过 程 如 下 。 
要 蔡 换 的 曲面 


/ 
/ 


一 ， 
a)“ 实 体 化 ”前 b)“ 实 体 化 ”后 
图 5.4.4 用 “曲面 ”创建 实体 表面 
Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\Creo3mo\work\ch05.04， 打 开 solid_replace_surf.prt。 
Step2. 选取 要 将 其 变 成 实体 的 曲面 。 
Step3. 单 击 模 挂 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 名 六 # 按钮 ， 此 时 出 现 图 5.4.5 所 示 的 
操控 板 。 


实体 特 征 


文件 - 模型 ”分析 放大 请 染 工具 视图 柔性 建 模 应 用 程序 汇 媒 疝 


一 一 一 一 一 


口 国 何 % NS 而 国 co 区 x 


NM 一 一 一 一 


图 5.4.5 ”操控 板 
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Step4. 在 操控 板 中 单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 加 |。 
Step5. 确认 实体 体 留 部 分 的 方 问 。 
Step6. 单 击 “完成 ”按钮 包 ， 完 成 实体 化 操作 。 


5.4.2 使用“ 偶 移 ” 命 令 创建 实体 


在 Creo 中 , 可 以 通过 “ 偶 移 ”命令 用 一 个 面 组 奉 换 实体 零件 的 某 一 整个 表面 , 如 图 5.4.6 
所 示 。 其 操作 过 程 如 下 。 


要 被 替换 的 实体 表 
要 蔡 换 的 面 组 
~~ -实体 特征 
a)“ 偏 移 ” 前 b)“ 偏 移 ” 后 


图 5.4.6 用 “ 偶 移 ”命令 创建 实体 
Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\Creo3mo\work\ch05.04， 打 开 文 件 surf_patch_solid.prt。 
Step2. 选取 要 被 叔 换 的 一 个 实体 表面 ， 如 图 5.4.6 所 示 。 
Step3. 单 击 检 型 功能 选项 卡 编 男 ” 区 域 中 的 引 坟 区 按钮 。 
Step4. 定义 偏 移 特征 类 型 。 在 操控 板 中 选取 匡 〈 蔡 换 曲面 ) 类 型 。 
Step5. 在 系统 只 选择 要 苛 搞 灾 全 曲面 的 面 组 - 的 提示 下 ， 选 取 奉 换 曲 面 ， 如 图 5.4.6 所 示 。 
Step6. 单 单 击 M% 按钮 ， 完成 替换 操作 。 


5.4.3 使 用 “加 厚 ” 命 令 创建 实体 


Creo 软件 可 以 将 开放 的 曲面 《或 面 组 ) 转化 为 注 板 实体 特征 ， 图 5.4.7 所 示 即 为 一 个 转 
化 的 例子 ， 其 操作 过 程 如 下 。 


a)“ 加 厚 ” 前 b)“ 加 厚 ” 后 
图 5.4.7 用 “加 厚 ” 创 建 实体 


Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\Creo3mo\work\ch05.04， 打 开 文 件 thick_surf.prt。 
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Step2. 选取 要 将 其 变 成 实体 的 面 组 。 

Step3. 单 击 条 昏 功能 选项 卡 编 加 ” 区 域 中 的 区 加 按钮 , 系统 弹出 图 5.4.8 所 示 的 特 
征 操控 板 。 

Step4. 选取 加 材料 的 侧 ， 输 入 薄板 实体 的 厚度 值 0， 选取 偏 距 类 型 ES 

Step5. 单 击 吧 按钮 ， 完 成 加 厚 操 作 。 


文件 + 模型” 分析 注释 请 染 工具 视图 柔性 建 模 ”应 用 程序 | ， 加 昼 


DE Ho 下 SG 0M x 


大 车 选项 | 尾 性 


重 直 于 曲面 0 >» 事 百 于 而 曾 ” ”一 == 按 垂 直 于 曲面 加 厚 
排除 曲面 自动 拟 半 一 一 一 一 一 一 傅 定 自动 缩放 的 坐标 系 并 沿 轴 拟 合 
= 控制 折合 we 
单 韦 此 直 添 加 项 相对 于 定制 坐标 系 并 沿 指定 


的 轴 来 缩放 和 拟 合 原始 曲面 
自动 


图 5.4.8 ”特征 操控 板 


5.5 ”Creo 曲面 设计 实际 应 用 1 一 一 水 杯 一 的 设计 


应 用 概述 

本 应 用 主要 运用 了 如 下 一 些 特征 命令 : 旋转 、 阵 列 和 抽 完 ， 其 难点 是 创建 模型 上 的 波 
纹 ， 在 进行 这 个 特征 的 阵列 操作 时 ， 确 定 增 量 尺 寸 比较 关键 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 5.5.1 
ns 


A CUF_COvER. PRT 
13 RIGHT 
1 TOP 
A FRONT 
Mx FRT_CSYS_DEF 
b> sb 旋转 1 


[他 已 移动 副本 1 
{可 实体 尼 1 
[可] 实体 化 2 
过 1 
有 上 拉 伸 3 
总 倒 图 前 1 
有 让 拉 伸 4 
中 在 此 插入 


图 5.5.1 零件 模型 及 模型 树 
说 阴 : 本 应 用 前 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch05.05\reference\ 文 件 下 的 
语音 视频 讲解 文件 CUP_ COVER-r01.avi。 


Stepl. 打开 文件 D:\Creo3mo\work\ch05.05\CUP_COVER _ex.prt。 
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Step2. 创建 图 5.5.2 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 癌 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 中。 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 赴 ， 绘 制图 5.5.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 站 ， 输 
入 深度 值 30.0， 单 击 % 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 ¥ 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 1 的 创建 。 


图 5.5.2 拉 伸 曲面 1 图 5.5.3 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 5.5.4 所 示 的 拉 伸 曲面 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 筷 “”*” ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 中。 选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 
参考 平面 , 方向 为 上 ; 选取 图 5.5.5 所 示 的 两 条 边线 为 参考 ,绘制 图 5.5.6 所 示 的 截面 草图 ， 
在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 , 输入 深度 值 55.0, 单 击 拓 按钮 调整 拉 件 方 向 , 单 击 思 按钮 ， 
完成 拉 伸 曲面 2 的 创建 。 


图 5.5.4 拉 伸 曲面 2 图 $.5.5 ”选取 基准 边线 图 5.5.6 ”截面 草图 


Step4. 创建 图 5.5.7 所 示 的 曲面 合并 1。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 5.5.8 所 示 的 面 组 为 合并 对 
象 ; 单 击 外 对 按钮 ， 调 整 箭头 方向 如 图 5.5.8 所 示 ; 单 击 按钮 Y， 完 成 曲面 合并 1 的 创建 。 

Step5. 创建 图 5.5.9 所 示 的 复制 曲面 。 在 屏幕 下 方 的 智能 选取 栏 中 选择 “ 面 组 ”选项 ， 
选取 图 5.5.10 所 示 的 曲面 为 要 复制 的 曲面 单 击 “复制 ”按钮 刍 ， 然 后 单 击 “ 粘 贴 ” 按 钮 
鲁 "下 的 态 选 择 性 粘贴 ， 单 击 [9 于 副本 应 用 称 动 /旋转 变换 选项 ， 单 击 避 按钮 ， 选 取 图 5.5.10 
所 示 中 心 轴线 ， 输 入 旋转 角度 180.0， 单 击 选项 送 旬 按钮 ， 取 消 口 隐 癌 原由 几何 ， 单 击 按钮 
交 ， 完 复制 曲面 1 的 创建 。 


_- -7 了 选取 面 组 
’ 


图 5.5.7 合并 1 图 5.5.8 ”箭头 方向 图 5.5.9 ”复制 曲面 
Step6. 创建 图 5.5.11 所 示 的 曲面 实体 化 1。 选 取 图 5.5.12 所 示 的 曲面 为 实体 化 的 对 象 ; 
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单 击 守 实 # 化 按钮 , 按 下 “ 移 除 材料 ” 按钮 闻 ; 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 保留 的 实体 ; 
单 击 按钮 辐 ， 完 成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 


汪 7 


图 5.5.10 ”选择 曲面 及 旋转 轴 图 5.5.11 实体 化 1 图 5.5.12 ”选取 实体 化 曲面 


选取 该 曲面 


Ld 
Ld 


选取 旋转 轴 


Step7. 创建 图 5.5.13 所 示 的 曲面 实体 化 2。 选取 图 5.5.14 所 示 的 曲面 为 实体 化 的 对 象 ; 
单 击 位 实 人 按钮 , 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 妆 ; 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 保留 的 实体 ; 
单 击 按钮 半 ， 完 成 曲面 实体 化 2 的 创建 。 

Step8. 创建 图 5.5.15 所 示 的 抽 壳 特征 1。 单 击 瞧 桂 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “ 壳 ” 
按钮 加 过 ,选取 图 5.5.16 所 示 的 面 为 移 除 面 ,在 厚度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 为 2.0， 单 击 当 榨 
钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 


选取 该 曲面 


图 5.$.13 ”实体 化 2 图 $.$.14 ”选取 实体 化 曲面 图 5.5.15 抽 壳 1 


Step9. 创建 图 5.5.17 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 握 ”” 。 选 取 


TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 让 , 单 击 | 草 综 按钮， 
绘制 图 5.5.18 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 蔡 , 单 击 务 按钮 调整 拉 伸 方 向 ; 
单 击 加 厚 草 绘 握 按钮 ， 输 入 厚度 值 .0;， 单 击 气 按钮 调整 厚度 方向 ， 单 击 中 按钮 ， 完 成 拉 
伸 特 征 3 的 创建 。 


图 5.5.16 定义 移 除 面 图 5.5.17 拉 伸 3 图 5.5.18 ”截面 草图 


Step10. 创建 图 5.5.19b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 5.5.19a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ; 输入 倒 圆 角 半 人 径 值 1.0。 
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放大 


放大 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 5.5.19 ” 倒 圆 角 1 


Step11. 创建 图 5.5.20 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 扎 。 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 本; 单 击 | 草签 控 钮 ， 
绘制 图 5.5.21 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 3E; 单 击 多 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 
并 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 | 要 ， 单 击 Y 按钮， 完成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 

Step12. 保存 零件 模型 文件 。 


图 5.5.20 ” 拉 伸 4 图 5.5.21 截面 草图 


5.6 ”Creo 曲面 设计 实际 应 用 2 一 一 香皂 盒 六 的 设计 


蕊 局 了 


应 用 概述 
本 应 用 主要 运用 了 如 下 一 些 特征 命令 : 拉 促 、 合 并 、 加 厚 和 倒 圆 角 ， 零 件 模 型 及 模型 
树 如 图 5.6.1 所 示 。 


回 sokFE_B0X.FRT 


Pr FRIGHT 

be [加 填充 1 

riom Ge 
辐 

FRT CSYS DEF = 

有 了 全 

a > 而 拉 伸 4 

eas b> [加 拉 伸 5 
六合 图解 3 


Ee 中 在 此 插入 
L | 


图 5.6.1 零件 模型 及 模型 树 
说 明 : 本 应 用 前 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch05.06\reference\ 文 件 下 的 
语音 视频 讲解 文件 SOAP BOX-r01.avi。 
Stepl. 打开 文件 D:\Creo3mo\Wwork\ch05.06\SOAP_BOX _ex.prt。 
Step2. 创建 图 5.6.2 所 示 的 曲面 合并 1。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 5.6.3 所 示 的 面 组 为 合并 对 
象 ; 单 击 己 人 并 按钮 ， 调 整 箭头 方向 如 图 5.6.3 所 示 ; 单 击 按钮 Y， 完 成 曲面 合并 1 的 创建 。 
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Step3. 创建 图 5.6.4 所 示 的 拉 伸 曲面 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”* ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 只。 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 这， 绘制 图 5.6.5 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 站， 答 
入 深度 值 60.0， 单 击 失 按 钮 调整 拉 伸 方 向 ， 单 击 区 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 3 的 创建 。 


图 5.6.2 合并 1 图 5.6.3 ”选取 面 组 和 箭头 方向 图 5.6.4 ” 拉 伸 曲面 3 
Step4. 创建 图 5.6.6 所 示 的 曲面 修剪 1。 选取 图 5.6.7 所 示 的 曲面 为 要 修剪 的 曲面 ; 单 击 
站 悠久 按钮 ;选取 图 5.6.7 所 示 曲 面 作为 修 前 对象， 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 保留 的 
部 分 ; 单 击 按钮 ”， 完 成 曲面 修剪 1 的 创建 。 


— a0.0 


修 前 对 象 


ae 


图 5.6.5 ”截面 草图 图 5.6.6 修剪 1 图 5.6.7 ”选取 修剪 曲面 和 对 象 


Step5. 创建 图 5.6.8 所 示 的 基准 平面 特征 1。 单 击 “ 平 面 ”按钮 所 ， 在 模型 树 中 选取 
TOP 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 20.0， 单 击 对 话 框 中 的 剖 走 按 
钮 。 

Step6. 创建 图 5.6.9 所 示 的 填充 曲面 1。 单 击 呈 草 况 按钮， 选取 图 5.6.10 所 示 DTMI1 基 
准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 查 ， 绘 制图 5.6.11 所 示 的 截面 草 
图 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 填充 曲面 1 的 创建 。 


SO@SDOD 


图 5.6.8 ”基准 平面 1 图 5.6.9 ”填充 1 图 5.6.10 ”选取 基准 平面 图 5.6.11 截面 草图 
Step7. 创建 图 5.6.12 所 示 的 曲面 合并 2。 投 住 Ctrl 键 , 选取 图 5.6.13 所 示 的 面 组 为 合并 
对 象 ， 单 击 咏 并 按钮 ， 单 击 按钮 ”， 完 成 曲面 合并 2 的 创建 。 
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Step8. 创建 图 5.6.14 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 选 取 图 5.6.15 押 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 


< > 


输入 倒 圆 角 半 径 值 20.0。 


~ 


图 5.6.12 合并 2 图 5.6.13 ”选取 合并 面 组 图 5.6.14 倒 圆 角 1 
Step9. 创建 图 5.6.16 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 选 取 图 5.6.17 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
输入 倒 圆 角 半 径 值 4.0。 


> > 


图 5.6.15 定义 倒 圆 角 边线 图 5.6.16 倒 圆 角 2 
Step10. 创建 图 5.6.18 所 示 的 曲面 加 厚 1。 选 取 图 5.6.19 所 示 的 曲面 为 要 加 厚 的 对 象 ; 
单 击 王 霸 按钮 :输入 厚度 值 20， 调 整 加 厚 方向 如 图 5.6.19 所 示 ; 单 击 按钮 凌 ， 完 成 加 厚 


操作 。 


图 5.6.17 定义 倒 圆 角 边线 


图 5.6.19 ”加 厚 对 象 和 箭头 方向 


图 5.6.18 加 厚 1 
Stepl1l. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 盘 中 video\ch05.06\reference\ 文 件 下 的 语 普 


视频 讲解 文件 SOAP BOX-r02.exe。 


5.7 Creo 曲面 设计 实际 应 用 3 一 一 面板 的 设计 


应 用 概述 
本 应 用 主要 运用 了 如 下 一 些 特征 命令 ; 拉 促 、 
零件 模型 及 模型 树 如 图 5.7.1 所 示 。 
注意 : 在 后 面 的 模具 设计 部 分 ， 将 
说 明 : 本 应 用 前 面 的 详细 操作 过 程 ? 
语音 视频 讲解 文件 face_cover-r01.avi。 


~ 


边界 混合 、 镜 像 、 合 并 、 实 体 化 和 抽 元 . 


三 维 模 型 替 件 的 模具 设计 ， 
参见 随 书 光盘 中 video\ch05.07\reference\ 文 件 下 的 


和 
Cs 
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图 5.7.1 零件 模型 及 模型 树 

Stepl. 打开 文件 D:\Creo3mo\Wwork\ch05.07\face_cover_ex.prt。 

Step2. 创建 图 5.7.2 所 示 的 草 绘 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ““， 选 取 TOP 基准 
平面 作为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 志 ， 单 击 草 终 按钮 ， 绘 制 
图 5.7.3 所 示 的 章 图 。 

Step3. 创建 图 5.7.4 所 示 的 草 绘 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 “~， 选 取 TOP 基准 
平面 作为 草 绘 平面 ,选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 看 ， 单 击 草 符 按钮， 绘制 
图 5.7.5 所 示 的 章 图 。 


lad,0 


图 5.7.2 和 草 绘 1 图 5.7.3 截面 草图 图 $.7.4 草 绘 2 


Step4. 创建 图 5.7.6 所 示 的 镜像 特征 1。 在 模型 树 中 选取 Step4 创建 的 相交 1 特征 。 选 
取 FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 引 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 

Step5. 创建 图 5.7.7 所 示 的 基准 点 PNTO〈 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 盘 中 
video\ch05.07\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 讲解 文件 face_cover-r02.avi)。 


镜像 曲线 


Ca 
ea 
ea 


图 5.7.6 镜像 1 


图 5.7.5 截面 草图 图 5.7.7 基准 点 1 
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Step6. 创建 图 5.7.8 所 示 的 草 绘 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 :“; 选取 RIGHT 基 
准 平面 作为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ， 单 击 旦 等 按钮 ， 绘 制 
图 5.7.9 所 示 的 章 图 。 


ae 
Fi | 
x 


i 


mn ea 
™, , 
于 机 sw 


6 - TT 
曹 给 曲线 120,0 
图 5.7.8 草 绘 3 图 5.7.9 ”截面 草图 


Step7. 创建 图 5.7.10 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 单 击 “边界 混合 ”按钮 A ， 选取 图 5.7.11 
所 示 的 曲线 为 第 一 方向 曲线 ， 选 取 图 5.7.11 所 示 的 曲线 为 第 二 方向 曲线 ， 单 击 妆 按 钮 ， 完 
成 边界 混合 曲面 1 的 创建 。 


第 一 方向 曲线 
第 二 方 癌 曲线 < 、 
N\ ~ 


图 $.7.10 边界 混合 1 图 5.7.11 选取 曲线 

Step8. 创建 图 5.7.12 所 示 的 草 绘 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 ~; 选取 TOP 基准 
平面 作为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在， 单 击 章 稚 按钮 ， 绘制 
图 5.7.13 所 示 的 草图 。 

Step9. 创建 图 5.7.14 所 示 的 基准 点 PNT1 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 
video\ch05.07\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 face_cover-r03.avi) 。 

Step10. 创建 图 5.7.15 所 示 的 草 绘 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 个， 选取 RIGHT 
基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 单 击 间作 按钮 ， 绘 
制图 5.7.16 所 示 的 草图 。 


基准 点 


CO 

图 5.7.12 ” 草 绘 4 图 5.7.13 ”截面 草图 图 5.7.14 ”基准 点 2 
草 绘 曲线 
lk 10.,0 


-一 十 
图 5.7.15” 草 绘 5 图 5.7.16 截面 草图 
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Step11. 创建 图 5.7.17 所 示 的 边界 混合 曲面 2。 单 击 “ 边 界 混合 ” 按钮 给 | 选取 图 5.7.18 
所 示 的 曲线 为 第 一 方向 曲线 ， 选 取 图 5.7.18 所 示 的 曲线 为 第 二 方向 曲线 ; 单 击 关 按钮 ， 完 
成 边界 混合 曲面 2 的 创建 。 


HN = 外 
人 
1 


图 5.7.17 边界 混合 2 图 5.7.18 选取 曲线 


Step12. 创建 图 5.7.19 所 示 的 镜像 特征 2。 在 图 形 区 中 选取 边界 混合 2 所 示 的 特征 。 选 
取 FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 吧 按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 

Step13. 创建 图 5.7.20 所 示 的 曲面 合并 1。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 模 型 树 中 选取 边界 混合 1， 
边界 混合 2 和 镜像 2 的 的 面 组 为 合并 对 象 ; 单 击 己 人 按钮 ， 单 击 按钮 Y ， 完 成 曲面 合并 1 
的 创建 。 


图 5.7.19 镜像 2 图 5.7.20 合并 1 
Step14. 创建 图 5.7.21 所 示 的 拉 伸 曲面 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 癌 ， 按 下 
操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 已。 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平 
面 为 参考 平面 , 方向 为 吉 ; 绘制 图 5.7.22 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 旦 ， 
输入 深度 值 200.0， 单 击 近 按钮 调整 拉 伸 方 向 ， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 3 的 。 


图 5.7.21 拉 伸 3 图 5.7.22 “截面 草图 


Step15. 创建 图 5.7.23 所 示 的 曲面 合并 2。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 模 型 树 中 选取 合并 1 和 拉 
伸 3 的 面 组 为 合并 对 象 ， 调 整 箭头 方向 ; 单 击 己 人 按钮 ， 单 击 按钮 W， 完 成 曲面 合并 2 
的 创建 。 

Step16. 创建 图 5.7.24 所 示 的 曲面 实体 化 1。 选 取 图 封闭 曲面 为 实体 化 的 对 象 ， 单 击 
全 习作 按钮 ， 单 击 按钮 下， 完成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 


176 Creo 3.0 模具 设计 完全 自学 宝典 


图 5.7.23 合并 2 图 5.7.24 ”实体 化 1 
Step17. 创建 图 5.7.25b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 5.7.25b 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 3.0。 
Step18. 创建 图 5.7.26 所 示 的 抽 壳 特征 1。 单 击 准时 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “ 壳 ” 
按钮 回 达 ,选取 图 5.7.27 所 示 的 面 为 移 除 面 ,在 导 度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 为 5.0， 单 击 半 | 按 
钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 5.7.25” 倒 圆 角 1 


Step19. 创建 图 5.7.28 所 示 的 拉 伸 特 征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 已 一 。 在 操 
控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 四。 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 | 列 纵 按钮， 绘制 图 5.7.29 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选 


择 拉 伸 类 型 为 芷 ， 输 入 深度 值 100， 单 击 % 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 
征 4 的 创建 。 


mu 
mu 
mu 


选取 该 平面 
图 5.7.26 抽 壳 1 图 5.7.27 选取 移 除 面 


图 5.7.29 ”截面 草图 
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Step20. 创建 图 5.7.30 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ””。 在 操 
控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 如。 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 草 稚 按钮， 绘制 图 5.7.31 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 先 
择 拉 伸 类 型 为 站 ， 输 入 深度 值 100， 单 击 % 按钮 调整 拉 伸 方 向 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 
征 5 的 创建 。 


0 


图 5730 拉 伸 5 图 5.7.31 “截面 草图 
Step21. 创建 图 5.7.32b 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”。 在 操 
控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 | 办。 选取 如 图 5.7.32a 所 示 曲 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 拉 伸 3 曲 
面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ， 单 击 曹 给 按钮， 绘制 图 5.7.33 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 


选择 拉 伸 类 型 为 在 ， 输 入 深度 值 3， 单 击 “ 加 厚 草 绘 ”按钮 上 ， 输 入 厚度 值 4， 单 击 % 秩 
钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 6 的 创建 。 


放大 图 | 


一 一 徊 | 
1 1 


二 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


之 一 订 一 一 一 一 王 王 二 二 十 二 一 浊 


图 5.7.33 ”截面 草图 
Step22. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 videovch05.07Neference\ 文 件 下 的 语音 
视频 讲解 文件 face_cover-r04.exe。 
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Creo 的 猴 配 模块 用 来 建立 零件 间 的 相对 位 置 关 系 ， 从 而 生成 复杂 的 装配 体 。 

Creo 提供 了 目 确 同上 和 目 顶 癌 下 两 种 装配 功能 。 如 末 首 先 设 计 好 全 部 零件 ， 然 后 将 零 
件 作为 部 件 添 加 到 疤 配 体 中 ， 则 称 乙 为 目 感 同上 凌 配 :如 条 是 衣 移 设计 好 效 配 体 便 型 ， 然 
后 在 朔 配 体 中 组 建 模 型 ， 最 后 生成 零件 模型 ， 则 称 之 为 目 了 项 问 下 滁 配 。 目 底 和 同上 次 配 是 一 


种 第 用 的 猜 配 模式 ， 本 书 主要 介绍 目的 辐 上 疙 配 。 


6.1 各 种 交配 约束 的 概念 


利用 浅 配 约 束 ， 可 以 指定 一 个 元 件 相 对 于 疙 配 体 组件) 中 其 他 元 件 (或 装配 环境 中 
基准 特征 〉 的 放置 方式 和 位 置 。 装 配 约 束 的 类 型 包括 罗 配 (Mate) 、 对 并 〈Align) 、 插 入 
(Insert) 等 。 在 Creo 中 ， 一 个 元 件 通 过 萎 配 约束 添加 到 凄 配 体 中 后 ， 它 的 位 置 会 随 看 与 其 
有 约束 关系 的 元 件 的 改变 而 相应 改变 ， 而 且 约 束 设 置 值 作为 参数 可 随时 修改 ， 并 可 与 其 他 
参数 建立 关系 方程 ， 这 样 整 个 装配 体 实 际 上 是 一 个 参数 化 的 装配 体 。 

关于 装配 约束 ， 请 注意 以 下 儿 点 。 


1. 


一 般 来 说 ， 建 立 一 个 装配 约束 时 ， 应 选取 元 件 参考 和 组 件 和 参考。 元件 和 参考 和 组 件 
参考 分 别 是 元 件 和 装配 体 中 用 于 约束 定位 和 定向 的 点 、 线 、 面 。 例 如 通过 对 齐 
( Align ) 约束 将 一 根 轴 放 入 装配 体 的 一 个 孔 中 ， 轴 的 中 心 线 就 是 元 件 参 考 ， 而 孔 的 
中 心 线 就 是 组 件 参 考 。 

系统 一 次 只 添加 一 个 约束 。 例 如 不 能 用 一 个 “对 齐 ” 约 束 将 一 个 零件 上 两 个 不 同 
的 孔 与 装配 体 中 的 另 一 个 零件 上 的 两 个 不 同 的 孔 对 齐 ， 必 须 定 义 两 个 不 同 的 对 齐 
约束 。 

要 对 一 个 元 件 在 装配 体 中 完整 地 指定 放置 和 定向 〈 即 完整 约束 )， 往 往 需要 定义 数 
个 装配 约束 。 

在 Creo 中 装配 元 件 时 ， 可 以 将 多 于 所 需 的 约束 添加 到 元 件 上 。 即 使 从 数学 的 角度 
来 说 ， 元 件 的 位 置 已 完全 约束 ， 还 可 能 需要 指定 附加 约 来 ， 以 确保 狼 配 件 达 到 设 
计 意 图 。 建 议 将 附加 约束 限制 在 10 个 以 内 ， 系 统 最 多 允许 指定 50 个 约 来 。 


“ 面 与 面 ”重合 


当 约 束 对 象 是 两 平面 或 基准 平面 时 ， 两 零件 的 绷 同 可 以 通过 “ 反 回 ” 投 钮 来 切换 ， 如 
图 6.1.1 所 示 。 
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这 2 个 平面 “重合 ”约束 
~ 


全 GD DD CC 


a) 约束 前 b) 朝向 相反 c) 朝向 相同 
图 6.1.1 “平面 ”重合 


当 约 束 对 象 是 上 只 有 中 心 轴线 的 圆柱 面 时 ， 圆 柱 面 的 中 心 轴线 将 重合 ， 如 图 6.1.2 所 示 。 


选取 元 件 1 的 孔 的 圆柱 面 、、 


a) 约束 前 


选取 元 件 2 的 轴 的 圆柱 面 、 


图 6.1.2 “圆柱 面 ” 重 合 
2. “ 线 与 线 ” 重合 
当 约 束 对 象 是 直线 或 基准 轴 时 ， 和 直线 或 基准 轴 相 重合 ， 如 图 6.1.3 所 示 。 


选取 元 件 1 的 重合 轴 ~、、 
选取 元 件 2 的 重合 轴 
a) 约束 前 b) 约束 后 
图 6.1.3 “ 线 与 线 ” 重 合 
注意 : 图 6.1.3 所 示 的 “ 线 与 线 ” 重合 与 图 6.1.2 所 示 的 “圆柱 面 ”重合 结果 是 一 样 的 ， 
日 是 选取 的 约束 对 象 不 同 ， 前 者 需要 选取 轴线 ， 后 者 需要 选取 旋转 面 。 


3. 44 距离 ?9 约束 


使 用 “距离 ”约束 定义 两 个 效 配 元 件 中 的 点 、 线 和 和 平面 乙 间 的 距离 值 。 约 束 对 象 可 以 
是 元 件 中 的 平整 表面 、 边 线 、 顶 点 、 基 准点 、 基 准 平 面 和 基准 轴 ， 所 选 对 和 象 不 必 是 同一 种 
关 型 ， 如 可 以 定义 一 条 直线 与 一 个 平面 之 间 的 距离 。 当 约束 对 象 是 两 平面 时 ， 两 平面 平行 
(图 6.1.4); 当 约 束 对 象 是 两 直线 时 ， 两 直线 平行 ， 当 约束 对 象 是 一 直线 与 一 平面 时 ， 下 线 
与 平面 平行 。 当 距离 值 为 0 时 ， 所 选 对 象 将 重合 、 共 线 或 共 面 。 


~™~ -个 TH | 
和 | “ 为 约束 对 象 一 ) a 


a) 约束 前 b) 约束 后 
图 6.1.4 “距离 ”约束 
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4.“ 相 切 ” 约 束 
用 “ 相 切 〈Tangent)” 约 束 可 控制 两 个 曲面 相 切 ， 如 疼 6.1.5 所 示 。 


选取 元 件 2 的 要 相 切 的 国术 eS BV 
ER 一 


a) 约束 前 b) 约束 后 
图 6.1.5 “ 相 切 ”约束 


5. “坐标 系 ” 约 束 


用 “坐标 系 〈Coord Sys)” 约 束 可 将 两 个 元 件 的 坐标 系 对 齐 ， 或 者 将 元 件 的 人 举 标 系 与 闭 
配件 的 坐标 系 对 齐 ， 即 一 个 坐标 系 中 的 X 轴 、Y 轴 、Z 轴 与 另 一 个 坐标 系 中 的 X 轴 、Y 轴 、 
Z 轴 分 别 对 齐 ， 如 图 6.1.6 所 示 。 


选取 元 件 2 上 的 mh 上 的 坐标 系 CSO1 约束 后 ， 两 从 标 系 对 六 


坐标 系 CSO2 


a) 约束 前 b) 约束 后 
图 6.1.6 “坐标 系 ” 约 束 


6. “ 线 上 点 ”约束 


用 “ 线 上 点 (Pnt On Line)” 约 束 可 将 一 条 线 与 一 个 点 对 齐 。“ 线 ”可 以 是 零件 或 装配 件 
上 的 边线 、 轴 线 或 基准 曲线 ;“ 点 ”可 以 是 零件 或 著 配 件 上 的 顶点 或 基准 点 ， 如 图 6.1.7 所 
钞 。 


选取 元 件 1 上 的 此 边线 、 
、\ 元 件 2 上 的 顶点 紧 贴 


选取 元 件 2 在 元 件 1 的 边线 上 、 Wl 
上 的 此 顶点 z 人 
、、 用 J 
N 
< 本 


a) 约束 前 b) 约束 后 
图 6.1.7 “ 线 上 点 ”约束 


7. “曲面 上 的 点 ”约束 
用 “曲面 上 的 点 〈《Pnt On Srf)” 约 束 可 使 一 个 曲面 和 一 个 点 对 齐 。“ 曲面 ”可 以 是 零件 
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或 闭 配 件 上 的 基准 平面 、 曲 面 特 征 或 零件 的 表面 ;“ 点 ”可 以 是 零件 或 闭 配 件 上 的 顶点 或 基 
准点 ， 如 图 6.1.8 所 示 。 


元 件 2 上 的 顶 
选取 元 件 1 上 的 此 平面 ~ 、 点 紧 贴 在 元 件 ~ 
| 1 的 平面 上 
选取 元 件 2、， 
上 的 此 顶点 “~ 


a) 约束 前 b) 约束 后 
图 6.1.8 “曲面 上 的 点 ”约束 


8.“ 线 与 面 ”约束 


“ 线 与 面 ”约束 可 将 一 个 曲面 与 一 条 边线 对 齐 。“ 曲面 ”可 以 是 零件 或 装配 件 中 的 基准 
和 平面、 表面 或 曲面 面 组 :“ 边 线 ” 为 零件 或 朔 配件 上 的 边线 ， 如 图 6.1.9 所 示 。 


ee 元 件 2 上 的 边 
选取 元 件 1 上 的 此 平面 线 紧 贴 在 元 件 ~ ~ 
1 的 平面 上 
et SR 
wt SR 


a) 约束 前 b) a 
图 6.1.9 “ 线 与 面 ”约束 
9. “上 默认 ”约束 
“上 默认 ”约束 也 称 为 “ 缺 省 ”约束 ， 可 以 用 该 约束 将 元 件 上 的 默认 坐标 系 与 准 配 环境 
的 默认 坐标 系 对 齐 。 当 问 装 配 环 声 中 引入 第 一 个 元 件 (零件 ) 时 ， 篆 彰 对 该 元 件 实 施 这 种 
约束 形式 。 


10. “固定 ”约束 


“固定 ”约束 也 是 一 种 状 配 约束 形式 ， 可 以 用 该 约束 将 元 件 固定 在 图 形 区 的 当前 位 置 。 
当 癌 狼 配 坏 卉 中 引入 第 一 个 元 件 (和 零件) 时 ， 也 可 对 该 元 件 实施 这 种 约束 形式 。 


6.2 ”产品 痕 配 的 一 般 过 程 


下 和 面 以 一 个 装配 体 模型 一 一 轴 和 轴 套 的 装配 (asm_shaft.asm) 为 例 ( 图 6.2.1)， 说 明 闭 
配 体 创建 的 一 般 过 程 。 


6.2.1 新 建委 配 文 件 


新 建 疹 配 文件 的 步骤 如 下 。 


目 学 宝典 


峭 
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Step1. 选择 下 拉 菜 单 文件 =- np [EEE 
录 设 置 为 D:\Creo3mo\Wwork\ch06.02。 

Step2. 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 口 ， 在 弹出 的 “新 建 ”对 话 框 中 ， 进 行 下 列 操作 : 选中 状 弄 
选项 组 下 的 鲁 里 水 吧 单 选项 ， 选中 子 类 型 -选项 组 下 的 电 下 计 单 选项 ， 在 名称 文 本 框 中 
输入 文件 名 process_asm; 通过 取消 | 俩 用 默认 昼 术 复 选 框 中 的 “YY ” 写 ， 来 取消 “使 用 默认 
模板 ”， 后面 将 介绍 如 何 定制 和 使 用 装配 默认 模板 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 绚 至 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 (图 6.2.2)， 进 行 下 列 操作 : 选取 适当 的 
装配 模板 ， 在 “模板 ”列表 中 ， 和 选取 SRSSms3 鲁 模板 命令 ; 对 话 框 中 的 两 个 参数 
DESCRIPTION 和 MODELED_BY 与 PDM 有 关 , 一般 不 对 此 进行 操作 [号 制 天 联 枯 图 复 选 
框 一 般 不 用 进行 操作 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 | 葡 焉 按钮 。 

完成 这 一 步 操 作 后 ， 系 统 进入 装配 模式 (环境 )， 此 时 在 图 形 区 可 看 到 三 个 正 交 的 装配 
基准 平面 (图 6.2.3)。 


生生。 命令 ， 将 工作 目 


RE 本 
可 极 


mmns_ asm_ desl er 谢 ... 
ASM_FRONT MOF 
irdbs flat harness 


mmks_asm_ desiern 


PPPTTTTPE PET PPP oaaanoaeaamoonasaoauuasiauuasaaauaaaaaaaaaaanaaaaaaanaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaat 


mmns flat harness | 


复制 关联 妈 图 
训 正 由 注 ASM_RIGHT 


图 6.2.1 轴 和 轴 套 的 装配 | 图 6.2.2 “新 文件 选项 ”对 话 框 : 图 6.2.3 ”三 个 默认 的 基准 平面 


6.2.2 ”交配 第 一 个 元 件 


在 丫 钱 配 环境 中 添加 竣 配 元 件 之 前 ， 一 般 应 移 建 立 三 个 正 交 的 疤 配 基准 平面 ， 方 法 为 : 
进入 装配 模式 后 ， 单 击 更 型 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 所 ， 系 统 便 自 动 创建 三 
个 正 区 的 疙 配 基准 平面 。 

如 果 不 创建 三 个 正 交 的 装配 基准 平面 ， 那 么 基础 元 件 就 是 放置 到 疙 配 环 境 中 的 第 一 个 
老 件 、 子 组 件 或 骨架 模型 ， 此 时 无 须 定 义 位 置 约束 ， 元 件 只 按 上 默认 放置 。 如 果 用 互 换 元 件 
来 登 换 基础 元 件 ， 则 于 换 元 件 也 总 是 按 默 认 放 置 。 

说 明 : 本 例 中 ， 由 于 选取 了 mas-asm-desi 本 模板 命 邻 ， 系 统 便 自 动 创建 三 个 正 交 的 蒜 配 基 
准 平面 ， 所 以 无 须 再 创建 装配 基准 平面 。 

Step1. 引入 第 一 个 零件 。 
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(1) 单 击 神 昏 选项 卡 ”区域 (图 6.2.4) 中 的 “组 装 ”按钮 拘 (或 单 击 会- 
按钮 ， 然 后 在 弹出 的 菜单 中 选择 迎 组 装 命令 ， 如 图 6.2.5 所 示 。 


[a 图 ey 虽 组 装 将 元 件 添加 到 组 件 
包括 在 活动 组 件 中 包括 未 放置 的 元 件 
封装 在 没有 严格 放置 规范 的 情况 下 向 组 件 添加 
一 一 搁 性 向 所 选 的 组 件 添加 挠 性 元 件 
图 6.2.4 “元件” 区域 图 6.2.5 “组 装 ” 选 项 


十” ”区 域 及 “* 菜单 下 的 几 个 命令 的 说 明 。 
@ 下 组 次. 将 已 有 的 元 件 (零件 、 子 装配 件 或 骨架 模型 ) 装配 到 装配 环境 中 。 用 “元 
件 放置 ”对 话 框 ， 可 将 元 件 完 整地 约束 在 装配 件 中 。 


@ 于 (创建 ) 选择 此 命令 ， 可 在 装配 环境 中 创建 不 同类 型 的 元 件 ， 如 零件 、 子 装配 
件 、 骨 架 模 型 及 主体 项 目 ， 也 可 创建 一 个 空 元 件 。 

@ 日 (重复 ) 使 用 现 有 的 约束 信息 在 装配 中 添加 一 个 当前 选中 零件 的 新 实例 ， 但 是 
当选 中 零件 以 “默认 ”或 “固定 ”约束 定位 时 无 法 使 用 此 功能 。 

@ 于 彝 : 选择 此 命令 可 将 元 件 不 加 装配 约束 地 放置 在 装配 环境 中 , 它 是 一 种 非 参 数 
形式 的 元 件 装配 。 关 于 元 件 的 “封装 ” 详 见 后 面 的 章节 。 

@ 包括 : 选择 此 命令 ， 可 在 活动 组 件 中 包括 未 放置 的 元 件 。 

全 专任 : 选择 此 命令 ， 可 以 向 所 选 的 组 件 添加 挠 性 元 件 (如 弹簧 )。 


(2) 此 时 系统 弹出 文件 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 驱动 杆 零 件 模型 文件 shaft.prt， 然 后 单 
击 国 直下 国 天 四 坟 钮 。 

Step2. 完全 约束 放置 第 一 个 零件 。 完 成 上 步 操作 后 ， 系 统 弹出 元 件 放置 操控 板 ， 在 该 
操控 板 中 单 击 ， 蕊 置 按钮 ， 在 “放置 ”界面 的 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 点 默认 选项 ， 将 元 件 
按 默 认 放 置 ， 此 时 操控 板 中 显示 的 信息 为 固 可 之 要 到 复 ， 说 明和 零件 已 经 完全 约束 放置 ， 单 击 
操控 板 中 的 半 按钮 。 


6.2.3 ”装配 第 二 个 元 件 
1. 引入 第 二 个 零件 


单 击 模型 选项 卡 各” ”区 域 中 “组装” 按钮 周 ， 然后 在 弹出 的 “打开 ”对 话 杠 
中 ， 选 取 轴 套 零件 模型 文件 bush.prt， 单 击 ，” 打开 本 按钮 。 


2. 放置 第 二 个 零件 前 的 准备 
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第 二 个 零件 引入 后 ， 可 能 与 第 一 个 零件 相距 较 远 ， 或 者 其 方向 和 方位 不 便于 进行 装配 
放置 。 解 决 这 个 问题 的 方法 有 两 种 。 

方法 一 : 移动 元 件 (零件 ) 

Step1. 在 元 件 放 置 操控 板 中 单 击 合 动 _ 校 钮 ， 系 统 弹 出 “移动 ”界面 。 

Step2. 在 运动 类 型 下 拉 列 表 中 选择 世 E8 时 移 项 。 

Step3. 选取 运动 参考 。 在 “移动 ”界面 中 选中 回 硬 视 图 平面 申 入 对 | 单 选项 (相对 于 视图 平 
面 移动 元 件 )。 

Step4. 在 绘图 区 按 住 鼠 标 左 键 ， 并 移动 鼠标 ， 可 看 到 装配 元 件 〈 如 轴 套 零件 模型 ) 随 
着 鼠标 的 移动 而 平移 ， 将 其 从 图 6.2.6 中 的 位 置 平移 到 图 6.2.7 中 的 位 置 。 

Step5. 与 前 面 的 操作 相似 ， 在 “移动 ”界面 的 运动 类 型 下 拉 列 表 中 选择 区 再 ， 然 后 选 
中 久 者 观 图 平面 审 稳 惠 单 选项 ， 将 轴 套 从 图 6.2.7 所 示 的 状态 旋转 至 图 6.2.8 所 示 的 状态 ， 此 时 
的 位 置 状态 比较 便于 装配 元 件 。 


多 GG » 
图 6.2.6 位 置 1 图 6.2.7 位 置 2 图 6.2.8 ”位置 3 
Step6. 在 元 件 放置 操控 板 中 单 击 臣 豆 按钮 ， 弹 出 “放置 ”界面 ， 可 对 元 件 进行 放置 。 
方法 二 : 打开 辅助 窗口 
在 元 件 放 置 操控 板 中 , 单 击 加 按钮 即 可 打开 一 个 包含 要 装配 元 件 的 辅助 窗口 ,如 图 6.2.9 
所 示 。 在 此 窗口 中 可 单独 对 要 装 入 的 元 件 (如 轴 套 零件 模型 》 进 行 缩放 (中 键 深 轮 )、 旋 转 
(中 键 ) 和 平移 (Shift 键 十 中 键 )。 这 样 就 可 以 将 要 装配 的 元 件 调 整 到 方便 选取 装配 约束 参 
考 的 位 置 。 


3. 完全 约束 放置 第 二 个 零件 


当 引 入 元 件 到 装配 件 中 时 ， 系 统 将 选择 “ 目 动 ” 放 荀 。 从 装配 体 和 元 件 中 选择 一 对 有 
效 参 考 后 ， 系 统 将 自动 选择 适合 指定 参考 的 约束 类 型 。 约 束 类 型 的 自动 选择 可 省 去 手动 从 
约束 列表 中 选择 约束 的 操作 步 又 ， 从 而 有 效 地 提高 工作 效率 。 但 某 些 情况 下 ， 系 统 日 动 指 
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定 的 约束 不 一 定 符合 设计 总 图， 需要 重新 进行 选取 。 这 里 需要 说 明 一 下 ， 本 书 中 的 例子 ， 
痢 是 采用 手动 选择 交配 的 约束 类 型 ， 这 主要 是 为 了 方便 讲解 ， 使 讲解 内 容 条 理 清 条 。 

Step1l. 定义 第 一 个 装配 约束 。 在 “放置 ”界面 的 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 -上 下 全 选项 ; 
分 别 选取 图 6.2.10 所 示 的 两 个 平面 为 约束 对 象 。 


此 两 平面 重合 、 


加 电 、 A 党 [了 上 [而 3 


此 两 中 心 轴线 重合 


+4 


、 此 两 中 心 轴线 对 齐 
图 6.2.9 ”辅助 窗口 图 6.2.10 ”选取 约束 面 和 对 齐 轴 

注意 ;为 了 保证 参考 选择 的 准确 性 ， 建 议 采 用 列表 选取 的 方法 选取 参考 . 

此 时 “放置 ”界面 的 状 吕 选 项 组 中 显示 的 信息 为 | 一 号 多 麻 ， 所 以 还 得 继续 添加 装配 约束 ， 
直至 显示 改 主 鸭 串 . 

Step2. 定义 第 二 个 和 第 三 个 装配 约束 。 

(1) 在 “放置 ”界面 中 单 击 中 新 建 约 束 字符 ， 在 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 上 重合 选项 。 

(2) 选取 图 6.2.10 所 示 的 一 组 要 对 齐 的 轴线 。 

(3) 用 同样 的 方法 使 图 6.2.10 中 男 一 组 轴线 对 齐 。 此 时 界面 下 部 的 蕉 史 栏 中 显示 的 信息 


Step3. 单 击 “ 元 件 放置 ”操控 板 中 的 妾 按 钮 ， 完 成 装配 体 的 创建 。 


6.3 ”元件 的 复制 


可 以 对 完成 装配 后 的 元 件 进 行 复制 。 如 图 6.3.1 和 图 6.3.2 所 示 ， 现 需要 对 图 中 的 螺钉 
元 件 进行 复制 ， 下 面 介 绍 其 操作 过 程 。 


选取 此 坐标 系 ~ -~ 


图 6.3.1 复制 前 图 6.3.2 复制 后 


186 Creo 3.0 模具 设计 完全 自学 宝典 


Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\Creo3mo\Wwork\ch06.03， 打 开 component_copy.asm。 
Step2， 单 击 者 型 选项 卡 元 件 > 节点 下 的 [和 命令 。 
Step3. 在 弹出 的 菜单 管理 器 中 选择 茹 2 二 出 命 今 


HH “xo 

Step4. 在 弹出 的 菜单 中 选择 用 洒 命 令 ， 并 选择 图 6.3.2 所 示 的 坐标 系 。 

Step5. 选择 要 复制 的 螺钉 元 件 ， 并 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 . 竹 扑 :按钮 。 

Step6. 选择 复制 类 型 。 在 “复制 ” 子 菜单 中 选择 卫 全 个 今 。 

Step7. 在 X 轴 方 向 进行 平移 复制 。 (注意 此 处 复制 会 根据 所 建 坐标 轴 方 向 不 同 而 选择 
不 同 的 轴 方 向 ) 

(1) 在 菜单 中 选择 X is 区 轴 ) 命令 。 

(2) 在 系统 输入 平移 的 距离 起 向 : 的 提示 下 ， 输 入 沿 义 轴 的 移动 距离 值 40.0。 

(3) 选择 革 本 B22] 分 ， 

(4) 在 系统 输入 沿 这 个 复 人 方向 的 实 闪 数目 : 的 提示 下 ， 输 入 沿 XX 轴 的 实例 个 数 3。 

Step8. 在 Y 轴 方 向 进行 平移 复制 。 在 菜单 中 选择 Taxis YF 轴 ) 命令 ， 在 系统 
答 入 平移 的 中 高 :方向 ; 的 提示 下 ， 输 入 沿 Y 轴 的 移动 距离 值 0， 选 择 轩 于 B33 人 千 今 ; 在 
系统 输入 沿 这 个 复 全 方向 的 实说 数目 : 的 提示 下 ， 输 入 沿 Y 轴 的 实例 个 数 1。 

Step9. 在 Z 轴 方 向 进行 平移 复制 。 选 择 7 is 多 轴 ) 命 令 ， 在 系统 提示 下 ， 输 入 沿 Z 轴 
的 移动 距离 -60.0; 选择 区 生殖 胡 命 令 ; 在 系统 提示 下 , 输入 沿 Z 轴 的 实例 个 数 2。 

Step10. 选择 菜单 中 的 ?one/Eetorn Gi 成 /到 四) 命令 。 


6.4 元件 的 阵列 


与 在 零件 模型 中 特征 的 阵列 (Pattern)〉 一 样 ， 在 疙 配 体 中 ， 也 可 以 进行 元 件 的 阵列 
(Pattern) ， 沪 配 体 中 的 元 件 包括 零件 和 子 疙 配件 。 元 件 阵 列 的 类 型 主要 包括 “参考 阵列 ” 
和 “尺寸 阵列 ”。 


6.4.1 参考 阵列 


如 图 6.4.1~ 图 6.4.3 所 示 ， 元 件 “ 参 考 阵 列 ” 是 以 装配 体 中 某 一 零件 中 的 特征 阵列 为 参 
考 ， 来 进行 元 件 的 阵列 。 图 6.4.3 中 的 3 个 阵列 螺钉 ， 是 参考 装配 体 中 元 件 1 上 的 3 个 阵列 
孔 来 进行 创建 的 ， 所 以 在 创建 “参考 阵列 ”之 前 ， 应 提前 在 装配 体 的 某 一 零件 中 创建 参考 
特征 的 阵列 。 

在 Creo 中 ， 用 户 还 可 以 用 参考 阵列 后 的 元 件 为 另 一 元 件 创 建 “ 参 考 阵 列 ”。 在 图 6.4.3 
的 例子 中 ， 已 使 用 “参考 阵列 ”选项 创建 了 3 个 螺钉 阵列 ， 因 此 可 以 再 一 次 使 用 “参考 阵 
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列 ” 命 令 将 螺母 阵列 闻 配 到 蝶 杀 上 。 


人 2 


,7 元 件 1 S - 
图 6.4.1 ”装配 前 图 6.4.2 ”装配 后 图 6.4.3 元件 阵列 


下 面 介 绍 创建 元 件 2 的 参考 阵列 的 操作 过 程 。 
Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\Creo3mo\work\ch06.04.01， 打 开 文 件 pattern_ref.asm。 
Step2. 在 图 6.4.4 所 示 的 模型 树 中 单 击 BOLT.PRT 〈 元 件 2) ， 碳 击 ， 从 系统 弹出 的 岁 


6.4.5 所 示 的 快捷 菜单 中 选择 1 命令 。 全 选择 选项 : 
Hs 
9 槛 制 Ctrl+cC 
:| 阵列 
(5 重复 
WL|. Chl: 查看 利 改 
图 6.4.4 “模型 树 图 6.4.5 ”快捷 菜单 
说 明 : 在 装配 环境 中 ， 还 有 一 种 进入 的 方式 ， 即 单 击 异 至 选项 卡 从 包 等 ”区域 中 的 “ 阵 
列 ” 命 令 引 . 


Step3. 在 “阵列 ”操控 板 的 阵列 类 型 框 中 选取 委 考 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 冶 . 此 时 ， 系 
统 便 自 动 参考 元 件 1 中 的 孔 的 阵列 ， 创 建 图 6.4.3 所 示 的 元 件 阵列 。 如 果 修 改 阵列 中 的 某 一 
个 元 件 ， 则 系统 残 会 像 在 特征 阵列 中 一 样 修改 每 一 个 元 件 。 


6.4.2 尺寸 阵列 


如 图 6.4.6 所 示 ， 元 件 的 “尺寸 阵列 ”是 使 用 装配 中 的 约束 尺寸 创建 阵列 ， 所 以 只 有 使 
用 诸如 “距离 ”或 “角度 偏 移 ”这 样 的 约束 类 型 才能 创建 元 件 的 “尺寸 阵列 ”。 创 建 元 件 
的 “尺寸 阵列 ”， 也 章 循 “零件 ”模式 中 “特征 阵列 ”的 规则 。 这 里 请 注意 : 如 果 要 重 定 
义 阵 列 化 的 元 件 ， 必 须 在 重 定义 元 件 放 置 后 绸 重新 创建 阵列 。 
此 两 平面 匹配 、、 2 
此 两 平面 匹配 


/ ~ 
~、 
~ 


~vY ~ 
此 两 平面 对 齐 , 偏 /“、 
距 为 20.0 “~ 


a) 装配 前 b) 装配 后 
图 6.4.6 “装配 元 件 
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下 面 开 始 创 建 元 件 2 的 尺寸 阵列 ， 操 作 步 骤 如 下 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\Creo3mo\Wwork\ch06.04.02， 打 开 scale_pattern.asm。 

Step2. 在 模型 树 中 选取 元 件 2， 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 里 列 … 命令 。 

Step3. 系统 提示 只 选择 权 在 某 一 方向 上 改变 的 R 寺 - ， 选 取 图 6.4.7 中 的 尺寸 20.0。 

Step4. 在 弹出 的 增 量 尺 寸 文本 框 中 输入 数值 80.0， 并 按 Enter 键 ， 如 图 6.4.7 所 示 。 也 
可 单 击 “ 阵 列 ” 操 控 板 中 的 5 全 于 2 按 钮 ， 在 弹出 的 “尺寸 ”界面 中 做 相应 的 设置 或 修改 。 

Step5. 在 “阵列 ”操控 板 中 输入 实例 总 数 5。 

Step6. 单 击 操控 板 中 的 闫 按钮 ， 此 时 即 得 到 图 6.4.8 所 示 的 元 件 2 的 阵列 。 


图 6.4.7 ”选取 尺寸 图 6.4.8 ”阵列 后 


6.5 ”修改 妆 配 体 中 的 元 件 


个 装配 体 完成 后 ， 可 以 对 该 装配 体 中 的 任何 元 件 (包括 零 件 和 子 装配 件 ) 进行 下 面 
的 一 些 操 作 ， 元 件 的 打开 与 删除 、 元 件 上 尺寸 的 修改 、 元 件 装 配 约束 偏 距 值 的 修改 〈 如 匹配 
约束 和 对 齐 约束 偶 距 的 修改 ) 、 元 件 逆 配 约束 的 重 定义 等 。 这 些 操作 命令 一 般 从 模型 树 中 
攻取 。 

下 面 以 修改 装配 体 asm_modify.asm 中 的 asm_bush.prt 零件 来 进行 说 明 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\Creo3mo\WworK\ch06.05， 打 开 文 件 asm_modify.asm。 

Step2. 在 装配 模型 树 界面 中 选择 站 ” ep 内 树 和 过 活 器 四 命令 ， 然 后 选中 “显示 ” 选 
项 组 下 的 总 号 下 复 选 框 ， 这 样 每 个 零件 中 的 特征 都 将 在 模型 树 中 显示 。 


在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 可 选取 所 需 的 编辑 、 编 辑 定 义 等 命令 ， 对 所 选 特 征 进行 相应 操 
到 

如 图 6.5.1 所 示 ， 在 装配 体 asm_modify.asm 中 ， 如 果 要 将 零件 shaft_bush 中 的 尺寸 65 
改 成 50， 操 作 方 法 如 下 。 

Step1. 显示 要 修改 的 尺寸 .在 模型 树 中 , 右 击 零 件 SHAFT_BUSH.PRT 中 的 宫 话 转 1 特 
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征 ， 选 择 淹 吐 命令 ， 系 统 即 显示 该 特征 的 太 寸 ， 如 图 6.5.1 所 示 。 


双击 要 修改 的 尺寸 65， I 50， 然 后 按 Enter 键 。 


命令 。 
一 ， TK 
0 
图 6.5.1 修改 尺寸 
注意 : 修改 装配 模型 后 ， 必 须 进行 “重新 生成 ” 操作 ， 否 则 模型 不 能 按 修改 的 要 求 更 新 。 
说 明 
再 生 : 单 击 神 型 选项 卡 操作 ~ 区 域 中 的 给 按钮 ，( 或 者 在 模型 树 中 ， 右 击 要 进行 再 生 
的 元 件 ， 


然后 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 重 渐 生成 命令 )， 此 方式 只 再 生 被 选中 的 对 象 。 


6.6 ”模型 的 视图 管理 


6.6.1 模型 的 定 回 视图 


定 同 《Orient) 视图 功能 可 以 将 组 件 以 指定 的 方位 进行 摆 放 ， 以 便 观 察 


模型 或 为 将 来 生 
成 工程 图 做 准备 。 下 面 以 图 6.6.1 所 示 装 配 体 view_manage.asm 定 辣 视图 为 例 ， 说 明 创 建 定 
器 视图 的 操作 方法 。 


一 


图 6.6.1 定 问 视图 


1. 创建 定向 视图 


Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\Creo3mo\work\ch06.06.01， 打 开 文 件 View_manage.asm 
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他 
Step2. 选择 视图 选项 卡 模型 显示 区 域 ” 节点 下 的 包 视 图 管理 器 命令 ,在 弹出 的 “视图 


管理 器 ”对 话 框 的 定向 选项 卡 中 单 击 加 按钮 ， 命 名 新 建 视图 为 VIEW_1， 并 按 Enter 键 。 
Step3. 选择 量程 ~。 eep> 重新 宇多 命令， 系统 弹出 “方向 ”对 话 框 ， 如 图 6.6.2 所 示 ; 
F 拉 列表 中 选取 按 参 考 定向 选项 。 
Step4. 定向 组 件 模型 。 定 义 放置 参考 1; 在 参考 ! 的 下 拉 列 表 中 选择 LI， 再 选取 图 6.6.3 
中 的 装配 基准 平面 ASM_FRONT。 该 步 操 作 的 意义 是 使 万 选 的 装配 基准 平 血 ASM_FRONT 
朝 前 〈 即 与 屏幕 平行 且 面 向 操作 者 ) ;定义 放置 参考 2: 在 和 等 2 的 下 拉 列 表 中 选择 国 ， 再 
选取 图 中 的 模型 表面 ， 即 使 所 选 表面 朝向 右边 。 


动态 定 商 动态 平移 、 缩 放 和 旋转 
按 信 考 定向 按 所 选 的 参考 定向 
定义 旋转 中 心 或 默认 方向 


选取 此 表面 为 “ 右 ” 


束 读 


选取 此 装配 基准 面 为 “前 ” 


尖 收 计 队 可 要 


重 置 (ER) “确定 取消 
图 6.6.2 “方向 ”对 话 杠 图 6.6.3 ”定向 组 件 模型 


Step5. 单 击 ” 确定 “按钮 , 关闭 “方向 ”对 话 框 , 再 单 击 “ 视 图 管理 器 ”对 话 框 的 | 关闭 | 
按钮 。 


2. 设置 不 同 的 定 同 视图 


用 户 可 以 为 猴 配 体 创 建 多 个 定 癌 视 网 ， 每 一 个 都 对 应 于 凌 配 体 的 东 个 局 部 或 层 ， 在 进 
行 不 同 局 部 的 设计 时 ， 可 将 相应 的 定 问 视图 设置 到 当前 工作 区 中 ， 操 作 方 法 是 在 “视图 管 
理 器 ”对 话 框 的 盏 周 选 项 卡 中 ， 选 择 相 应 的 视图 名 称 ， 然 后 双击 ;或 选中 视图 名 称 后 ， 选 
择 诈 时 ”个 令 . 
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6.6.2 ”模型 的 横向 面 


1. 横 币 面 概 述 


横 截面 (X-Section〉 也 称 X 帘 面 、 齐 截面 ， 它 的 主要 作用 是 查看 模型 剖 切 的 内 部 形状 
和 结构 。 在 零件 模块 或 朔 配 模块 中 创建 的 横 规 面 ， 可 用 于 在 工程 图 模块 中 生成 剖 视 峡 。 

在 Creo 中 ， 横 截面 分 两 种 类 型 。 

@ “平面 ” 横 截面 : 用 平面 对 模型 进行 剖 切 ， 如 图 6.6.4 所 示 。 

@ “ 偏 距 ” 模 截面: 用 草 绘 的 曲面 对 模型 进行 剖 切 ， 如 图 6.6.5 所 示 。 


图 6.6.4 “平面 ” 横 截 面 图 6.6.5 “ 偏 距 ” 横 礁 面 


人 各 


选择 视图 选项 卡 模型 旺 示 区 域 “ 管 理 视图 ””” 节点 下 的 甩 视 图 管理 器 命令 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 单 击 ” 合 血 选项 卡 ， 即 可 进入 横 截面 操作 界面 。 


2.， 创建 一 个 “平面 ” 横 蕉 面 


下 和 面 以 零件 模型 planar_section.prt 为 例 ， 说 明 创建 图 6.6.4 所 示 的 “平面 ” 横 截 面 的 一 
般 操 作 过 程 。 
Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\Creo3mo\work\ch06.06.02， 打 开 文 件 planar_section.prt。 


Step2. 选择 视图 选项 卡 模型 呈 示 区 域 w= 节点 下 的 卫视 加 和 要 器 命令 。 

Step3. 选择 截面 类 型 。 单 击 硕 面 选项 卡 ， 在 弹出 的 视图 管理 器 操作 界面 中 ， 单 击 
= 命令， 输入 名 称 section 1， 并 按 Enter 键 ， 此 时 系统 弹出 “截面 ”操控 板 。 

Step4. 定义 截面 参考 , 单 击 “ 截 面 ”操控 板 的 “参考 ”按钮 地 ; 在 模型 中 选取 FRONT 
基准 面 ， 此 时 模型 上 显示 新 建 的 剖面 ， 单 击 “ 截 面 ” 对 话 框 中 的 按钮 ， 完 成 截面 
“section _ 1” 的 创建 。 


3， 创 建 一 个 “ 含 距 ” 横 蕉 面 


下 和 面 以 零件 檬 型 offset_section.prt 为 例 ， 说 明 创建 图 6.6.5 所 示 的 “ 偏 距 ” 模 截 面 的 一 


般 操 作 过 程 。 
Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\Creo3mo\work\ch06.06.02， 打 开 文 件 offset_section.prt。 
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站 
Step2. 选择 视图 选项 卡 模型 显示 区 域 ” 节点 下 的 名 视图 答 理 器 命令 。 


Step3. 单 击 ” 礁 血 选项 卡 ， 在 选项 卡 中 单 击 将 按钮 ， 选 择 “ 偏 移 ” 选 项 帆 敬 ， 输 
入 名 称 section 2， 并 按 Enter 键 。 
Step4. 系统 弹出 “截面 ”操控 板 ， 如 图 6.6.6 所 示 。 


文 忻 - 模型 芥 析 注释 这 染 工具 视图 柔性 建 模 ”应 用 程 订 | 万历 PO 


pe 人 (Ne 
HE |v|iE lv 鱼 急 "地 | 男 | 现 | YX 基准 
草 给 属性 
草 近 
号 选择 1 个 项 定 秘 


图 6.6.6 “截面 ”操控 板 
Step5. 绘制 偏 距 横 截面 草图 。 在 图 6.6.6 所 示 的 “截面 ”操控 板 的 宇 等 界面 中 单 击 
是 党 .- 按钮 ,然后 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ; 绘制 图 6.6.7 所 示 的 偏 距 横 截面 草图 ， 
完成 后 单 击 “确定 ”按钮 Y 。 


剖 切 线 通过 此 圆 的 圆心 zs。 他) W 
~ 82.0 Ep 
~ | a nh 


图 6.6.7” 偏 距 模 截 面 于 图 


6.6.3 ”模型 的 分 解 视图 (爆炸 图 ) 


效 配 体 的 分 解 〈Explode) 状态 也 叫 舍 炸 状 态 ， 惑 是 将 装配 体 中 的 各 零 部 件 治 看 直线 或 
坐标 轴 移 动 或 旋转 ， 使 各 个 零件 从 姜 配 体 中 分 解 出 来 ， 如 图 6.6.8 所 示 。 分 解 状 态 对 于 表达 
各 元 件 的 相对 位 置 十 分 有 玫 助 ， 因 而 第 第 用 于 和 达 帮 配 体 的 猴 配 过 程 、 闪 配 体 的 构成 。 


1. 创建 分 解 视图 


下 和 面 以 疙 配 体 explode_view.asm 为 例 ， 说 明 创建 朔 配 体 的 分 解 状 态 的 一 般 操 作 过 程 。 
Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\Creo3mo\work\ch06.06.03.01, 打开 文件 explode_view.asm。 


各 
Step2. 选择 视图 选项 卡 模型 显示 区 域 9 节点 下 的 了 视图 答 理 器 命令 ， 在 “视图 管 
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理 器 ”对 话 框 的 号 解 选项 卡 中 单 击 对 按钮 ， 输 入 分 解 的 名 称 exp0001， 并 按 Enter 键 。 
未 分 解 状态 运动 参考 2: 螺栓 穿 过 孔 2 的 轴线 


” 
ae \ 
PP 


一 \ 
运动 参考 3， 轴 的 中 心 轴线 运动 参考 1: 销 钉 过 和 孔 1 的 轴线 
图 6.6.8 ”装配 体 的 分 解 图 


Step3. 单 击 “视图 管理 器 ”对 话 框 中 的 虱 性》 按钮 ， 在 图 6.6.9 所 示 的 “视图 管理 器 ” 
对 话 框 中 单 击 仿 按钮 ， 系 统 弹出 图 6.6.10 所 示 的 “分 解 工 具 ” 操 控 板 。 


让 关闭 


图 6.6.9 “视图 管理 名 ”对 话 框 


平移 旋转 视图 平面 


EE 讽 析 ” 注 其 ”党 染 Hanikin 工具 ”视图 ”应 用 程序 | | 分 解 工具 ~ 
号 趾 国 [HR | 纲 llv xXx 
其 才 T 
揭 制 位 置 
运动 增 量 . 
0.0 下 
随 子 项 移动 


图 6.6.10 “分 解 工具 ”操控 板 
Step4. 定义 沿 运动 参考 1 的 平移 运动 。 在 “分 解 工具 ”操控 板 中 单 击 “平移 ”按钮 区, 
在 图 6.6.10 所 示 的 “分 解 工具 ”操控 板 中 激活 “ 单 击 此 处 添加 项 ”， 再 选取 图 6.6.8 中 的 销 
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钉 过 孔 1 的 轴线 作为 运动 参考 ， 即 销 钉 将 沿 孔 1 的 轴线 平移 ， 选 取 销 钉 ， 移 动 鼠 标 ， 进 行 
移动 操作 。 

Step5. 定义 沿 运动 参考 2 的 平移 运动 。 在 “分 解 工具 ”操控 板 中 单 击 “ 平 移 ” 按 馈 叫 | 
在 图 6.6.10 所 示 的 “分 解 工具 ”操控 板 中 激活 “ 单 击 此 处 添加 项 ”， 再 选取 图 6.6.8 中 的 螺 
栓 过 孔 2 的 轴线 作为 运动 参考 ， 即 螺栓 将 沿 孔 2 的 轴线 平移 ， 选 取 螺 栓 ， 移 动 鼠标 ， 进 行 
移动 操作 ;参考 上 面 详细 步骤 ， 将 螺母 和 连接 件 平移 ， 结 果 如 图 6.6.8 所 示 。 

Step6. 定义 沿 运动 参考 3 的 平移 运动 。 在 “分 解 工具 ”操控 板 中 单 击 “ 平 移 ” 按 钮 已 |( 由 
于 前 面 运动 也 是 平移 运动 ， 可 省 略 本 步 操作 ) ， 将 原 有 的 中 心 轴线 移 除 〈 在 操控 板 中 右 击 
1 个 项 ， 然 后 选择 ” 适 除 ”命令 即 可 ) ; 选取 图 6.6.8 中 轴 的 中 心 轴 线 作 为 运动 参考 ， 轴 


选 框 ; 选取 SHAFT 进行 移动 操作 ; 完成 以 上 分 解 移动 后 ， 单 击 “ 分 解 工具 ”操控 板 中 的 站 
按钮 。 

Step7. 保存 分 解 状 态 。 在 “视图 管理 器 ”对 话 框 中 单 击 | 人“ 按钮 ;在 “视图 管理 器 ” 
对 话 框 中 依次 单 击 | 绩 8” se 保存 按钮， 在 “保存 显示 元 素 ” 对 话 框 中 单 击 ” 绚 下 按 
钮 。 

Step8. 单 击 “ 视 图 管理 器 ”对 话 框 中 的 关闭 按钮 。 


2.， 设 定 当 前 状态 

用 户 可 以 为 朔 配 体 创 建 多 个 分 解 状态 ， 根 据 需 要 ， 可 以 将 东 个 分 解 状 态 设 置 到 当前 工 
作 区 中 。 操 作 方 法 : 在 “视图 管理 器 ”对 话 框 的 号 馈 选项 卡 中 ， 选 择 相应 的 视图 名 称 ， 然 
后 双击 ， 或 选中 视图 名 称 后 ， 选 择 他 ”ee 中 没 活 命令 。 此 时 在 当前 视图 位 置 有 一 
个 绿色 箭头 指示 。 


3. 取消 分 解 视图 的 分 解 状态 

选择 视图 选项 卡 模型 中 东 区 域 中 的 正人” 备 四 命令 , 可 以 取消 分 解 视图 的 分 解 状 态 ， 从 而 
加 到 正 第 状 态 。 

4. 创建 分 解 状态 的 偶 移 线 


下 面 以 网 6.6.11 为 例 ， 说 明 创 建 偏 移 线 的 一 般 操 作 过 程 。 
Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\Creo3mo\Wwork\ch06.06.03.02， 打 开 文 件 explode_line.asm。 


Step2. 选择 视图 选项 卡 ”模型 显示 区 域 宝 下 节点 下 的 隐 视 天 管理 器 命令 , 在 “视图 管 
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理 器 ”对 话 框 的 务 解 选项 卡 中 选中 中 B30001 ,然后 依次 单 击 | 篇 各 ” ep “编辑 位 置 ”按钮 


图 6.6.11 创建 猴 配 体 的 分 解 状态 的 侦 移 线 


Step3. 修改 偏 移 线 的 样式 。 单 击 “ 分 解 工具 ”操控 板 中 的 分 稻 线 按钮 ， 然 后 再 单 击 
鞭 认 线 型 按钮 ;系统 弹出 图 6.6.12 所 示 的 “ 线 型 "对话 框 ,在 续 型 : 下 拉 列 表 中 选择 匡 芭 
线 型 ， 单 击 [启用 ] es | 关闭 | 按钮 。 


续 型 
属性 
昧 型 - 短 草 线 控 澡 必 莫 pr 
、 对 右 避 | 
5e:| 国 a es 
CTRLFONT S_L 本 


”应 用 |， 重 和 


图 6.6.12 “ 线 型 ”对 话 框 


Step4. 创建 装配 体 的 分 解 状态 的 偏 移 线 。 
(1) 单 击 “分 解 工 具 ” 操 控 板 中 的 如 解 碟 按钮 ， 然 后 再 单 击 “创建 修饰 偏 移 线 ” 按 
钮 性， 如 图 6.6.13 所 示 。 


绵 蛋 化 型 A 
立 忻 -| 者 型 ”分析 广 知 - - 具 ”视图 应 用 程 床 分解 工具 也 名 
裁 认 线 弄 ee 
a, dh 1 个 项 8 A 6 | bd x ee 


图 6.6.13 “分 解 工 具 ” 操 控 板 


(2) 参照 图 6.6.14 所 示 的 参考 对 象 指 示 ， 创 建 分 解 线 。 详 细 操 作 方 法 和 过 程 详 见 视频 
录像 ， 结 果 如 图 6.6.14 所 示 。 
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单 击 这 两 条 轴线 
A 


哪 ”~ ~ 举 击 这 两 条 轴线 


二 二 二 悦 击 这 两 条 轴线 


单 击 这 两 条 轴线 < 


单 击 这 两 条 轴线 


图 6.6.14 操作 结 


注意 : 选取 轴线 时 ， 在 轴线 上 单 击 的 位 置 不 同 ， 会 出 现 不 同 的 结果 ， 如 图 6.6.15 所 示 。 

Step5. 保存 分 解 状态 。 在 “视图 管理 器 ”对 话 框 中 单 击 | 从 .… | 按钮， 在 “视图 管理 器 ” 
对 话 框 中 依次 单 击 | 编 得 ~ eb> | 保 在 按钮， 在 “保存 显示 元 素 ” 对 话 框 中 单 击 奖 定 人 @ 
按钮 。 


单 击 此 轴 单 击 此 轴 
线 的 下 线 的 上 端 
| 
4 
! 
1 
! 
单 击 此 轴 1 
线 的 下 端 


) 结果 2 
图 6.6.15 不 同 的 结果 对 比 


Step6. 单 击 “ 视 图 管理 器 ”对 话 框 中 的 _ 专 周 按钮 。 
6.7 ”在 装配 体 中 创建 零件 


6.7.1 概述 


在 实际 产品 开发 过 程 中 ， 产 品 中 的 一 些 零 部 件 的 尺寸 、 形 状 可 能 依赖 于 产品 中 其 他 零 
部 件 ， 这 些 零 部 件 如 末 在 零件 模块 中 单独 进行 设计 ， 会 存在 极 大 的 困难 和 诸多 不 便 ， 同 时 
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也 很 难 建立 各 零 部 件 间 的 相关 性 。Creo 软件 提供 在 猴 配 体 中 直接 创建 零 部 件 的 功能 ， 下 面 
用 一 个 例子 说 明 在 疙 配 体 中 创建 签 部 件 的 一 般 操作 过 程 。 


6.7.2 ”在 交配 体 中 创建 委 件 举例 


本 范例 是 在 装配 体 中 创建 和 零件 〈 销 名) ， 其 目的 是 闭 配 太 寸 和 轴 套 孔 直 径 的 变化 能 够 
驱动 销 杀 的 尺寸 变化 ，。 

如 图 6.7.1 所 示 ， 现 需要 在 装配 体 create_partasm 中 创建 一 个 零件 销 钉 pin， 操作 过 程 如 下 。 

Step1. 先 将 工作 目录 设置 为 D:\Creo3mo\Wwork\ch06.07， 然 后 打开 文件 create_part.asm。 

Step2. 在 图 6.7.2 所 示 的 装配 体 模型 树 中 ， 右 击 CREATE_PART.ASM， 从 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 本 和 醒 合 邻 〈 如 果 该 对 象 已 经 是 激活 状态 ， 则 没有 此 命令 ) ; 单 击 敬 李 选项 
卡 和 帘 > | 区域 中 的 “创建 ”按钮 时 |，。 


问 smhFT_BUSH. F 
问 SHAFT. PERT 


图 6.7.1 在 次 配 体 中 创建 元 件 图 6.7.2 模型 树 


Step3. 定义 元 件 的 类 型 及 创建 方法 。 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 选 中 妆 型 选项 
组 中 的 回 雪 件 ， 选 中 了 型 选项 组 中 的 同 实 癸 ， 然 后 在 名 和 文本 框 中 输入 文件 名 pin， 单 击 
“ 确 下 按钮， 此 时 系统 弹出 “创建 选项 ”对 话 框 , 选择 名 创建 特征 单 选项 ,并 单 击 、 育才 
按钮 。 
Step4、 创 建 旋转 特征 。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按钮 虫 让， 设置 零件 body 的 FRONT 
基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 ， 先 
取 螺 孔 特征 的 边线 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 6.7.3 所 示 的 截面 草图 ee 
选取 旋转 角度 类 型 址 ( 即 草 绘 平面 以 指定 的 角度 值 旋转)， 角 度 “wet 
值 为 360.0。 \ 
注意 : 在 进行 草 绘 时 ， 为 了 使 创建 的 销 钉 PIN.PRT 能 够 随 装 


配 尺寸 的 变化 而 相应 改变 ， 即 装配 尺寸 的 改变 能 够 驱动 销 钉 UL 
ee Cc 
PIN.PRT 的 变化 ， 需 要 手动 选取 参考 ， 应 该 将 视图 设 为 加 ( 线 框 图 6.7.3 ”截面 草图 


状态 )， 选 取 参 考 如 图 6.7.3 所 示 。 
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Step5. 创建 该 轴 的 其 他 特征 (例如 倒 角 等 )。 在 模型 树 中 右 击 销 钉 PIN.PRT, 选择 打开 命 
令 ， 系 统 进入 零件 模型 环境 ， 即 可 添加 其 他 零件 特征 。 

Step6. 验证 : 在 该 装配 体 中 改变 零件 轴 SHAFT 的 销 孔 的 尺寸 , 零件 销 钉 PIN 的 尺寸 也 
相应 改变 ; 改变 法 兰 SHAFT_BUSH 的 外 径 尺 寸 , 销 杀 的 长 度 也 相应 变化 ， 这 就 实现 了 在 效 
配 体 中 创建 零件 的 最 终 目的 。 


6.8 ” 浅 配 设计 实际 应 用 一 一 轴承 座 小 配 


下 面 以 图 6.8.1 所 示 为 例 ， 讲 述 装 配 的 一 般 过 程 ， 使 读者 进一步 熟悉 Creo 3.0 的 装配 
操作 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 为 D:\Creo3mo\Wwork\ch06.08。 

Step2. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” 一 | 着 于 今 ， 示 统 弹 出 “新 建 ” 对 话 
框 ， 在 -类 型 -选项 组 中 选择 锣 加 装配 单 选项 ， 选 中 子 类 型 -选项 组 下 的 电 供 计 单 选项 ， 在 
名 称 文本 框 中 输入 文件 名 bearing_stand， 取 消 选 中 站 使 用 默认 术 板 复 选 枉 ， 单 击 壮 焉 按钮 ， 
在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 于 板 选项 组 中 选择 mms-asw_assi 可 模板 ， 单 击 | 王 焉 
按钮 ， 系 统 进 入 装配 环境 。 


Step3. 添加 第 一 个 零件 〈 下 基 座 )。 

(1) 单 击 条 鲁 选项 卡 。 ”区 域 中 的 “组 装 ” 按 钮 悟 ， 此 时 系统 弹出 “打开 ” 
对 话 框 ， 选 择 support_part.prt， 然 后 单 击 攻 所 ， 

(2) 完全 约束 放置 第 一 个 零件 。 系统 弹出 元 件 操控 件 ， 在 该 操控 板 中 单 击 总 畦 按钮， 
在 “放置 ”界面 的 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 点 默认 选项 ， 将 元 件 按 默认 放置 ， 此 时 操控 板 中 
显示 的 信息 为 苞 泥 完 至 药草， 说 明 零 件 已 经 完全 约束 放置 单 击 操控 板 中 的 站 按钮 。 

Step4. 洪 加 轴 侠 并 定位 ， 如 图 6.8.2 所 示 。 


图 6.8.1 综合 冯 配 实例 图 6.8.2 ”添加 轴 套 
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(1) 单 击 模型 选项 卡 7” ”区 域 中 “组 装 ”按钮 晤 ,然后 在 弹出 的 “打开 ”对 话 
框 中 ， 选 取 轴 套 零件 模型 文件 tube.prt， 单 击 | ”打开 “|w 控 包 。 

(2) 添加 约束 。 单 击 式 喜 按钮， 系统 弹出 “放置 ”界面 ， 在 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 
工 重合 约束 类 型 ， 分 别 选取 图 6.8.3 所 示 的 模型 表面 1 和 图 6.8.4 所 示 的 模型 表面 2， 单 击 
“新 建 约束 ”字符 ， 在 辆 要 可 下 拉 列 表 中 选择 工 重合 约束 类 型 ， 分 别 选取 图 6.8.3 所 示 的 
模型 表面 3 和 图 6.8.4 所 示 的 模型 表面 4， 在 国生 下拉 列 表 中 选择 工 重合 约束 类 型 ， 分 
别 选取 图 6.8.3 所 示 的 模型 轴 1 和 图 6.8.4 所 示 的 模型 轴 2; 单 击 痰 按 钮 ， 完 成 轴 套 的 装配 。 
面 1 


“~ 轴 1 


图 6.8.3 ”选择 面 和 轴 图 6.8.4 选择 重合 面 和 轴 


Step5. 镜像 图 6.8.5 所 示 轴 套 。 单 击 模型 选项 卡 。 ”区 域 中 “创建 ”按钮 局 ; 
系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 寺 可 洗 项 组 中 选中 名 零件 单 选项 ， 并 选中 子 类 型 - 
选项 组 下 的 加 午 惫 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 tube_mirror， 单 击 | 匡 定 按钮 ， 此 
时 系统 弹出 “镜像 零件 ”对 话 框 ， 选 取 图 6.8.6 所 示 的 元 件 轴 套 为 镜像 零件 参考 ，FRONT 
基准 平面 为 平面 参考 ， 单 击 | 区 定 


按钮 ， 完 成 轴 套 的 镜像 操作 。 

Step6. 添加 上 盖 ， 如 图 6.8.7 所 示 。 单 击 挤 型 选项 卡 。 者 ”区 域 中 “组 装 ”按钮 
二 ， 然 后 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 轴 套 零 件 模型 文件 cover_partprt， 单 击 
” 打开 “1” 按钮， 参照 Step3 的 详细 操作 步骤 ， 选 择 图 6.8.8 所 示 的 面 1 与 面 2、 面 3 ( 平 
面 ) 与 面 4 (平面 )、 面 5( 圆 柱 面 ) 与 面 6 (圆柱 面 ) 添加 重合 约束 。 


图 6.8.5 ”镜像 轴 套 图 6.8.6 定义 锐 像 零件 参 面 图 6.8.7 添加 上 立 
Step7. 添加 择 净 1， 如 图 6.8.9 所 示 。 


(1) 单 击 神 鲁 选项 卡 考区 域 中 “组 装 ” 按 钮 路， 然后 在 弹出 的 “打开 ”对 
话 框 中 ， 选 取 垫 闭 零 件 模型 文件 ring_partprb 单 击 上 全， 再 单 击 单 击 畏 | 控 馈 。 
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图 6.8.8 ”选择 重合 面 图 6.8.9 ”添加 执 财 1 


(2) 添加 约束 。 单 击 束 豆 选项 卡 ， 系 统 弹出 “放置 ”界面 ， 在 欧 束 类 型 下 拉 列 表 中 选 
择 -上 重合 约束 类 型 ， 分 别 选取 图 6.8.10 所 示 的 模型 表面 1 和 图 6.8.11 所 示 的 模型 表面 2; 
单 击 “ 新 建 约束 ”字符 ， 在 芍 素 类 型 下 拉 列 表 中 选择 -| 重合 约束 类 型 ， 分 别 选取 图 6.8.10 
所 示 的 模型 轴 1 和 图 6.8.11 所 示 的 模型 轴 2， 单 击 半 按钮 ， 完 成 垫圈 1 的 装配 。 

Step8. 参照 上 一 步 的 详细 操作 步 又， 添加 垫圈 2， 结 果 如 图 6.8.12 所 示 。 有 具体 操作 参见 


视频 。 
铀 2 J 


图 6.8.10 ”选择 重合 耐 和 轴 图 6.8.11 选择 重合 面 和 轴 图 6.8.12 ”添加 垫 北 2 

Step9. 添加 螺栓 1， 如 图 6.8.13 所 示 。 

(1) 单 击 | 列 鲁 选项 卡 者 ” ， 区 域 中 “组 装 ”按钮 路 ， 然 后 在 弹出 的 “打开 ” 
对 话 框 中 ， 选 取 螺 栓 零 件 模型 文件 bolt_part.prt， 单 击 ” 打 剧 车 按 钮 ， 再 单 击 单 击 疯 按 
钮 。 

(2) 添加 约束 。 单 击 草 吾 选项 卡 ， 系 统 弹 出 “放置 ”界面 ， 在 网 素 业 型 | 下 拉 列 表 中 选 
择 -| 重合 约束 类 型 ， 分 别 选取 图 6.8.14 所 示 的 模型 表面 1 和 图 6.8.15 所 示 的 模型 表面 2; 
单 击 “ 新 建 约束 ”字符 ， 在 (网 素 类 型 下 拉 列 表 中 选择 工 重 当 约束 类 型 ， 分 别 选取 图 6.8.14 
所 示 的 模型 轴 1 和 图 6.8.15 所 示 的 模型 轴 2; 单 击 半 按钮 ， 完 成 螺栓 1 的 装配 。 


放大 图 ， 


图 6.8.13 ”添加 螺栓 1 图 6.8.14 ”选择 重合 面 和 轴 
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Step10. 参照 上 一 步 的 详细 操作 步骤 ， 添 加 螺栓 2， 结 果 如 图 6.8.16 所 示 。 具 体操 作 参 
见 视频 。 


图 6.8.15 ”选择 重合 面 和 轴 图 6.8.16 添加 螺栓 2 


Step11. 保存 总 装配 模型 。 


第 7 章 模型 的 测量 与 分 析 
7.1 ”模型 的 测量 


7.1.1 测量 距离 


下 面 以 一 个 简单 的 模型 为 例 ， 说 明 距 离 测量 的 一 般 操 作 过 程 和 测量 类 型 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\Creo3mo\Wwwork\ch07.01， 打 开 文 件 distance.prt。 

Step2. 选择 分 析 选项 不 测量” 区域 中 的 “测量 ”命令 信 ， 系 统 弹 出 “测量 ， 距 离 ” 
对 话 框 。 

Step3. 测量 面 人 到 和 面 的 距离 。 

(1) 在 系统 弹出 图 7.1.1 所 示 的 “测量 ; 距离 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 距 离 ”按钮 吕 .， 然 后 
单 击 “ 展 开 对 话 框 ”按钮 宝 。 

(2) 先 选 取 图 7.1.2 所 示 的 模型 表面 1， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 7.1.2 所 示 的 模型 表面 2。 

(3) 在 图 7.1.1 所 示 的 “测量 : 距离 ”对 话 框 的 结果 区 域 中 ， 可 查看 测量 后 的 结果 。 

说 明 : 可 以 在 “测量 : 距离 ”对 话 框 的 结果 区 域 中 查看 测量 结果 ， 也 可 以 在 模型 上 直接 
显示 测量 或 分 析 结 采 。 


Step4. 测量 点 到 面 的 距离 ， 如 图 7.1.3 所 示 。 操 作 方 法 参见 Step3。 


测量 - 距离 x 
仿 导 已 AO 鸭 国 洛 ale 日 ,模型 表面 1 
分 析 | 上 .2 
加 设置 
A i “~ ~ 模型 表面 2 


曲面 :F22 ( 轮 麻 _ 筋 _1) [Wf 用 人 放 平 面 
曲面 -F265 (轮廓 _ 筋 _2) [IW 用 作 平 面 


图 7.1.2 测量 面 到 面 的 距离 
授 影 : 单 击 此 趟 添加 项 加 | 第 卡尔 
中 测量 最 去 距离 所 有 参考 一 | 


国 结果 


上 距离 13. 0000 mn 


荆 者 
所 有 花 考 


图 7.1.1 “测量 : 距离 ”对 话 框 图 7.1.3 ”点 到 面 的 距离 
Step5. 测量 点 到 线 的 距离 ， 如 图 7.1.4 所 示 。 操 作 方 法 参见 Step3。 
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Step6. 测量 线 到 线 的 距离 ， 如 图 7.1.5 所 示 。 操 作 方 法 参见 Step3。 

Step7. 测量 点 到 点 的 距离 ， 如 图 7.1.6 所 示 。 操 作 方 法 参见 Step3。 
测量 点 到 坐标 系 的 距离 ， 如 图 7.1.7 所 示 。 操 作 方法 参见 Step3。 

量 点 到 曲线 的 距离 ， 如 图 7.1.8 所 示 。 操 作 方 法 参见 Step3。 


Step8. 疯 
Step9. 测 


选取 点 2 选取 边线 1 选取 边线 2 


i 所 有 参考 。 “图 
也 距离 23. 8865 mm 


</ < 一 2 pA 

Ai 、 YN SA [多 
Wd SD KR 有 一 卓 AR Is _ 用 有 大 二 S 
| SE 襄 65. 9986 mn TS- 一 | 距离 65. 9986 mm 
图 7.1.4 点 到 线 的 距离 图 7.1.5 线 到 线 的 距离 图 7.1.6 点 到 点 的 距离 


Step10. 测量 点 与 点 间 的 投影 距离 ， 投 影 参 考 为 平面 。 在 岁 7.1.9 所 示 的 “测量 : 距离 ” 
对 话 框 中 进行 下 列 操作 。 

(1) 选取 图 7.1.10 所 示 的 点 1。 

(2) 投 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 7.1.10 所 示 的 点 2。 

(3) 在 “投影 ”文本 框 中 的 “ 单 击 此 处 添加 项 目 ” 有 字符 上 单 击 ， 然 后 选取 图 7.1.10 中 
的 模型 表面 3。 

(4) 在 图 7.1.9 所 示 的 “测量 : 距离 ”对 话 框 的 结果 区 域 中 ， 可 查看 测量 的 结果 。 


测 旱 : 距离 让 
洛 同属 四 四 国语 2 HH © 
和 劳 析 


1 所 有 参考 日 
NE 124. 455 mm| 


J 


国 设置 
荆 考 
顶点 : 边 :F22( 轮 万 筋 _1) 
顶点 : 边 :F25( 轮 廊 _ 筋 _2) 


摊 影 : | 曲面 :FT 1 拨 模 笠 度 _1) 
| 测量 最 去 距离 


EE 辐 结果 
FRI 仆 、 参考 什 单位 
h 3 一 所 有 芋 考 32. 7451 gm 
( f 30. 0453 mm 
选取 曲线 Wy 关闭 
图 7.1.8 点 到 曲线 的 距离 图 7.1.9 “测量 :距离 ”对 话 框 


Stepl1. 测量 点 与 点 间 的 投影 距离 (投影 参考 为 下 线 )。 
(1) 选取 图 7.1.11 所 示 的 点 1。 
(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 7.1.11 所 示 的 点 2。 
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(3) 在 “投影 ”文本 框 中 的 “ 单 击 此 处 添加 项 ”字符 上 单 击 , 然后 选取 图 7.1.11 中 的 模 
型 边线 3。 
(4) 在 图 7.1.12 所 示 的 “测量 : 距离 ”对 话 框 的 结果 区 域 中 ， 可 查看 测量 的 结果 。 


测 旦 -距离 x | 
NO 2 回 - 日 
呈 析 本 
加 设置 


莽 者 
i 顶点 : 边 :F22( 轮 肇 筋 _1) 
选取 表面 3 “ 顶点 : 边 :F26( 轮 廓 筋 2 


图 7.1.10 投影 参考 为 平面 投影 : | 边 :F9f 策 | 圆 角 习 


| 测 鲁 最 大 距离 


选取 点 1 二 有 条 考 号 
>、 \、| 距 离 。 32.7451 mn 目 结果 
i . -一 亡 ~ Ml 损 影 噬 离 25. 0000 mm 鳃 考 


所 有 短 考 


图 7.1.11 投影 参考 为 直线 图 7.1.12 “测量 : 距离 ”对 话 框 
7.1.2 测量 角度 


Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\Creo3mo\work\ch07.01， 打 开 文 件 angle.prt。 

Step2. 择 分 析 选项 卡 ， 测 星 ” 区 域 中 的 “测量 ”命令 2 ， 系 统 弹出 “测量 : 距离 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 弹出 的 “测量 ， 距离” 对 话 框 中 ， 单 击 “角度” 按钮 仿 ， 如 图 7.1.13 所 示 。 

Step4. 测量 面 与 面 间 的 角度 。 

(1) 选取 图 7.1.14 所 示 的 模型 表面 1。 

(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 7.1.14 所 示 的 模型 表面 2。 

(3) 在 图 7.1.13 所 示 的 “测量 : 角度 ”对 话 框 的 结果 区 域 中 ， 可 查看 测量 的 结果 。 

Step5. 测量 线 与 面 间 的 角度 。 

(1) 选取 图 7.1.15 所 示 的 模型 表面 1。 

(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 7.1.15 所 示 的 边线 2。 
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选取 模型 表面 1 
和 选取 模型 表面 2 
’ 


\ 


] 
’ 


测量 : 角度 Xx 
多 网 人 四 因 国 如 2 HH 日 
分 析 a 


国 充填 

| 莽 者 
曲面 :FE131 镜 餐 _1) 
曲面 :Fl2 导 了 图 7.1.14 测量 面 与 面 间 的 角度 


返 影 : | 单 击 此 处 添加 项 La 丁 卡 并 选取 模型 表面 选择 边线 2 


角度 : 主角 范围 : | 0-360 > 


加 结果 - 、\ 


| 参考 
所 有 芍 考 


图 7.1.13 “测量 : 角度 ”对 话 框 图 7.1.15 测量 线 与 面 间 的 角度 


(3) 在 图 7.1.16 所 示 的 “测量 : 角度 ”对 话 框 的 结果 区 域 中 ， 可 查看 测量 的 结果 。 
Step6. 测量 线 与 线 间 的 角度 。 

(1) 选取 图 7.1.17 所 示 的 边线 1。 

(2) 投 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 7.1.17 所 示 的 边线 2。 

(3) 在 图 7.1.18 所 示 的 “测量 : 角度 ”对 话 框 的 结果 区 域 中 ， 可 查看 测量 的 结果 。 


测量 : 角度 Xx 
i 2 HH © 
分 析 4 
局 设置 
驮 者 
曲面 :F6! 拉 伸 _6) 
了 几 :F21 人 入 像 _2) 


到 5 = 5 wis 
投影 : |。 单 击 此 处 添加 硕 。 | 加 | 笛 上 选择 边线 2 /选择 边线 1 


角度 : 主角 
司 结果 


/ 


图 7.1.16 “测量 : 角度 ”对 话 框 图 7.1.17 测量 线 与 线 间 的 角度 
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测 旦 : 角度 测 旦 : 长 度 


交加 党 HSH. A 网 国 汽 ”2 革 
分 析 分 析 
上 设置 上 设置 
驮 者 驮 者 
边 :F21( 镇 像 _2) 曲线 :F5( 草 给 _1) 
边 :Fi8 (镇 像 _1) 曲 浅 :F5( 草 给 _1) 
曲线 :F5! 草 给 _1) 
授 影 : | 单 击 此 处 添加 项 | 


前 度 : 了 = 

花车 测量 值 
加 结果 : 曲线 :5( 草 给 _1) ”曲线 长 度 。 ” 45.0767 
益 老 曲线 :F5( 草 给 _1) 。” 曲 蛙 长 度 31. 1769 
所 有 葵 考 Ey | 曲线 :F5( 草 控 _1; ” 曲 续 长 度 46. 0767 
加 站 曲线 :F5( 草 给 _ 1) ” 曲 旦 长 度 31. 1769 
曲线 :F5( 草 给 _1) 。” 曲 续 长 度 46. 0767 
所 有 芋 考 总 曲 贱 长 度 。 231.761 


时 


攻 攻 区 区 区 区 | 必 


图 7.1.18 “测量 : 角度 ”对 话 框 图 7.1.19 “测量 : 长度 ”对 话 框 
7.1.3 测量 曲线 长 度 


Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\Creo3mo\Wwork\ch07.01， 打 开 文 件 curve_length.prt。 

Step2. 选择 分 析 选项 卡 “测量 ” 区 域 中 的 “测量 ”命令 ,系统 弹出 “测量 ; 距离” 
对 话 框 。 

Step3. 在 弹出 的 “测量 ， 距离 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 长 度 ” 按 钮 名 ， 如 图 7.1.19 所 示 。 

Step4. 测量 多 个 相连 的 曲线 的 长 度 , 在 图 7.1.19 所 示 的 “测量 : 长 度 ” 对 话 框 中 进行 下 
列 操作 。 

(1) 首先 选取 图 7.1.20 所 示 的 边线 1， 再 按 住 Ctrl 键 ， 选取 图 7.1.20 所 示 的 其 余 边线 ， 
直到 图 7.1.20 所 示 的 一 整 圈 边 线 补 选取 。 

说 明 : 当 只 需要 测量 一 条 曲线 时 ， 只 需 选 取 要 测量 的 曲线 ， 束 会 在 结果 区 域 中 查看 到 


讽 量 的 结果 。 
(2) 在 图 7.1.21 所 示 的 “测量 :长度 ”对 话 框 的 结果 区 域 中 ， 可 查看 测量 的 结 来 。 


测量 : 长 度 其 
FEN AOB i 2 回 - 日 
必 析 » 
加 鹿 置 
荆 考 
F5( 草 给 _1) 
FE32( 草 给 中 


加 簿 果 


对 考 测量 值 单位 
F5! 草 法 _1) 曲 昧 长 度 231. 761 mm 
F32 ( 草 法 _2) 曲 昧 长 度 113. 902 mm 
所 有 和 莽 考 总 曲线 长 度 350. 663 sm 


一 J 、 、 
人 ZN 轩 取 此 加 加 


图 7.1.20 测量 模型 边线 图 7.1.21 “测量 : 长 度 ” 对 话 框 
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Step5. 测量 曲线 特征 的 总 长 。 在 图 7.1.21 所 示 的 “测量 : 长 度 ” 对 话 框 中 进行 下 列 操 
人 

(1) 在 模型 树 中 选取 图 7.1.22 所 示 的 草 绘 曲线 特征 。 

(2) 在 图 7.1.21 所 示 的 “测量 长度” 对 话 框 的 结果 区 域 中 ， 可 查看 测量 的 结果 。 


7.1.4 ”测量 面积 


Step1. 工作 目录 设置 为 D:\Creo3mo\work\ch07.01， 打 开 文 件 area.prt。 

Step2. 择 分 析 选项 卡 ”名 量 ”区 域 中 的 “测量 ”命令 全， 系统 弹出 “测量 : 距离 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 弹出 的 “测量 ， 距离” 对 话 框 中 ， 单 击 “ 面 积 ”按钮 外 ， 如 图 7.1.23 所 示 。 

Step4. 测量 曲面 的 面积 。 

(1) 选取 图 7.1.24 所 示 的 模型 表面 。 

(2) 在 图 7.1.23 所 示 的 “测量 : 面积 ”对 话 框 的 结果 区 域 中 ， 可 查看 测量 的 结 

-选取 此 草 绘 昌 线 特征 


测 旦 : 面积 


js es le Bg 图 这 由 时 
分 析 
上 设置 
和 驮 者 
曲面 :F165( 加 厚 _1) 


图 7.1.22 测量 草 绘 曲 线 
投影 : | 单 击 此 处 添加 项 


加 结果 选取 此 模型 表面 


荆 痢 测量 
曲面 :Fi5( 加 厚 _1) ”面积 


图 7.1.23 “测量 : 上 只 ”对话 框 图 7.1.24 测量 面积 


7.2 ”模型 的 基本 分 析 


7.2.1 模型 的 质量 属性 分 析 


通过 模型 质量 属性 分 析 ， 可 以 获得 模型 的 体积 、 总 的 表 和 面积、 质量 、 重 心 位 置 、 惯 性 
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力 征 、 惯 性 张 量 等 数据 。 下 面 简要 说 明 其 操作 过 程 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\Creo3mo\Wwork\ch07.02， 打 开 文 件 mass_analysis.prt。 

Step2. 选择 分 析 选项 卡 昼 型 报告 区 域 并 所 旦 居 竹 ”节点 下 的 副 质量 属性 命令 。 

Step3. 在 弹出 的 “质量 属性 ”对 话 框 中 ， 打 开 务 析 选项 卡 ， 如 图 7.2.1 所 示 。 

Step4. 在 视图 控制 工具 栏 中 学 .节点 下 选中 区 汉 村 标 系 显示 复 选 框 ， 显 示 坐 标 系 。 

Step5. 在 尘 千 未 区 域 取 消 选中 使 用 名 以 雄二 复 选 框 (否则 系统 自动 选取 默认 的 坐标 系 )， 
然后 选取 图 7.2.2 所 示 的 坐标 系 。 

Step6. 在 图 7.2.1 所 示 的 务 析 选项 卡 的 结果 区 域 中 ， 显 示 出 分 析 后 的 各 项 数据 。 

说 明 : 这 里 模型 质量 的 计算 是 采用 默认 的 密度 ， 如 果 要 改变 模型 的 密度 ， 可 选择 下 拉 菜 
单 | 误 件 - si> m= [TE. 命令 ， 


7.2.2 ” 横 币 面 质量 属性 分 析 


通过 横 稚 面 〈 齐 帘 面 ) 质量 属性 分 机 ， 可 以 获得 模型 上 某 个 横 鹤 面 的 面积 、 重 心 位 置 、 
惯性 张 量 、 截 面 模 数 等 数据 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\Creo3mo\work\ch07.02， 打 开 文 件 section_analysis.prt。 

Step2. 选择 分 析 选项 卡 模型 报告 区 域 总 质量 属性 "节点 下 的 站 横 杖 面 质量 属性 命令 。 

Step3. 在 弹出 的 “ 横 和 截面 属 性 ”对 话 框 中 ， 打 开 务 析 选项 卡 。 

Step4. 在 视图 控制 工具 栏 中 学 .节点 下 选中 芭 3 坐标 村 显示 和 A 如 平面 显示 复 选 框 ， 显 
示 坐 标 系 和 基准 平面 。 

Step5. 在 分 析 选项 卡 的 名 禹 下拉 列 表 中 选择 下 MIOE1 横 截面 。 

说 明 : SO 是 提前 创建 的 一 个 横 截 面 。 

Step6. 在 誉 标 系 区 域 取消 选中 二 使 用 恩 认 刀 直 复 选 枉 ， 然 后 选取 图 7.2.3 所 示 的 坐标 系 。 

Step7. 在 图 7.2.4 所 示 的 务 析 选项 卡 的 结果 区 域 中 ， 显 示 出 分 析 后 的 各 项 数据 。 


7.2.3 配合 间 隐 


通过 配合 间 际 分 析 ， 可 以 计算 模型 中 的 任 总 两 个 曲面 之 间 的 最 小 距离 ， 如 果 模 型 中 布 
胃 有 电 绕 ， 配 合 则 阶 分 析 还 可 以 计算 曲面 与 电 绕 之 间 、 电 绕 与 电 统 之 间 的 最 小 距离 。 下 面 
简要 说 明 其 操作 过 程 。 

Stepl. 将 工作 目录 人 设置 为 D:\Creo3mo\work\ch07.02， 打 开 文 件 clearance_analysis.prt。 

Step2. 选择 | 分 析 选项 卡 准 吉 几何 “区域 中 的 名 取 S 器 隐 命 令 。 

Step3. 在 弹出 的 “配合 间 际 ”对 话 框 中 ， 打 开 务 析 选项 卡 ， 如 图 7.2.5 所 示 。 
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Step4. 在 小 何 区 域 的 晶 文 本 框 中 单 击 “选取 项 ”字符 ， 然 后 选取 图 7.2.6 所 示 的 模型 表 
面 1。 


Step5. 在 J 楂 区 域 的 圣 文 本 框 中 单 击 “ 选 取 项 ”字符 ， 然 后 选取 图 7.2.6 所 示 的 模型 
表面 2 
Step6. 在 图 7.2.6 所 示 的 身 析 选项 卡 的 结果 区 域 中 ， 显 示 出 分 析 后 的 结 


质量 属性 


分 析 人) 特征 (F) 


图 | 立体 几何 
中 面 组 : 


坐标 巴 : FRIT CSTS DEF:Fdf 趾 标 巴 ) 


横 蕉 面 属性 X 
分 析 特征 
选取 此 坐标 系 世相 
天 平面 : | 。 单 击 此 处 添加 项 


坐标 系 : | FRIT CSYS_DEF:F4 (全 标 系 ) 


| 使 用 入 信 襄 站 口 ] 使 用 默认 设置 


密度 : [1. 000000e*00 精度 : [0.000010 [= 


F4 (PRT_CSYS_DEF) 


精度 : |0. 00001000 


面积 = 2.1350000e=03 J 2 本 | 
i 8 0 Tr 2 | 人 0 ee | 
密度 = :00 从 HE 上 
:| = 1 图 7.2.2 模型 质量 属性 分 析 | 相对 于 PRT_CSYS_DEF 坐 标 框架 之 惯性 . 
人 7 0 es Tr | Ee .592451Te-06 0 0000000s-0 

Iyx Iyr (0.0000000e-00 4 5195893e-0 
CE 极 惯 性 拒 : 5.4120410e-05 yl"4 
al 选取 此 条 标 系 重心 的 惯性 (相对 FRI_CSYS_DEF 坐标 框架 一 

4 中 | 加 
快速 “| 下 Section Frob 1 


预览 (P) | 重复 (8) 确定 | 取消 
图 7.2.1 “分 析 ” 选 项 卡 图 7.2.3 ” 模 截 面 质量 属性 分 析 图 7.2.4 “分 析 ” 选 项 卡 


FRT_CSYS_DEF:F4 (坐标 系 ) 


分 析 特征 
几何 : @ 整个 曲面 ) 靠近 挤 取 
自 : | 曲面 :FT7( 拉 伸 _3) 
至 : | 曲面 :十 ( 拉 伟 了 
汪 呈 | 选择 大 
[| 视图 平面 
洼 标 系 : ， 首 卡 录 


| 间 了 = 6 47765。 


模型 表面 1 模型 表面 2 


~ 


~ 


图 7.2.5 “配合 间 际 ”对 话 框 图 7.2.6 成 对 间隙 分 析 
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7.2.4 体积 块 


通过 体积 块 分 析 可 以 计算 模型 中 的 某 个 基准 平面 一 侧 的 模型 体积 ， 下 面 简要 说 明 其 操 
作 过 程 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\Creo3mo\Wwork\ch07.02， 打 开 文 件 one_side_vol.prt。 

Step2. 选择 分 析 选项 卡 ， 负 量 * 区域 中 的 “体积 ”命令 号 ， 系 统 弹出 “测量 : 体积 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 视图 控制 工具 栏 中 学 .节点 下 选中 各 乎 面 显示 复 选 框 ， 显 示 基 准 平面 。 

Step4. 在 平面 文本 框 中 单 击 “ 单 击 此 处 添加 项 ”字符 ， 然 后 选取 图 7.2.7 所 示 的 基准 平 
面 DTM3。 

Step5. 在 图 7.2.8 所 示 的 :落雪 区 域 中 ， 显 示 出 分 析 后 的 结果 。 


草 里 : 体积 


导 析 


ONE_SIDE YOL. PRT 


平面 : | DIM3:F31 (基准 平面 wd 
选取 基准 平面 DTM3 精度 : [0 000010 |= 


“结果 日 四 


测量 值 单位 
ONE_SIDE_YOL. FRT ” 单 侧 体 和 107.664 per 


ONE 3. . .L.FRT 局 
单 训 体积 TOT. 664 mm 


图 7.2.7 体积 分 析 图 7.2.8 “分 析 ” 选 项 卡 
7.3 ”曲线 与 曲面 的 曲率 分 析 
7.3.1 曲线 的 曲率 分 析 


下 面 简要 说 明 曲 线 的 曲率 分 析 的 操作 过 程 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\Creo3mo\work\ch07.03， 打 开 文 件 curve_analysis.prt。 
Step2. 选择 | 分 析 选项 卡 输 查 "人 柯 ” 区 域 区 由 | 节点 下 的 攻 昌 命令 . 

Step3. 在 图 7.3.1 所 示 的 “曲率 ”对 话 框 的 分 析 选项 卡 中 进行 下 列 操作 。 

(1) 单 击 允 楂 文本 框 中 的 “选取 项 ”字符 ， 然 后 选取 要 分 析 的 曲线 。 


第 7 章 模型 的 测量 与 分 析 211 


(2) 在 不 量 文本 框 中 输入 质量 值 50。 
(3) 在 出 到 文本 框 中 输入 比例 值 150.00。 


曲 牵 其 
分 析 | 特征 
几何 : | 曲线 :F5( 草 给 _1) 


坐标 系 : | 单 击 此 处 添加 项 


出 图 : 曲率 
梓 本 : ， 质 量 


质量 : 一 一 人 一 10.0 


比 便 |: 150. 00 
尾 式 .: mh in 
[Wf 更 新 
~ 
日 
由 速 “| = 
车 捍 (2) 确定 取消 
图 7.3.1 “分 析 ” 选 项 卡 图 7.3.2 ”曲率 图 


(4) 其 余 参数 均 采 用 默认 设置 值 ， 此 时 在 绘图 区 中 显示 图 7.3.2 所 示 的 曲率 图 ， 通 过 
显示 的 曲率 图 可 以 查看 该 曲线 的 曲率 走向 。 

Step4. 在 | 分 析 选项 卡 的 结果 区 域 中 ， 可 查看 曲线 的 最 大 曲率 和 最 小 曲率 ， 如 图 7.3.3 
所 示 。 


7.3.2 曲面 的 曲率 分 析 


下 面 简 要 说 明 曲 面 的 曲率 分 析 的 操作 过 程 。 
Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\Creo3mo\Wwork\ch07.03， 打 开 文 件 surface_analysis.prt。 
Step2. 选择 分 析 选项 卡 站 可 ' 何 ” 区域 低 峡 "节点 下 的 矶 着 色 曲 率 命令 。 

Step3. 在 图 7.3.3 所 示 的 “着 色 曲 率 ” 对 话 框 中 ， 打 开 分析 选项 卡 ， 单 击 曲 面 文本 框 中 
“选取 项 ”字符 ， 然 后 选取 要 分 析 的 曲面 ， 此 时 曲面 上 呈现 出 一 个 彩色 分 布 图 《网 7.3.4)， 
同时 系统 弹出 “颜色 比例 ”对 话 框 〈 图 7.3.5)。 彩 色 分 布 图 中 的 不 同 闫 色 代表 不 同 的 曲 认 大 

小 ， 颜 色 与 曲率 大 小 的 对 应 关系 可 以 从 “颜色 比例 ”对 话 框 中 三 阅 。 
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Step4. 在 分 析 选项 卡 的 结果 区 域 中 ， 可 查看 曲面 的 最 大 高 斯 曲率 和 最 小 高 斯 曲率 。 


者 名 曲率 x 


分 析 特征 
曲面 : | 曲面 :F13( 边 界 混 侣 _1) 


出 图 :| 高 斯 

样本 : 质量 =* 

质量 : 只 一 10. 00 
i 更 新 


小 宫 斯 曲 亭 : -0. 0016711 
最 小 晤 名 关 这 0. 000991736 


加 
快速 |” E 
重复 (8) 确定 ”取消 
图 7.3.3 “着 色 曲 率 ” 对 话 框 图 7.3.4 ”要 分 析 的 曲面 


D0. 991747 e-03 
0. 908370 
0. B24993 
口 . T41B17 
0. B53240 
0. 74863 
0. 491486 
0. 408110 
0. 324T733 


-1. 42B1T79 
-1.50955B6 
-1.592933 
-1.BT1098 e-03 


Fw WW 0 YT 二 二 和 生生 生生 


> 


i 骨 ~ 


图 7.3.5 “颜色 比例 ”对 话 框 


第 8 草 工程 图 设计 
8.1 ”新建 工程 图 文件 


狐 建 工程 图 的 操作 过 程 如 下 。 

Step1. 先 将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\Wwork\ch08.01， 然 后 在 工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ” 
按钮 吕 | 

Step2. 在 弹出 的 图 8.1.1 所 示 的 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 进 行 下 列 操 作 。 

(1) 选中 类 型 区 域 中 的 饥 加 | 经 图 单 选 项 。 

注意 : 在 这 里 不 要 将 “ 单 绘 ” 和 “绘图 ”两 个 概念 相 混 消 .“ 草 绘 ” 是 指 在 二 维 平面 里 
绘制 图 形 ; “绘图 ” 指 的 是 绘制 工程 图 。 

(2) 在 名 称 文本 框 中 输入 工程 图 的 文件 名 ， 例 如 support_part_drw。 

(3) 取消 选中 启 使 用 默认 模板 复 选 枉 ， 即 不 使 用 默认 的 模板 。 

(4) 在 对 话 框 中 单 击 强 焉 按钮 ， 系 统 弹 出 图 8.1.2 所 示 的 “新 建 绘图 ”对 话 框 〈 一 )。 


新 建 绘 图 x 
战 认 模 型 
新 建 本 SUPPORT_PART. PRT 浏 监 ... 
SS 子 类 开 指定 模板 
使 用 模板 
格式 为 空 
Tm 
日 装配 入 空 
山 ， 制 千 
四 台 | 闪 图 方向 
-格式 
悦 报告 纵向 | 横向 | 可 变 
二 布线 图 
各 记事 本 大 小 
“并 标记 标准 去 小 ”33 
珊 十 
名 和: | support_part_drw 毫 闭 
公用 名 称 : 高 度 | 各 
口 使 用 默认 模板 | 
确定 取消 确定 (0) ”| 取消 (Cc) 
图 8.1.1 “新建” 对话 框 图 8.1.2 “新 建 绘图 ”对 话 框 (一) 


图 8.1.2 所 示 的 “新 建 绘图 ”对 话 框 (一 ) 中 各 选项 的 功能 说 明 如 下 。 


214 Creo 3.0 模具 设计 完全 自学 宝典 

@  。 著 这 各 型 区 域 : 在 该 区 域 中 选取 要 生成 工程 图 的 零件 或 装配 模型 ， 一 般 系 统 会 默 
认 选 取 当 前 活动 的 模型 ， 如 果 要 选取 其 他 模型 ， 请 单 击 | 浏览 .，| 榨 馈 . 

@ ”指定 稳 粮 区 域 : 在 该 区 域 中 选取 工程 图 模板 。 

加 。 马 宇 单 选 项 : 在 图 8.1.2 所 示 的 直射 ;区 域 中 选取 图 纸 方向 ， 其 中 “可 变 ”为 
自 定义 图 纸 幅 面 尺 寸 ， 在 让 小 -区 域 中 定义 图 纸 的 幅面 尺寸 ; 使 用 此 单 选 项 打 
开 的 绘图 文件 既 不 使 用 模板 ， 也 不 使 用 图 框 格式 。 

回 。 加 格式 为 空 单 选项 : 在 图 8.1.3 所 示 的 二 误导 区 域 中 ， 单 击 | 浏览 .， | 按钮 ， 然 
后 选取 所 需 的 格式 文件 ， 并 将 其 打开 ; 其 中 ， 打 开 的 绘图 文件 只 使 用 其 图 框 
格式 ， 不 使 用 模板 。 

加 ” 贺 使 用 模板 单 选 项 : 在 图 8.1.4 所 示 和 蛋 蛋 二 区 域 的 文件 列表 中 选取 所 需 模 板 或 


单 击 | 浏览 ..， | 按钮 ， 然 后 选取 所 需 的 模板 文件 ， 
新 建树 图 x | 新 建 些 图 x 
默认 神 型 默认 模型 
SEED PE 浏 虹 ... support part. prt 训 览 . 
指定 醒 板 指证 看 板 
使 用 模板 向 佑 用 醒 柏 
门生 二 恪 式 为 宰 
室 室 
格式 秆 板 
无 副 更 - = dr aw 训 师 . i 
取 瑚 确 焉 取 瑚 
图 8.1.3 “新 建 绘 图 ”对 话 框 (一) 图 8.1.4 “新 建 给 图” 对话 框 (三 ) 


Step3. 定义 工程 图 模板 。 


(1) 在 图 8.1.2 所 示 的 “新 建 绘 图 ”对 话 框 (一 ) 中 ， 单 击 | 训 览 .| 较 钮 ， 在 “打开 ” 
对 话 框 中 选取 模型 文件 support_part.prt， 单 击 [、。 打开 冉 掖 钮 。 
(2) 在 睛 过 和 神 栅 区 域 中 选中 辑 空 单 选项 ， 在 -方向 -区 域 中 单 击 “ 横 向 ”按钮 ， 然 后 在 不 小 - 


区 域 的 下 拉 列 表 中 选取 国 选 项 。 
注意 : 在 本 书 中 ， 如 无 特别 说 明 ， 
寸 为 A3。 
(3) 在 对 话 框 中 单 击 一 下 按钮 ， 则 系统 将 会 


8.2 工程 图 视图 的 创建 


8.2.1 创建 主 视图 


下 面 介绍 如 何 创 建 base_part.prt 零件 模型 主 视图 ， 如 图 8.2.1 所 示 。 操 作 步 


默认 工程 图 模板 为 空 模板 ， 方 向 为 “横向 ”， 


幅面 凡 


目 动 进入 工程 图 模式 《工程 图 环境 )。 


又 如 下 。 
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Stepl. 设置 工作 目录 : 选择 下 拉 菜 单 文件 ” mm EES 
可 3 入， 命令， 将 工作 目录 设置 至 DACreo3movworlkAch08.02。 

Step2. 在 工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 品 ， 选 择 三 维 模型 support_part.prt 为 绘图 模型 ， 
进入 工程 图 模块 。 

Step3. 在 绘图 区 中 右 击 ， 系 统 弹 出 图 8.2.2 所 示 的 快捷 菜单 ， 选 择 蕊 常规 命令 。 

Step4. 在 系统 只 选取 综 国 祝 国 的 中 心 点 - 的 提示 下 ， 在 屏幕 图 形 区 选择 一 点 。 系 统 弹 出 “绘图 
视图 ”对 话 框 。 


赎 ” 表 来 自 交 件 
屿 | 显示 模型 注释 


I 尺寸 
到 8 几何 公差 


图 8.2.1 主 视图 图 8.2.2 ”快捷 菜单 

Step5. 定 癌 视图 。 视 图 的 定 问 一般 采 用 下 面 两 种 方法 。 

方法 一 : 选取 参考 进行 定向 。 

(1) 定义 放置 参考 1。 在 “绘图 视图 ”对 话 框 中 ， 选 择 “类 别 ” 下 的 “视图 类 型 ”; 在 
其 选项 卡 界 面 的 视图 方向 选项 组 中 ， 选 中 选取 定向 方法 中 的 回 几何 参考 ， 如 图 8.2.3 所 示 ; 对 话 
框 中 “参考 1” 旁 的 箭头 到 , 在 弹出 的 方位 列表 中 ,选择 前 选项 (图 8.2.4) ， 再 选择 图 8.2.5 
中 的 模型 表面 1。 这 一 步 操 作 的 意义 是 使 所 选 模 型 表面 朝 前 ( 即 与 屏幕 平行 且 面 向 操作 者 ) 。 


位 图 视图 其 
类 别 视图 类 型 
视图 类 型 1 |iiew wiew 2 
可 见 区 域 | 守信 [ne vi 
比例 | 类 型 


训导 汪 太 。 | 视图 方向 
视图 显示 玩 择 定 回 方法 


3 -- (2 查看 来 自 模型 的 名 称 
 ® NS | 
用 展 
= Es 
合 考 2 


nt 


应 用 确定 取消 i 
图 8.2.3 “绘图 视图 ”对 话 框 图 8.2.4 “参考 ”选项 
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(2) 定义 放置 参考 2。 单 击 对 话 框 中 “参考 2” 旁 的 箭头 回 ， 在 弹出 的 方位 列表 中 ,， 选 
择 上 选项， 再 选取 图 8.2.5 中 的 模型 表面 2。 这 一 步 操作 的 意义 是 使 所 选 模 型 表面 朝向 屏幕 
的 顶部 。 这 时 模型 即 按 图 8.2.4 所 示 的 方位 摆 放 在 屏幕 中 。 

说 明 : 如 果 此 时 希望 返回 以 前 的 默认 状态 ， 请 单 击 对 话 框 中 的 | 默认 方向 按钮， 


选取 此 模型 表面 2 为 “上 ” /一 一 
本 二 SY -f/f 选取 此 模型 I 表面 1 为 人 
| 


~ 


a DW 
nad 2 
图 8.2.5 ”模型 的 定 回 

方法 二 ， 采 用 已 保存 的 视图 方位 进行 定向 。 

(1) 在 零件 或 装配 环境 中 ， 可 以 很 容易 地 将 模型 摆 放 在 工程 图 视图 所 需要 的 方位 。 方 
法 如 下 。 选 择 视图 选项 卡 模型 和 示 区 域 “ ” 节点 下 的 卫视 加 村 器 命令 ， 系 统 弹出 
图 8.2.6 所 示 的 “视图 管理 器 ”对 话 框 ， 在 苞 鲁 选项 卡 中 单 击 车 于 按钮 ， 并 命名 新 建 视 图 为 
V1， 然 后 选择 | 编 加 ”esp 重新 定义 命 仿 ， 统 弹出 图 8.2.7 所 示 的 “方向 ”对 话 框 ， 可 以 按 


照 方法 一 中 的 操作 步骤 将 模型 在 空间 摆 放 好 ， 然 后 单 击 ” 兢 定 。 ep | 关闭 | 控 馈 ，。 


WU/ 


视图 管理 器 方向 其 

简化 表示 截面 层 更 髓 全 部 而 

> " 去 艺 者 定 让 本 后 

新 建 篇 辑 5 二 选项 按 萝 考 定向 太 

下 

名 称 站 
Back a 
Buttom 水 平 轴 


Front 
Left 
Rieht 


Top 


战 计 


计 所 村 FF 


重 置 (E) ， 确定 ，， 取消 
图 8.2.6 “ 视 岁 管理 器 ”对 话 框 图 8.2.7 “方向 ”对 话 框 


(2) 在 模型 的 零件 或 痛 配 环境 中 保存 了 视 狗 V1 后 , 整 可 以 在 工程 图 环境 中 用 第 二 种 方 
法 定 癌 视图 。 操 作 方法 : 在 图 8.2.8 所 示 的 “绘图 视图 ”对 话 框 中 ， 找 到 并 选取 视图 名 称 
V1， 则 系统 即 按 V1 的 方位 定 同 视图 。 
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绘图 视图 x 
类 别 视图 类 型 
视图 类 型 1 |iiew wiew ] 
可 见 区 域 | 机 [nev_viewl 
比 休 类 型 常规 
视 居 本 太 。 一 视图 方向 
视图 显示 选择 定向 方法 
Ee 入 查看 来 自 模型 的 名 称 
几何 区 考 
角度 
模型 视图 名 点 让 方向 
Vl 乔 灿 出 
BOTTOM a 7 月 度 |0. 0 
FERURT 
LEFT 了 前 度 10.00 
RIGHT 
TOPF 
Yl 
应 用 | | 确定 ”| 取消 


图 8.2.8 “绘图 视图 ”对 话 框 
Step6. 定制 比例 。 在 弹出 的 对 话 框 中 ， 选 择 关 别 选项 组 中 的 节理 选项 ， 选 中 
外 目下 * 比 殉 单 选项 ， 并 输入 比例 值 1.0。 
Step7. 选择 | 获 别 选项 组 中 的 视图 显 未 选项， 在 视图 显示 选项 区 域 的 显示 样式 下拉 列表 中 选择 
| 选项 。 
Step8. 单 击 “ 绘 图 视图 ”对 话 框 中 的 歼 老 核 钮 ， 关 闭 对 话 框 。 至 此 ， 就 完成 了 主 视 
图 的 创建 。 


8.2.2 创建 投影 视图 


在 Creo 中 ， 可 以 创建 投影 视图 ， 投 影视 图 包括 右 视 图 、 左 视图 、 俯 视图 和 仰视 图 。 下 
面 以 创建 左 视图 为 例 ， 说 明 创 建 这 类 视图 的 一 般 操作 过 程 。 

Step1. 选择 图 8.2.9 所 示 的 主 视图 ， 然 后 右 击 ， 系 统 弹出 图 8.2.10 所 示 的 快捷 菜单 ， 然 
后 选择 该 快捷 菜单 中 的 se 投影 命令 。 

说 明 : 还 有 一 种 进入 “投影 视图 ”命令 的 方法 ， 就 是 在 工具 栏 区 选择 布 情 > 
ae 投影 命令 。 利 用 这 种 方法 创建 投影 视图 ， 必 须 先 单 击 选中 其 父 视图 。 

Step2. 在 系统 中选 盏 总 图 视图 的 中 心 吉 - 的 提示 下 ， 在 图 形 区 的 主 视图 的 右 部 任意 选择 一 点 ， 
系统 自动 创建 左 视 网 ， 如 网 8.2.9 所 示 。 

Step3. 参照 上 面 的 方法 在 主 视 图 的 下 面 任意 选择 一 点 ， 则 会 产生 俯视 图 。 
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下 一 个 

| | | 上 一 个 
Bd 从 列表 中 失职 
显示 模型 注释 
帅 除 Del 
a | 
祝 定 视图 移动 
称 动 到 页 面 
属性 
8 绘图 视图 


图 8.2.9 主 视 图 图 8.2.10 ”快捷 菜单 
8.2.3 创建 轴 测 图 


加 中居 于 


在 工程 图 中 创建 图 8.2.11 所 示 的 轴 测 图 的 目的 主要 是 为 了 方便 读 图 (图 8.2.11 所 示 的 
轴 测 图 为 隐 忠 线 的 显示 状态 )， 其 创建 方法 与 主 视图 基本 相同 ， 它 也 是 作为 “一 般 ” 视 图 来 
创建 。 通 第 轴 测 图 是 作为 最 后 一 个 视图 洪 加 到 图 纸 上 的 。 下 面 说 明 其 操作 的 一 般 过 程 。 

Stepl. 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 过 章 规 命令 。 

Step2. 在 系统 只 造 皇 营 国 视图 的 中 心志 - 的 提示 下 ， 在 图 形 区 选取 一 点 作为 轴 测 图 位 置 点 。 

Step3. 系统 弹出 图 8.2.12 所 示 的 “绘图 视图 ”对 话 框 ， 选 取 但 看 方位 51 。 


绘图 视图 x 
类 别 视图 类 型 
视图 娄 型 1 |iiew view 1 
可 几 区 域 ”本 2 
多 类 型 常规 
视图 视图 方向 
视图 显示 “| ， 选 择 定向 方法 
be 图 查看 来 自 模型 的 名 称 
口 几何 参考 
口 角度 
-一 模型 视图 名 默认 方向 
| NN 让 FRONT < | 用 度 0. 0 
I 人 NN | LEFT ee 
一 人 | J 、 TOP 
人 ~ ; 
se) 
~ | 应 用 | 确定 | | 取消 
图 8.2.11 ” 轴 测 图 图 8.2.12 “绘图 视图 ”对 话 框 


step4. 定制 比例 ,在 “绘图 视图 ”对 话 框 中 , 选取 类 别 区 域 中 的 本 加 选项 , 选中 加 自 二 &Ht 
单 选项 ， 并 输入 比例 值 为 1。 
Step5. 单 击 对 话 框 中 的 ， 殉 定 校 钮 ， 关 闭 对 话 框 。 
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注意 : 要 使 轴 测 图 的 摆 放 方位 满足 表达 要 求 ， 可 先 在 零件 或 用 配 环境 中 ， 将 模型 在 空 
间 摆 放 到 合适 的 视角 方位 ， 然 后 将 这 个 方位 保存 成 一 个 视图 名 称 ( 如 V001 )。 然 后 在 工程 
图 中 ， 在 添加 轴 测 图 时 ， 选 取 已 保存 的 视图 方位 名 称 (如 V001 )， 即 可 进行 视图 定向 。 这 
种 方法 很 灵活 ， 能 使 创建 的 轴 测 图 摆 放 成 任意 方位 ， 以 适应 不 同 的 表达 要 求 。 有 具体 操作 请 
读者 回顾 预备 知识 里 的 相关 内 容 。 


8.3 工程 图 视图 基本 操作 


8.3.1 ”移动 视图 与 锁定 视图 


基本 视图 创建 完毕 后 往往 还 需 对 其 进行 移动 和 锁定 操作 ， 将 视图 摊 放 在 合适 的 位 置 ， 
使 整个 图 面 更 加 关 观 明了 。 


1. 移动 视图 


移动 视图 前 首先 选取 所 要 移动 的 视图 ， 并 且 答 看 该 视图 是 否 家 锁定。 一 般 在 第 一 次 移 
动 朋 ， 系 统 默认 所 有 视图 都 是 被 锁定 的 ， 因 此 需要 解除 锁定 再 进行 移动 操作 。 下 面 说 明 移 
动 视 图 操作 的 一 般 过 程 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 宇 D:\Creo3mo\work\ch08.03.01， 打 开 文 件 move_view.drw。 

Step2. 在 图 形 区 中 选中 并 右 击 左 视 图 ， 在 弹出 的 图 8.3.1 所 示 的 快捷 采 单 中 选择 
人 

Step3. 选取 并 拖 动 左 视 图 ， 将 其 放置 在 合适 位 置 ， 如 图 8.3.2 所 示 。 

下 一 个 

上 = 

用 列表 中 后 职 
| 显示 模型 注释 
X 出 除 Del 主 视图 。 左 视图 主 视图 
投影 [一 ee 一 < Ve 
祝 定 视图 移动 | ROY) | (NN 
司 | 移动 到 | J eh 一 ) | Nth 

属性 [下 站 中 站 加 


中 给 图 视图 a) 移动 前 bh 
图 8.3.1 ”快捷 菜单 图 8.3.2 移动 视图 


说 明 : 

@ 如 果 移 动 主 视 图 ， 则 相应 的 子 视图 也 会 随 之 移动 ; 如 果 移 动 投 影视 图 则 只 能 上 下 
或 左右 移动 ， 以 保持 该 视图 与 主 视 图 对 应 关系 不 变 。 一 旦 某 个 视图 被 解除 锁定 状 
态 ， 则 其 他 视图 也 同时 被 解除 锁定 ， 同 样 一 个 视图 被 锁定 后 其 他 视图 也 同时 被 锁 
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@ 当 视 图 解除 锁定 时 ， 单 击 视图 ， 视 图 边界 线 顶 角 处 会 出 现 图 8.3.3 所 示 的 点 ， 且 光 
标 显 示 为 四 向 箭头 形式 ; 当 锁 定 视 图 时 ， 视 图 边界 线 会 变 成 图 8.3.4 所 示 的 形状 。 


2. 锁定 视图 


在 视图 移动 调整 后 ， 为 了 避免 今后 因 误 操作 使 视图 相对 位 置 友 生变 化 ， 这 时 需要 对 视 
图 进行 锁定 。 在 绘图 区 右 击 需 要 锁定 的 视图 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 筷 亚 说 芭 管 到 命令， 操 
作 后 视图 被 锁定 。 


! ne ws i 
J se i 
A i 

! i 本 和 1 I 
! | | | i 
! | | i 
| ee | 
i 
| Ti | 
| 
i 
| | 

| i 
| | | 

图 8.3.3 ”解除 锁定 视图 图 8.3.4 ”锁定 视图 


8.3.2 拭 除 、 恢 复 和 删除 视图 


对 于 大 型 复杂 的 工程 图 ， 尤 其 是 零件 成 百 上 干 的 复杂 效 配 图 ， 视 图 的 打开 、 再 生 与 重 
男 等 操作 往往 会 占用 系统 很 多 资源 。 因 此 除了 对 众多 视图 进行 移动 锁定 操作 外 ， 还 应 对 菏 
些 不 重要 的 或 暂时 用 不 到 的 视图 米 取 拭 除 操作 ， 将 其 暂时 从 图 面 中 拭 去 ， 当 要 进行 编辑 时 
还 可 将 视图 恢复 显示 ， 而 对 于 个 需要 的 视图 则 可 以 将 其 碘 除 。 


民 加 


1. 拭 除 视图 


拭 除 视图 就 是 将 视图 暂时 隐藏 起 来 , 但 该 视图 还 存在 。 在 这 里 拭 除 的 含义 和 在 Creo 3.0 
其 他 应 用 中 拭 除 的 含义 是 相同 的 。 当 需要 显示 已 拭 除 的 视图 时 还 可 通过 恢复 视图 操作 来 将 
其 恢复 显示 ， 下 面 说 明 拭 除 视图 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\work\ch08.03.02， 打 开 remove_view.drw 工程 图 
六 人 人 

Step2. 在 选项 卡 区 域 的 布局 选项 卡 中 单 击 尼 孝 $ 闹 图 按钮 。 

Step3. 在 系统 蔚 选 职 要 所 阵 的 苦 图 视图 。 的 提示 下 ,选取 网 8.3.5a 中 的 轴 测 图 ， 则 系统 会 用 一 
个 市 有 视图 名 的 滤 形 框 来 临时 代 蕉 该 轴 测 图 ， 如 图 8.3.5b 所 示 。 

Step4. 单 击 中 键 ， 完 成 对 轴 测 图 的 拭 除 操作 。 
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| 
pe 
O 
~ 


选取 此 视图 
~ 
下 和 \ AS 
\ 中 『 1 
国 NS 
四 
a) 拭 除 前 b) 拭 除 后 


图 8.3.5 ” 拭 除 视图 


2. 恢复 视图 


如 果 想 恢复 已 经 拭 除 的 视图 ， 须 进行 恢复 视图 操作 。 恢 复 视 图 和 拭 除 视图 是 相 逆 的 过 
程 ， 恢 复 视 图 操作 的 一 般 过 程 如 下 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\Wwork\ch08.03.02， 打 开 resume_view. drw 工程 图 文 
lhe 

Step2. 在 选项 卡 区 域 的 布局 选项 卡 中 单 击 司 多 后 视图 按钮 。 

Step3. 系统 弹出 图 8.3.6 所 示 的 下 视图 名 称 菜单 。 

Step4. 在 系统 刻 寺 可 受信 虽 的 基 加 各 图 - 的 提示 下 ， 选 中 图 8.3.6 所 示 的 视图 new_ view _5〔 即 轴 
测 图 )。 

Step5. 选择 Done Sel G5 成 选择 ) 命令 ， 完 成 视图 的 恢复 操作 。 


菜单 管理 器 
至 视图 名 称 
[ TIEW_ WlEW_ 9 


Select 向 1 (全 选 ) 

Wnsel 和 所 1 ( 职 消 选 职 全 部 ) 
Done Sel (完成 选择 ) 
uit Sel (退出 选 职 ) 


图 8.3.6 “视图 名 称 ” 菜 
3. 删除 视图 
对 于 不 需要 的 视图 可 以 进行 视图 的 删除 操作 ， 其 一 般 操 作 过 程 如 下 。 
Stepl. 将 工作 目录 设置 人 宇 D:\Creo3mo\Wwork\ch08.03.02, 打 开 delete_view.drw 工程 图 文件 。 
Step2. 选取 图 8.3.7a 所 示 的 轴 测 图 为 要 删除 的 视图 ， 在 该 视图 上 右 击 ， 在 图 8.3.8 所 示 
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的 快捷 菜单 中 选择 关 型 尝 吧 ) 2 命令， 删除 视图 后 如 图 8.3.7b 所 示 。 


名 显示 模型 注释 
让 星际 Del 
DO_ 投影 
[| 锁定 视图 称 动 
53] 移动 到 页 面 
属性 
a) 删除 前 | b) 删除 后 于 ”给 图 视图 
图 8.3.7 删除 视图 图 8.3.8 ”快捷 菜单 


注意 : 如 果 删 除 主 视图 则 子 视图 也 将 被 删除 ， 而 且 是 永久 性 的 删除 ， 如 果 是 误 操 作 可 
以 单 击 “ 撤 销 ”按钮 四 马上 将 视图 恢复 过 来 ， 但 存盘 后 无 法 再 恢复 被 删除 的 视图 . 


8.3.3 ”视图 显示 模式 


为 了 符合 工程 图 的 要 求 ， 第 第 需要 对 视 移 的 显示 方式 进行 编辑 控制 。 由 于 在 创建 零件 
模型 时 ， 模 型 显示 一 般 者 为 看 色 图 状态 ， 当 在 未 改变 视图 显示 模式 的 情况 下 创建 工程 图 视 
图 时 ， 系 统 将 默认 视图 显示 为 图 8.3.9a 所 示 的 看 色 状 态 。 这 种 看 色 状 态 不 容易 反映 视图 特 
征 ， 这 时 可 以 编辑 视图 为 消 隐 状态 ， 使 视图 清晰 人 简洁， 其 操作 过 程 如 下 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 全 D:\Creo3mo\work\ch08.03.03， 打 开 文 件 view_display.drw。 

Step2. 双击 要 更 改 显 示 方 式 的 视图 ， 系 统 弹 出 “绘图 视图 ”对 话 框 。 

Step3. 在 类 别 区 域 中 选取 视图 显示 选项, 如 图 8.3.10 所 示 , 在 显示 样式 下 拉 列 表 中 国 革 国 
选项 ， 单 击 强直 按钮 ， 完 成 操作 后 该 视图 的 显示 如 图 8.3.9b 所 示 ; 如 果 选 取 国 早先 项 ， 
则 该 视图 的 显示 如 图 8.3.9c 所 示 ; 如 果 选 取 选项 , 则 该 视图 的 显示 如 图 8.3.9d 所 示 。 


a) 着 色 b) 消 隐 答 藏 线 e) 利用 边 着 色 


图 8.3.9 ”视图 的 显示 方式 


注意 : 以 下 各 章节 创建 视图 时 ， 如 无 特别 说 明 ， 均 在 “绘图 视图 ”对 话 框 中 将 视图 显 
示 模 式 设置 为 “ 消 隐 ”*， 且 在 操作 过 程 中 省 略 此 步骤 ， 请 读者 留意 。 
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给 图 视图 x 
从 动 环境 
类 别 视图 显示 选项 三 
视图 类 型 使 用 冬 视 图 样式 合生 天 旨 
可 见 区 域 _,.. r= 有 
比例 显示 样式 [| 消 隐 站 清 
截面 
加 状态 相 切 ;b 旺 示 样 式 吧 认 : je 
原点 而 组 隐藏 线 移 除 颜色 来 自 国 业 2 
对 下 显 入 给 图 
和 否 模型 
骨 染 模型 显示 焊 件 构 截 面 显示 
于 二 时 十 
浊 面 线 的 隐藏 续 移 除 
= HLR 这 显示 质 时 
硬 ) 匡 如 动 环境 区 
应 用 | | 葡 定 | 取消 


图 8.3.10 “绘图 视图 ”对 话 框 


8.3.4 边 显 示 、 相 切 边 显示 控制 


1. 边 显 示 


使 用 Creo 3.0 绘制 工程 图 ， 不 仅 可 以 设置 各 个 视图 的 显示 方式 ， 甚 至 可 以 设置 各 个 视 
图 中 每 根 线 条 的 显示 方式 ， 这 了 就 是 边 显示 。 边 显示 一 般 有 拭 除 直线 、 线 框 、 隐 藏 方式 、 隐 
闫 线 及 消 隐 五 种 方式 。 这 样 一 来 ， 可 以 通过 修改 边 的 显示 方式 使 视图 清晰 人 徐 洁 ， 而 且 容 易 
区 分 零 组 件 。 边 显示 在 状 配 体 工程 图 中 尤为 重要 。 

在 选项 卡 区 域 的 布局 选项 卡 中 单 击 名 训 呈 示 按钮 ， 即 可 打开 民 ESGEITISE 过 显 了 ) 著 单 。 


a.， 托 除 直 线 


如 采 和 需要 简化 视图 里 的 图 线 ， 可 以 根据 情况 选择 性 地 拭 除 一 些 直 线 ， 这 样 使 视图 显得 
清晰 明日 ,可 拭 际 的 直线 为 可 见 直 线 , 对 于 不 可 见 的 直线 则 没有 拭 除 的 意义 ,下 面 以 图 8.3.11 
所 示 拭 除 support_part 零件 主 视图 的 相 切 边 为 例 ， 说 明 拭 际 直线 的 一 般 操作 过 程 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\Wwork\ch08.03.04， 打 开 erase_line.drw 工程 图 文 
性 

Step2. 在 选项 卡 区 域 的 布局 选项 卡 中 单 击 包 交 呈 地 按钮 ， 系 统 弹出 国 加 EEDISE 过 显 天 ) 


Step3. 选择 有 EUEaEE 合 今 ， 系 统 会 提示 选取 要 拭 除 的 直线 ， 按 住 Ctrl 键 选取 图 
8.3.11a 所 示 的 边线 ， 选 择 本 EDIISE SG 旺 5 菜单 中 的 Deae (于 成 ) 命令 ， 完 成 后 的 视图 如 图 
8.3.11b 所 示 。 
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选取 这 条 边线 
a) 拭 除 前 | | b) 拭 除 后 
图 8.3.11 拭 除 直线 


b. 线 框 


如 条 视 独 处 于 无 隐藏 线 显示 状态 ， 许 多 疼 线 在 当前 视图 中 不 可 见 或 以 虚线 显示 ， 这 时 
如 果 有 必要 可 以 把 在 视 几 中 不 可 见 的 边线 设置 为 可 见 形式 ， 此 时 需 选择 E ai 有 全 今 。 
将 虚线 或 不 可 见 边 线 设 置 为 实 线 形式 显示 的 一 般 操 作 过 程 如 下 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\work\ch08.03.04， 打 开 wireframe.drw 工程 图 文 
{he 

Step2. 在 选项 卡 区 域 的 布局 选项 卡 中 单 击 时 六 芭 按钮 ， 此 时 系统 弹出 
要 EDGE DISP (和 显 示 ! 菜单 。 

Step3. 选择 LE 有 全 今 ， 系 统 提示 选取 要 显示 的 边线 ,选取 图 8.3.12a 所 示 的 边 
线 〈 该 边线 在 光标 划 过 时 以 淡 蓝 色 显 示 )， 选 择 国 DERDIISE OO5 菜单 中 的 Done 人 成 ) ， 完 
成 后 的 视图 如 图 8.3.12b 所 示 。 


b) 显示 后 


图 8.3.12 不 可 见 边 线 以 线 框 显 示 
c. 隐藏 方式 


当 需 要 指定 某 些 边线 (这 些 边 线 可 以 是 可 见 边线 ， 也 可 以 是 不 可 见 边线 ) 为 虚线 时 ， 
可 以 设置 其 为 “隐藏 方式 ”显示 。 其 一 般 操作 过 程 如 下 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\Wwork\ch08.03.04， 打 开 hidden_style.drw 工程 图 
XN 

Step2. 在 选项 卡 区 域 的 布局 选项 卡 中 单 击 包 训 汉 按钮 ， 此 时 系统 弹出 


理 EDGE DISP ( 演 显 示 } 菜单。 
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Step3， 选择 ESSSE225 到 iiaB 吊 ， 系统 提示 选取 要 显示 的 边线 ， 按 住 Ctrl 键 选 取 图 
8.3.13a 所 示 的 两 条 边线 ， 选 择 国 加 GDISE 过 是 下 六 单 中 的 Deone (GE 成 ) ， 完 成 后 的 视图 如 图 
8.3.13b 所 示 。 


d. 隐藏 线 


前 而 提 到 以 [ES3E 形 式 显示 边线 可 以 将 不 可 见 边线 以 实 线形 式 显示 ， 而 钠 
ET 六 式 显示 边线 时 则 是 将 不 可 见 边 线 变换 成 虚线 。 


a) 操作 前 加 ee b) 操作 后 
图 8.3.13 ”边线 以 “隐藏 方式 ”显示 


e. 消 隐 


对 前 而 信用 IE 和 IE 7 式 品 示 的 不 可 见 这 线 , 如果 希 户 多 复 其 
原来 的 不 可 见 状 态 ， 可 以 通过 ER 命令 来 实现 。 读 者 可 以 自己 尝试 操作 一 下 。 


2. 相 切 边 显示 控制 


在 工程 图 里 ， 对 于 示 些 视图 ， 尤 其 对 于 轴 测 图 来 说， 许多 情况 需要 显示 或 者 不 显示 零 
组 件 的 相 切 边 《和 于 认 情况 下 零件 的 倒 圆 角 也 具有 相 切 边 )，Creo 提供 了 对 零件 的 相 切 边 显示 
进行 控制 的 功能 ， 如 图 8.3.14 所 示 ， 对 于 该 轴 测 图 ， 可 以 进行 如 下 操作 使 其 不 显示 相 切 边 


-一 Be SS 
1 人 一 \\)) | 
2 VB 有 | En ] 八 
NS NN 
Se 下 We 
a) 相 切 边 显示 b) 相 切 边 不 显示 


图 8.3.14 ” 相 切 边 显示 控制 
Stepl. 将 工作 目录 设置 全 D:\Creo3mo\Wwork\ch08.03.04， 打 开 文 件 tan_display.drw。 
Step2. 双击 图 形 区 中 的 视图 ， 系 统 弹出 “绘图 视图 ”对 话 框 。 
Step3. 选取 视图 显示 选项 ， 在 相册 显示 样式 中 选取 攻 时 先 项 ， 然 后 单 击 ， 荀 天 按钮 ， 完 成 
操作 后 该 视图 的 显示 如 图 8.3.14b 所 不 。 
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8.4 


8.4.1 破 断 视图 
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创建 高 级 工程 图 视图 


在 机 械 制图 中 ， 经 党 过 到 一 些 细 长 形 的 零件 ， 硅 要 反映 整个 零件 的 尺寸 形状 ， 需 用 大 
幅面 的 图 纸 来 绘制 。 为 了 既 市 省 图 纸 幅 面 ， 叉 可 以 反映 零件 形状 尺寸 ， 在 实际 绘图 中 津 采 
用 破 断 视图 。 破 断 视 图 指 的 是 从 零件 视图 中 删除 选 定 两 点 之 间 的 视图 部 分 ， 将 余下 的 两 部 
分 合并 成 一 个 融 破 断 线 的 视图 。 创 建 破 断 视 图 之 凋 ， 应 当 在 当前 视图 上 绘制 破 断 线 。 通 委 
有 两 种 方法 绘制 破 断 线 : 一 是 通过 创建 几 个 断 点 ， 然 后 以 绘制 通过 这 些 断 点 的 直线 《垂直 
线 或 者 水 平 线 ) 作为 破 断 线 ， 二 十 通过 绘制 样 条 曲线 、 选 取 视 网 轮廓 为 “S” 曲 线 或 儿 何 上 
的 心电图 形 每 形状 来 作为 破 断 线 。 确 认 后 系统 将 删除 视图 中 两 破 断 线 间 的 视图 部 分 ， 合 并 
保留 需要 显示 的 部 分 ( 即 破 断 视图 )。 下 和 面 以 创建 图 8.4.1 所 示 长 轴 的 破 断 视图 为 例 说 明 创 


建 破 断 视图 的 一 般 操 作 步 又 。 


图 8.4.1 破 断 视图 


Stepl. 将 工作 目录 设置 宇 D:\Creo3mo\Wwork\ch08.04.01， 打 开 文 件 broken_view.drw。 
Step2. 双击 图 形 区 中 的 视图 ， 系 统 弹出 “绘图 视图 ”对 话 框 。 
Step3. 在 “绘图 视图 ”对 话 框 中 ， 选 取 天 列 区 域 中 的 可 芭 域 选项， 将 名 国 可 元 性 设置 为 


a 


Step4. 单 击 “ 添 加 断 点 ”按钮 | 上 |， 再 选取 图 8.4.3 所 示 的 点 (注意 : 


毕 图 视图 x 


可 见 区 域 选 项 
视图 可 见 性 破 断 视图 


十 
方向 


El 


第 一 破 断 绪 


z 方向 修剪 
在 z 方向 上 收 前 视图 
修 曾 参考 


= = 


图 8.4.2 “绘图 视图 ”对 话 框 


点 在 图 元 上 ， 不 是 
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在 视图 轮廓 线 上 )， 接 着 在 系统 羽 草 答 一 过 求 平 或 圭 直 的 破 断 战 。 的 提示 下 绘制 一 条 垂直 线 作为 第 一 
破 断 线 〈 不 用 单 击 “ 草 绘 表 线 ”按钮 ， 吉 接 以 刚才 选取 的 点 作为 起 点 绘制 垂直 线 )， 此 时 
视图 如 图 8.4.4 所 示 , 然后 选取 图 8.4.4 所 示 的 点 ， 此 时 目 动 生成 第 二 破 断 线 , 如 图 8.4.5 所 示 。 


图 8.4.3 ”选取 点 


1 ”hh 


图 8.4.4 绘制 垂直 线 和 选取 点 


Ci Tir 一 


图 8.4.5 ”第 二 破 断 线 
Step5. 选取 破 断 线 造 型 。 在 珊 断 战 造 型 栏 中 选取 医 量 ) 


项 ， 如 图 8.4.6 所 示 。 


绘图 视图 


可 见 区 域 选项 
视图 可 外 性 破 断 视图 


cb 


第 二 破 断 闭 l : 直 
-曲面 :F5 (旋转 1) : i 本 一 >| 曾 半 
视图 雁 碎 上 的 3 曲 贱 
几何 上 的 5 曲 北 


图 8.4.6 ”选择 人 破 断 线 造 型 
Step6. 绘制 图 8.4.7 所 示 的 样 条 曲线 (不 用 单 击 草 绘 样 条 曲线 按钮 中 ,直接 在 图 形 区 给 


制 样 条 曲线 )， 章 绘 完成 后 单 击 中 键 ， 此 时 生成 草 绘 样式 的 破 断 线 ， 如 图 8.4.8 所 示 。 


图 8.4.7 草 绘 样 条 曲线 
图 8.4.8 ”生成 “ 草 绘 ”样式 的 破 断 线 


注意 : 如 果 在 音 绘 样 条 曲线 时 ， 样 条 曲线 和 视图 的 相对 位 置 不 同 ， 则 视图 被 删除 的 部 
分 不 同 ， 如 图 8.4.9 所 示 。 
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图 8.4.9 样 条 曲线 相对 位 置 不 同时 的 破 断 视图 


Step7. 单 击 “ 绘 图 视图 ”对 话 框 中 的 将 焉 按钮， 关闭 对 话 框 ， 此 时 生成 图 8.4.10 所 
示 的 做 断 视图 。 
说 明 : 
@ 选取 不 同 的 “ 破 断 线 线 体 ”将 会 得 到 不 同 的 破 断 线 效 果 ， 如 图 8.4.10 所 示 。 
@ 在 工程 图 配置 文件 中 ， 可 以 用 broken view_offset 参数 来 设置 破 断 线 的 间距 ， 也 可 
在 图 形 区 先 解除 视图 锁定 ， 然 后 拖 动 破 断 视图 中 的 一 个 视图 来 改变 破 断 线 的 间距 。 


8.4.2 全 前 视图 


全 前 视图 属于 2D 鹤 面 视图 ,在 创建 全 前 视图 时 需要 用 到 和 规 面 。 全 放 视 网 如 网 8.4.11 所 
示 ， 操 作 过 程 如 下 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\Wwork\ch08.04.02， 打 开 all_cut_view. drw 工程 图 文 
人 


[J 沁 


a)“ 直 ”和 破 上 断 线 


b)“ 视 图 轮廓 上 的 $ 曲线 ” 破 断 线 


图 8.4.10” 儿 种 破 断 线 效 果 图 8.4.11 全 放 视 图 

Step2. 双击 仰视 图 ， 系 统 弹出 图 8.4.12 所 示 的 “绘图 视图 ”对 话 框 。 

Step3. 设置 训 视 图 选项 。 在 图 8.4.12 所 示 的 对 话 框 中 ， 选 取 关中 区 域 中 的 项 画 选 项 ; 设 
置 为 画 了 机 右面 ， 然 后 单 击 | + | 按钮 ， 神 要 到 可 网 本 设置 为 外 总 计 ， 名 称 下 拉 列表 中 选取 剖 
截面 国 (A 剂 截面 在 零件 模块 中 已 提前 创建 )， 在 总 区 域 下 拉 列 表 中 选取 | 之 莫 选项， 单 
击 对 话 框 中 的 ， 列 定 按钮， 关闭 对 话 框 。 

Step4. 添加 第 头 。 
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(1) 选取 图 8.4.11 所 示 的 全 前 视图 ， 然 后 右 击 ， 从 网 8.4.13 所 示 的 快捷 染 单 中 选择 
ET 命令. 
(2) 在 系统 感 落 新 红 这 出 三 个 线 面 在 其 不 委 直 的 视图 上 中 熏 取 稍 由 的 提示 下 ， 单 击 主 视图 ， 系 统 自动 
生成 箭头 。 

注意 : 本 章 在 选取 新 制 工 程 图 模板 时 选用 了 “ 空 ” 模 板 ， 如 果 选 用 了 其 他 模板 所 得 到 
的 箭头 可 能 会 有 所 差别 。 


绘图 视图 x a 
”一 ”| 
类 别 截面 选项 上 -水 
视图 类 型 无 截面 从 到 表 中 撒 职 
m1 二 也 3 
人 六 Se 划 | 显示 模型 注释 
| 单个 要 件 曲面 XX 删除 jj 这 
视图 显示 申 投影 
二 | 一 | 人 神 到 可 风 性 加 总计 口 区 拓 er 
名 称 剖 切 区 域 苍 考 呈 。 锁定 视图 称 动 
ww = | 完整 = 4 ， 穆 动 到 点 面 
由 移动 特殊 
属性 
应 用 确定 | | 取消 
确定 -有 给 图 视 图 
图 8.4.12 “绘图 视图 ”对 话 框 图 8.4.13 ”快捷 菜单 


8.4.3” 半 视图 与 半 齐 视图 


半 视 图 党 用 于 表达 具有 对 称 形状 的 零件 模型 ， 使 视图 简洁 明了 。 创 建 半 视 图 时 需 选 取 
一 个 基准 平面 来 作为 参照 平面 〈 此 平面 在 视图 中 必须 垂直 于 屏幕 )， 视 图 中 只 显示 此 基准 平 
面 指定 一 侧 的 视图 ， 男 一 侧 不 显示 。 

在 半 放 视图 中 ， 参 照 平 面 指定 的 一 侧 以 训 视 图 显示 ， 而 在 另 一 侧 以 普通 视 岁 显 示 ， 所 
以 需要 创建 剖 截 面 。 

半 视 图 和 半 训 视图 分 别 如 图 8.4.14 和 图 8.4.15 所 示 ， 


图 8.4.1$ ” 半 齐 视图 
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1. 创建 半 视 图 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\work\ch08.04.03.01， 打 开 half_view.drw 工程 图 文 
件 。 

Step2. 双击 图 8.4.16 所 示 的 主 视图 ， 系 统 弹出 “绘图 视图 ”对 话 框 。 

Step3. 在 对 话 框 的 类 别 区 域 中 选取 可 见 区 三 选项， 将 殉国 可 见 俩 | 议 置 为 于 视图 | 

Step4. 在 系统 七 略 半 视图 的 齐 建 选择 参照 平面 8 的 提示 下 ， 选 取 几 8.4.16 所 示 的 RIGHT 基准 平 
面 。 此 时 视图 如 图 8.4.17 所 示 ， 图 中 箭头 为 半 视 图 的 创建 方向 〈 箭 头 指向 左 侧 表示 仅 显示 
堪 侧 部 分 ， 箭 头 指向 右 侧 表示 仅 显 示 右 侧 部 分 )， 单 击 “ 反 向 保留 侧 ” 按 钮 | % 使 箭头 指向 
右 侧 ， 将 国 划 村 国 设置 为 下 ， 单 击 对 话 框 中 的 | 应 用 | 按钮 ， 系 统 生成 半 视图 ， 此 时 “给 
图 视图 ”对 话 框 如 图 8.4.18 所 示 。 


,选择 此 RIGHT 基准 平面 此 第 头 表明 视图 创建 的 方向 
一 中 F7 en ee 
A _ | SS 


~ : 
图 8.4.16 ”选取 参照 平面 图 8. 


绘图 视图 x 


类 别 可 见 区 域 选项 
视图 类 型 ”| 视图 可 见 性 ， 半 视图 = 
比例 半 视 图 邯 者 平面 | RIGHT:Fl (基准 平面 ) 


视图 状态 “| 保持 出 | 
视 


全 上 TT | 3 种 线 标 准 | 对 称 寻 
z 方向 修 章 
门 在 z 方向 上 修剪 视 图 
修剪 参考 


应 用 | | 确定 | 取消 
图 8.4.18 “绘图 视图 ”对 话 框 
Step5. 单 击 对 话 框 中 的 .到 消 按钮， 关闭 对 话 框 。 


2. 创建 半 齐 视图 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\Wwork\ch08.04.03.02, 打开 half_cut_view. drw 工程 图 
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文件 。 

Step2. 双击 图 8.4.15 所 示 的 主 视图 ， 系 统 弹出 “绘图 视图 ”对 话 框 。 

Step3. 设置 削 视 网 选项 。 

(1) 在 图 8.4.19 所 示 的 对 话 框 中 ， 选 取 关 别 区 域 中 的 项 面 选 项 。 

(2) 将 共 面 上 项 设置 为 男 2 构 堆 面 ， 将 称 理 涟 可 见 条 设置 为 加 总 计 ， 然 后 单 击 | + | 按钮 。 

(3) 在 名 称 下 拉 列 表 中 选取 剂 截面 国 (A 齐 截 而 在 零件 模块 中 已 提前 创建 )， 在 
副 切 区 域 下 拉 列 表 中 选取 茜 依 选项 。 

(4) 在 系统 二 辣 于 可 而 剖 洁 光 下 李 要 平 曾 和 和 f 提 示 下 ， 选 取 图 8.4.20 所 示 的 RIGHT 基准 平面 ， 
此 时 视图 如 图 8.4.21 所 示 , 图 中 箭头 表明 半 章 视图 的 创建 方向 ; 单 击 对 话 框 中 的 [ 应 用 按钮 ， 
系统 生成 半 剖 视图 ， 此 时 “绘图 视图 ”对 话 框 如 图 8.4.19 所 示 ， 单 击 “ 绘 图 视图 ”对 话 杠 
中 的 | 取消 按钮 。 


选择 此 RIGHT 基准 平面 
H) 
绘图 视图 x | 
类 别 截面 选项 
视图 类 型 无 截面 
可 见 医 域 20 构 截 面 
和 - 横 截 面 显示 剖面 线 一 
宙 图 状态 单个 零件 曲面 | 
Ee 图 8.4.20 ”选取 参照 平面 
对 齐 -A 神 型 妆 可 网 性 。 司 叶 区 加 此 箭头 表明 视图 创建 的 方向 
名 称 齐 切 区 域 区 考 二 = = 
ww = 半 讶 =| RIGHT:F1( 其 准 平面 ) 
应 用 确定 取消 全 


图 8.4.19 “绘图 视图 ”对 话 框 图 8.4.21 选择 视图 的 创建 方 问 
Step4. 添加 箭头 。 选 取 图 8.4.15 所 示 的 半 剖 视图 , 右 击 ,从 弹出 的 菜单 中 选择 节庆 
命令 ; 系统 芝 冶 盘 尖 选 出 一 个 规 面 在 其 处 雪 直 的 视图 。 中 键 取消 = 的 提示 下 ， 单 击 傣 视 网 ， 系 统 自 动 生成 


荫 头 。 


后 


8.4.4 ”局 部 视图 与 局 部 剖 视 图 


局 部 视图 只 显示 视图 欲 表达 的 部 位 ， 且 将 视图 的 其 他 部 分 省 略 或 断 简 ,创建 局 部 视图 
时 需 移 指定 一 个 参照 点 作为 中 心 点 并 在 视图 上 章 绘 一 条 样 条 曲线 以 选 定 一 定 的 区 域 ， 生 成 
的 局 部 视图 将 显示 以 此 样 条 曲线 为 边界 的 区 域 。 

局 部 剖 视 图 以 误 视 的 形式 显示 所 选 定 区 域 的 视图 ， 可 以 用 于 东 些 复 淋 的 视图 中 ， 使 图 
样 何洁 ， 增 加 图 样 的 可 读 性 。 在 一 个 视图 中 还 可 以 做 多 个 局 部 截面 ， 这 些 截面 可 以 不 在 一 
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个 平面 上 ， 用 以 更 加 全 面 的 表达 零件 的 结构 。 

1. 创建 局 部 视图 

创建 局 部 视图 如 图 8.4.22 所 示 ， 操 作 步 又 如 下 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\Wwork\ch08.04.04.01， 打 开 local_view.drw 工程 图 文 
件 。 

Step2. 双击 图 8.4.22 所 示 的 俯视 图 ， 系 统 弹 出 “绘图 视图 ”对 话 框 ,选取 闪 列 区 域 中 的 
可 见 区 域 选项 ， 将 视图 可 避 性 设置 为 硕 刘 到 

Step3. 绘制 部 分 视图 的 边界 线 。 

(1) 此 时 系统 提示 多 注 竺 新 的 参考 点 单 击 歼 定 守成- ， 在 投影 视图 的 边线 上 选取 一 点 〈 如 果 不 
在 模型 的 边线 上 选取 点 , 则 系统 不 认可 ), 这 时 在 选取 的 点 附近 出 现 一 个 十 学 线 , 如 图 8.4.23 
所 示 。 

注意 : 在 视图 较 小 的 情况 下 ， 此 十 字 线 不 钨 看 见 ， 可 通过 放大 视图 区 来 观察 ; 移动 或 
缩放 视图 区 时 ， 十字 线 可 能 会 消失 ， 但 不 妨碍 操作 的 进行 。 

(2) 在 系统 羽 在 当前 视图 寺 草 树桩 条 来 定妆 外 部 过 异 。 的 提示 下 ， 直 接 绘制 图 8.4.24 所 示 的 样 条 
线 来 定义 外 部 边界 。 当 绘制 到 封闭 时 ， 单 击 中 键 结 束 绘 制 ( 在 绘制 边界 线 前 ， 不 要 选择 样 
条 线 的 绘制 命令 ， 可 和 直接 单 击 进行 绘制 )。 

Step4. 单 击 对 话 框 中 的 温和 下 按钮 ， 关 闭 对 话 框 。 


图 8.4.22 ”局 部 视图 图 8.4.23 ”选取 边界 中 心 点 
2. 创建 局 部 剂 视图 


创建 局 部 剖 视图 如 图 8.4.25 所 示 ， 操 作 步 又 如 下 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3moWwwork\ch08.04.04.02， 打 开 1ocal_cut_view.drw 工程 图 
rs 

Step2. 双击 图 8.4.25 所 示 主 视图 ， 系 统 弹 出 “绘图 视图 ”对 话 框 。 

Step3. 设置 误 视图 选项 。 在 “绘图 视图 ”对 话 框 中 ， 选 取 半 列 区 域 中 的 弗 咽 选项， 截面 选项 设 
置 为 画 2 横 夫 盏 ， 交 神 开 洒 可见 覆没 置 为 名 总 计 ， 然 后 单 击 | + 较 钮 ， 在 名称 下 拉 列 表 中 选取 
剖 截 面 国 (A 剖 截 面 在 零件 模块 中 已 提前 创建 )， 在 剂 切 区域 下 拉 列 表 中 选取 局 部 选项 。 
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=- CO 
二 
/| 


定义 多 

Step4. 绘制 局 部 剖 视 图 的 边界 线 。 此 时 系统 提示 争 迁 芋 营 画 同 匠 的 中 心 点 < 4 > , 在 投影 视图 ( 
8.4.26) 的 边线 上 选取 一 点 (如 果 不 在 模型 边线 上 选取 点 ， 系 统 不 认可 )， 这 时 在 选取 的 点 
附近 出 现 一 个 十 字 线 ， 系 统 吧 草 泽 样 条 ， 沾 相 到 其 它 样 条 ,来 定 欠 一 翰 廊 线 。 的 提示 下 ， 直 接 绘制 
8.4.27 所 示 的 样 条 线 来 定义 局 部 部 视图 的 边界 ， 当 绘制 到 封闭 时 ， 单 击 中 键 结束 绘制 。 


图 8.4.25 局 部 剖 视 图 


全 
入 
酒 


图 8.4.26 截面 间断 的 中 心 点 图 8.4.27 草 绘 轮廓 线 


Step5. 单 击 瘟 焉 按钮 完成 操作 。 


8.4.5 ”辅助 视图 


辅助 视图 又 叫 向 视图 ， 它 也 是 投影 生成 的 ， 它 和 一 般 投影 视图 的 不 同 之 处 在 于 它 是 沿 
着 零件 上 某 个 斜面 投影 生成 的 ， 而 一 般 投 影视 图 是 正 投影 。 它 常用 于 具有 和 斜面 的 零件 。 在 
工程 图 中 ， 当 正 投影 视图 表达 不 清楚 零件 的 结构 时 ， 可 以 采用 辅助 视图 。 

辅助 视图 如 图 8.4.28 所 示 ， 操 作 过 程 如 下 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\Wwork\ch08.04.05， 打 开 aide_view.drw 工程 图 文 
件 。 

Step2. 在 选项 卡 区 域 的 布局 选项 卡 中 单 击 丛 铺 由 按钮。 

Step3. 在 系统 只 在 主 视 图 上 选择 亭 过 前 出 出 画 的 轴 或 作为 基准 沿 画 的 前 出山 画 的 基准 平面. 的 提示 下 ， 选取 图 
8.4.29 所 示 的 边线 (在 图 8.4.29 所 示 的 视图 中 ， 所 选取 的 边线 其 实 为 一 个 面 ， 由 于 此 面 和 视 
图 垂直 ， 所 以 其 退化 为 一 条 边线 ， 在 主 视图 非 边 线 的 地 方 选取 ， 系 统 不 认可 )。 
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主 视图 A 
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- jt 1 1 
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辅助 视图 " ”= 彤 


图 8.4.28 ”辅助 视图 图 8.4.29 选取 基准 平面 
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Step4. 在 系统 嘱 迹 短 熏 轿 襄 轿 的 中 心 去 - 的 提示 下 ， 在 主 视图 的 左下 方 选取 一 点 来 放置 辅助 视图 。 
Step5. 移动 辅助 视图 全 合适 的 位 首 ， 具 体操 作 过 程 参 见 录像 。 


8.4.6 ”用 大 视图 


放大 视图 是 对 视图 的 局 部 进行 放大 显示 ， 所 以 又 被 称 为 “局 部 放大 视图 ”。 放 大 视图 以 
放大 的 形式 显示 所 选 定 区 域 ， 可 以 用 于 显示 视图 中 相对 尺寸 较 小 日 较 复 淋 的 部 分 ， 增 加 图 
样 的 可 读 性 ; 创建 局 部 放大 视图 时 需 先 在 视图 上 选取 一 点 作为 参照 中 心 点 并 章 绘 一 条 样 条 
曲线 以 选 定 放大 区 域 , 放大 视图 所 显示 的 大 小 和 图 纸 见 放 比 例 有 关 。 例如， 图 纸 比例 为 2:1 
时 ， 则 放大 视图 所 显示 的 大 小 为 其 父 项 视 网 的 两 倍 ， 并 可 以 根据 实际 需要 调整 比例 ， 这 在 
后 面 视图 的 编辑 与 修改 中 会 讲 到 。 

放大 视图 如 图 8.4.30 所 示 ， 其 操作 过 程 如 下 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 全 D:\Creo3mo\Wwork\ch08.04.06， 打 开 文 件 magnify_view.drw。 

Step2. 在 选项 卡 区 域 的 布局 选项 卡 中 单 击 呈 间 组 按钮 。 

Step3. 在 系统 驳 计 ”更 育 说 图 上 计策 轨 查 腹 殷 二 的 中 心 点 - 的 提示 下 ， 在 图 样 的 边线 上 选取 一 点 (在 
视图 的 非 边 线 的 地 方 选 取 的 点 ， 系 统 不 认可 )， 此 时 在 选取 的 点 附近 出 现 一 个 十 字 线 ， 如 狠 
8.4.31 所 示 。 

注意 : 在 视图 较 小 的 情况 下 ， 此 十 字 线 不 钨 看 见 ， 可 通过 放大 视图 区 来 观察 ; 移动 或 
缩放 视图 区 时 ， 十字 线 可 能 会 消失 ， 但 不 妨碍 操作 的 进行 。 

Step4. 绘制 放大 视图 的 轮廓 线 。 

在 系统 只 章 浴 样 条 ， 沾 相 训 其 它 样 条 ， 来 定 交 一 加 廊 线 。 的 提示 下 , 绘制 图 8.4.32 所 示 的 样 条 线 以 定 
义 放 大 视图 的 轮廓 ， 当 绘制 到 封闭 时 ， 单 击 中 键 结束 绘制 (在 绘制 边界 线 前 ， 不 要 选择 样 
条 线 的 绘制 命令 ， 而 是 直接 单 击 进行 绘制 )。 
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图 8.4.30 ”局 部 放大 视图 图 8.4.31 选择 放大 图 的 中 心 点 图 8.4.32 ”放大 图 的 轮廓 线 


Step5， 在 系统 电流 尘 竺 入 区 的 起 点 - 的 提示 下 ， 在 图 形 区 选取 一 点 来 放置 放大 图 。 

Step6. 设置 轮廓 线 的 边界 类 型 。 在 创建 的 局 部 放大 视图 上 双击 ， 系 统 弹出 图 8.4.33 所 
示 的 “绘图 视图 ”对 话 框 〈 一 )， 在 医 天 现 国 上 的 过 异 关 型 | 下拉 列表 中 ， 选 取 有 国 选项 ， 然 后 单 击 
| 应 用 按钮， 此 时 轮廓 线 变 成 一 个 双 点 画 线 的 圆 ， 如 图 8.4.32 所 示 。 

Step7. 在 “绘图 视图 ”对 话 框 中 ,选取 类 别 区 域 中 的 此 名 选项 ， 再 选中 男 自 定 只 比例 单 选 
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项 ， 然 后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 比例 值 8.000。 
Step8. 单 击 对 话 框 中 的 前 天 按钮， 关闭 对 话 框 。 


绘图 视图 x | 
类 别 视图 类 型 
视图 类 型 FF 
可 兄 区 域 WS 
比例 类 型 详细 " 


i 局 部 放大 图 属性 
视 导 吕 示 | | 父 项 视图 上 的 参考 点 


时 父 项 视图 上 的 样 条 边界 | 已 定义 样 条 
父 项 视图 上 的 边界 类 型 | 加 时 
在 局 部 放大 图 上 显示 边界 a 


取消 


图 8.4.33 “绘图 视图 ”对 话 框 (一 ) 


8.4.7 旋转 视图 和 旋转 剖 视图 


旋转 视 狗 又 叫 旋转 截面 视 见 ， 因 为 在 创建 旋转 视 儿 时 第 用 到 齐 帘 面 。 它 是 从 现 有 视 网 
引出 的 ， 主 要 用 于 表达 剂 堆 面 的 训 面 形状 ， 因 此 名 用 于 “ 工 字 钢 ” 等 零件 。 此 剖 截 面 必须 
和 和 它 所 引出 的 那个 视图 相 垂直 。 在 Creo 3.0 工程 图 环境 中 ， 旋 转 视 图 的 截面 类 型 均 为 区 域 
截面 ， 即 上 只 显示 和 被 谢 切 的 部 分 ， 因 此 在 创建 旋转 视 网 的 过 程 中 不 会 出 现 “ 鹤 面 其 型 ” 沫 单 。 

旋转 训 视 网 是 完整 截面 视 和 多， 但 它 的 截面 是 一 个 俩 距 截 面 “ 因 此 需 创 建 俩 距 剖 蕉 面 )。 
其 显示 绕 朱 一 轴 的 展开 区 域 的 截面 视图 ， 在 “绘图 视图 ”对 话 框 中 用 到 的 是 “全 部 对 章 ” 
选项 ， 且 和 需 选 取 东 个 轴 。 


1. 旋转 视图 


旋转 视图 如 图 8.4.34 所 示 ， 操 作 步 又 如 下 。 


% 全 主 视图 
a) 创建 前 b) 创建 后 
图 8.4.34 ”旋转 视图 


Stepl. 将 工作 目录 设置 人 宇 D:\Creo3mo\work\ch08.04.07.01， 打 开 文 件 rotate_view.drw。 
Step2. 在 选项 卡 区 域 的 布局 选项 卡 中 单 击 “全 于 按钮 。 

Step3. 在 系统 只 冯 其 这 等 画 的 久 轨 加. 和 的 提示 下 ， 单 击 所 选取 图 形 区 中 的 主 视图 。 

Step4， 在 只 这 其 荟 国 讼 加 的 中 避 吉 . 的 提示 下 ， 在 图 形 区 的 俯视 图 的 右 侧 选取 一 点 ， 系 统 立 


旋转 视图 
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即 生 成 旋转 视图 ， 并 弹出 图 8.4.35 所 示 的 “绘图 视图 ”对 话 框 (系统 已 目 动 选取 截面 A， 
在 此 例 中 只 有 锥 面 A 符合 创建 旋转 视 几 的 条 件 ， 如 果 有 多 个 截面 符合 条 件 ， 需 该 者 目 己 
选取 )。 


给 图 视图 x | 
类 别 视图 类 型 
视图 类 型 Pre 
可 见 区域 “国宝 
比例 类 型 。” ” 族 转 
视图 状 杰 旋转 视图 属性 
视图 显示 “| ， 构 截面 [了 - 
原点 
本 对 旗 参 考 | 放权 

应 用 | | 确定 | | 取消 


图 8.4.35 “绘图 视图 ”对 话 框 
Step5. 此 时 系统 显示 提示 中 过 苏 对 鞭 连 或 基准 (中 之 取 涪 )。， 一般 不 需要 选取 对 称 轴 或 基准 ， 直 
接 单 击 中 键 或 在 对 话 框 中 单 击 前 性 按钮 完成 旋转 视图 的 创建 。 


2. 旋转 剖 视 图 
旋转 训 视 图 如 图 8.4.36 所 示 ， 操 作 步 又 如 下 。 


| ee 
主 视图 = 一 一 ,7 旋转 讲 视 图 


图 8.4.36 旋转 训 视 加 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\work\ch08.04.07.02， 打 开 rotate_cut_view.drw 
文件 。 

Step2. 双击 图 8.4.36 所 示 的 左 视 图 ， 系 统 弹出 “绘图 视图 ”对 话 框 。 

Step3. 设置 训 视 图 选项 。 在 图 8.4.37 所 示 的 对 话 框 中 ， 选 取 状 上 区 域 中 的 攻 面 选项 ;将 
项 面 寺 项 设置 为 回 20 梧 规 面 ， 将 往 开 涟 可 风 国 设置 为 图 总 计 ， 然 后 单 击 | + 按钮， 在 名 称 下 拉 
列表 中 选取 痢 截 面 “* (A 痢 截 面 是 偏 距 前 截面 ， 在 零件 模块 中 已 提前 创建 )， 在 部 切 区 域 
下 拉 列 表 中 选取 8 训 先 项 ; 在 系统 串 过 等 竺 (二 竺 寺 上 丢 竺 -的 提示 下 选取 图 8.4.38 所 示 的 轴线 
(如 果 在 视图 中 基准 轴 没 有 显示 ， 需 单 击 么 按钮 打开 基准 轴 的 显示 )， 

Step4. 单 击 对 话 框 中 的 | 杜 下 按钮， 关闭 对 话 框 。 

Step5. 添加 箭头 。 选 取 图 8.4.36 所 示 的 旋转 削 视 图 ， 然 后 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 
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命令 ; 单 击 主 视 图 ， 系 统 目 动 生 成 箭头 。 


给 图 视图 x | 
类 别 截面 选项 i ER 机 
视图 类 型 无 截面 选取 此 基准 轴 
可 见 区 域 2 而 | 
比 阐 本 十 
者 人 |! 1 
视图 状态 | | 
视图 显示 | ， 遇 

到 | 时 异型 边 可 见 性 加 总 计 〇 区 二 | 
名 称 剖 切 区 域 参考 
ww “| 全 部 (对 褒 ) =| 4 1( 轴 ) :F5( 旋 转 _1) | 
| 二 | 
| .7 |! 
| 1 
应 用 | | 确定 | | 取消 | ' 
| Es 1 

图 8.4.37 “绘图 视图 ”对 话 框 图 8.4.38 选取 基准 轴 


8.4.8” 阶 榴 庆 视 图 


阶 标 训 视图 属于 2D 截面 视图 ， 其 与 全 训 视 图 在 本 质 上 没有 区 别 , 但 它 的 截面 是 仿 距 截 
和 面 。 创 建 阶 标 旗 视图 的 关键 是 创建 好 仿 距 截面 ， 可 以 根据 不 同 的 需要 创建 偏 距 截面 来 实现 
阶 标 副 视 以 达到 充分 表达 视图 的 需要 。 阶 标 训 视 图 如 图 8.4.39 所 示 ， 创 建 操 作 步 又 如 下 。 


主 视图 『 
N 


a) 创建 前 | b) 创建 后 
图 8.4.39 ”阶梯 训 视 图 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\work\ch08.04.08， 打 开 step_cut_view.drw 工程 
国文 1 


Step2. 双击 图 8.4.39 所 示 的 仰视 图 ， 系 统 弹出 “绘图 视图 ”对 话 框 。 

Step3. 设置 剖 视 图 选项 。 在 “绘图 视图 ”对 话 框 中 ， 选 取 闫 到 区 域 中 的 项 血 选 项 ; 将 
截面 选项 设置 为 画 2 横 截面 ， 然 后 单 击 | + 按钮， 将 顿 型 过 可见 性 设置 为 外 号 上 ,在 名 称 下 拉 
列表 中 选取 前 截面 国 在 并 域 下 拉 列 表 中 选取 车 鳌 选项 , 单 击 对 话 框 中 的 [确定 | 按 饥 ， 
关闭 对 话 框 。 

Step4. 添加 箭头 。 选 取 图 8.4.39 所 示 的 阶 椰 谢 视 图 ， 然 后 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 沫 单 中 
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选择 卫 电 ins 生命 令 ;， 单 击 主 视图 ， 系 统 自动 生成 箭头 。 


8.4.9 移出 剖面 


移出 剖面 也 补 称 为 “断面 网 ”， 凋 用 在 只 需 表 达 零 件 断 面 的 场合 下 ， 这 样 可 以 使 视 网 简 
化 ， 叉 能 使 视图 所 表达 的 零件 结构 清晰 易 履 。 在 创建 移出 训 面 时 关键 是 要 将 “绘图 视图 ” 
对 话 框 中 的 焰 堂 间 可 用 性 设置 为 加 区 域 选项 。 

移出 剖面 如 图 8.4.40 所 示 ， 创 建 操作 步骤 如 下 。 


图 8.4.40 ”移出 剖面 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\work\ch08.04.09， 打 开 文 件 section_view.drw。 

Step2. 在 图 形 区 双击 右 视 图 ， 系 统 弹出 “绘图 视图 ”对 话 框 。 

Step3. 设置 剖 视 图 选项 。 在 “绘图 视图 ”对 话 杠 中， 选取 美 别 区 域 中 的 项 面 选 项， 将 
世面 选项 设置 为 回 2 构 占 面 ， 然 后 单 击 | + | 榨 包 将 神 B 要 相克 国 没 置 为 加 区 域 ,在 名 称 下 拉 
列表 中 选取 前 截面 国王 , 在 剖 HE 区 域 下 拉 列 表 中 选取 完整 选项 , 单 击 对 话 框 中 的 葡 是 按钮 ， 
关闭 对 话 框 ， 完 成 移出 剖面 的 添加 ， 如 图 8.4.50 所 示 。 

Step4. 添加 第 头 。 选 取 图 8.4.50 所 示 的 断面 图 ， 然 后 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
litas 莉 合 今 ， 单 击 主 视图 ， 系 统 自 动 生 成 往 头 。 


8.5 ”工程 图 的 尺寸 标注 与 编辑 


8.5.1 概述 


在 工程 图 模式 下 ， 可 以 创建 下 列 几 种 类 型 的 尺寸 


1. 被 驱动 尺寸 

被 驱动 尺寸 来 源 于 零件 模块 中 的 三 维 模型 的 尺寸 ， 它 们 源 于 统一 的 内 部 数据 库 。 在 工 
程 图 模式 下 ， 可 以 利用 广大 工具 栏 下 的 “显示 模型 注释 ”命令 到 ， 将 被 驱动 尺寸 在 工程 
图 中 自动 地 显现 出 来 或 拭 除 ( 即 隐藏 ), 但 它们 不 能 被 删除 。 在 三 维 模型 上 修改 模型 的 尺寸 ， 
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在 工程 图 中 ， 这 些 尺 寸 随 看 变化 ， 反 之 亦 然 。 这 里 有 一 后 要 注意 : 在 工程 图 中 可 以 修改 被 
驱动 尺寸 值 的 小 数位 数 ， 但 是 舍 入 之 后 的 尺寸 值 不 驱动 模型 几何 。 


2. 草 绘 尺寸 


在 工程 图 模式 下 利用 广大 工具 栏 下 的 ”Rd 命令 ,可 以 手动 标注 两 个 草 绘图 元 间 、 草 
绘图 元 与 模型 对 象 间 以 及 模型 对 象 本 身 的 尺寸 , 这 类 尺寸 称 为 “ 草 绘 尺寸 ”， 其 可 以 被 删除 。 
还 要 注意 : 在 模型 对 象 上 创建 的 “ 草 绘 尺寸 ”不 能 驱动 模型 ， 也 就 是 说 ， 在 工程 图 中 改变 
“ 草 绘 尺寸 ”的 大 小 ， 不 会 引起 零件 模块 中 的 相应 模型 的 变化 ， 这 一 点 与 “被 驱动 尺寸 ” 
有 根本 的 区 别 ， 所 以 如 果 在 工程 图 环境 中 发 现 模 型 尺寸 标注 不 符合 设计 的 意图 (例如 标注 
的 基准 不 对 )， 最 佳 的 方法 是 进入 零件 模块 环境 ， 重 定义 截面 草 绘图 的 标注 ， 而 不 是 简单 地 
在 工程 图 中 创建 “ 草 绘 尺寸 ”来 满足 设计 意图 。 

由 于 草 绘 图 可 以 与 某 个 视图 相关 ， 也 可 以 不 与 任何 视图 相关 ， 因 此 “ 草 绘 尺寸 ”的 值 
有 两 种 情况 。 

(1) 当 草 绘图 元 不 与 任何 视图 相关 时 ， 草 绘 尺寸 的 值 与 草 绘 比例 〈 由 绘图 设置 文件 
drawing.dt 中 的 选项 draft_scale 指定 ) 有关 ， 例 如 假设 某 个 草 绘 加 的 半径 值 为 5。 


@ 如 果 草 绘 比例 为 1.0， 该 草 绘 圆 半径 尺寸 显示 为 5。 
@ 如 果 草 绘 比例 为 2.0， 该 草 绘 圆 半径 尺寸 显示 为 10。 


@ ”如果 草 绘 比 例 为 0.5， 在 绘图 中 出 现 的 图 元 就 为 2.5。 

注意 : 改变 选项 draft_scale 的 值 后 ， 应 该 进行 再 生 。 方 法 为 选择 下 拉 菜 单 审阅 叫 
馈 更 新 给 制 命令 . 

虽然 草 绘图 的 草 绘 尺寸 的 值 随 草 绘 比例 变化 而 变化 ， 但 章 绘图 的 显示 大 小 不 受 草 绘 比 
例 的 影响 。 

配置 文件 config.pro 中 的 选项 create_drawing_dims_only 用 于 控制 系统 如 何 保存 被 驱动 
尺寸 和 草 绘 尺寸 ， 该 选项 设置 为 no〈 默 认 ) 时 ， 系 统 将 被 驱动 尺寸 保存 在 相关 的 零件 模型 
(或 北 配 模型 ) 中 ; 设置 为 yes 时 , 仅 将 草 绘 尺寸 保存 在 绘图 中 。 所 以 用 户 正在 使 用 intralink 
时 ， 如 果 尺 寸 被 存储 在 模型 中 ， 则 在 修改 时 要 对 此 模型 进行 标记 ， 并 且 必 须 将 其 重新 提交 
给 intralink， 为 避免 绘图 中 每 次 参考 模型 时 都 进行 此 操作 ， 可 将 选项 设置 为 yes。 

(2) 当 草 绘图 元 与 某 个 视图 相关 时 ， 章 绘图 的 草 绘 尺寸 的 值 不 随 草 绘 比例 而 变化 ， 章 
绘图 的 显示 大 小 也 不 受 草 绘 比 例 的 影响 ， 但 草 绘图 的 显示 大 小 随 着 与 其 相关 的 视图 的 比例 
要 化 而 杰作 
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在 工程 图 模式 下 ， 在 功能 区 中 选择 年 丢 。 es 。， 戎 考 尺 十 命令 ， 可 以 将 两 个 草 绘图 
元 间 、 草 绘图 元 与 模型 对 象 间 以 及 模型 对 象 本 身 的 尺寸 标注 成 参考 尺寸 ， 参 考 尺 寸 是 草 绘 
尺寸 中 的 一 个 分 文 。 所 有 的 草 绘 参考 尺寸 一 般 都 带 有 符号 REF， 从 而 与 其 他 尺寸 相 区 别 ; 
如 果 配 置 文件 选项 parenthesize_ref_dim 设置 为 yes， 系 统 则 将 参考 尺寸 放置 在 括号 中 。 

注意 : 当 标 注 草 绘图 元 与 模型 对 和 象 间 的 参考 尺寸 时 ， 应 提前 将 它们 关联 起 来 。 


8.5.2 ”被 驱动 尺寸 


下面 以 图 8.5.1 所 示 的 零件 shaft 为 例 ， 说 明 创建 被 驱动 尺寸 的 一 般 操 作 过 程 。 


图 8.5.1 创建 被 驱动 尺寸 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di\Creo3mo\work\ch08.05.02， 打 开 文件 dimension.drw。 


A 2, 


EM 


Step2. 在 功能 区 中 选择 证 释 。 e= 颖 和 命令 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 图 形 中 选择 图 8.5.1 所 


示 的 主 视图 和 投影 视图 。 
Step3. 在 系统 弹出 的 图 8.5.2 所 示 的 对 话 框 中 , 进行 下 列 操作 : 单 击 对 话 框 顶部 的 [Ti 选 
项 卡 。 选 取 显 示 类 型 ;在 对 话 框 的 六 型 下 拉 列 表 中 选择 国 选 项 ， 然 后 单 击 活 | 按钮， 如果 
还 想 显 示 轴 线 , 则 在 对 话 框 中 单 击 | 喝 项 卡 , 然后 单 击 隆 按钮 ; 对 话 框 底部 的 | 确定 按钮 。 
图 8.5.2 所 示 的 “显示 模型 注释 ”对 话 框 中 各 选项 卡 说 明 如 下 。 
[mi|， 显 示 模 型 尺寸 。 
亚 |， 显 示 模型 几何 公差 ，。 
至 |， 显 示 模型 注解。 
区 |， 显示 模型 表面 粗糙 度 〈 光 洛 度 )。 
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全 |， 显 示 模 型 符号 。 
更 |， 显示 模型 基准 。 
ea 


入 :全 部 选取 。 
呈 :全 部 取消 选取 。 


显示 模型 注释 x 


Wl 多 |H 各 三 fy 内 


类 型 -| 全 首 
显示 类 型 名 称 

上 
上 
上 
上 
上 

me 2 

Rr | | 月 = 


取消 


图 8.5.2 “显示 模型 注释 ”对 话 框 


8.5.3 章 绘 尺寸 


在 Creo 中 ， 草 绘 尺寸 分 为 一 般 的 草 绘 尺寸 、 草 绘 参考 尺寸 和 草 绘 坐 标尺 寸 三 种 类 型 ， 
它们 主要 用 于 手动 标注 工程 图 中 两 个 草 绘图 元 间 、 草 绘图 元 与 模型 对 象 间 以 及 模型 对 象 本 
身 的 尺寸 ， 坐 标尺 寸 是 一 般 草 绘 尺寸 的 坐标 表达 形式 。 

从 在 功能 区 竹 大 选项 中 ,“ 尺 寸 ^“ 参 考 尺 寸 ” 和 “ 纵 坐 标尺 寸 ” 命 令 选项 说 明 如 下 。 

@ “尺寸 ”": 每 次 选取 新 的 参考 进行 标注 。 

@ “ 纵 坐 标尺 寸 ”: 创建 单一 方向 的 坐标 表示 的 尺寸 标注 。 

@ “自动 标注 纵 坐 标 ”: 在 模具 设计 和 饭 金 件 平 整形 态 零 件 上 自动 创建 纵 坐 标尺 寸 。 

下 面 以 儿 8.5.3 所 示 的 零件 模型 base_down 为 例 ， 说 明 在 模型 上 创建 草 绘 尺寸 的 一 般 操 
Ne 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\Wwwork\ch08.05.03， 打 开 文 件 dimension.drw。 

Step2. 在 功能 区 中 选择 注释 ”ee ”十 命令 ,系统 弹出 图 8.5.4 所 示 的 “选择 参考 ” 
对 话 框 。 
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Step3. 选取 图 8.5.3 所 示 的 模型 的 边线 1, 然后 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 8.5.3 所 示 的 模型 的 
边线 2。 


| SA 选择 条 才 x 
反 一 -- 边 线 1 “边线 2 = Ki NAN 
3 
图 8.5.3 ”尺寸 标注 图 8.5.4 “选择 参考 ”对 话 框 


Step4. 在 图 8.5.3 所 示 的 “3” 点 处 单 击 限 标 中 键 ， 人 确定 尺寸 文本 的 位 置 。 
Step5. 如 果 继 续 标 注 ， 重 复 步 骤 Step2、Step3 及 Step4; 如 果 要 结束 标注 ， 在 “选择 参 
考 ” 对 话 框 中 选择 入 


8.5.4 ”尺寸 的 编辑 


从 醒 面 一 节 创 建 被 驱动 尺寸 的 操作 中 ， 我 们 会 注意 到 ， 由 系统 目 动 显示 的 尺寸 在 工程 
图 上 有 时 会 显得 杂乱 无 蔓 ， 矿 二 相互 谴 兽 ， 矿 才 间 距 过 松 或 过 密 ， 东 个 视图 上 的 矿 寸 太 多 ， 
出 现 重 复 太 寸 〈 例 如 : 两 个 半径 相同 的 圆 标注 两 次 》 这 些 问题 通过 矿 二 的 操作 工具 都 可 以 
解决 ， 矿 二 的 操作 包括 矿 寸 〈 包 括 矿 十 文 本) 的 移动 、 拭 除 、 删 除 〈 仅 对 部 绘 太 寸 )， 扩 十 
的 切换 视图 ， 修改 尺寸 的 数值 和 属性 (包括 尺寸 公 牵 、 上 尺寸 文 本 子 珊 、 尺 寸 文 本 子 型 ) 等 。 
下 面 分 别 进行 介绍 。 


1. 移动 尺寸 及 其 尺寸 文本 


移动 尺寸 及 其 尺寸 文本 的 方法 : 选择 要 移动 尺寸 ， 当 尺寸 加 腕 变 红 后 ， 再 将 限 标 指针 
放 到 要 移动 的 矿 寸 文本 上 单 击 ， 然 后 投 住 鼠标 远 键 ， 此 时 要 移动 的 矿 二 处 会 出 现 中 心 线 ， 
并 移动 眼 标 ， 尺 寸 及 太 寸 文本 会 随 看 眠 标 移 动 ， 移 a 到 所 需 的 位 置 后 ， 松 开 限 标的 左 键 。 


2. 尺寸 编辑 的 快捷 菜单 


如 果 要 对 尺寸 进行 其 他 的 编辑 ， 可 以 这 样 操作 : 选择 要 编辑 的 尺寸 ， 当 尺寸 加 亮 变 红 
后 ， 右 击 ， 此 时 系统 会 依照 单 击 位 置 的 不 同 弹出 不 同 的 快捷 菜单 。 
且 测 : 选择 该 选项 后 ， 系 统 会 拭 除 选取 的 尺寸 (包括 尺寸 文本 和 尺寸 界线 )， 也 就 
是 使 该 尺寸 在 工程 图 中 不 显示 。 
尺寸 “ 拭 除 ”操作 完成 后 ， 如 果 要 恢复 它 的 显示 ， 操 作 方 法 如 下 。 
Step1. 在 绘图 树 中 单 击 产 往 着 前 的 节点 。 


第 8 章 工程 图 设计 243 


Step2. 选中 被 拭 除 的 尺寸 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 黑 肖 措 际 命 今 。 

@ 有 测 :7 该 选项 的 功能 是 修剪 尺寸 。 

@ “二 帮 动 到 视图 : 该 选项 的 功能 是 将 尺寸 从 一 个 视图 移动 到 另 一 个 视图 ， 操 作 方法 ， 
选择 该 选项 后 ， 接 着 选择 要 移动 到 的 目的 视图 。 

下 面 将 在 模型 shaft 的 工程 图 的 俯视 图 中 创建 图 8.5.5 所 示 的 尺寸 ， 方 法 如 下 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\Wwork\ch08.05.04， 打 开 文 件 edit_dimension_01.drw。 


Step2. 在 图 8.5.5 所 示 的 主 视图 中 选取 尺寸 “815” 然后 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 下 移动 到 视图 命 今 。 


Step3. 在 系统 | 材 选 丘 模 型 办 国生 窗 D 中 包 ] 提 示 下， 选择 图 8.5.5 所 示 的 俐 视图 ， 此 时 “ 主 视图 ” 
中 的 尺寸 “B15” 被 移动 到 “ 俐 视图 ”中 。 


a 


俯视 图 “人 在 俯视 图 中 创建 这 两 个 人 十 
N } 


图 8.5.5 将 尺寸 从 “ 主 视图 ”移动 到 “俯视 图 ” 


Step4. 参考 Step2 和 Step3。 将 “ 主 视图 ”中 的 尺寸 “40” 移 动 到 “ 休 视 图 ”中 。 


3. 清理 尺寸 (Clean Dims) 


对 于 攻 乱 无 章 的 尺寸 , Creo 系统 提供 了 一 个 强 有 力 的 整理 工具 ,这 就 是 “清理 尺寸 (Clean 
Dims )” 功 能 。 

下 面 以 零件 模型 shaft 为 例 ， 说 明 “ 清 理 尺 寸 ” 的 一 般 操作 过 程 。 

Step1l. 在 功能 区 中 选择 注 ep 3 清理 尺寸 命 今 。 

Step2. 此 时 系统 提示 只 造 俊 肥 清 陈 的 视 国 我 独立 RR 于 . ， 如 图 8.5.6 所 示 ， 选 择 模型 shaft 的 主 视 
图 ， 并 单 击 限 标 中 键 一 次 。 
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| 视图 轮廓 线 


图 8.5.6 ”整理 尺 十 
Step3. 完成 上 步 操作 后 ， 图 8.5.7 所 示 的 “清除 尺寸 ”对 话 框 被 激活 ， 该 对 话 框 有 破 豆 
选项 卡 和 修饰 选项 卡 ， 这 两 个 选项 卡 的 内 容 分 别 如 图 8.5.7 和 图 8.5.8 所 示 。 


清除 尺寸 


清除 尺寸 
要 清除 的 尺寸 : 要 清除 的 尺寸 : 
外 选择 了 8 项 了 选择 了 8 项 
清理 如 秆 


清理 怒 疝 
放置 (P) 俱 遍 (CO) 


放置 (P) | 修饰 (0) 
RM 分 隔 尺寸 [Mf 友 回 简 头 
[Wf 局 中 文本 
时 区 灾 侍 从 十 四 续 之 


坑 物 : |15 
增 量 : 10 示 祝 适 日 
术 平 


起 移 参考 : 
司 视图 近 廊 
站 基线 : 人 “ 展 向 箭头 1 mh a | 


[Yi 创建 捕捉 线 


Fi 
串 


TE 


| 破 断 尺寸 淹 续 


撤消 (U) 应 用 (2) 
“放置 ”选项 卡 图 8.5.8 “修饰 ”选项 卡 


图 8.5.7 


8.5.5 ”天 于 尺寸 公 玫 的 显示 设置 
配置 文件 drawing.dt 中 的 选项 tol_display 和 配置 文件 config.pro 中 的 选项 tol_mode 与 
工程 图 中 的 尺寸 公差 有 关 ， 如 果 要 在 工程 图 中 显示 和 处 理 尺 寸 公 雳 ， 必 须 先 配 置 这 两 个 选 


项 。 
@ ”tol_display 选项 : 该 选项 控制 尺寸 公差 的 显示 。 如 果 设 置 为 yes， 则 尺寸 标注 
公差 ; 如 果 设 置 为 no， 则 尺寸 标注 不 显示 公差 。 
届 置 >》 inal， 则 尺寸 只 


tol mode 选项 : 该 选项 控制 尺寸 公差 的 显示 形式 。 如 果 设 置 为 nominal 
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显示 名 义 值 ， 不 显示 公差 ; 如 果 设 置 为 limits， 则 公差 尺寸 显示 为 上 限 和 下 限 ; 如 
果 设 置 为 plusminus， 则 公差 值 为 正 负 值 ， 正 值 和 负 值 是 独立 的 ; 如 果 设 置 为 
plusminussym， 则 公差 值 为 正 负 值 ， 正 负 公 差 的 值 用 一 个 值 表示 。 


8.6 ”工程 图 中 基准 的 创建 


8.6.1 创建 工程 图 基准 


1. 在 工程 图 模块 中 创建 基准 轴 
下 面 将 在 模型 bracket 的 工程 图 中 创建 图 8.6.1 所 示 的 基准 轴 D, 以 此 说 明 在 工程 图 模块 


中 创建 基准 轴 的 一 般 操 作 过 程 。 
Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\Wwork\ch08.06， 打 开 文 件 datum_aixs.drw。 
Step2. 在 功能 区 中 选择 注释 ”ep 洒 模型 基准 ” esp | /模型 基准 多 命 令 。 
Step3， 系统 弹出 图 8.6.2 所 示 的 基准 “ 轴 ” 对 话 框 ， 在 此 对 话 框 中 进行 下 列 操作 。 
(1) 在 “ 轴 ” 对 话 框 的 “名 称 ” 文 本 栏 中 输入 基准 名 A。 
(2) 单 击 该 对 话 框 中 的 __ 是 兴 .按钮 ， 在 弹出 的 图 8.6.3 所 示 的 “基准 轴 ” 菜 
单 中 选取 [EC2 和 3 命令， 然后 选取 图 8.6.1 所 示 的 圆柱 的 边线 。 
(3) 在 “ 轴 ” 对 话 框 的 显示 选项 组 中 单 击 国 及 钮 。 
(4) 在 “ 轴 ” 对 话 框 的 剖 置 选项 组 中 选中 国 在 R 二 中 单 选项 ， 并 选取 尺寸 “660”。 


(5) 在 “ 轴 ” 对 话 框 中 单 击 区 定 “按钮 ， 系 统 即 在 每 个 视图 中 创建 基准 符号 。 


Ei Xx 


选取 此 圆柱 
\ 


店 置 

加 在 基准 上 在 基准 上 选取 .. 
在 尺寸 中 十 
在 几何 从 差 中 
雹 页 避 上 


新 奸 确定 (0) | | 取消 (0) 
图 8.6.1 创建 基准 轴 图 8.6.2 “ 轴 ” 对 话 框 
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Step4. 分 别 将 基准 符号 移 至 合适 的 位 置 ， 基 准 的 移动 操作 与 矿 寸 的 移动 操作 方法 一 样 。 


菜单 管理 器 
至 DATUN ATIS ( 攻 淮 轴 ) 
Thzru Edge (过 过 界 ] 一 一 一 4 一 一 一 创建 一 条 穿 过 边 的 轴 
Hormal Fln (垂直 平面 ) 一 一 -一 一 一 通过 指定 线性 尺寸 ， 创 建 牌 直 于 一 平面 的 基准 轴 
Pnt Horm Fln (对 点 且 垂 直 平 面 ) 创建 一 个 经 过 基准 点 、 垂 直 于 一 平面 的 基准 轴 
Thru Cyl {过 柱 面 ) 一 一 一 一 一 一 一 通过 一 个 旋转 面 的 中 心 线 创建 基准 轴 
Two Flanes {南平 面 一 一 + 一 在 两 个 平面 交 线 处 创建 一 基准 轴 
Two PntiYtx [一 个 点 门 而 点 ) 创建 一 个 经 过 两 点 /项 扩 的 基准 轴 
Pnt on Surf [曲面 点 1 一 | 创建 一 个 穿 过 曲面 上 基准 点 的 基准 轴 
Tan Curve [曲线 相 切 ) 一 天 一 创建 与 曲线 或 边 相 切 的 基准 轴 


DonefQuit (二 成 /退出 ) 


图 8.6.3 “基准 轴 ?” 菜 音 
2. 在 工程 图 模块 中 创建 基准 面 


下 面 将 在 模型 bracket 的 工程 图 中 创建 图 8.6.4 所 示 的 基准 面 A, 以 此 说 明 在 工程 图 模块 
中 创建 基准 面 的 一 般 操 作 过 程 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 人 宇 D:\Creo3mo\work\ch08.06， 打 开 文 件 datum_planar.drw。 

Step2. 在 功能 区 中 选择 注释 ”> 人 模型 基 八 ” esp | 休 模型 和 让 盏 命令 。 


Step3. 系统 弹出 “基准 ”对 话 框 ， 在 此 对 话 框 中 进行 下 列 操 作 。 


选取 此 端面 边线 
\ 


图 8.6.4 创建 基准 面 A 
(1) 在 “基准 ”对 话 框 中 的 “名 称 ” 文 本 栏 中 输入 基准 名 A。 
(2) 单 击 该 对 话 框 中 的 之 凡尘 项 组 中 的 在 曲面 上 . . . 按钮 ， 然 后 选择 图 8.6.4 所 示 的 端 
面 的 边线 。 
(3) 在 “基准 ”对 话 框 的 显示 选项 组 中 单 击 由 机 | 护 钮 ， 
(4) 在 “基准 ”对 话 框 的 区 十 选项 组 中 选中 名 在 基准 上 单 选 项 。 
(5) 在 “基准 ”对 话 框 中 单 击 [ 症 各。 按钮。 
Step4. 将 基准 符 扎 移 人 至 合适 的 位 置 。 
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8.6.2 工程 图 基准 的 拭 除 与 删除 


拭 除 基准 的 真正 含义 是 在 工程 图 环境 中 不 显示 基准 符号 ， 同 尺寸 的 拭 除 一 样 ， 而 基准 
的 删除 是 将 其 从 模型 中 真正 完全 地 去 除 ， 所 以 基准 的 删除 要 切换 到 零件 模块 中 进行 ， 其 操 
人 二 则 下 

(1) 切换 到 模型 窗口 。 
(2) 从 模型 树 中 找到 基准 名 称 ， 并 单 击 该 名 称 ， 再 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 “删除 ” 


注意 : 一 个 基准 被 拭 除 后 ， 系 统 还 不 允许 重 名 ， 只 有 切换 到 零件 模块 中 ， 将 其 从 模型 
中 删除 后 才能 给 出 同样 的 基准 名 。 
如 果 一 个 基准 被 某 个 几何 公差 所 使 用 ， 则 只 有 先 删除 该 几何 公差 ， 才 能 删除 该 基准 。 


8.7 形 位 公 委 


下 面 将 在 模型 bracket 的 工程 图 中 的 几何 公差 ( 形 位 公差 );， 以 此 说 明 在 工程 图 模块 中 
创建 几何 公差 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 首先 将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\Wwork\ch08.07， 打 开 文 件 tolerance.drw。 

Step2. 在 功能 区 中 选择 注释 ”ep 2 命令 。 

Step3. 系统 弹出 图 8.7.1 所 示 的 “几何 公 产 ”对 话 框 ， 在 此 对 话 框 中 进行 下 列 操 作 。 


几何 公差 x 
一 | /了 | 模型 参考 | 基准 参考 | 公差 值 | 符号 附加 文本 
模型 : | sHaFT. FRT 
OA 
z 选择 模型 . .. 
sa 
参考 : 选 定 关 置 :已 放 轩 
| x [EE ”类 到: | 法 向 引 | 续 
// | 韦 选择 图 元 店 置 几何 公差 . 
© 一 
EA 
复制 自 ” || 移动 . .…. 
状况 :完整 。 
重复 (ER) 确定 “| 取消 


图 8.7.1 “几何 公差 ”对 话 框 
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/ 


(1) 在 左边 的 公差 符号 区 域 中 ， 单 击 位 置 公差 符号 | 之 | 

(2) 在 各 桂林 汪 选项 卡 中 进行 下 列 操作 。 

@ 定义 公差 参考 。 如 图 8.7.1 所 示 ， 单 击 允 考 : 选项 组 中 的 恤 要 第 头 副 ， 从 弹出 的 菜单 
中 选取 曲面 选项 ， 并 选取 图 8.7.2 所 示 的 曲面 。 

@ 定义 公差 的 放置 。 如 图 8.7.1 所 示 ， 单 击 匡 村 直选 项 组 中 的 天 要 有 第 头 刁 ， 从 弹出 的 菜 
单 中 选取 濡 二 内 选 项 ， 在 弹出 的 图 8.7.3 所 示 的 “引线 类 型 ”菜单 中 选取 加 tonatie 咱 动 ) 命 
令 ， 然 后 选取 图 8.7.2 所 示 的 模型 边线 ， 选 择 aaas 侍 成 命令 ; 单 击 图 8.7.2 所 示 的 “1” 点 


处 ， 以 硝 定 儿 何 公差 的 放置 位 首 。 


菜单 管理 器 
| 本 LEADER TYFE 口 | 北 类 型 
hutomatic 【自动 ) 
Arrow Head {前头 ) 
Tot [点 ) 
Filled Dot [实心 点 ) 
Ho hrrow (没有 前 头 ) 


FT Slash i! 儿 | 杠 ) 
选取 此 曲面 a - - - -选取 此 模型 边线 Integral 车 数 ) 


2 
Box ( 访 框 ) 

Filled Box [实心 框 ) 

Double hrrow [到 前 头 ] 

Target [目标 ) 

Half Arrow ( 半 前 头 ) 

Triangle (三 骨 形 ) 


Done (完成 ) 
ouit if 彰 出 ) 
| 


图 8.7.2 ”选取 曲面 图 8.7.3 “引线 类 型 ” 荣 单 


(3) 在 基 礁 参考 选项 卡 中 单 击 慎 要 子 选 项 卡 中 的 主要 箭头 加 (图 8.7.4)， 从 弹出 的 列 
表 中 选取 基准 A， 如 图 8.7.4 所 示 。 

注意 : 如 果 该 位 置 公差 参考 的 基准 不 止 一 个 ， 请 选择 实 要 和 第 三 子 选 项 卡 ， 再 进行 
同样 的 操作 ， 以 增加 次 要 、 第 三 参考 . 

(4) 在 当 霍 值 选项 卡 中 输入 公差 值 0.001， 按 Enter 键 。 


(5) 单 击 “ 几 何 公差 ”对 话 框 中 的 区 定 按钮 。 
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几何 公差 x | 


一 | /一 || 视 模 乱 考 | 基准 参考 | 公差 值 符号 附加 文本 


基准 参考 : 站 取消 排序 
| 
王 村 | 次 模 第 三 
NIA | 基本 : [a -| | 了 | [起 S( 天 标志 和 闪 ) 
| 侣 : 无 "| | 由 | ，EES《【 无 标志 符 ) 
口 平移 
// | 外 
回 一 
PABA 
复制 自 。| 移动 . .. 
状 岗 : 完 
重复 (R) 确定 | | 取消 


图 8.7.4 “基准 参考 ”选项 卡 


8.8 ”表面 粗粮 度 


下 面 将 在 模型 support_part 的 工程 图 中 创建 如 图 8.8.1 所 示 的 表面 粗粮 度 ( 表 和 面 光 洁 度 )， 
以 此 说 明 在 工程 图 模块 中 创建 表面 粗粮 度 的 一 般 操作 过 程 。 


表面 粗糙 度 6.3 以 此 边 为 附着 边 


”表面 粗糙 度 3.2 以 此 边 为 附着 边 


图 8.8.1 创建 表面 粗糙 度 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\work\ch08.08， 打 开 文 件 surf_fini_drw.drw。 

Step2. 在 功能 区 中 选择 注释 ”ep ”~ 表面 相 绊 度 命令 。 

Step3. 检索 表面 粗粮 度 。 从 “打开 ”对 话 框 中 , 选取 machined 文件 夹 , 单 击 打开 上 
按钮 ， 选 取 standardl.sym， 单 击 [ ”打开 ”图 | 按 钮 。 

Step4. 选取 附着 类 型 。 从 系统 弹出 的 “表面 粗糙 度 ” 对 话 框 的 放置 区 域 关于 的 下 拉 列 
表 中 选择 本 直 于 图 元 命令 。 
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Step5. 定义 放置 参考 。 在 | 四 位 用 民 标 二 多 选 三 阳 加 参考 . 包 提 示 下 ， 选 取 图 8.8.1 所 示 的 边线 ， 
然后 单 击 可 要 文本 (0 选项 ， 在 *umessne3at 文 本 框 中 输入 数值 3.2， 在 图 纸 空 白 处 单 击 鼠 
标 中 键 ， 单 击 “ 靖 宪 (0) 按钮 。 


Step6. 按照 相同 方法 即 可 标注 表面 粗糙 度 6.3 的 标注 ， 最 后 单 击 中 键 结束 标注 。 


8.9 工程 图 中 的 注释 


8.9.1 注释 末 早 


在 功能 区 中 选择 注释 ”ep 宇和 注解 命令 ， 系 统 弹 出 “注解 类 型 ”菜单 (图 8.9.1)。 在 
该 亲 时 下， 可 以 创建 用 户 所 要 求 的 属性 的 注释 ， 例 如 注释 可 连接 到 模型 的 一 个 或 多 个 边 上 ， 
也 可 以 是 “独立 ”。 


外 注解 ” 

入 E 独立 注解 一 一 一 一 一 一 创建 独立 注释 

"二 仿 移 注解 一 一 创建 一 个 连接 到 尺寸 、 其 他 的 注释 、 几 何 公差 的 注释 
2 项 上 注解 一 一 一 一 一 创建 一 个 连接 到 模型 项 目 上 几何 公差 的 注释 

.只 ” 切 向 引 晟 注解 创建 切线 方向 的 注释 

成 法 向 引 续 注 角 创建 法 线 方向 的 注释 


创建 有 引导 方 四 的 注释 


图 8.9.1 “注解 类 型 ” 沫 单 


vs 引线 注解 


8.9.2 创建 无 方向 指引 注释 


下 面 以 图 8.9.2 中 所 示 的 注释 为 例 ， 说 明 创建 无 方向 指引 注释 的 一 般 操作 过 程 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\work\ch08.09.01， 打 开 文 件 note_01.drw。 

Step2. 在 功能 区 中 选择 注释 ”= 告 注 裔 ” > 人 每 独立 注解 命 今 ， 

Step3. 在 弹出 的 图 8.9.3 所 示 的 “选择 点 ”对 话 框 中 选取 -| 命令 ， 并 在 屏幕 选择 一 点 
作为 注释 的 放置 点 。 

Step4. 输入 “技术 要 求 ”” 在 图 纸 的 空白 处 单 击 两 次 ， 退 出 注释 的 输入 。 

Step5. 在 功能 区 中 选择 注释 ”esp 告 福 角 ”es 告 得主 解 命令 ， 在 注释 “技术 要 
求 ” 下 面 选择 一 点 。 

Step6. 输入 “1. 未 注 倒 角 2X45”。”， 按 Enter 键 ， 输 入 “2. 未 注 圆 角 R2。”， 在 图 纸 
的 空白 处 单 击 两 次 ， 退 出 注释 的 输入 。 

Step7. 调整 注释 中 的 文本 “技术 要 求 ” 的 位 置 、 大 小 。 
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技术 要 求 在 绽 图 上 选择 一 个 自由 点 
1， 未 注 倒 角 2X45”. ee 
2， 林 注 圆 角 R2. 
图 8.9.2 ”无 方 癌 指引 的 注释 图 8.9.3 “选择 点 ”对 话 框 


8.9.3 创建 有 方向 指引 注释 


下面 以 图 8.9.4 中 的 注释 为 例 ， 说 明 创 建 有 方 同 指 引 注 释 的 一 般 操 作 过 程 。 
Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\work\ch08.09.02， 打 开 文 件 note_02.drw。 
Step2. 在 功能 区 中 选择 注释 ”ee 告 注 解 ” mp dw 引 续 往 山 命令 


HH o 
Step3. 定义 注释 导 引 线 的 起 始点 。 选 择 注 释 指 引线 的 起 始点 ， 如 图 8.9.4 所 示 ， 然 后 早 
击 思 标 中 键 确定 位 置 。 


Step4. 输入 “此 和 面 需 精 加 工 ”， 在 图 纸 的 空 日 处 单 击 两 次 ， 退 出 注释 的 输入 。 
注释 的 导 引 线 


此 面 露 精 加 工 


\ / 


/ 
\、 注释 放置 位 置 


点 取 圆 弧 上 任 谷 一 点 作为 注释 导 引 线 的 起 始点 
图 8.9.4 ”有 方 问 指引 的 注释 


8.9.4 注释 的 编辑 


双击 要 编辑 的 注释 ， 此 时 系统 弹出 图 8.9.5 所 示 的 “格式 ”选项 卡 ， 在 该 选项 卡 中 可 以 
修改 注释 样式 ， 文 本 样式 及 格式 样式 。 


文件 -| | 布局 “ 表 注释 草 绘 ”继承 迁移 分析 审阅 工具 视图 框架 | 夫 趟 
2 和 卫 二 吉文 本 换行 
RE Pd 全 ”至 甩 来 自 文件 的 注解 .68 小 数位 数 
U x， “只 和 | 朋 切换 符 
样式 * 文本 > 格式 


图 8.9.5 “格式 ”选项 卡 
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8.10 ”Creo 工程 图 设计 综合 实际 应 用 


按照 下 面 的 操作 要 求 ， 创 建 图 8.10.1 所 示 的 零件 工程 图 。 
注意 : 创建 工程 图 前 ， 需 正确 配置 Creo 软件 的 工程 图 环境 ， 配 置 方法 参见 8.2 节 。 


| ， 趟 这 国外 彤 | 。 

也 ， 专 件 表面 凡尘 平整 ”元 影响 外 现 的 变形 ， 飞 过。 
所 机 等 ”素面 韦 色 一 各 = 

3 ,未 连 肯 枫 角度 了 3。 


图 8.10.1 零件 工程 图 范例 

Task1. 设置 工作 目录 和 打开 三 维 零 件 模型 

将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\work\ch08.10， 打 开 文 件 charger_down.prt。 

Task2. 新 建 工 程 图 

Stepl. 选取 “新 建 ”命令 。 在 工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 。 

Step2. 选取 文件 类 型 ， 输 入 文件 名 ， 取 请 使 用 献 认 模 板 。 在 系统 弹出 的 “ 狐 建 ”对 话 
框 中 ， 进 行 下 列 操作 ， 选 中 类 型 选项 组 中 的 时 图 符 图 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 工程 图 
的 文件 名 ， 例 如 charger_down_drawing:; 取消 | 使 用 默认 模板 复 选 框 中 的 “v ”号 ， 不 使 用 默 


J 


认 的 模板， 单 击 该 对 话 框 中 的 计时 要 钮 。 
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Step3. 选取 适当 的 工程 图 模板 或 图 框 格 式 。 在 系统 弹出 的 “新 建 绘图 ”对 话 框 中 ， 进 
行 下 列 操作 。 

(1) 在 指 走 模 要 选项 组 中 ， 选 中 刁 格式 为 空 单 选项 ; 在 格式 选项 组 中 ， 单 击 浏览 .按钮 
在 “打开 ”对 话 框 中 ,选取 a3_form.frm 格式 文件 (D:\Creo3mo\work\ch08.10),， 并 将 其 打开 。 

(2) 在 “新 建 绘图 ”对 话 框 中 ， 单 击 盖 至 赐 按钮 。 完 成 这 一 步 操作 后 ， 系 统 立即 进 
入 工程 图 模式 环境)。 


Task3. 创建 图 8.10.1 所 示 的 主 视图 


在 工程 图 模式 下 ， 创 建 主 视图 。 

(1) 使 用 命令 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 号 常规 命令 。 

注意 : 在 选择 轧 常山 命令 后 ， 系 统 会 弹出 “选择 组 合 状态 ”对 话 框 ， 选 中 
Yi 不 要 提示 组 全 状态 的 显示 复 选 杠 ， 单 击 “ 确定) 按钮 即 可 ， 不 影响 后 序 的 操作 。 

(2) 在 系统 审 造 帮 管 图 视 国 的 中 心 点 - 的 提示 下 ， 在 屏幕 图 形 区 选择 一 点 ， 系 统 弹出 “绘图 视 
图 ”对 话 框 。 

(3) 选择 “类 别 ” 选 项 组 中 的 “视图 类 型 ”选项 , 在 对 话 框 中 找到 视图 名 称 new_view_1， 
在 视图 方向 区 域 中 选中 加 查看 来 自 醒 型 的 名 称 选 项 ， 在 模型 视图 名 下 的 列表 中 选取 Wl 选项 ， 然 后 单 
击 | 座 用 | 按钮 。 则 系统 按照 V001 的 方位 定向 视图 。 

(4) 选择 “类 别 ” 选 项 组 中 的 “比例 ”选项 ， 在 对 话 框 中 选中 自 室 & 比 同音 选项 ， 然 
后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 比例 值 2000， 单 击 | 应 用 按钮。 

(5) 选择 “类 别 ” 选 项 组 中 的 “视图 显示 ”选项 ， 在 对 话 框 中 选择 显示 样式 回 消 隐 ， 
然后 再 选择 相 切 边 样式 二 下 ， 最 后 单 击 | 应 用 esp | 取消 按钮 。 


Task4. 创建 左 视图 1 


Stepl. 选择 图 8.10.2 中 的 主 视图 ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 中 投影 命令 。 

Step2. 在 系统 中 选 全 总 国 视图 的 中 心 点 . 的 提示 下 ， 在 图 形 区 的 主 视图 的 右 部 任意 选择 一 点 ， 
系统 自动 创建 左 视图 1。 

Step3. 选择 创建 的 左 视图 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 属性 命令 ， 系 统 弹 出 “给 
图 视图 ”对 话 框 , 选择 “类别 ”选项 组 中 的 “视图 显示 ”选项 , 在 对 话 框 中 选择 显示 样式 回 消 隐 ， 
然后 再 选择 相 切 边 样 式 i 于 ， 最 后 单 击 | 应用 到 和 取消 按钮 。 


Task5. 创建 左 视 图 2 

Step1. 选择 图 8.10.2 中 的 左 视图 1, 然后 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 Se 投影 命令 。 

Step2. 在 系统 宣 造 怀 基 图 视图 的 中 心 点 - 的 提示 下 ， 在 网 形 区 的 左 视图 的 右 部 任意 选择 一 点 ， 
系统 目 动 创 建 左 视 几 2。 
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Step3. 选择 创建 的 左 视图 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 属性 命令 ， 系 统 弹 出 “ 绘 
图 视图 ”对 话 框 , 选择 “类 别 ” 选 项 组 中 的 “视图 显示 ”选项 , 在 对 话 框 中 选择 显示 样式 回 消 隐 ， 
然后 再 选择 相 切 边 样 式 i 还 ， 最 后 单 击 | 应 用 到 徊 取消 按钮 。 

Task6. 创建 俯视 图 1 


Stepl. 选择 图 8.10.3 所 示 的 主 视图 ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 Ss- 投影 命 


令 。 


Step2. 在 系统 只 造 丘 各 国 视图 的 中 心 点 . 的 提示 下 ， 在 图 形 区 的 主 视图 的 下 部 任意 选择 一 点 ， 
系统 自动 创建 众 视 图 1， 如 图 8.10.3 所 示 。 

Step3. 选择 创建 的 俯视 图 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 属性 命令 ， 系 统 弹出 “给 
图 视图 ”对 话 框 , 选择 “类别 ”选项 组 中 的 “视图 显示 ”选项 , 在 对 话 框 中 选择 显示 样式 回 消 隐 ， 
然后 再 选择 相 切 边 样 式 i 渤 ， 最 后 单 击 | 应 用 到 和 取消 按钮 。 


Task7. 创建 俯视 图 2 
Stepl. 选择 图 8.10.3 所 示 的 左 视图 2, 然后 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 Se 投影 命 


令 。 


Step2. 在 系统 辣 选 怀 基 图 视图 的 中 心 点 - 的 提示 下 ， 在 图 形 区 的 左 视 图 的 下 部 任意 选择 一 点 ， 
系统 自动 创建 俯视 图 2， 如 图 8.10.3 所 示 。 


主 视图 左 视图 1 。 ” 左 视 图 2 】 - 主 视图 
\ \ 


N 
N Ni i 
(CN 下 
N EE | 
\ | 
| | 
| | 


ED 


- 信 视 图 1 一念 视图 2 


ea 


rl 
图 8.10.2 创建 左 视 图 图 8.10.3 创建 俯视 图 

Step3. 选择 创建 的 俯视 图 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 属性 命令， 系统 弹出 “ 绘 
图 视图 ”对 话 框 ， 选 择 “ 类 别 ” 选项 组 中 的 “视图 类 型 ” 选项 ,在 芝兰 下 拉 列 表 中 选择 嘲弄 选 
项 ， 选 择 “ 类 别 ” 选 项 组 中 的 “视图 显示 ”选项 ， 在 对 话 框 中 选择 显示 样式 [I 请 隐 ， 然 后 
再 选择 相 切 边 样式 i 渤 ， 最 后 单 击 , 庶 用 | es 取消 按钮 。 

Task8. 创建 轴 测 图 

Stepl. 在 工程 图 模式 下 ， 创 建 轴 测 图 1。 

(1) 在 绘图 区 中 右 击 ， 在 该 快捷 菜单 中 选择 同意 杭 命令 。 


ls, 
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(2) 在 系统 审 千 帮 络 图 视图 的 中 心 点 - 的 提示 下 ， 在 屏幕 图 形 区 选择 一 点 。 在 系统 弹出 的 “给 
图 视图 ”对 话 框 中 ， 找 到 视图 名 称 V002， 然 后 单 击 列 定 按钮 ， 则 系统 按照 V002 的 方位 
定向 视图 。 

(3) 选择 “类 别 ” 选 项 组 中 的 “比例 ”选项 ， 在 对 话 框 中 选中 辑 自主 六 比 便 单 选项 ， 然 
后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 比例 值 1.500， 单 击 | 座 用 | 按钮 。 

(4) 选择 “类 别 ” 选 项 组 中 的 “视图 显示 ”选项 ， 在 对 话 框 中 选择 显示 样式 口 | 请 隐 ， 
最 后 单 击 [ 应 用 | ee | 取消 | 扩 钮 ， 

Step2. 按照 Stepl 方法 创建 轴 测 图 2， 选 取 V003 为 方位 定 问 视图 。 


Task9. 调整 视图 的 位 置 

在 创建 完 视 图 后 ， 如 果 它 们 在 图 纸 上 的 位 置 不 合适 、 视 图 间距 太 紧 或 太 松 ， 用 户 可 以 
移动 视图 ， 操 作 方 法 如 下 。 

Stepl. 取消 “锁定 视图 移动 ”功能 。 选 中 某 一 视图 右 击 ， 系 统 弹 出 图 8.10.4 所 示 的 快 
捷 亲 和 单 ， 选 择 该 亲 单 中 的 铝 定 视图 穆 动 命令 ， 将 视图 移动 功能 解除 锁定 。 

Step2. 移动 视图 的 位 置 。 

(1) 移动 主 视图 的 位 置 。 先 单 击 图 8.10.5 所 示 的 主 视 图 ， 然 后 拖 动 记 标 将 主 视图 移动 
到 合适 的 位 置 ， 子 视图 〈 伪 视 图 和 左 视 图 ) 同时 也 随 其 移动 。 

(2) 移动 左 视图 1 的 位 置 。 早 击 图 8.10.5 所 示 的 左 视 图 1， 然 后 用 鼠标 左右 拖 移 视图 。 

(3) 移动 左 视图 2 的 位 置 。 单 击 图 8.10.5 所 示 的 左 视 图 2， 然 后 用 鼠标 左右 拖 移 视图 。 

(4) 移动 俯视 图 1 的 位 置 。 单 击 图 8.10.5 所 示 的 俯视 图 1， 然 后 用 展 标 上 下 拖 移 视图 。 

(5) 移动 俯视 图 2 的 位 置 。 单 击 图 8.10.5 所 示 的 俯视 图 2， 然 后 用 忌 标 上 下 拖 移 视图 。 

(6) 移动 轴 测 网 1 的 位 置 。 单 击 图 8.10.5 所 示 的 轴 测 图 1， 然 后 拖 动 鼠标 将 轴 测 图 移动 
到 合适 的 位 置 。 

(7) 移动 轴 测 网 2 的 位 置 。 单 击 图 8.10.5 所 示 的 轴 测 图 2， 然 后 拖 动 鼠标 将 轴 测 图 移动 
到 合适 的 位 置 。 


了 亚视 图 1 远视 图 2 


主 视图 
N 


N 


下 一 个 
上 一 个 
去 撞 前 面 的 Vv 号 从 列表 中 找 取 俯视 图 1 
| ”插入 投影 视图 、、 、 
(| 区 ;锁定 视图 移动 一 
”移动 到 页 面 如 二 ] 


图 8.10.4 ”快捷 菜单 图 8.10.5 ”调整 视图 的 位 置 
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Task10. 创建 全 剂 视图 


创建 全 前 视图 如 图 8.10.6 所 示 ， 操 作 步 又 如 下 。 

Step1. 双击 上 一 步 左 视图 ， 系 统 弹出 “绘图 视图 ”对 话 框 。 

Step2. 设置 剖 视 图 选项 。 在 “绘图 视图 ”对 话 杠 中， 选取 闫 列 区 域 中 的 其 血 选项 ， 将 
世面 法 项 设置 为 画 如 可 截面 ， 将 福 表 可 见 团 设置 为 外 总 计 ， 然 后 单 击 | + | 按钮， 在 名 称 下 拉 
列表 中 选取 剖 截 耐 国 (A 齐 截 面 在 零件 模块 中 已 提前 创建 )， 在 痢 g 区 域 下 拉 列 表 中 选取 
元 芭 选项 。 

Step3. 此 时 “绘图 视图 ”对 话 框 如 图 8.10.7 所 示 ， 单 击 列 定 按钮 ， 关 闭 对 话 框 。 


绘图 视图 x 
类 别 截面 选项 
视图 类 型 ”| 口 无 截面 
可 见 区 域 | 和 20 横 堆 而 
| Re 30 横 截 面 显示 剖面 线 
mn | 视图 状 访 中 单个 零件 曲面 
左 视图 J | 全 剖 视 
1 | 加 | | 原 吕 + — 模型 边 可 见 性 入 总 计 口 区 域 
© | je 5 名 称 训 切 区 域 参考 
sl 护 局 -| 二 a 
下 =| 元 整 a 
立 |[ 文 四 、 
图 8.10.6 全 剖 视 图 图 8.10.7 “绘图 视图 ”对 话 杠 


Step4. 参照 上 一 步 ， 创 建 其 余 全 痢 视 图 ， 结 果 如 图 8.10.8 所 示 ， 有 具体 方法 参见 录像 。 


俯视 图 1 的 全 齐 视 图 俯视 图 2 的 全 剖 视 图 


图 8.10.8 ”其 余 全 谢 视 网 
Step5. 双击 图 8.10.9a 所 示 剖 面 线 ， 系 统 弹 出 WD XHATCH (以 改判 面 线 1 菜 单 ， 在 该 菜单 中 
先 样 Be 间距 ] 命 今 ，， 系统 弹出 下 MODIFY MODE 疏 吃 覃 z 菜单 ， 在 该 菜单 中 选择 
在 弹出 的 窗口 中 输入 间距 值 2.5， 单 击 闸 按钮 ， 完 成 剖面 线 间距 的 设置 。 


Value ( 值 ) 命令 


图 8.10.9 ”修改 剖面 线 
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Step6. 参照 上 一 步 ， 修 改 其 余 两 处 剖面 线 ， 间 距 值 为 2.5， 结 果 如 图 8.10.10 所 示 ， 具 
体 方法 参见 录像 。 


Task11. 创建 放大 视图 


Stepl. 在 选项 卡 区 域 的 布 启 选 项 卡 中 单 击 强 放 组 按钮 ， 在 系统 
中 在 -网 有 六 园 上 洁 和 要 查看 朋 他 的 中 心 点 - 的 提示 下 ， 在 图 8.10.11 所 示 的 边线 上 选取 一点 〈 如 果 不 在 模 
型 边线 上 选取 点 ， 系 统 不 认可 ), 绘制 如 图 8.10.11 所 示 样 条 线 以 定义 放大 视图 A-A 的 轮廓， 
当 绘制 到 封闭 时 ， 单 击 中 键 结束 绘制 (在 绘制 边界 线 前 ， 不 要 选择 样 条 线 的 绘制 命令 ， 而 
是 直接 单 击 进行 绘制 )。 


ES 
放大 图 | / 时 


DH NA 
一 tl a ' 和 时 A-h 4: : 
图 8.10.10 ”修改 其 余 剖 面 线 图 8.10.11 创建 放大 视图 A-A 
Step2. 参照 上 一 步 ， 创 建 男 一 个 放大 图 B-B， 结 果 如 图 8.10.12 所 示 ， 具 体 方 法 参见 录 


像 。 
Step3. 在 Stepl 创建 的 放大 视图 上 双击 ， 在 “绘图 视图 ”对 话 框 中 ， 选 择 “ 类 别 ” 选 项 
组 中 的 “比例 ”选项 ， 在 对 话 框 中 选中 男 自 定 只 出 出 单 选项 ， 然 后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 比 
例 值 10.000， 单 击 | 应 用 按钮 。 
Step4. 将 放大 图 移动 到 合适 的 位 置 ， 结 果 如 图 8.10.13 所 示 。 


BB 4A: | 
图 8.10.12 创建 放大 视图 B-B 图 8.10.13 ”移动 放大 图 
Task12. 添加 征 头 


Stepl. 选 取 左 视图 1， 然 后 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 荣 单 中 选择 壳 吕 前 关 命 令 ， 在 系统 
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本 站 新 区 过 曙 二 个 二 面 在 直下 生 站 的 视图 中 宇 取 消 由 的 提示 下 ， 单 击 主 视图 ， 系 统 自 动 生成 箭头 ;结果 
如 图 8.10.14 所 示 。 

Step2. 选 取信 视图 1， 然 后 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 这 加 前 天 命令 ， 在 系统 
相隔 认 天 这 四 一个 各 而 在 基 村 要 二 前 视图 中 车 束 消 加 和 提示 下 ， 单 击 主 视图 ， 系 统 自 动 生成 第 头 ， 选取 
俯视 图 2， 然 后 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 这 加 鲁 兴 命令， 在 系统 
下 本 放 关 这 四 一 个 各 面 在 基 村 要 十 前 视图 中 车 束 消 四 和 提示 下 ， 单 击 太 视图 2， 系 统 自动 生成 第 头 ， 结 
果 如 图 8.10.15 所 示 。 

Step3. 调 整 创 建 的 箭头 如 图 图 8.10.16 所 示 。 选 中 第 头 ， 按 住 左 键 拖 动 第 涉 ， 将 其 调整 
到 合适 的 位 置 ， 松 开 左 键 ， 依 次 将 三 个 季 尖 调整 到 合适 的 位 置 。 


有 
E 
图 8.10.14 添加 得 3 图 8.10.15 ”添加 篆 图 8.10.16 “调整 箭头 


Task13. 显示 及 调整 中 心 线 

Step1. 在 功能 区 中 单 击 注释 选项 卡 ， 然 后 选中 主 视图 并 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 
豆 寺 本 到 本 命令 ， 系 统 阐 “显示 模型 注释 ”对 话 框 。 在 对 话 框 中 单 击 | 中 | 尘 项 卡 ， 在 显示 选 
项 组 中 选中 要 显示 的 中 心 线 的 加 ， 单 击 应 用 ”ep | 取消 ， 其 结果 如 图 8.10.17a 所 示 ; 
选中 显示 的 中 心 线 ， 调 整 其 长 度 如 图 8.10.17b 所 示 (具体 操作 参见 录像 )。 


a) 调整 前 b) 调整 后 


图 8.10.17 调整 中 心 线 


Step2. 参照 上 一 步 ， 显 示 左 视图 1、 左 视图 2 和 俯视 图 2 中 的 中 心 线 并 调整 到 合适 的 长 
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上 度 ， 结 果 如 图 8.10.18 所 示 ， 具 体 方法 参见 录像 。 


~ | | 

~ ws | 

Ts | 

| 

cf | Oi 全 | 

| 

,| | 

| | 

© 二 gg 

a) 左 视 图 1 b) 左 视 图 2 c) 俯视 图 2 


图 8.10.18 ”调整 中 心 线 
Task14. 添加 文字 


Stepl. 创建 如 图 8.10.19 所 示 文 学 ， 双 击 该 位 置 ， 系 统 弹 出 “格式 ”选项 卡 ， 输 入 如 图 
8.10.19 文字 ; 在 空白 处 单 击 ， 然 后 在 “格式 ”选项 卡 大 7 区 域 单 击 三 按钮 ， 在 空白 处 双 
击 完成 文学 的 添加 。 


图 8.10.19 ”添加 文字 
Step2. 创建 如 图 8.10.20 所 示 文 字 ， 单 击 双击 该 位 置 ， 输 入 如 网 8.10.20 文字 ; 在 空白 
处 单 击 ， 然 后 在 “格式 ”选项 卡 # 有 7 区 域 中 输入 文本 大 小 值 为 5.0， 单 击 哇 按钮 ， 让 文本 
水 平 居中 对 齐 ， 选中 输入 的 字体 ， 在 弹出 的 浮动 工具 条 中 单 击 三 按钮 ， 使 文本 紧 直 居中 对 


有 
四 


/1 9 
亮 电 且 盖 


图 8.10.20 ”添加 文字 


Step3. 参考 上 一 步 ， 添 加 文字 “001”， 结 果 如 图 8.10.21 所 示 。 
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EE 一 一 


充电 县 苹 


图 8.10.21 本 


Task15. 手动 六 加 尺寸 并 编辑 


Step1. 在 选项 卡 区 域 的 连 酸 选项 卡 中 选择 “Rd+ 命令 ， 在 弹出 的 “选择 参考 ”对话 框 
选择 ”命令 ,再 按 住 Ctrl 键 选取 图 8.10.22 所 示 的 边线 ,在 图 8.10.22 所 示 的 位 置 单 击 中 键 ， 
此 时 视图 中 显示 尺寸 ， 如 图 8.10.23 所 示 。 单 击 中 键 完成 尺寸 的 标注 。 

Step2. 选择 “Rd+ 命令 ， 在 弹出 的 “选择 参考 ”对话 框 选择 上 命令 ， 选 取 图 8.10.24 
所 示 的 边线 ， 在 图 8.10.24 所 示 的 位 置 单 击 中 键 ， 此 时 视图 中 显示 尺寸 ， 如 图 8.10.25 所 示 ; 
单 击 中 键 完成 尺寸 的 标注 。 


选取 这 两 条 边线 ( 
\ 


:| :| 
图 8.10.22 ”选取 边线 图 8.10.23 ”尺寸 标注 图 8.10.24 ”选取 边线 


Step3. 选择 “Rd+ 命令 ， 在 弹出 的 “选择 参考 ”对 话 框 选择 久 命令 ， 双 击 图 8.10.26 
所 示 的 边线 ， 在 图 8.10.26 所 示 的 位 置 单 击 中 键 ， 此 时 视图 中 显示 尺寸 ， 如 图 8.10.27 所 示 ; 


单 击 中 键 完 成 矿 寸 的 标注 。 


:1 


图 8.10.25“ 主 视 图 中 图 8.10.26 ”选取 边线 图 8.10.27 左 视图 2 
尺寸 标注 中 尺寸 标注 
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Step4. 选择 “Rd 命令 ， 在 弹出 的 “选择 参考 > 对 话 框 选择 、“ 命令 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 
取 图 8.10.28 所 示 的 边线 ， 在 图 8.10.28 所 示 的 位 置 单 击 中 键 ， 此 时 视图 中 显示 尺寸 ， 如 图 
8.10.29 所 示 ; 单 击 中 键 完成 尺寸 的 标注 。 


一 
出 = Lew i 
选取 这 条 边线 < 二- | | 汪 

| | 

| ® .| , 在 此 处 单 击 中 键 

G | 心 
i | 
| J 

图 8.10.28 ”选取 边线 图 8.10.29 左 视 图 2 中 尺寸 标注 


Step5. 参照 Step1~Step4 尺寸 的 添加 方法 ,添加 其 余 视图 及 放大 图 的 尺寸 并 调整 到 合适 
的 位 置 ， 结 果 如 图 8.10.30 所 示 ， 有 具体 方法 参见 录像 。 


Task16. 插入 并 编辑 注解 


Stepl. 创建 技术 要 求 。 

(1) 在 功能 区 中 选择 注释 、e=> 告 注 衣 ” 天生 扣 立 宪 解 命令 。 

(2) 在 弹出 的 “选择 点 ”对 话 框 中 选取 | 命令, 并 在 屏幕 选择 一 点 作为 注释 的 放置 点 。 

(3) 输入 “技术 要 求 ”在 图 纸 的 空白 处 单 击 两 次 ， 退 出 注释 的 输入 。 

(4) 在 功能 区 中 选择 注释 ”e=> 告 注 诅 ” ep “ 生 挤 立 注解 命令 , 在 注解 “技术 要 求 ” 
下 面 选 取 一 点 。 


(5) 输入 文字 “1. 未 注 圆 角 R1。”， 按 Enter 键 ， 继 续 和 输入 文字 “2. 零件 表面 光滑 平整 ， 
无 影响 外 观 的 变形 、 飞 边 、 毛 刺 等 ， 表 面 光 色 一 致 。， 鬼 Enter 键 ， 继 续 输 入 文字 ,“3. 未 
注 撤 醒 角度 3。 ”， 在 图 纸 的 空 日 处 单 击 两 次 ， 退 出 注释 的 输入 。 结 来 如 图 8.10.31 所 示 。 


| 3 
| 


站 
出 
上 


> 


:| 
a) 主 视图 b) 左 视 图 1 c) 左 视图 2 
图 8.10.30 ”尺寸 标注 
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Ly 


4 


I 
图 | | 和 堆 - 


C -tC -LL 
2 :| 


[0:| :| 
d) 储 视 图 2 e) 放大 图 A f) 放大 图 B 


图 8.10.30 ”尺寸 标注 ( 续 ) 


' | ， 未 注 四 角 R | 。 

1  。 办 件 表面 光滑 平整 ”无 影响 外 观 的 变形 、 飞 边 ， 
毛刺 等 ”表面 光 色 一 致 。 

1! 3 。 未 注 拔 机 角度 了 。 


图 8.10.31 技术 要 求 


Task17. 保存 工程 图 


Stepl. 选择 下 拉 菜 单 关 什 ” > El a 
保存 完成 的 工程 图 。 


第 9 章 Creo 3.0 模具 设计 概述 


9.1 ”注射 模具 的 结构 组 成 


“塑料 ”(Plastic) 即 “可 塑性 材料 ”的 简称 ， 它 是 以 高 分 子 合成 树脂 为 主要 成 分 ， 在 一 
定 条 件 下 可 塑 制 成 一 定形 状 ， 且 在 常温 下 保持 不 变 的 材料 。 工 程 塑料 (Engineering Plastic ) 
是 20 世纪 50 年 代 在 通用 塑料 基础 上 岂 起 的 一 类 新 型 材料 ， 工 程 塑料 通常 具有 较 好 的 耐 腐 
刨 性 、 耐 热 性 、 耐 里 性 、 绝 缘 性 以 及 诸多 民 好 的 力学 性 能 ， 例 如 较 高 的 拉 伸 强度 、 压 缩 强 
度 、 苞 曲 强 度 、 疲 劳 强 度 和 较 好 的 耐 磨 性 等 。 

目前 ， 塑 料 的 应 用 领域 日 益 广 阔 ， 如 和 人们 正在 大 量 地 使 用 塑料 来 生产 冰箱 、 洗 衣 机 、 
饮水 机 、 洗 碗 机 、 卫 生 洁 具 、 塑 料 水 管 、 玩 具 、 电 脑 键盘 、 鼠 标 、 食 品 器 严 和 医用 器 有 具 等 。 

塑料 成 型 的 方法 《〈“ 即 塑 件 的 生产 方法 ) 非常 多 ， 第 见 的 方法 有 注射 成 型 、 挤 压 成 型 、 
真空 成 型 和 发 泡 成 型 等 ， 其 中 ， 注 射 成 型 是 最 主要 的 塑料 成 型 方法 。 注 射 模具 则 是 注射 成 
型 的 工具 ， 其 结构 一 般 包 括 塑 件 成 型 元 件 、 浇 注 系统 和 模 座 三 大 部 分 。 


1. 塑 件 成 型 元 件 

塑 件 成 型 元 件 〈 即 模 仁 ) 是 注射 模具 的 关键 部 分 ， 其 作用 是 成 型 塑 件 的 结构 和 形状 ， 
塑 件 成 型 的 主要 元 件 包 括 上 模型 腔 (或 四 模型 腔 )、 下 模型 腔 〈《 凸 模型 腔 )， 如 图 9.1.1 所 示 ; 
如 果 塑 件 较 复 多， 则 模具 中 还 需要 型 已 、 滑 块 和 销 等 成 型 元 件 ， 如 图 9.1.2 和 图 9.1.3 所 示 。 


图 9.1.1 塑 件 成 型 元 件 
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人 塑 件 ( 笔 帆 ) 


型 芯 元 件 用 于 构 Be 下 模 
建 塑 件 上 的 此 孔 
图 9.1.2” 塑 件 成 型 元 件 《〈 带 型 心 ) 
四 模 型 腔 __-__ - 


塑 件 上 有 破 孔 ， 需 要 有 滑 
块 的 帮助 ， 才 能 顺利 脱 模 
\ 
\、 放大 图 人- 塑 件 (塑料 框 ) 


- 滑 块 


- - 凸 模型 腔 


图 9.1.3” 塑 件 成 型 元 件 〈 带 滑 块 ) 


， 浇注 系统 


浇注 系统 是 塑料 炊 融 物 从 注册 机 顺 嘴 流入 模具 型 腔 的 通道 ， 浇 注 系 统一 般 包 括 演 道 
(Sprue)、 沉 道 (Runner) 和 浇 口 (Gate) 三 部 分 (图 9.1.4)， 次 道 是 熔融 物 从 注射 机 进入 模 
其 的 入 口 ， 洲 口 是 炊 融 物 进入 模具 型 腔 的 入 口 ， 演 道 则 是 浇 道 和 浇 口 之 间 的 通道 

如 果 模 具 较 大 或 者 是 一 模 多 羡 ， 可 以 安排 多 个 洲 口 。 当 在 模具 ,中 设置 多 个 浇 口 时 ， 其 
流 道 结构 较 复杂 ， 主 沉 道 中 会 分 出 许多 分 法 道 ( 图 9.1.5)， 这 样 熔融 物 先 流 过 主流 道 ， 然 后 
通过 分 流 道 由 各 个 演 口 进入 型 腔 。 


图 9.1.4 ”浇注 系统 
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3. 模 架 的 手动 设计 


在 创建 模 染 设计 时 ， 很 多 情况 下 标准 的 檬 染 是 不 能 满足 实际 生产 需要 的 ， 这 时 束 需 要 
结合 实际 情况 来 手动 设计 模 架 的 大 小 ， 以 满足 生产 需要 。 疼 9.1.6 所 示 为 手动 设计 的 模 染 。 


” 模 座 
’ 


图 9.1.6 模 架 的 手动 设计 


4. EMX 7.0 模 染 设计 


图 9.1.7 所 示 的 柑 染 是 通过 EMX 7.0 模块 来 创建 的 , 其 模 架 中 的 所 有 标准 零 部 件 全 部 古 
由 EMX 模块 提供 的 ， 只 和 需 确 定 北 配 位 置 即 可 。 
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项 杆 < ~ 
拉 料 杆 - - -属国 
图 9.1.7 “EMX7.0 模 架 设计 
9.2 ”Creo 3.0 注射 模具 设计 解决 方案 
PTC 公司 推出 的 Creo 3.0 软件 中 ， 与 注射 模具 设计 有 关 的 模块 主要 有 三 个 ;模具 设计 


模块 (Creo/MOLDESIGN )、 模 座 设 计 模 块 (Expert Moldbase Extension， 简 称 EMX) 和 塑 


料 顾问 ( 


Plastic Advisor) 模块 。 


在 模具 设计 模块 (Creo/MOLDESIGN) 中 ， 用 户 可 以 创建 、 修 改 和 分 析 模 具 元 件 及 其 
组 件 ( 模 仁 )， 并 可 根据 设计 模型 中 的 变化 对 它们 快速 更 新 。 同 时 它 还 可 实现 如 下 功能 。 


设置 注射 雯 件 的 收缩 率 ， 收 缩 率 的 大 小 与 注射 零件 的 材料 特性 、 几 何 形 状 和 制 模 
条 件 相 对 应 。 

对 一 个 型 腔 或 多 型 腔 模具 进行 概念 性 设计 。 

对 模具 型 腔 、 型 蕊 、 型 腔 退 入 块 、 砂 型 蕊 、 滑 块 、 提 升 器 和 定义 模 制 零 件 形状 的 
其 他 元 件 进 行 设计 。 

在 模具 组 件 中 添加 标准 元 件 ， 例 如 模具 基础 、 推 销 、 注 入 口 套 管 、 螺 钉 〈 栓 )、 配 
件 和 创建 相应 间 际 孔 用 的 其 他 元 件 。 

设计 注射 流 道 和 水 线 。 

拔 模 检 测 (Draft Check)、 分 型 面 检 查 〈Parting Surface Check) 等 分 析 工 具 。 


在 模 座 设计 模 卖 (EMX) 中 ， 用 户 可 以 将 模 上 元件 直接 帕 配 到 标准 或 是 定制 的 模 座 中 ， 


对 整个 模具 进行 更 完全 、 喝 详细 的 设计 ， 从 而 大 大 地 绚 短 模 上 其 的 研发 时 间 。 该 模块 具备 如 


下 特点 。 
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@ 界面 友好 ， 使 用 方便 ， 易 于 修改 和 重 定 义 。 

e@ ” 捉 供 大 量 标准 的 醒 座 、 清 块 和 冬 销 等 附件 。 

e@ ”用户 进行 简单 的 设 定 后 ， 系 统 可 以 目 动 产生 2D 工程 图 及 材料 明细 位 (BOM 表 ) 。 
e@ “可 进行 开 模 操 作 的 动态 仿真 ， 并 进行 干涉 检 碍 。 

在 塑料 顾问 (Plastic Advisor) 模块 中 ， 通 过 用 户 人 简单 的 设 定 ， 系 统 将 目 动 进行 塑料 里 


出 成 形 的 模 流 分 析 ， 这 样 ， 模 上 其 设计 人 人 员 在 模具 设计 阶段 ， 对 塑料 在 型 腔 中 的 填充 情况 能 


够 有 所 和 萤 握 ， 便 于 及 早 改 进 设 计 。 


9.3 ”Creo 3.0 模具 部 分 的 安 半 说 明 


在 安装 Creo 3.0 软件 系统 的 过 程 中 ， 当 出 现 图 9.3.1 所 示 的 安 朔 选项 时 ， 要 注意 


v [dd Options 组 件 中 选择 下 面 两 个 子 组 件 。 


[3 FA Mold Component Cataluoe : 该 子 组 件 中 包 含 一 些 模 具 L 元 件数 据 (如 流 道 的 数据 ) 。 
@ FA cran Flastic hdvisor Fxtension 。 (Creo 3.0 朔 料 顾 问 模 块 。 


应 用 程序 上 自 定 和 揭 丽 村 
Cren JIreet 应 用 程序 功 便 ”人 辣 他 配置 快捷 方式 


Creo Distributed Serwices Manager 


Creo Layout Creo Farametyl 


Creo Parametric 
Creo Sim ate 
[FWA ModelCHECE 


[] hdwranced Framework Extension 


一 一 
me i 


Nold Component Catalve 1 ~ 一 
M 5 需 安装 这 两 个 子 组 件 。 


Cre Flastic hdvisor Extension ' SS a 
[| YERICUT (ER) 
方 ] Prea Distributed Computine Extensic 
MFI Toolkits 
[Af J-Link 
(FWA Web. Link 
品 Visuadl Basic MFI 
[| Creo Toolkit 
[] Db jeet Toolkit 
国 Interftaces 
[| Interface For CADDS 5 
品 Creon Tnterface for JT 
[| Direct Modeling Corwerter 
加 语言 


Enelish 


图 9.3.1 选择 模具 安装 选项 
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9.4 Creo 3.0 系统 配置 


在 使 用 本 书 学 习 Creo 3.0 模具 设计 前 ， 建 议 进行 下 列 必 要 的 操作 和 设置 ， 这 样 可 以 你 
证 后 面 学 习 中 的 软件 配置 和 软件 界面 与 本 书 相 同 ， 从 而 提高 学 习 效 率 。 


9.4.1 设置 系统 配置 文件 


用 户 可 以 用 一 个 名 为 config.pro 的 系统 配置 文件 预 设 Creo 3.0 软件 的 工作 环境 并 进行 全 
局 设置 ， 例 如 Creo 3.0 软件 的 界面 是 中 文 还 是 天 文 ， 或 者 是 中 天 文 双语 ， 这 是 由 
menu_translation 选项 来 控制 和 的， 该 选项 有 三 个 可 选 的 值 yes、no 和 both， 它 们 分 别 可 以 使 
软件 界面 为 中 文 、 严 文 和 中 天 文 双语 。 

本 书 附 禹 的 光盘 中 的 config.pro 文件 对 一 些 基本 的 选项 进行 了 设置 , 读者 进行 如 下 操作 
后 ， 可 使 该 config.pro 文件 中 的 设置 有 效 。 

Stepl. 复制 系统 文件 ,将 目录 D:\Creo3mo\Creo3.0_system filea\ 下 的 config.pro 文件 复制 
至 Creo 3.0 的 安装 目录 的 \text 目录 下 。 假 设 Creo 3.0 安装 目录 为 C:\Program Files\PTC， 则 
应 将 上 述 文件 复制 到 C:\Program Files\PTQO\Creo3.0\Common Files\FO00\text 目录 下 。 

Step2. 如 末 Creo 3.0 局 动 目录 中 存在 config.pro 文件 ， 建 议 将 其 删除 。 

说 明 : 关于 “Creo 3.0 居 动 目录 ”的 概念 ， 请 参见 本 丛书 的 《Creo 3.0 快速 入 门 教程 》 
一 书 中 的 相关 章节 。 


9.4.2 ”设置 界面 配置 文件 


用 户 可 以 利用 一 个 名 为 creo_parametric_customization.ui 的 系统 配置 文件 预 设 Creo 软件 
工作 环境 的 工作 界面 〈 包 括 工 具 栏 中 按钮 的 位 置 )。 

本 书 附 融 的 光盘 中 的 creo_parametric_customization.ui 对 软件 界面 进行 一 定 设置 ， 建 议 
读者 进行 如 下 操作 ， 使 软件 界面 与 本 书 相 同 ， 从 而 提高 学 习 效 率 。 

Step1. 进入 配置 界面 选择 “文件 ” 下拉 菜单 中 的 文件 ” 一 三 
“Creo Parametric 选项 ”对 话 框 。 

Step2. 导入 配置 文件 。 在 “Creo Parametric 选项 ”对 话 框 中 单 击 晶 下 人 * 功 能 攻 区 域 ， 单 击 

号 大 f 守 出 偿 ) “按钮 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 导 从 自 定 义 玄 件 选项， 系统 弹出 “打开 ”对 

话 框 。 

Step3. 选中 D:\Creo3mo\Creo3.0_system_file\ 文 件 夹 中 的 creo_parametric_customization. 


命令 ， 系统 弹出 


可 
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ui 文件 ， 单 击 二 打 天 3 按钮 ， 然 后 单 击 导入 所 有 自 定 尽 按钮 。 
9.5 Creo 3.0 模具 设计 工作 界面 


首先 进行 下 面 的 操作 ， 打 开 指 定 文 件 。 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 关 什 ” 一 > EE 于 六 . 将 工作 目 
录 设 置 至 D:\Creo3mo\Wwwork\ch09.05\ok。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 基 什 ” p> | 


命令 ， 打 开 文 件 linker_mold.asm。 


打开 文件 linker_mold.asm 后 ， 系 统 显示 图 9.5.1 所 示 的 模具 工作 界面 ， 下 面 对 该 工作 界 
面 进行 简要 说 明 。 


导航 选项 卡 区 快速 访问 工具 栏 功能 区 视图 控制 工具 栏 标题 栏 


平面 “， 草 绘 ”参考 模型 轮 分 型 模具 体积 具 元 全 模 目 
sy 考 模 于 不 模 体 和 天 模 元 件 号 可 肯 
_ 操作 ~” 基 三 ”>  __ 参考 模型 和 工件 修饰 行 ， 设 计 特征 分 型 桓 和 局 具 体积 块 ” _ 元件” 生产 特征 ” 分 析 ” ， 转 到 | 
el EL EA eA ll 
Ee 省 人 
3 


: [ 国 LINEER_MOLD. AsH 

: > LIHEER_NOLD_REF. FRT 
EB LINEER NOLD_WP. FRT 
cj LOWER_VOL. PRT 
< UPPER_VOL. PRT 
LINFER_NMOLDING. FRT 


PULL DIRECTION 


1 
图 形 区 | 
1 


消息 区 智能 选取 栏 
图 9.5.1 Creo 3.0 模具 工作 界面 


模具 工作 界面 包括 下 拉 菜 单 区 、 沫 单 管 理 避 区 、 顶 部 工具 栏 按钮 区 、 智 能 选取 栏 、 碳 


工具 栏 按钮 区 、 消 县 区 、 命 令 在 线 帮 助 区 、 图 形 区 及 导航 选项 卡 区 。 
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1. 导航 选项 卡 区 


叶 质 选项 卡 包括 三 个 页 面 选项 :“ 模 型 树 ”“ 文 件 夹 浏 喉 融 ”和 “收藏 类 ”。 

e@ “模型 树 ” 中 列 出 了 活动 文件 中 的 所 有 和 零件 及 特征 ， 并 以 树 的 形式 显示 模型 结构 ， 
根 对 象 ( 活 动 零 件 或 组 件 ) 显示 在 侦 型 树 的 项 部 ， 其 从 属 对 象 〈 零 件 或 特征 ) 位 
于 根 对 象 之 下 。 例 如 ， 在 活动 狼 配 文件 中 ,“ 模 型 树 ” 列 表 的 项 部 古 组 件 ， 组 件 下 
方 是 每 个 元 件 零件 的 名 称 ; 在 活动 零件 文件 中 ,“ 模 型 树 ” 列 表 的 顶部 是 零件 ， 零 
件 下 方 是 每 个 特征 的 名 称 。 者 打开 多 个 Creo 3.0 模型 ， 则 “模型 树 ” 只 反映 活动 
模型 的 内 容 。 
“文件 夹 浏览 器 ”类 似 于 Windows 的 “资源 管理 器 ”， 用 于 浏览 文件 。 
“收藏 严 ” 用 于 有 效 组 织 和 管理 个 人 资 让 


快速 访问 工具 栏 
快速 访问 工具 栏 中 包 舍 新 建 、 人 保存、 修改 模型 和 设置 Creo 环境 的 一 些 命令 。 快 速 访问 
工具 栏 为 快速 进入 命令 及 设置 工作 环境 提供 了 极 大 的 方便 ， 用 户 可 以 根据 具体 情况 定制 快 
速 访问 工具 栏 。 


3. 标题 栏 
标题 栏 显 示 了 当前 的 软件 版 本 以 及 活动 的 模型 文件 名 称 。 


4. 功能 区 

功能 区 中 包含 “文件 ”下 拉 琳 单 和 命令 选项 卡 。 命 令 选项 卡 显示 了 Creo 中 的 所 有 功能 
按钮 ， 并 以 选项 卡 的 形式 进行 分 类 。 用 户 可 以 需要 自己 定义 各 选项 卡 中 的 按钮 ， 也 可 以 目 
己 创建 狐 的 选项 卡 ， 将 党 用 的 命令 按钮 放 在 日 定义 的 选项 卡 中 。 

注意 : 用 户 会 看 到 有 些 菜单 命令 和 按钮 处 于 非 激活 状态 ( 哇 灰 色 ， 即 上 暗色) ， 这 是 因 
为 它们 目前 还 没有 处 在 发 挥 功能 的 环境 中 ， 一 旦 进入 与 它们 有 关 的 使 用 环境 ， 便 会 自动 激 
法 

图 9.5.2 是 Creo 中 的 “模具 ”功能 区 


文件 * | 模具 | 分 析 ”模型 注释 演 染 工具 视图 启用 程序 PO'OQ 

I 下 BB 村 如 ee 人 和 = | 1 沁 吉 | | 蕊 i 

本 zi 二 1 一 bs 

学 mL 区 5 急 ， 同 5 | 

重新 生 平面 草 终 ” 若 考 模 工件 转 麻 分 型 ”本 具体 醒 具 元 杯 具 二 ”模具 

成 > EE 型 ~ 曲 些 面积 起 > 件 * 世 开 模 | 时 布局 
操作 ~ 基准 ~ 参考 杭 型 和 工件 《修饰 符 设计 特征 劳 型 面 和 模具 体积 块 ~ 元件 ” ”生产 特征 ” 人 芬 析 ~ 转 到 


图 9.5.2 “模具 ”功能 区 命令 按钮 


5. 视图 控制 工具 条 
“视图 控制 ”工具 条 是 将 “视图 ”选项 卡 中 部 分 党 用 的 命令 按钮 集成 到 了 一 个 工具 条 中 ， 
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以 便 随时 调用 。 
6. 图 形 区 
Creo 各 种 模型 图 像 的 显示 区 。 
7. 消息 区 


在 用 户 操作 软件 的 过 程 中 ， 消 息 区 会 实时 地 显示 与 当前 操作 相关 的 提示 信息 等 ， 以 引 
叶 用 户 的 操作 。 消 居 区 有 一 个 可 见 的 边线 ， 将 其 与 图 形 区 分 开 ， 奉 要 增加 或 减少 可 见 消 忆 
行 的 数量 ， 可 将 鼠标 指针 症 于 边线 上 ， 投 住 鼠 标 左 键 ， 将 鼠标 指针 移动 到 所 期 望 的 位 置 。 
消息 分 五 类 ， 分 别 以 不 同 的 疼 标 提 醒 。 


乾 提示 “信息 开关 和 辆 出 漠 晤 危险 
8， 智 能 选取 栏 

智能 选取 栏 也 称 过 滤器 ， 主 要 用 于 快速 选取 某 种 所 需要 的 要 素 〈 如 几何 、 基 准 等 )， 
9. 菜单 管理 器 区 


菜单 管理 右 区 位 于 屏 尹 的 右 侧 ， 在 进行 示 坚 操作 时 ， 系 统 会 弹出 此 荣 和 单 ， 如 创建 刘 合 
特征 有 时， 系统 会 弹出 “混合 选项 ”有 末 单 管理 带 。 


第 10 音 ”Creo 3.0 模具 设计 入 门 
10.1 Creo 3.0 模具 设计 流程 


使 用 Creo 3.0 软件 进行 “注射 ) 模具 设计 的 一 般 流 程 为 : 

(1) 在 零件 和 组 件 模 式 下 ， 对 诛 始 塑料 雪 件 〈 模 型 ) 进行 三 维 建 模 。 

(2) 创建 模具 模型 ， 包 括 以 下 两 个 步骤 。 

@ 根据 原始 塑料 零件 ， 定 义 参 考 模型 。 

@ 定义 模具 坏 料 (工件 )。 

(3) 在 参考 模型 上 进行 拔 模 检查 ， 以 确定 它 是 否 能 顺利 地 脱 模 。 

(4) 设置 模具 模型 的 收缩 率 。 

(5) 定义 分 型 曲面 。 

(6) 增加 浇 口 、 流 道 和 水 线 作为 模具 特征 。 

(7) 将 坏 料 〈 工 件 ) 分 割 成 看 干 个 单独 的 体积 块 。 

(8) 抽取 模具 体积 块 ， 以 生成 模具 元 件 。 

(9) 创建 浇注 件 。 

(10) 定义 开 模 步 又 。 

(11) 利用 “塑料 顾问 ”功能 模块 进行 模 流 分 析 。 

(12) 根据 模具 的 尺寸 选取 合适 的 模 座 。 

(13) 如 果 需 要 ， 可 进行 模 座 的 相关 设计 。 

(14) 制作 模具 工程 图 ， 包 括 对 推出 系统 和 水 线 等 进行 布局 。 由 于 模具 工程 图 的 制作 方 
法 与 一 般 零 部 件 工程 图 的 制作 方法 基本 相同 ， 本 书 不 再 进行 介绍 。 


主流 道 (Sprue) 主流 道 CSprue) 及 浇 口 〈Gate) 
N \ 


人 上 模 


\ 
放大 图 + 
”| ' LE 一 一 一 一 一 浇注 件 〈linker_molding ) 


分 流 道 (Runner) 一 “上 --------------- As 
浇 口 (Gate) 


图 10.1.1 模具 设计 的 一 般 过 程 
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下 面 以 图 10.1.1 所 示 的 连接 件 〈linkerprt) 为 例 ， 说 明 用 Creo 3.0 软件 设计 模具 的 一 般 
过 程 和 方法 。 


10.2 新建 一 个 模具 文件 


Step1. 设置 工作 目录 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 <” > [ET 
命令 (或 单 击 主页 选项 卡 中 的 钨 按钮 )， 将 工作 目录 设置 至 DACreo3mo\work\ch10。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 文件 一 > | 车 今 (或 单 击 “ 新 建 ” 按钮 口 )。 

Step3. 在 图 10.2.1 所 示 的 “新 建 ”对 话 框 中 的 类 型 区 域 中 选中 名 上 市 秸 单 选项 ， 在 
子 类 型 -区域 中 选中 辑 模具 型 腔 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 linker_mold， 取 消 
Yi 使 用 默认 模板 复 选 框 中 的 “ V ”号 ， 然 后 单 击 | 靖宇 按钮 。 

Step4. 在 弹出 的 图 10.2.2 所 示 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 ， 选 取 "msnfemold 模板 ， 单 击 
顽 正 按钮。 


新 建 x | 
其 型 子 闫 型 
布局 一 正六 本 新 文件 选项 x 
久 ， 旧制 千 和 振 半 型 腑 | 模板 
至 图 量 ， 模具 型 腔 | mmns_mfe mold 训 席 . . . 
名 称 linker_mold i 3 
必用 宅 称 DRE de A ne a re 
一 使用 默认 模板 复制 关联 蛤 图 
确定 职 消 确定 取消 
图 10.2.1 “新 建 ” 对 话 框 图 10.2.2 “新 文件 选项 ”对 话 框 


说 明 : 完成 这 一 步 操作 后 ， 系 统 进入 模具 设计 模式 (环境 )。 此 时 ， 在 图 形 区 可 看 到 三 
个 正 交 的 默认 基准 平面 和 图 10.2.3 所 示 的 “模具 ”选项 卡 。 


文件 注 大 ”党 染 ”工具 ”视图 应 用 程序 ?| 

> A ”拖拉 方向 ] 站 一 

认 本 吾 强 . 1 

= : | Gp mn A 沁 > 一 

重新 生 平面 草 终 ”参考 模 工件 模具 元 模具 

成 A 型 ” i 件 > | 局 
操作 ~ 基准 ~ 参考 模型 和 工件 “修饰 符 设计 特征 分 型 面 和 模具 体积 块 x 元件 x ”生产 特征 x ”分析 x ” 转 到 


图 10.2.3 “模具 ”选项 卡 


10.3 ”建立 模具 模型 


在 开始 设计 模具 前 ， 应 先 创 建 一 个 “模具 模型 ”(Mold Model)， 模 具 模 型 主要 包括 参 
考 模型 (Ref Model) 和 坯料 (Workpiece) 两 部 分 ， 如 图 10.3.1 所 示 。 参 考 模型 是 设计 模具 
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的 参考 ， 它 来 源 于 设计 模型 《零件 )， 坯 料 是 表示 直接 参与 炊 料 成 型 的 模具 元 件 。 


i 坯料 (Workpiece) 
拖 动 方 问 的 箭头 


ee 
ee 
be 
me 
ae 
ae 
ee 
ee 


参考 模型 (Ref Model) 


图 10.3.1 模具 模型 

关于 设计 模型 (Design Model) 与 参考 模型 (Reference Model) 

模具 的 设计 模型 (零件 ) 通常 代表 产品 设计 者 对 其 最 终 产 品 的 构思 . 和 
Creo 3.0 的 零件 模块 环境 (Part Mode ) 或 装配 模块 环境 (Assembly Mode ) 中 提前 创建 。 
常设 计 模 型 几乎 包含 所 有 设计 元 素 ， 但 不 包含 制 模 技 术 所 需要 的 元 素 。 一 般 情 况 下 ， 
模型 不 设置 收缩 。 为 了 方便 零件 的 模具 设计 ， 在 设计 模型 中 最 好 创建 开 模 所 需要 的 拔 模 和 
圆 角 特征 。 

模具 的 参考 模型 通 第 表示 应 浇注 的 零件 。 人 参考 模型 通 第 用 收缩 命令 进行 收缩 。 有 时 设 
计 模 型 中 包含 有 需要 进行 变更 的 设计 元 素 ， ER 
改 ， 模 具 设 计 模 型 是 参考 模型 的 源 。 设 计 模 型 与 参考 模型 间 的 关系 取决 于 创建 参考 模型 时 
所 用 的 方法 。 

装配 参考 模型 时 ， 可 将 设计 模型 几何 复制 (通过 参考 合并 ) 到 参考 模型 。 在 这 种 情况 

下 ， 可 将 收缩 应 用 到 参考 模型 ， 创 建 拔 模 、 倒 圆 角 和 其 他 特征 ， 所 有 这 些 改 变 都 不 会 影响 
设计 模型 。 但 是 ， 设 计 模 型 中 的 任何 改变 会 自动 在 参考 模型 中 反映 出 来 。 另 一 种 方法 是 ， 
可 将 设计 模型 指定 为 模具 的 参考 模型 ， 在 这 种 情况 下 ， 它 们 是 相同 的 模型 。 

以 上 两 种 情况 下 ， 当 在 “模具 ”模块 中 工作 时 ， 可 设置 设计 模型 与 模具 之 间 的 参数 关 
系 ， 一 旦 设 定 了 关系 ， 在 改变 设计 模型 时 ， 任 何 相关 的 模具 元 件 都 会 被 更 新 ， 以 反映 所 做 
的 改变 。 


Stage1. 定义 参考 模型 


和 


Step1. 单 击 模具 选项 卡 参 术 型 和 工件 区 域名 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系统 弹出 
的 列表 中 选择 EBS 从 令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 框 。 


一 参考 模 
说 明 ; 本 书 中 的 合 s 按 钮 在 后 文中 将 简化 为 至 ”按钮 。 


第 10 草 Creo 3.0 模具 设计 入 门 275 


Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零件 模型 linker.prt 作为 参考 零件 模型 ， 然 后 单 击 
| 打开 | 按钮。 

Step3. 系统 弹出 图 10.3.2 所 示 的 “元 件 放 置 ”操控 板 ， 在 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 中 选择 
多 午 选 项 ， 单 击 茂 秆 按钮， 系统 弹出 “放置 ”界面 。 


文件 | | 模具 ”分析 模型 ”注释 泻 染 工具 ”视图 ”应 用 程序 | 元 余 矿 畦 PO'Q 
-2 Al EN 
| i 多 时 ， 4 | 小 。 状 况 :不 完全 约束 回 ] 中  X ， 基 礁 
放置 | 移动 | 选 尾 性 
日 集 ! (用 户 定义 ) ™M 约束 已 启用 
中 自动 a 
. 约束 类 型 
选择 元 件 项 了 
选择 装配 项 自动 | 
坊 移 
状况 
不 完全 约束 


图 10.3.2 ” “元件 放 置 ” 操 控 板 


(1) 在 “放置 ”界面 的 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 -| 重合 选项 。 

(2) 分 别 选取 TOP 基准 平面 和 MAIN_PARTING _PLN 基准 平面 为 重合 约束 , 并 单 击 芭 向 
按钮 。 

(3) 在 “放置 ”界面 中 单 击 中 新 建 约束 字符 ， 在 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 -上 重合 选项 。 

(4) 分 别 选 取 FRONT 基准 平面 和 MOLD_FRONT 基准 平面 为 重合 约束 。 

(5) 在 “放置 ”界面 中 单 击 中 新 建 约 束 字符 ， 在 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 上 重合 选项 。 

(6) 分 别 选 取 RIGHT 基准 平面 和 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 重合 约束 。 

Step4. 单 击 “ 元 件 放 置 ”操控 板 中 的 闫 按钮， 此 时 系统 弹出 图 10.3.3 所 示 的 “创建 参考 
模型 ”对 话 框 ， 选 中 加 控 参 考 台 并 单 选 项 ， 然 后 在 对 等 程 型 区 域 的 名 称 文 本 框 中 接受 系统 给 出 
参考 模型 名 称 LINKER_MOLD_REF (也 可 以 输入 其 他 字符 作为 参考 模型 名 称 )， 单 击 


说 明 : 如 果 此 时 系统 弹出 有 关于 精度 的 “警告 ”对 话 框 ， 单 击 壮 焉 按钮 即 可 ， 不 影 
响 后 续 操 作 .。 
说 明 : 在 图 10.3.3 所 示 的 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 ， 有 三 个 单 选项 ， 分 别 介 绍 如 下 。 
@ ” 导 控 参考 台 并 : 选中 此 单 选 项 ,系统 会 复制 一 个 与 设计 模型 完全 一 样 的 零件 模型 (其 
默认 的 文件 名 为 *** _ref.prt ) 加 入 模具 装配 体 ， 以 后 分 型 面 的 创建 、 模 具 元 件 体 积 
块 的 创建 和 拆 模 等 操作 便 可 参考 复制 的 模型 来 进行 。 
® 本 篇 全 : 选中 此 单 选 项 ， 系 统 则 会 直接 将 设计 模型 加 入 模具 装配 体 ， 以 后 各 项 


操作 便 直 接 参 考 设 计 模 型 来 进行 。 
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@ 继 盖 : 选中 此 单 选项 ， 参 考 零 件 将 会 继承 设计 零件 中 的 所 有 几何 和 特征 信息 。 
用 户 可 指定 在 不 更 改 原始 零件 情况 下 , 在 继承 零件 上 修改 几何 及 特征 数据 .“ 继 承 ” 
可 为 在 不 更 改 设计 零件 情况 下 修改 参考 零件 提供 更 大 的 自由 度 。 

说 明 : 为 了 使 屏幕 简洁 ， 我 们 可 以 隐藏 参考 模型 的 基准 平面 。 操 作 步 骤 如 下 。 

(1) 在 图 10.3.4 所 示 的 模型 树 中 ， 选 择 习 ”me 和。 层 衬 L) 命令 

(2) 在 图 10.3.5 所 示 的 层 树 中 ， 单 击 国 S 和 BHDhSH 和 二 到 抽 间 痢 后 面 的 国 控 馈 ， 

在 下 拉 列 表 中 选择 TINEER MDID_REF.PRT ， 此 时 层 树 中 显示 出 参考 模型 的 层 结 构 。 
(3 ) 右 击 层 树 中 要 隐藏 的 层 ， 在 快捷 菜单 中 选择 隐 癌 命令 。 
(4) 完成 操作 后 ， 在 导航 选项 卡 中 选择 习 ”ee 神 型 村 册 命令 ， 再 切换 到 模型 树 状态 。 


创建 雁 考 种 型 其 
参考 各 型 类型 
晶 | 控 夭 考 台 并 三 
口 同一 模型 Els a 
维 承 模型 桂 首 : 上 习 入 ww 可 简单 搜索 G) 
六 计 丰 型 团 LINEER_WOLD. ASM 
17 MOLD_RIGHT 三 加 
略称 | LINEER 2 MAIN_PARTING PLN 58 ”全 部 展开 中) 
/7 NOLD_FRONT 二] 立 
大 演 午 型 x NOLD_DEF_CSYS 恒生 部 折 可 人 ) 
LINEER NOLD_REF. PRT 、 _ 
| CHEER MOLD_REF ”中 在 此 插入 口 ”预知 咒 册 显示 全 ) 
洗 用 名 称 权 
WY 出 显示 几 坷 
] 确 款 取消 | 口 “显示 弹出 式 查 看 器 
图 10.3.3 “创建 参考 模型 ”对 话 框 图 10.3.4 ”模型 树 状态 


an 5 LINEER_NMDLD. A 人 而 就 模 型 ， 活 动 的 ) 
i 多- 前 - 国 
RR LINEER MOLD_REF. FRT 


屋 右 击 后 


障 阅 


kb 27 D1 PRT DEF DTM PIH 
< 一 02 PRT ALL 由 ES 遍 渍 


< 一 03 PRT ALL CURVES | 重 EkR | 
图 10.3.5” 层 树 状 态 
Stage2. 定义 坯料 
了 
Stepl. 单 击 模具 选项 卡 释 乓 棍 尝 和 工 几 区 域 蒜 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系统 


漳 出 的 列表 中 选择 号 他 ET 伞 命令， 系统 弹出 “创建 元 件 ”对 话 杠 。 
全 -有 
说 明 : 本 书 中 的 全 按钮 在 后 文中 将 简化 为 荆 按 锂 。 
Step2. 在 系统 弹出 的 图 10.3.6 所 示 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 , 在 闫 型 -区域 选中 男 零件 单 
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选项 ， 在 子 类 型 -区 域 选中 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 linker_mold_wp, 
然后 单 击 "确定 (0) | 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 图 10.3.7 所 示 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 创建 特征 单 选项 ， 
然后 单 击 ”强直 按钮。 

说 明 : 在 图 10.3.6 所 示 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 的 子 类 型 -区 域 中 ， 有 三 个 可 用 的 单 选项 ， 
分 别 介 绍 如 下 。 


@ 日 洋 体 : 选中 此 单 选项 ， 可 以 创建 一 个 实体 零件 作为 坯料 。 


心平 面 )， 以 镜像 后 的 零件 作为 坯料 。 


Step4. 创建 坏 料 特征 。 


圈 , 
(1) 选择 命令 。 单 击 模具 选项 卡 党 其” 区域 中 的 雪 按钮 。 
本 


说 明 : 本 书 中 的 外 按钮 在 后 文中 将 简化 为 自 2 | 按 龟 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 定 吕 内 部 草 棕 .命令 ， 
在 系统 弹出 的 “ 草 绘 ”对 话 框 中， 选择 MAIN_PARTING _PLN 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 
MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 的 参考 平面 ， 方 向 为 让， 然后 单 击 时 等 按钮 ， 系 统 进 
入 截面 草 绘 环境 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 系 统 弹 出 “参考 ”对 话 框 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 、 
MOLD_FRONT 基准 平面 和 DTMI 平面 为 草 绘 参 考 ， 然 后 单 击 寺 财 下 1 按钮 ， 绘 制图 10.3.8 
所 示 的 特征 截面 图 形 ， 完 成 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 Y 。 

(4) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选择 深度 类 型 旬 〈 对 称 )， 在 深度 文本 框 
中 输入 深度 值 260.0， 并 近 Enter 键 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 则 完成 拉 伸 特征 的 创建 。 


创建 选项 x | 
创建 方法 
复制 现 有 
定位 默认 基 淮 
讲 
创建 元 件 x 司 创 球 蛙 入 
类 型 子 类 型 
有 四 实体 .区 在， 
子 装 酝 
简 像 
名 称 


确定 () | 取消 (c) 


| 
| H 


图 10.3.6 “创建 元 件 ” 对 话 框 图 10.3.8 ”截面 图 形 


278 Creo 3.0 模具 设计 完全 自学 宝典 


10.4 ”设置 收缩 率 


塑料 制品 从 模具 中 取出 后 , 注射 件 由 于 温度 及 压力 的 变化 会 产生 收缩 现象 。 为 此 , Creo 3.0 
软件 提供 了 收缩 率 〈Shrinkage) 功能 ， 来 纠正 注射 成 品 零件 体积 收缩 上 的 偏差 。 用 户 通 过 设 
置 适当 的 收缩 率 来 放大 参考 模型 ， 等 到 制品 冷却 收缩 后 便 可 以 获得 正确 尺寸 的 注射 零件 。 继 
续 以 前 面 的 模型 为 例 ， 设 置 收 缩 率 的 一 般 操作 过 程 如 下 。 

Stepl. 单 击 弄 具 选 项 卡 生 巡 王 “区域 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 在 系统 弹出 的 图 10.4.1 所 
示 的 “ 按 比例 收缩 ”菜单 中 单 击 品 按 比 例 收 编 "后 的 旦 按钮 ， 然 后 选择 仿 按 Rd 收缩 命令 。 

Step2. 系统 弹出 图 10.4.2 所 示 的 “ 按 尺寸 收缩 ” 对 话 框 ， 确 认 妥 趟 区 域 的 医 避 按钮 被 按 
下 ， 在 三 收缩 丰硕 三 区 域 选 中 局 更 路 设计 零件 尺寸 复 选 杠 ， 在 监 箔 率 区 域 的 “ 纪 率 ” 栏 中 输入 收缩 
率 0.006， 并 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 按钮 。 


地 个 尺寸 比率 最 终 芷 


本 四 
车 按 比 例 收 御 是 5 按 比 阅 收 纺 一 
二 控 尺 寸 收缩 
一 ww Xx 
图 10.4.1 “ 按 比 例 收 缩 ” 菜 图 10.4.2 “ 按 太 十 收缩 ”对 话 框 


10.4.1 所 示 的 宇 芝 多 和 笔 "菜单 的 说 阴 如 下 。 

@ ”入 控 尺寸 收缩 ， 按 尺寸 来 设 定 收缩 率 ， 根 据 选 择 的 公式 ， 系 统 用 公式 1+S 或 1/ (1 
- S ) 计算 比例 因子 。 选 择 “ 按 尺寸 收缩 ”时 ， 收 缩 率 不 仅 会 应 用 到 参考 模型 ， 
也 可 以 应 用 到 设计 模型 ， 从 而 使 设计 模型 的 尺寸 受到 影响 。 

@  ” 史 按 比例 收缩 按 比例 来 设 定 收缩 率 。 注 意 : 如 果 选 择 “ 按 比例 收缩 ”>， 应 先 选择 某 
个 坐标 系 作 为 收缩 基准 ， 并 且 分 别 对 X、Y、Z 轴 方向 设 定 收缩 率 。 采 用 “ 按 比 全 
收缩 >， 收缩 率 只 会 应 用 到 参考 模型 ， 不 会 应 用 到 设计 模型 。 

使 用 车 按 尺寸 收缩 方式 设置 收缩 率 时 ， 请 注意 。 

@ 在 使 用 按 尺 寸 方式 对 参考 模型 设置 收缩 率 时 ， 收 缩 率 也 会 同时 应 用 到 设计 模型 上 ， 
从 而 使 设计 模型 的 尺寸 受到 影响 ， 所 以 如 果 采 用 按 尺寸 方式 收缩 ， 可 在 图 10.4.2 
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所 示 的 “ 按 尺寸 收缩 ”对 话 框 的 肿 苑 选 硕 三 区 域 中 ， 取 消 选 中 口 更 8 设计 零件 尺寸 复 选 
框 ， 使 设计 模型 恢复 到 没有 收缩 的 状态 ， 这 是 合 按 尺寸 收缩 与 喇 按 出 阅 收 缩 的 主要 区 
别 。 

@ ”收缩 率 不 累积 。 例 如 ， 输 入 数值 0.005 作为 立方 体 100 x 100 x 100 的 整体 收缩 率 ， 然 后 
输入 0.01 作为 一 侧 的 收缩 率 ， 则 沿 此 侧 的 距离 是 (1+0.01) x100=101， 而 不 
是 (1+0.005+0.01) x100=101.5。 尺 寸 的 单个 收缩 率 始 终 取 代 整 体 模 型 收缩 率 。 

@ 配置 文件 选项 shrinkage_value_display 用 于 控制 模型 的 尺寸 显示 方式 ， 它 有 两 个 可 
选 值 : percent_shrink ( 以 百分比 显示 ) 和 final value ( 按 最 后 值 显示 )。 

图 10.4.2 所 示 的 “ 按 尺 十 收缩” 对话 框 的 ;登入 三 区 域 中 的 两 个 按钮 说 明 如 下 。 

@ 1+S: S 为 收缩 率 ， 代 表 在 原来 模型 几何 大 小 上 放大 1+S 信 。 

@ 1/(1-S): 如 果 指 定 了 收缩 , 则 修改 公式 会 引起 所 有 尺寸 值 或 缩放 值 的 更 新 。 例 如， 
用 初始 公式 (1+S ) 定义 了 按 尺 寸 收 缩 ， 如 果 将 此 公式 改 为 1/ (1-S )， 系 统 将 提示 
确认 或 取消 更 改 ; 如 果 确 认 更 改 ; 则 在 已 按 尺 寸 应 用 了 收缩 的 情况 下 ， 必 须 从 第 
一 个 受 影响 的 特征 再 生 模 型 。 在 前 面 的 公式 中 ， 如 果 S 值 为 正 值 ， 模 型 将 产生 放 
大 效果 ; 反之 ,， 若 $ 值 为 负 值 ， 模 型 将 产生 缩小 效果 。 

使 用 强 控 比 便 收 第 方式 设置 收缩 率 时 ， 请 注意 。 

如 果 在 “模具 ”或 “铸造 ”模块 中 ， 应 用 “ 按 比例 收缩 >， 那么 : 

加 ”设计 模型 的 尺寸 不 会 受到 影响 。 

辕 ” 如 果 在 模具 模型 中 装配 了 多 个 参考 模型 ， 系统 将 提示 指定 要 应 用 收缩 的 模型 ， 
组 件 偏 距 也 被 收缩 。 

田 ” 如 果 在 “零件 ”模块 中 将 按 比 例 收缩 应 用 到 设计 模型 ， 则 “收缩 ”特征 属于 
设计 模型 ， 而 不 属于 参考 模型 。 收 缩 被 参考 模型 几何 精确 地 反映 出 来 ， 但 不 
能 在 “模具 ”或 “铸造 ”模块 中 清除 。 

町 ” 按 比例 收缩 的 应 用 应 先 于 分 型 曲面 或 体积 块 的 定义 。 

四 按 比例 收缩 影响 零件 几何 ( 曲面 和 边 ) 以 及 基准 特征 (曲线 、 轴 、 平 面 、 点 等 )。 


10.5 创建 模具 分 型 曲面 


如 果 采 用 分 割 〈Split) 的 方法 来 生成 便 具 元 件 〈《 如 上 模型 胸 、 下 模型 腔 、 型 人 、 清 块 、 
乌 块 、 销 等 )， 则 必须 先 根据 参考 模型 的 形状 创建 一 系列 的 曲面 特征 ， 然 后 再 以 这 些 曲 面 为 
参考 ， 将 坏 料 分 割 成 各 个 模具 元 件 。 用 于 分 割 参考 的 这 些 曲面 称 为 分 型 曲面 ， 也 叫 分 型 面 
或 分 模 面 。 分 割 上 、 下 型 腔 的 分 型 面 一 般 称 为 主 分 型 面 ， 分 割 型 蕊 、 背 块 、 馈 块 和 销 的 分 
型 面 一 般 分 别称 为 型 必 分 型 血 、 滑 块 分 型 面 、 镶 块 分 型 面 和 销 分 型 面 。 完 成 后 的 分 型 面 必 
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须 与 要 分 割 的 坏 料 或 体积 块 完全 相交 ， 但 分 型 面 不 能 自身 相交 。 分 型 面 特征 在 组 件 中 创建 ， 
该 特征 的 创建 是 模具 设计 的 关键 。 

继续 以 前 面 的 模型 为 例 讲解 如 何 创建 零件 linker.prt 模具 的 分 型 面 ( 图 10.5.1)， 以 分 离 
模具 的 上 模型 腔 和 下 模型 腔 。 操 作 过 程 如 下 。 

Stepl. 单 击 模具 选项 卡 分 型 面 和 模具 体 各 块 “区域 中 的 “分 型 面 ” 按 钮 站 系统 弹出 “分 型 
面 ”选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 写 ， 系 统 弹出 图 
10.5.2 所 示 的 “属性 ”对 话 框 ， 在 “名 称 ”文本 框 中 输入 分 型 面 名 称 main_ps， 单 击 强直 按钮 。 


尾 己 Xx 
各 称 | main_p9| 
职 消 
图 10.5.1 创建 分 型 面 图 10.5.2 “属性 ”对 话 框 


Step3. 创建 曲面 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 分 型 面 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 疗 按钮 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 定 久 内 部 草 弘 .… 命令 ， 
在 系统 四 Sississs 由 央 生 提示 下， 选取 图 10.5.3 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 ， 
然后 选取 图 10.5.3 所 示 的 坯料 表面 2 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 | 遭 杖 按钮。 


选取 坯料 的 此 表 
---” 面 2 为 参考 平面 
选取 坯料 的 此 表 
面 1 为 草 绘 平面 “ 


图 10.$.3 ”定义 草 绘 平 面 


(3) 截面 草图 。 选 取 图 10.5.4 所 示 的 坯料 的 边线 和 MOLD_PARTING _PLN 基准 平面 为 草 
绘 参考 ， 绘 制图 10.5.4 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 的 “ 确 
定 ”按钮 ， 

(4) 设置 深度 选项 。 选 取 深度 类 型 茜 ， 将 模型 调整 到 图 10.5.5 所 示 的 方位 ， 然 后 选取 图 
中 的 坯料 表面 为 拉 伸 终止 面 ， 在 “ 拉 伸 ”选项 卡 中 ， 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step4. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 

Step5. 在 模型 树 中 ， 查 看 前 面 创建 的 分 型 面 特征 。 在 图 10.5.6 所 示 的 模型 树 界面 中 ， 选 
择 稍 ”一 > Hbaletazl3 几 人 今 , 在 系统 弹出 的 “模型 树 项 ”对 话 框 中 , 选中 也 特征 复 选 框 ， 
然后 单 击 绚 到 按钮 。 此 时 ， 模 型 树 中 会 显示 出 分 型 面 特征 ， 如 图 10.5.7 所 示 。 


MOLD PARTING_PLN 基准 平面 
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说 明 : 若 模 型 树 中 已 经 显示 出 特征 ， 那 么 此 步 可 不 进行 操作 。 
坏 料 的 边线 。 、、 


拉 伸 终止 面 


~_ 


坏 料 的 边线 二 G 
草图 的 端点 与 坯料 的 边线 对 齐 外 
图 10.5.4 ”截面 草图 图 10.5.5 选取 拉 伸 终止 面 
sn | 史 f 
40 | 党,| 入 8 二 树 过 沽 器 F) 重型 村 "ED 
Ea 河 LINEER MOLD. ASM 
橡 型 村 哨 5 旺 >| 。 | 树 列 /7 NOLD_RIGHT 
A MAINH PARTING PLN 
保存 模型 树 出 ).. . 二 NOLD_FRONT 
Mex MOLD_DEF_CSYS 
bk < LINEER MOLD_REF. FRT 
口 | 坦 存 设置 立 件 (83)... 请 EB LINEER NOLD WP. PRT 
关上 下 拉 伸 1 [MAIN_PS - 学 型 面 ] 
时 在 此 柄 
图 10.5.6 ”模型 树 界 面 图 10.5.7 查看 分 型 面 特征 


10.6 在 模具 中 创建 浇注 系统 


模具 设计 a 到 这 个 阶段 ， 需 要 构建 浇注 系统 ， 包 括 主流 道 、 浇 口 和 分 流 道 等 ， 这 些 要 到 是 


以 特征 的 形式 出 现在 模具 模型 中 的 。Creo 3.0 中 有 两 类 模具 特征 :常规 特征 和 自 定义 特征 。 


e@ 和 季 规 特征 是 增加 a 到 模型 中 以 促进 注射 进程 的 特定 特征 ,这 些 特征 包括 侧面 影像 曲线 、 
起 模 杆 蕊 、 洲 道 、 洲 口 、 流 站 、 水 线 、 氢 梗 线 、 俩 距 区 域 、 体 积 菇 和 裁 甬 特征 。 

e@ 用户 也 可 以 预先 在 零件 模式 中 创建 主流 道 、 浇 口 和 分 流 道 等 目 定 义 特征 ， 然 后 在 
设计 模具 的 浇注 系统 时 , 将 这 些 目 定义 特征 复制 到 模具 组 件 中 并 修改 其 人 寸 , 这 样 
就 能 够 大 大 捉 高 工作 效率 。 

特征 创建 举例 一 一 创建 浇注 系统 。 

下 面 接 看 上 一 小 节 的 操作 在 零件 linker.prt 的 模 上 其 坯料 中 创建 图 10.6.1 所 示 的 浇注 系统 ， 


以 此 说 明 在 模具 中 创建 特征 的 一 般 操 作 过 程 。 


a 


浇 口 (Gate) pl 


ee 
1 ae 
Ce 


图 10.6.1 创建 浇注 系统 
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Stage1. 创建 主流 道 〈Sprue ) 


Step1. 创建 图 10.6.2 所 示 的 基准 平面 ADTM1， 该 基准 平面 将 作为 主流 道 特征 的 草 绘 平 
面 。 单 击 弄 型 选项 卡 莽 付 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 分 ,系统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 选 
取 图 10.6.3 所 示 的 参考 件 的 项 面 为 参考 平面 (在 列表 框 中 选取 ) ， 然 后 输入 偏 距 值 40.0， 单 击 
确 下 按钮 。 


图 10.6.2 ”创建 基准 平面 ADTMI 图 10.6.3 ”选取 参考 平面 

说 明 : 在 选取 参考 平面 时 ， 可 将 坯料 隐藏 起 来 ， 也 可 从 列表 中 选取 ， 来 选取 参考 件 的 顶 
面 。 

Step2. 创建 一 个 旋转 特征 作为 主流 道 。 单 击 模型 选项 卡 切 口 和 曲面 ”区域 中 的 袍 加 车 按 
钮 ， 选 择 ADTMI1 基准 平面 为 草 绘 平面 (图 10.6.4)， 选 取 一 个 与 分 型 面 平 行 的 坯料 顶 面 为 参 
考 平面 ， 方 向 为 上 ， 单 击 旦 等 按钮 ， 此 时 系统 进入 截面 草 绘 环境 ， 依 次 选取 ADTMI 基准 
平面 和 图 10.6.5 所 示 的 边线 为 草 绘 参考 ， 然 后 绘制 图 10.6.5 所 示 的 截面 草图 (注意: 要 绘制 
旋转 中 心 轴 )， 完 成 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 W ， 选 取 旋 转角 度 类 型 
在 ， 旋 转角 度 为 360”; 单 击 操控 板 中 的 关 按 钮 ， 完 成 特征 创建 。 


0 


_ - 参考 平面 


选取 这 条 -~ 


分 型 面 ~ 
边线 为 参考 
让 

_ “ 草 绘 平面 

7 旋转 中 心 轴 - - 

/ | 10.0 ， 
方向 箭头 = Dee sa 

图 10.6.4 ”定义 草 绘 平面 图 10.6.5 ”截面 草图 


Stage2. 创建 分 流 道 (Runner) 


Stepl. 创建 图 10.6.6 所 示 的 基准 平面 ADTM2， 该 基准 平面 将 在 后 面 作为 流 道 特 征 的 草 
绘 平面 。 在 樟 讲 选项 卡 中 单 击 “平面 ”按钮 叙 ， 系统 弹出 “基准 平面 对 话 框 , 选取 图 10.6.7 
所 示 的 参考 件 的 顶 面 为 参考 平面 ， 然 后 输入 偏 距 值 15.0， 单 击 对 话 框 中 的 | 葡 定 | 按钮。 

Step2. 创建 一 个 拉 伸 特 征 作为 分 流 道 。 单 击 神 昏 选项 卡 切口 和 曲面 区域 中 的 所 着 按 
钮 ， 选 取 ADTM2 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 图 10.6.7 所 示 的 坯料 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 正 
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单 击 车 驮 按钮 ， 系 统 进入 截面 草 绘 环境 。 选 取 如 图 10.6.8 所 示 的 边线 为 草 绘 参考 ， 绘 制 截 
面 草图 ， 完 成 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W ;选取 深度 选项 为 (至 
曲面 )， 然 后 选取 图 10.6.9 所 示 的 基准 平面 ADTM1 为 拉 伸 终止 面 ， 单 击 踊 按钮， 完成 拉 


伸 特 征 的 创建 。 
选取 坯料 的 此 表面 为 参考 平面 


~ ~ ~ 草 绘 平面 


- -方向 箭头 


_- 拉 伸 的 终止 面 


图 10.6.8 ”截面 草图 图 10.6.9 选取 拉 伸 的 终止 面 
Step3. 创建 一 个 拉 伸 特征 作为 浇 口 。 单 击 的 型 选项 卡 切口 和 曲面 "区域 中 的 所 -着 按钮， 
选取 ADTM2 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 图 10.6.10 所 示 的 坯料 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 单 
击 草签 按钮 ， 选 取 MAIN_PARTING_PLN 和 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 
10.6.11 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深度 类 型 为 村， 选取 图 10.6.9 所 示 的 面 为 终止 面 。 单 击 妆 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 的 创建 。 


- - - -选取 坯料 的 此 表面 为 参考 平面 


“~ 方向 箭头 


四 | 
一 HE 
LL | 
| | 此 


图 10.6.11 截面 草图 
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10.7 创建 模具 元 件 的 体积 块 


员 具 体 


选择 模具 选项 卡 分 型 面 和 模具 件 积 块 = 区域 中 的 #” 到 和 站 竹村 喘 苍 到 命令 , 系统 弹出 “分 
制 体积 块 了 ”菜单 (图 10.7.1)。 


分 割 成 两 个 元 件 

分 割 一 侧 作为 一 个 元 件 

分 割 模 具 型 腔 组 件 的 所 有 工件 
分 割 一 个 模具 元 件 体积 块 

Sel Comp [选择 元 件 ) 分割 选 定 的 元 件 

Done (完成) 

Quit (浸出 ) 


图 10.7.1 “分 割 体积 块 ” 荣 上 
柑 具 的 体积 块 没 有 实体 材料 ， 它 由 坯料 中 的 封闭 曲面 所 组 成 。 在 模具 的 整个 设计 过 程 中 ， 
创建 体积 块 是 从 坯料 和 参考 零件 模型 到 最 终 抽取 模具 元 件 的 中 间 步 又。 通过 构造 体积 块 创建 
模具 元 件 ， 然 后 用 实体 材料 填充 体积 块 ， 可 将 该 体积 块 转换 成 功能 强大 的 Creo 零件 。 


用 分 型 面 创建 上 下 两 个 体积 块 : 


下 面 介绍 在 零件 linker.prt 的 模具 坯料 中 ， 利 用 前 面 创建 的 分 型 面 一 一 main_ps 将 其 分 成 
上 下 两 个 体积 块 ， 这 两 个 体积 块 将 来 会 抽取 为 模具 的 上 下 型 腔 。 

Step1. 选择 模具 选项 卡 分 型 面 和 模具 件 积 吹 区域 中 的 #” 到 徊 站 体积 二 节 到 命令 ， 即 用 
“分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 豆 SEET ERE 中 副 体 各 岂 ) 菜单 中 ， 依 次 选择 国 守 BU 和 GD 污 
一 > 一 > 命令 ,此 时 系统 弹出 图 10.7.2 所 示 的 “分 割 ” 对 
话 框 和 图 10.7.3 所 示 的 “选择 ”对 话 框 。 

Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 富 习 分 恒 工作 法 私 分 圣 下 -的 提示 下 ， 在 模型 中 主 分 型 面 的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 
选取 四 于 BE 人， 

(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 选 取 列表 中 的 国 丙 员 叶 2 
后 单 击 量 生 号 吧 司 控 钮 。 

(3) 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 于 和 .按钮 。 

Step4. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 剖 震 按钮 。 


分 型 面 ， 然 
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Step5. 此 时 ， 系 统 弹 出 图 10.7.4 所 示 的 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ; 在 
该 对 话 框 中 单 击 | 看 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 10.7.5 所 示 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 
lower_ vol， 单 击 L 瑚 宇 按钮 。 


元 素 信息 


TO 


Geom Dption .生成 性 积 块 


Flassity (全 尖 ) 上 必需 的 尾 性 
ee. 输 关 这 出 显示 体积 块 的 名 称 
连 择 lower_woll| 
| 定 锻 | 莫 基 信息 选择 1 个 或 这 个 项 。 于 
确定 | 取消 预览 a 确定 
图 10.7.2 “分 割 ” 对 话 杠 图 10.7.3 “选择 ”对 话 框 图 10.7.4 属性 ”对 话 框 


Step6. 此 时 ， 系 统 返 回 “ 属 性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 的 上 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 
击 | 看 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 10.7.6 所 示 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol， 单 击 
1 形 定 按钮。 


图 10.7.5 看 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 10.7.6 ”看 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 


10.8 ”抽取 模具 元 件 


在 Creo 模具 设计 中 ， 模 具 元 件 常常 是 通过 用 实体 材料 填充 先前 定义 的 模具 体积 块 而 形 
成 的 ， 我 们 将 这 一 自动 执行 的 过 程 称 为 抽取 。 

完成 抽取 后 ， 模 具 元 件 成 为 功能 强大 的 Creo 零件 ， 并 在 模型 树 中 显示 出 来 。 当 然 它 们 
可 在 “零件 ”模块 中 检索 到 或 打开 ， 并 能 用 于 绘图 以 及 用 NC 加 工 。 在 “零件 ”模块 中 可 以 
为 模具 元 件 增加 新 特征 ， 如 倒 角 、 贺 角 、 冷 却 通路 、 拔 模 、 浇 口 和 流 道 。 

抽取 的 元 件 保留 与 其 父 体积 块 的 相关 性 ， 如 果 体 积 块 被 修改 ， 则 再 生 模具 模型 时 ， 相 应 
的 模具 元 件 也 被 更 新 。 

下 面 以 零件 linker 的 模具 为 例 ， 说 明 如 何 利用 前 面 创 建 的 各 体积 块 来 抽取 模具 元 件 。 

选择 模具 选项 卡 元 件 ” 区 域 中 证 ” => 知 型 腑 惊 块 命令 ， 在 系统 弹出 的 图 10.8.1 所 
示 的 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 中 , 单 击 号 按钮 ， 选 择 所 有 体积 块 ， 然 后 单 击 二 交 定 
按钮 。 
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创建 稳 具 元 件 其 


HLOWER YOL 
ENPPER VOL 


~ 
山 
川 


确 更 职 稍 


图 10.8.1 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 


10.9 生成 浇注 件 


完成 了 抽取 元 件 的 创建 以 后 ， 系 统 便 可 生成 浇注 件 ， 在 这 一 过 程 中 ， 系 统 自 动 将 炊 融 材 
料 通 过 主流 道 、 分 流 道 和 浇 口 填充 模具 型 腔 。 

下 面 以 生成 零件 linker 的 浇注 件 为 例 ， 说 明 其 操作 过 程 。 

Stepl. 选择 模具 选项 卡 元 件 ~ 区域 中 的 办 他 和 续 模 命令 。 

Step2. 在 图 10.9.1 所 示 的 系统 提示 信息 框 中 , 输入 洲 注 零件 名 称 linker_molding， 并 单 击 
两 次 岂 按钮。 


输入 零件 名 称 [PRTD001]: 
WA XX 
图 10.9.1 系统 提示 信息 框 
说 明 : 从 上 面 的 操作 可 以 看 出 浇注 件 的 创建 过 程 非常 简单 ， 那 么 创建 浇注 件 有 什么 意 
义 呢 ? 下 面 进行 简要 说 明 。 
@ 检验 分 型 面 的 正确 性 : 如 果 分 型 面 上 有 破 孔 ， 分 型 面 没 有 与 坯料 完全 相交 ， 分 型 
面 自 交 ， 那 么 浇注 件 的 创建 将 失败 。 
@ 检验 拆 模 顺序 的 正确 性 : 拆 模 顺序 不 当 ， 也 会 导致 浇注 件 的 创建 失败 ， 
@ 检验 流 道 和 水 线 的 正确 性 : 流 道 和 水 线 的 设计 不 正确 ， 浇 注 件 也 无 法 创建 。 
@ 浇注 件 成 功 创建 后 ， 通 过 查看 浇注 件 ， 可 以 验证 浇注 件 是 否 与 设计 件 (模型 ) 相 
符 ， 以 便 进 一 步 检 查分 型 面 、 体 积 块 的 创建 是 否 完 善 。 
@ 开 模 干涉 检查 : 对 于 建立 好 的 浇注 件 ， 可 以 在 模具 开启 操作 时 ， 进 行 干涉 检查 ， 
以 便 确认 浇注 件 可 以 顺利 拔 模 ， 
@ 在 Creo3.0 的 塑料 顾问 模块 (plastic advisor ) 中 ,， 用户 可 以 对 建立 好 的 浇注 件 进 行 
塑料 流动 分 析 、 填 充 时 间 分 析 等 。 
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10.10 ”定义 模具 开局 


通过 定义 模具 开局 ， 可 以 模拟 模具 的 开局 过 程 ， 检 得 特定 的 模具 元 件 在 开 模 时 是 合 与 其 
他 模具 元 件 发 生 于 涉 。 下 面 以 linker mold.asm 例 ， 说 明 开 模 的 一 般 操 作 方 法 和 步骤 。 


Stage1. 将 参考 零件 、 坯 料 和 分 型 面 遮 蔽 起 来 


将 模型 中 的 参考 零件 、 坏 料 和 分 型 面 遮 蔽 后 ， 则 工作 区 中 模具 模型 中 的 这 些 元 素 将 不 显 
示 ， 这 样 可 使 屏幕 简洁 ， 方 便 后 面 的 模具 开启 操作 。 

Step1. 这 下 参 考 去 件 和 坯料 。 

(1) 选择 视图 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “模具 显示 ”按钮 屋 ， 系 统 弹出 图 10.10.1 所 
示 的 “遮蔽 和 取消 遮蔽 ”对 话 框 (一 )。 

(2) 在 “让 蔽 和 取消 遮 项 ”对 话 框 (一) 左边 的 “可 见 元 件 ” 列 表 中 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 
择 参 考 堆 件 却 LINEER_MOLD_FEF 和 坏 料 |EE LINEER MDILD_WP 。 

(3) 单 击 对 话 框 下 部 的 .本 划 按钮。 

说 明 : 也 可 以 从 模型 树 上 居 动 “人 遮蔽” 命令， 对 相应 的 模具 元 素 (如 参考 零件 、 坯 料 、 
体积 块 、 分 型 面 ) 进行 谴 蔽 。 例 如 ， 对 于 参考 零件 的 遮蔽 ， 可 选择 模型 树 中 的 
动 ITNEERE WOIT RET IMT 项 (图 10.10.2) ， 然 后 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 还 牙 命令 。 但 在 
模具 的 某 些 设计 过 程 中 ， 无 法 采用 这 种 方法 对 模具 元 素 进行 遮蔽 或 显示 操作 ， 这 时 就 需要 
采用 前 面 介 绍 的 方法 进行 操作 , 因为 在 模具 的 任何 操作 过 程 中 , 用户 随时 都 可 以 选择 视图 选 


项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “模具 显示 ”按钮 里， 对 所 需要 模具 元 素 进 行 遮 藏 或 显示 。 由 于 在 模具 
(特别 是 复杂 的 模具 ) 的 设计 过 程 中 ， 用 户 为 了 方便 选取 或 查看 一 些 模具 元 素 ， 经 种 需要 进 
行 遮蔽 或 显示 操作 ， 建 议 读 者 要 熟练 掌握 采用 “模具 显示 ”按钮 畦 对 模具 元 素 进 行 遮蔽 或 显 
示 的 操作 方法 。 


Step2. 遮蔽 分 型 面 。 在 对 话 框 右边 的 “过 滤 ” 区 域 中 ， 按 下 广 分 型 面 控 钮 ， 此 时 “这 
波 和 取消 遮蔽 ”对 话 框 (三 如 图 10.10.3 所 示 ; 在 对 话 框 的 “可 匈 曲 面 ”列表 中 选择 分 型 面 


Step3. 单 击 对 话 框 下 部 的 ， 靖 宪 按钮， 完成 操作 。 

说 明 : 如 果 要 取消 参考 零件 、 坯 料 的 遮蔽 ( 即 在 模型 中 重新 显示 这 两 个 元 件 ) 可 在 “让 
殴 和 取消 让 获 ” 对 话 框 中 按 下 列 步 骤 进 行 操作 ，。 

(1) 单 击 对 话 框 上 部 的 时 并 路 茧 选项 卡 标 签 ， 系 统 打 开 该 选项 卡 。 

(2 ) 在 对 话 框 右边 的 “过 滤 ” 区 域 中 ， 按 下 -于 伯 “| 护 知 ， 此 时 “让 蔽 和 取消 让 项” 
对 话 框 (三) 如 图 10.10.4 所 示 。 

(3 ) 在 对 话 框 的 “遮蔽 的 元 件 ” 列 表 中 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选择 参考 零件 号 NFER_IMOLD_FEF 和 
坯料 LINFER NMOLD_WP _ 
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(4) 单 击 对 话 框 下 部 的 加 肖 避 芯 按 钮 . 
如 果 要 取消 分 型 面 的 遮蔽 ， 可 按 下 列 步骤 进行 操作 。 


(5 ) 打开 取消 戎 选项 卡 后 ， 按 下 “过 滤 ” 区 域 中 的 | 由 血型 面 按钮 ， 此 时 “ 遮 项 和 取消 


让 散 ” 对 话 框 (四) 如 图 10.10.5 所 示 。 


模型 树 大 -时 = 
认 殴 和 取消 遮 正 = 已 XX xl ~ 师 
王 蔽 | 取消 钼 项 过 滤 国 LINEER_ MOLD. SM 
可 见 元 件 | 分 型 面 ZWDLD RIGHT 
es ] A MAIN PARTING FIH 
图 LINIER MOLD | 本 ls 7 NOLD FRONT 
sy LINEER MOLD FEF | L 元 件 | 村 NOLD DEF CSYs 可 全 
ET Se i 
= LOWER_YOL , EP LINEER_MOLD_WP. PRT 
a UFFER_YOL ee be MN taf a LMAT PS Sa] 
ee 模具 元 件 
NEER MOLDING 10.10.2 ”从 模型 树 中 选择 参考 零 
国 LINEER_MOLDIN 局 机 人 图 从 模型 树 中 选择 参考 零件 
Mf 类 属 装 本 认 殴 和 取消 遮 正 
Mf 名 齐 蔽 | 取消 这 藏 
= 全 世 一 || 口 一 
至 匡 :上 EE wD- 可见 曲 耐 
确定 | | 取消 


图 10.10.1 “遮蔽 和 取消 让 敬 ” 对 话 框 (一) 


图 10.10.3 


正 菩 ”取消 在 项 
下 各 的 元 件 


图 LIENRER MOLD - 
做 项 ”取消 怒 项 
< LINEER MOLD REF 


协 | LINEER_MOLD 了 吝 丈 的 曲面 


图 10.10.4 “遮蔽 和 取消 让 蔽 ”对 话 框 (三 ) 图 10.10.5 “遮蔽 和 取消 让 蔽 ”对 话 框 (四 ) 


(6) 在 对 话 框 的 “ 记 项 的 曲面 ”列表 中 ， 选 择 分 型 面 (CWIN PS . 
(7) 单 击 对 话 框 的 下 部 的 取 清理 匣 按钮. 


Stage2. 开 模 步 又 1: 移动 上 模 


Lb 


Step1. 选择 模具 选项 卡 多 机 区域 中 的 3 


“让 蔽 和 取消 遮蔽 ”对 话 框 (二 ) 


命令 ， 系 统 弹 出 图 10.10.6 所 示 的 “有 来 


管理 
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喇 ” 菏 
人 0 


[em | 
全 
说 明 : 本 书 中 的 颈 按 钮 在 后 文中 将 简化 为 “模具 开 模 ”按钮 写 ， 
菜单 管理 器 | 
有 有 ID DPFEH 模具 开 模 ) 
Define Step (定义 步 又 ) 下 定义 模具 开 模 的 步 又 
| 删除 先前 定义 的 间距 
Dusts 由 1 (全 部 删除 】 一 上 删除 全 部 步骤 以 及 “模具 开 模 ”分 解 状态 


修改 先前 定义 的 间距 
修改 模具 开 模 的 尺寸 
记录 先前 定义 的 间距 
模拟 模具 开 模 


Donefheturn (成 /下 回 ) 
-| 


图 10.10.6 “这 单 管理 器 ”这 单 

Step2. 在 系统 弹出 的 “菜单 管理 器 ”菜单 中 选择 ene st 是 芭 生 可 命令 ， 在 系统 弹出 
的 图 10.10.7 所 示 的 了 efine step 是 久 步 枝 ) "菜单 中 选择 Define Nove (定义 御 动 ] 命 今 。 

注意 : 对 需要 在 移动 前 进行 拔 模 检查 的 零件 ， 可 以 选择 aft Cheek 路 模 柱 重 ] 命令 ， 进 行 
拨 模 角度 的 检查 。 该 产品 零件 没有 拔 模 角 度 ， 此 处 就 不 进行 拔 模 检 查 操 作 。. 

Step3. 选取 要 移动 的 模具 元 件 。 在 系统 中 为 和 合 号 加! 演 竺 和 二- 的 提示 下 ， 选 取 上 模 ， 在 “ 选 
择 ” 对 话 框 中 单 击 于 定 按钮 。 

Step4. 在 系统 只 去 这 这 等 党、 加 或 可 过 私 分 合身" 提示 下 ,选取 图 10.10.8 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 
然后 在 系统 簿 六 治 指 十 广 后 的 位移 的 提示 下 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 200.0， 并 按 Enter 键 。 


菜单 管理 器 
| > MoLn DFT ( 蛋 具 开 概 ) 
| Define Step [ 定 总 步 最 ] 至 
| DEPINE STEF ( 定 以 步 最 ) ] 
| Define More ( 定 站 乏 动 ) 一 上 ~ 通过 选取 成 员 和 指定 方向 定义 一 个 移动 i 
删除 先前 定义 的 移动 选取 此 边线 
Draft Check [ 技 模 检查 ) 一 站 一 执行 一 个 移动 的 拔 模 检查 3---” 为 移动 方 癌 
检查 一 个 移动 的 干涉 
Done (完成 ) 
Quit i 退出 ) 
| 一 
图 10.10.7 “定义 步骤 ” 沫 单 图 10.10.8 ”选取 移动 方向 


Step5. 上 模 干 涉 检 醋 。 

(1) 在 了 EFIHE STEF [宇多 步 霹 】 菜单 中 选择 Interference 于 涉 ) 命令 ， 在 系统 弹出 的 | 理 恒 有 具 移 动 
菜单 中 选择 移动 1 ， 系 统 弹 出 至 MI IER 叮 具 干涉 ) 羡 单 。 

(2) 在 系统 的 中 世 E 红 让 作 . 提示 下 ， 在 模型 树 中 选择 铸模 零件 所 
出 现在 图 10.10.9 所 示 的 位 置 处 。 


LINFER MOLDING. FRT 。 干涉 
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(3) 在 理 Im INTER ( 蛋 有 具 干 涉 ) 菜 单 中 选择 Deae7Retara (完成 /入 四) 命 今 ， 
说 明 : 系统 判断 此 处 干涉 是 由 于 浇 道 完全 穿 透 上 模 ， 并 非 实际 的 干涉 情况 。 


(4) 在 豆 IEFIRE STEF (是 汉 步 最 菜单 中 选择 Deae 成 ) 命令 ,移动 上 模 后 , 模型 如 图 10.10.10 


有 
se Pg 


A A 


/ 
4 
开 模 干涉 处 


图 10.10.9” 开 模 干 涉 检查 图 10.10.10 移动 上 模 


Stage3. 开 模 步骤 2: 移动 下 模 


Stepl. 参考 开 模 步骤 1 的 操作 方法 ， 选 取 下 模 ， 选 取 图 10.10.11 所 示 的 边线 为 移动 方 
回 ， 然 后 输入 要 移动 的 距离 -200.0， 并 按 Enter 键 。 


移动 后 
选取 此 边线 为 移动 方向 - 


图 10.10.11 移动 下 模 


Step2. 下 模 干 涉 检 三 。 

(1) 在 至 IEFINE STEF 中 世 东 昭 】 菜单 中 选择 nterference (于 涉 ) 命令 ， 在 系统 弹出 的 | 至 模具 移动 
菜单 中 选择 和， 条 统 弹 出 Eeesiae 窟 单 。 

(2) 在 系统 的 申 造 全 雏 计 委任 . 提示 下 ， 在 模型 树 中 选择 铸模 零件 国 本 E36 到， | 比 时 
系统 提示 “没有 发 现 干 扰 。。 

(3) 在 至 mm IER 叮 具 干涉 菜单 中 选择 DonefBeturn (完成 /到 回 ) 命 今 。 

Step3， 在 可 IEIE SET 证 “二 要 菜单 中 选择 Dene G5 成 ) 命令 ， 然 后 选择 
Donayietara 医 记 下 加 命令 ， 完 成 上 、 下 模 的 开 模 动作 。 

Step4. 保存 设计 结果 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” 一 相思 = 


= 和 
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10.11 模具 文件 的 有 效 管理 


一 个 模具 设计 完成 后 将 包含 许多 文件 。 例 如 ， 前 面 介绍 的 连接 件 dinker) 模具 就 含有 下 
列 众 多 文件 (图 10.11.1)。 


(linker. prt.2 
[linker_mold. asm. 1 
[linker_mold ref. prt.1 
(linker_mold wp. prt. 1 
[llinker_moldineg. prt.1 
(lower_ wol. prt.1 
[upper_wol. prt.1 


图 10.11.1 模具 设计 完成 后 所 包含 的 文件 


linker.prt: (原始 〉 设计 模型 〈 零 件 ) 文件 。 

linker_mold.asm: 模具 设计 文件 ， 该 文件 名 的 前 级 linker_mold 由 用 户 在 新 建 模具 
时 任意 指定 ， 后 级 asm 由 系统 默认 指定 

linker_mold_ref.prt: 参考 模型 〈 零 件 ) 文件 。 该 文件 名 的 前 级 linker_mold_ref 在 
“创建 参考 模型 ”对 话 框 中 由 系统 默认 指定 ， 系 统 指定 时 ，linker_mold_ref 中 的 
linker_mold 与 模具 设计 文件 linker_mold.asm 的 前 缀 一致 ， 而 _ ref 则 由 系统 目 动 指 
定 。 当 然 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 ， 用 户 也 可 任意 对 参考 模型 〈 零 件 ) 文件 
进行 命名 ， 不 过 在 模 上 其 的 实际 设计 过 程 中 ， 还 是 由 系统 默认 指定 比较 好 一 些 。 
linker_mold_wp.prt: 坯料 (工件 ) 文件 。 该 文件 名 的 机 级 linker_mold_wp 是 在 “ 创 
建 元 件 ” 对 话 框 中 由 用 户 指 定 的 。 

upper_vol.prt: 上 模型 腔 零 件 文件 。 在 默认 情况 下 ， 该 文件 名 的 前 级 upper_vol 与 
其 对 应 的 上 模 体 积 块 的 名 称 一 致 。 

lower_vol.prt: 下 模型 腔 零 件 文件 。 默 认 情 况 下 ， 该 文件 名 的 前 级 lower_vol 与 其 
对 应 的 下 模 体 积 块 的 名 称 一 致 。 

linker_molding.prt: 浇注 件 文件 。 访 文件 名 的 前 绥 linker_molding 是 由 用 户 指 定 的 。 


由 于 柑 上 其 设计 完成 后 会 生成 众多 的 文件 ， 而 且 这 些 模 上 基文 件 部 是 相互 天 联 的 ， 如 果 这 
坚 文件 管理 不 好 ， 模 具 设 计 文 件 将 无 法 打开 或 者 不 能 打开 最 痢 版 本 ， 从 而 给 模具 设计 带 来 
机 这 一 氮 上 必须 引 起 读者 的 高 度 注 意 。 


介绍 一 种 有 效 组 织 和 管理 模具 文件 的 方法 ， 融 是 为 每 个 塑 件 的 模具 设计 分 别 创建 


0 加 将 原始 设计 模型 “零件 ) 文件 置 于 对 应 的 目录 中 ， 在 模 其 设计 开始 前 ， 需 先 将 
工作 目录 设置 到 对 应 的 目录 中 ， 然 后 新 建 模 其 设计 文件 。 下 面 还 是 以 连接 件 (linker) 为 例 ， 
说 明 其 操作 过 程 。 

Stepl. 在 便 盘 CA\ 下 创建 一 个 linker_ mold_ test 目录 。 

Step2. 将 原始 设计 模型 文件 linker.prt 复制 到 目录 CNiinker_mold test 下 。 
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Step3. 局 动 Creo 3.0 软件 。 

Step4. 选择 下 拉 菜 单 区 件 ” my 了 和 
工作 目录 设置 全 CNiinker mold test。 

Step5. 选择 下 拉 菜单 文件 ” 一 > | 症 汪 着 命令 (或 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 )， 新 建 模具 
设计 文件 linker mold. asm。 的 

Step6. 完成 设计 后 , 选择 下 拉 菜单 文件 ” > 上 于 2 
保存 模具 设计 文件 linker_mold. asm。 


10.12 ”关于 模具 的 精度 


1. 概述 


Creo 中 的 精度 分 为 相对 精度 与 绝对 精度 ， 系统 默认 的 精度 为 相对 精度 ， 相对 精度 有 效 范围 
为 0.0001 一 0.01， 默 认 值 为 0.0012。 配置 文件 选项 accuracy_ lower_bound 可 定义 此 范围 的 下 边界 ， 
下 边界 的 指定 值 必须 在 1.0000X 10 "一 1.0000X 10 之 间 。 如 果 增 加 精度 ， 再 生 时 间 也 会 增加 。 
通 单 ， 应 该 将 相对 精度 值 设 置 为 小 于 模型 的 最 短 边 长 度 与 模型 外 框 的 最 长 边 长 度 的 比值 。 如 
没有 其 他 原因 ， 请 使 用 默认 精度 。 

在 Creo 模具 设计 中 ， 由 于 文件 的 精度 与 参考 模型 的 精度 不 匹配 ， 系 统 可 能 会 提示 精度 
冲突 ， 此 时 最 好 是 设置 系统 的 绝对 精度 。 绝 对 精度 改进 了 不 同 尺 寸 或 不 同 精 度 模型 的 匹配 
性 (例如 在 其 他 系统 中 创建 的 输入 模型 )。 为 避免 添加 新 特征 到 模型 时 可 能 出 现 的 问题 ， 
我 们 建议 在 为 模型 增加 附加 特征 前 ， 设 置 参考 模型 为 绝对 精度 。 绝 对 精度 在 以 下 情况 下 非 
第 有 用 。 

e@ 在 操作 过 程 中 ， 从 一 个 模具 组 件 复制 几何 到 另 一 个 模具 ， 如 合并 和 切除 。 

e@ ”为 制造 和 和 铸造 而 设计 的 模型 。 

e@ 将 输入 几何 的 精度 匹配 到 其 目标 模型 。 

在 下 列 情 况 下 ， 可 能 需要 改变 精度 。 

@ 在 模型 上 放置 小 特征 。 

@ ”两 个 尺寸 相差 很 大 的 模型 相交 《通过 合并 或 切除 )。 对 于 两 个 要 合并 的 模型 ， 它 们 
必须 具有 相同 的 绝对 精度 。 为 此 ， 要 估计 每 个 模型 的 尺寸 ， 并 乘 以 其 相应 的 当前 
精度 。 如 果 结 果 不 同 ， 则 需 和 输入 生成 相同 结果 的 模型 精度 值 ， 可 能 需要 通过 输入 
更 多 小 数位 数 来 提高 较 大 模型 的 成 型 精度 。 例 如 ， 较 小 模型 的 尺寸 为 200mm， 且 
精度 为 0.01, 产生 的 结果 为 2mm; 如 末 较 大 模型 的 尺寸 为 2000mm, 且 精 上 度 为 0.01， 
则 产生 的 结果 为 20mm， 只 有 将 较 大 模型 的 精度 改 为 0.001 才 会 产生 相同 的 结 


2. 控制 模型 的 精度 
改变 模型 精度 以 前 ， 请 确定 要 使 用 相对 精度 还是 绝对 精度 。 
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要 使 用 绝对 精度 ， 必 须 把 配置 文件 选项 enable_absolute_accuracy 设 为 yes。 另 外 ， 配 置 
文件 选项 default_abs_accuracy 设置 了 绝对 精度 的 默认 值 ， 当 从 “绝对 精度 ”来 早 中 选择 “ 输 
入 值 ” 时 ， 系 统 会 将 该 默认 值 包括 在 提示 中 。 


第 11 章 模具 分 析 与 检测 


11.1 模具 分 析 


11.1.1 拔 模 检测 


拔 模 检测 (Draft Check) 工具 位 于 禹 具 选项 卡 分析 区 域 中 的 “ 拔 模 斜 度 ” 按 钮 法 。 
该 项 目 用 于 检测 参考 模型 的 拔 模 角 (Draft Angle) 是 否 符 合 设 计 需 求 ， 只 有 拔 模 角 在 要 求 的 
范围 内 ， 才 能 进行 后 续 的 模具 议 计 工作 ， 人 否则 要 进一步 修改 参考 模型 。 下 面 以 图 11.1.1 中 
的 模型 为 例 来 说 明 拔 模 检 测 的 一 般 操 作 步 又 。 


a) 零件 内 表面 b) 零件 外 表面 
图 11.1.1 氢 模 检测 


Stage1. 进行 零件 内 表面 的 拨 模 检测 分 析 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 DACreo3movworkchl1.01.01 ， 然 后 打开 模具 文件 


aluminum cover_mold.asm.。 


Step2. 遮蔽 坯料 。 在 模型 树 中 右 击 名 入 并 入 . 记 ， 选 择 速 苇 命令 。 

Step3. 单 击 模具 选项 卡 分析 ~ 区 域 中 的 “ 拔 模 斜 度 ” 按 钮 址 。 在 系统 弹出 的 图 11.1.2 
所 示 的 “ 拔 模 斜 度 ” 对 话 框 中 进行 如 下 操作 。 

(1) 选择 分 析 曲 面 。 模 型 树 中 选取 零件 ALUMINUM _COVER_MOLD _REFPRT 为 要 拔 
模 检 测 的 对 象 。 

(2) 定义 拔 模 方向 。 在 “ 拔 模 斜 度 ” 对 话 框 中 取消 选中 口 使用 抑 拉 方向 复 选 框 ， 在 方 同 : 区 
域 后 面 单 击 曲 击 此 处 污 加 台 选项 使 其 激活 , 然后 选取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 作为 拔 模 
参考 平面 。 此 时 系统 显示 出 拔 模 方向 “颜色 比例 ”对 话 框 ， 由 于 要 对 零件 内 表面 进行 拔 模 检 
测 ， 因 此 该 方向 不 是 正确 的 拔 模 方 向 ， 单 击 _ 尽 回 _ 按钮， 结果 如 图 11.1.3 所 示 。 

(3) 设置 拔 模 角度 选项 。 在 找 模 : 文本 框 中 输入 拔 模 角 度 检 测 值 为 2.0。 

(4) 在 样本 :下 拉 列 表 中 选择 数目 选项 ， 然 后 在 娄 星 :文本 框 中 输入 值 3。 单 击 “ 颜 色 比 例 ” 
对 话 框 中 的 % 按 钮 ， 在 展开 的 设置 区 域 中 单 击 二 按钮 ， 此 时 在 参考 模型 上 以 色 阶 分 布 的 方 
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式 显 示 出 图 11.1.4 所 示 的 检测 结果 ， 从 图 中 可 以 看 出 ， 零 件 的 内 表面 显示 为 浅 览 色 ， 表 明 在 
该 拔 模 方 同上 和 设 定 的 拔 模 角度 值 内 无 拔 模 干涉 现象 。 
图 11.1.4 所 示 的 对 话 框 设置 区 域 中 的 按钮 介绍 如 下 。 
@ 号 按钮 单 击 该 按钮 ， 以 连续 的 比例 颜色 方式 来 显示 分 析 本 
e@ 三 按钮 : 单 击 该 按钮 ， 以 连续 的 非 比例 颜色 方式 来 显示 分 析 结果 。 
e@ 国 按钮 单 击 该 按钮 ， 以 彩虹 的 出 图 颜色 方式 来 显示 分 析 Wy 
@ 三 按钮 单 击 该 按钮 ， 以 三 种 颜色 的 方式 来 显示 分 析 结 果 。 


分 析 
曲面 : | ， 选择 项 


方 回 : 
Wi 使 用 拖拉 方向 


找 模 : |2.00 


图 11.1.2 “ 拔 模 斜 度 ”对 话 框 图 11.1.3 ”定义 拔 模 方 辐 


说 明 : 图 11.1.4 ee 的 部 位 显示 不 同 颜色 ， 不 同 的 颜色 代表 不 同 的 拔 模 面 。 
在 屏幕 左 部 带 有 角度 刻度 的 坚 直 颜色 长 和 打上， 可 查 出 每 个 部 位 的 角度 值 。 蓝 色 和 浅 蓝 色 表 
示 正 值 及 拔 模 朋 Re (最 大 可 达 90°) 的 区 域 。 棕 红色 和 浅 棕 红色 表示 负 值 及 拔 模 角 度 较 
小 (最 小 可 达 -90? ) 的 区 域 。 灰 色 则 表示 棕 红 色 和 蓝 色 值 外 的 所 有 区 域 。 

(5) 保存 分 析 结 果 。 在 对 话 框 中 慌 束 ”7 的 下 拉 列 表 中 选择 已 保存 选项 ， 然 后 在 其 右 
侧 文 本 框 中 输入 draft_check_ 1， 单 击 | 请 宅 按钮 。 


Stage2. 进行 零件 外 表面 的 拨 模 检测 分 析 


Stepl. 在 图 11.1.2 所 示 的 “ 拔 模 斜 度 ”对 话 框 中 ， 单 击 _ 民 回 按钮 ， 此 时 拔 模 方 向 如 图 
11.1.5 所 示 。 

Step2. 单 击 十 划 按钮 ， 对 零件 外 表面 进行 拔 模 检 测 ， 检 测 结果 如 图 11.1.6 所 示 。 
从 疼 中 可 以 看 出 ， 零 件 的 外 表面 显示 为 浅 监 色 ， 表 明 在 该 拔 模 方 同 上 和 设 定 的 拔 模 角度 值 内 
无 拔 模 干涉 现象 。 
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颜色 比 便 x 


浅 标 红 色 


棕 红 色 


图 11.1.4 ”内 表面 拔 模 检测 分 析 


Step3. 保存 分 析 结 果 。 在 对 话 框 中 快速 ”的 下 拉 列 表 中 选择 已 保存 选项 ， 然 后 在 其 
右 侧 文本 框 中 输入 draft_check_2， 单 击 歼 定 按钮 ， 完 成 拔 模 检 测 分 析 。 


图 11.1.5 定义 拔 模 方 向 图 11.1.6 外 表面 拔 模 检测 分 析 


重新 生 


Step4. 单 击 模具 选项 卡 “区 域 中 的 各” 后 的 ”按钮 ,在 下 拉 菜 单 中 单 击 腻 本 新 生成 榨 
钮 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 天 [S 国 9 命令， 系统 弹出 “保存 对 象 ”对 话 杠 ， 单 击 ” 育 定 
按钮 。 


11.1.2 水 线 分 析 


水 线 用 于 传输 冷却 液 ， 以 冷却 熔融 材料 。 通 过 “水 线 分 析 ” 命 令 可 以 对 水 线 与 坏 料 或 
注塑 件 之 间 的 间距 进行 检测 ， 避 人 免 水 线 与 坯料 或 注塑 件 之 间 的 间隙 过 小 而 产生 冷却 不 均匀 。 
系统 会 根据 用 户 输 入 不 同 的 参数 产生 不 同 的 结果 ， 并 以 不 同 的 颜色 显示 出 来 。 下 面 以 
gas_oven_switch_mold.asm 模型 为 例 来 说 明 水 线 分 析 的 一 般 操 作 步 又 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 Di\Creo3moWwwork\ch11.01.02， 然 后 打开 模具 文件 


gas_oven_switch_mold.asm.。 
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Step2. 单 击 模具 选项 卡 分 析 * 区 域 中 的 “模具 分 析 ” 按 钮 时 ， 在 系统 弹出 的 图 11.1.7 
所 示 的 “模具 分 析 ” 对 话 框 中 进行 如 下 操作 。 

(1) 选择 分 析 类 型 。 在 本 强 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 水 语 选项。 

(2) 选取 零件 。 在 零件 选项 下 单 击 加 按钮 ， 选 取 零 件 GAS_OVEN_SWITCH_WPPRT。 

(3) 定义 水 线 。 在 车 高 钱 = 芭 域 的 下 拉 列 表 中 选择 所 有 水 线 选项 。 

(4) 设置 最 小 间隙 选项 。 在 晤 和 间 辽 的 文本 框 中 ， 输 入 数值 1.5。 

说 明 : 读者 可 以 根据 自己 需要 输入 相应 的 检测 数值 。 

(5) 在 “模具 分 析 ” 对 话 框 中 ， 单 击 。 村 蔓 ”按钮 ， 此 时 系统 开始 进行 分 析 ， 在 工 
件 上 以 色 阶 分 布 的 方式 显示 出 结果 (图 11.1.8)。 参 考 模型 中 的 紫红 色 区 域 表示 水 线 与 工件 
GAS_OVEN_SWITCH_WPPRT 外 表面 之 间 的 距离 小 于 输入 的 最 小 间 际 值 ， 绿 色 区 域 表 示 该 
距离 大 于 输入 的 最 小 间隙 值 。 


模 且 分 析 其 
涩 型 
水 续 - 
十 
零件 
ts 


水 绪 
所 有 水 续 


NR 


最 小 间隙 
0. 100000 


| 计算 保 百 
计算 显示 - - - 
已 悍 和 存 分 析 


了 
如 


图 11.1.7 “模具 分 析 ” 对 话 框 图 11.1.8 ”水 线 检测 结果 
说 明 : 最 小 间隙 是 指 水 线 距 离 工 件 或 参考 模型 之 间 的 最 小 距离 。 若 在 到 中 间 隐 的 文本 框 
中 输入 数值 10.0， 并 单 击 计算 按钮， 此 时 在 工件 上 显示 出 的 结果 如 图 11.1.9 所 示 。 


Step3， 保存 分 析 结 果 。 在 对 话 框 中 单 击 | 
water line_check， 单 击 文本 框 后 的 “保存 模型 时 保存 当前 分 析 ” 按 钮 回 |。 
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Step4. 在 “模具 分 析 ” 对 话 框 中 ， 单 击 。 关闭 按钮， 完成 水 线 分 析 。 
Step5. 选择 下 拉 菜 单 文件 -mm 入 | 三 下 命令 ， 系 统 弹出 “保存 对 象 ”对 话 框 ， 单 击 
二 确 下 按 包 。 


11.2 厚度 检测 


厚度 检测 (Thickness Check〉 用 于 检测 参考 模型 的 厚度 是 否 有 过 大 或 过 小 的 现象 。 厚 度 
检测 也 是 拆 模 前 必须 做 的 准备 工作 之 一 ， 其 方式 有 两 种 : 平面 (Planes) 和 切片 (Slices)。“ 平 
面 ” 检 测 法 是 以 已 存在 的 平面 为 基准 ， 检 测 该 基准 平面 与 模型 相交 处 的 厚度 ， 这 是 较为 简单 
的 检测 方法 ， 但 一 次 仅 能 检测 一 个 截面 的 厚度 。“ 切 片 ” 检测 法 是 通过 切片 的 产生 来 检查 零件 
在 切片 处 的 厚度 ， 切 片 法 的 设 定 较 为 复杂 ， 但 可 以 一 次 检验 较 多 的 剖面 。 下 面 以 设计 零件 
front_cover.prt 为 例 ， 说 明 用 切片 检测 法 检测 厚度 的 一 般 操作 步骤 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 Di\Creo3mo\Wwork\ch11.02， 然 后 打开 模具 文件 


charger_down_mold.asm。 
Step2. 遮蔽 坯料 。 在 模型 树 中 右 击 请 EREERIDLE:EE ， 选 择 速球 命令 。 
Step3. 单 击 模具 选项 卡 分 析 * 区 域 中 的 “截面 厚度 ”按钮 全。 系统 弹出 图 11.2.1 所 示 
的 “模型 分 析 ” 对 话 框 ， 在 此 对 话 框 中 进行 如 下 操作 。 


重型 分 析 X 


类 型 层 切 面 偏 移 6 
厚度 尽 度 
定 以 MY 最 大 |4 
零件 M 最 小 |0.5 
R | CHARGER_DOWN_MOLD_REF. PRT 
结果 
届 置 尽 度 检查 
Tr 
Tf 向 | 乓 切 甸 1: 是 再 57. 197566 
起 点 2 牢 百 0.548367 
几 | 顶点: 边 :Fl (外 部 合并 ) :CHARGER_DOWN_NOLD_REF > a 1 
终点 5: 本 百 44. 528791 mm 
而 点 :7 才 : Fl to 外 部 合并 )] :CHARGER DOWN WO = 
从 顶点 :过 :F1 (外 部 合并 ) :CHARGER_DOWN_MOLD_REF 全 部 昌 示 Vv 
层 切面 的 使 用 数 1 
向 的 使 用 z i 
Se ls 已 保存 分 析 
平面 
交 财 


从 | 曲面 :Fl (外 部 合并 ) : CHARGER_DOWN_MOLD_REF 


图 11.2.1 “模型 分 机 ”对 话 框 
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Nake Datum (产生 基准 ) 
Done Flane ( 确 以 ) 
Quit Flane [ 民 出 平面 ] 


图 11.2.2 ”“ 沈 单 管理 器 ”对 话 框 


(2〉 在 SR 主语 并 本 到 域 控 下 虑 名 本 jz 包 ， 

(3) 定义 层 切 面 的 起 点 和 终点 位 置 。 此 时 二 可 可 车 区 域 的 入 | 按钮 自动 按 下 , 选取 图 11.2.3 
所 示 的 零件 前 部 端面 上 的 一 个 顶点 ， 以 定义 切面 的 起 点 ， 此 时 二 本 二 区域 的 按钮 自动 按 
下 ， 选 取 图 11.2.3 所 示 的 零件 后 部 端面 上 的 一 个 顶点 以 定义 切面 的 终点 。 

(4) 定义 层 切 面 的 排列 方向 。 在 轧机 六 同人 “下 拉 列 表 中 选择 | 平面 选项 ， 然 后 在 系统 
中 先 反 等 委 二 于 尝 方 向 的 画 。 的 提示 下 ， 选 取 图 11.2.3 所 示 的 平面 ， 再 单 击 吐 a 厅 定 ) 命令 ， 确 认 
该 图 中 的 箭头 方向 为 层 切面 的 方向 。 


选取 该 点 为 起 点 
N 


N 
N 
N 
N 
N 


方 问 箭头 -一 人 


图 11.2.3 ”选择 层 切 面 的 起 点 和 终点 

(5) 设置 各 切面 间 的 偏 距 值 。 设 置 屋 切 面 坊 移 的 值 为 6。 

(6) 定义 厚度 的 最 大 和 最 小 值 。 在 “ 苇 度 区域, 设置 最 大 厚度 值 为 4, 然后 选中 思量 小 
复 选 框 ， 设 置 最 小 厚度 值 为 0.5。 

(7) 结果 分 析 。 

@ 单 击 对 话 框 中 的 ”计算 ”按钮 ， 系 统 开始 进行 分 析 ， 然 后 在 苇 驱 栏 中 显示 出 检测 的 
结果 。 也 可 以 单 击 贺 按钮， 则 系统 弹出 图 11.2.4 所 示 的 “信息 窗口 ”对 话 框 ， 从 该 对 话 框 可 
以 清晰 地 查看 每 一 个 切面 的 厚度 是 否 超出 设 定 范围 以 及 每 个 切面 的 截面 积 ， 查 看 后 关闭 该 对 
话 框 。 

@ 单 击 对 话 框 中 的 ,全 宣 旦 东 按钮 ， 则 参考 模型 上 最 示 出 全 部 剖面 ， 如 图 11.2.5 所 示 ， 
图 中 红色 剖面 表示 大 于 设 定 的 最 大 厚度 值 ， 深 蓝 色 剖面 表示 介 于 设 定 最 大 厚度 值 和 最 小 厚度 
值 之 间 ( 即 符合 厚度 范围 )。 

说 明 : 在 电 记 区 域 的 I 隐 | 虞 于 文 本 框 中 输入 厚度 值 3， 单 击 对 话 框 中 的 ”计算 ” 按 
钮 ， 再 单 击 全 刘 旦 未 按 钮 ， 此 时 参考 模型 上 显示 出 全 部 剖面 ， 如 图 11.2.6 所 示 。 图 中 淡 蓝 
色 冲 面 表示 小 于 设 定 的 最 大 厚度 值 . 
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信息 窗口 fthickn dat) = 四 其 
文件 ” 编 辐 视图 
# 六 于 最 太 小 于 最 小 ” 恒 截 辐 回 历 相 


1: 是 否 57 .197566 
2: 区 否 50.548367 
了 否 40.134378 
4: 本 否 39.368168 
5: 藻 否 434 .528791 
6: 本 否 32.574159 
7: 否 否 29 .281738 
8: 本 否 28 .365768 
9: 本 否 31.933931 
避 
关闭 


图 11.2.4 “信息 窗口 ”对 话 框 


Step4. 保存 分 析 结 果 。 在 对 话 框 中 单 击 加 BE 天， 不 本 恒 文本 框 中 输入 
Thickness_Check， 单 击 文本 框 后 的 “保存 ”按钮 下 

Step5. 在 “模型 分 析 ” 对 话 框 中 单 击 革 按钮 ， 完 成 厚度 检测 。 

Step6. 单 击 模具 选项 卡 操作 区域 中 的 怠 ” 后 的 ”按钮 , 在 下 拉 菜 单 中 单 击 中 和 生成 按 
钮 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” 呈 == | 与 国 天 命令 ， 系 统 弹 出 “保存 对 象 ”对 话 框 ， 单 击 ， 更 定 
按钮 。 


深蓝 色 : 表示 符合 厚度 范围 淡 蓝 色 : 表示 小 于 厚度 范围 
红色 : 表示 太 厚 / 
N 


放大 图 


图 11.2.5 ”显示 剖面 1 图 11.2.6 “显示 谢 面 2 


11.3 ”计算 投影 面积 


投影 面积 (Project Area) 项 目 用 于 检测 参考 模型 在 指定 方 同 的 投影 面积 ， 为 模具 设计 
和 分 析 的 辅助 工具 。 下 面 仍 以 设计 零件 front_cover.prt 为 例 ， 说 明 计 算 投 影 面 积 的 一 般 操作 
步骤 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 DANCreo3movworchl1.03 ， 然 后 打开 模具 文件 


charser_ down_mold.asm。 
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Step3. 单 击 模具 选项 卡 分 析 ”区域 中 的 “投影 面积 ”按钮 号 。 系 统 弹出 图 11.3.1 所 示 
的 “测量 ”对 话 框 ， 在 此 对 话 框 中 进行 如 下 操作 。 

(1) 在 ;图 元 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 后 有 过 考 鹤 件 选 项 。 

(2) 在 二 报 影 放 向 下拉 列表 中 选择 平面 选项 ， 此 时 系统 提示 中 二 花 等 要 言 于 这 方 二 的 平 画 - ， 然 
后 选取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 以 定义 投影 方 辐 ， 如 图 11.3.2 所 示 。 


测量 其 
面积 v 
民间 
图 元 曲面 
所 有 芍 考 零 性 @ 一 一 一 | 面 组 
RR CHARGER DOWH_MOLD. ASM 
投影 方向 = NALN.PARTING_PLM 
平面 9 一 一 一 > 平面 
全 ”IH_FARTING_FLH:F2 ( 莽 准 平面 ) 坐标 系 
视图 平面 
默认 抑 拉 方向 
结果 
戎 车 模型 的 投影 面积 = 997.682 
计算 显示 . . . 信息 
和 已 保存 分 析 
关闭 添加 特征 
图 11.3.1 “测量 ”对 话 框 图 11.3.2 ”定义 投影 方 四 


(3) 单 击 对话 框 中 的 ”总 菇 ”按钮 ， 系 统 开始 计 算 ， 然 后 在 攻 圣 栏 中 显示 出 计算 结果 ， 
投影 面积 为 997.682， 如 图 11.3.1 所 示 。 

Step4. 保存 分 析 结果 。 在 对 话 框 中 单 击 [ OOE 靖 ， 在 吉 称 | 文本 框 中 输入 Project_Check， 
单 击 文本 框 后 的 “保存 模型 时 保存 当前 分 析 ” 按 钮 国 |. 

Step5. 在 “测量 ”对 话 框 中 单 击 _ 寺 半 按钮， 完成 厚度 检测 。 

Step6. 单 击 模具 选项 卡 操 作 “ 区域 中 的 肥 ” 后 的 按钮 ,在 下 拉 菜 单 中 单 击 中 重新 生成 按 
钮 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” ep | 夺回 命令 ， 系 统 弹 出 “保存 对 象 ” 对 话 框 ， 单 击 ” 强 下 
按钮 。 


11.4 检测 分 型 面 


分 型 面 检测 (Part Surface Check) 工具 用 于 检 三 分 型 面 是 否 有 相交 的 现象 ， 也 可 用 以 确 
认 分 型 面 是 否 有 人 破 筷 以 及 检测 分 型 面 的 完整 性 。 下 和 面 以 一 个 例子 评 细 说 明 分 型 面 检测 的 一 
般 操 作 步 又 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 DANCreo3movworkchl11.04 ， 然 后 打开 模具 文件 


boat_ top_mold.asm。 
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人 


Step3. 单 击 玲 其 选项 卡 人 析 ~ 区 域 中 的 ~*， 在 下 拉 荣 单 中 单 击 气 涯 血 全 吉 按钮 。 系统 弹 
出 图 11.4.1 所 示 的 更 Fart Srf Check ( 委 件 曲面 格 出 ) 荣 单 。 
Step4. 检测 分 型 面 是 否 有 自 交 。 在 | 更?Batsrfi Check (零件 曲面 检测 ) 菜单 中 选择 


3elf-int Ck ( 自 相 变 檀 测 1 命 邻 ， 系 统 提 示 鲁 造 么 受 检 届 的 由 画 : ， 选 取 分 型 面 MAIN PS。 此 时 系统 提 
示 于 从 型 画 在 突出 显示 西 线 中 自 相 交 。〔 攻 | ]1.4.2)。 


A) 跨 选择 有 怪 棕 测 的 曲面 : 
Contours Ck ( 炽 廊 检查 ) 碟 因 为 分 型 画 告 有 自 相 诡 ， 因 此 必 顷 进行 调理 。 
i 1 分 型 画 在 罕 出 显示 曲线 中 自 相交 ' 出 | | 特 和 
图 11.4.1 “零件 曲面 检测 ”有 亲 单 图 11.4.2 系统 信息 栏 提示 


Step5. 检查 分 型 面 是 否 有 了 筷 际 。 

(1) 在 | 到 Fart Srf Check (零件 曲面 检测 ) 菜单 中 ， 选 择 Contowrs CE 只 廊 检查 命 今 ， 然 后 选取 分 
型 面 MAIN_PS。 此 时 系统 提示 “" 全面 帮 5 个 谣 孵 各， 绚 保 每 个 都 着 省 般 的 。， 同 时 在 分 型 面 内 部 的 一 条 
边线 上 上， 首先 出 现 了 由 者 干 点 组 成 的 于 线 《〈 图 11.4.3)。 由 于 围 线 在 分 型 面 内 部 ， 因 此 表明 此 
处 有 和 孔 聊 。 


图 11.4.3 ”检测 到 的 第 一 处 围 线 


(2) 再 选择 Best Loop 咱 一 个 环 ) 命令 (图 11.4.4)， 此 时 分 型 面 内 部 出 现 了 图 11.4.5 所 示 的 
用 线 ， 表 明 此 处 有 了 筷 际 。 


】 菜单 管理 器 
WW Fart Srf Check (零件 曲面 检测 |) 


| Self-int Ck ( 自 相 交 检 测 |) 


[| 


Done (完成 ) 
Ww Contours Ck (人 序 检查 ) 


Prev Loop (前 一 个 环 ) 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 -一 一 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


Done (完成 ) 


图 11.4.4 “轮廓 检查 ”菜单 图 11.4.5 第 二 处 围 线 
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(3) 再 选择 Wet Po 5 和 命令 ， 此 时 分 型 面 内 部 出 现 了 图 11.4.6 所 示 的 围 线 ， 表 明 
此 处 有 和 孔 陀 。 

(4) 再 选择 West Im 5 和 命令 ， 此 时 分 型 面 内 部 出 现 了 图 11.4.7 所 示 的 围 线 ， 表 明 
此 处 有 孔 际 。 

(5) 再 选择 Wext Pei [FF 于 个 环 ) 命令 ， 则 分 型 面 上 出 现 了 图 11.4.8 所 示 的 围 线 , 但 由 于 此 
围 线 在 分 型 面 的 外 部 四 周 ， 所 以 该 围 线 不 是 孔 陀 。 


图 11.4.6 第 三 处 用 线 图 11.4.7 第 四 处 围 线 图 11.4.8 第 五 处 围 线 


(6) 至 此 ， 五 处 围 线 已 检查 完毕 ， 单 击 两 次 选择 ?ore 成 】 命令 ， 完 成 分 型 面 的 围 线 检 
训 。 
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12.1 一 般 分 型 面 的 设计 万 法 
在 Creo 的 模具 设计 中 ,创建 分 型 面 与 一 般 曲面 特征 没有 本 质 的 区 别 ， 一 般 分 型 面 创建 广 
法 包括 拉 伸 法 、 填 充 法 以 及 复制 延伸 法 等 。 其 操作 方法 一 般 为 单 击 帮 内 选项 卡 
分 型 盏 和 柱 具 体积 块 “区域 中 的 “分 型 面 ” 按 钮 门 。 进 入 分 型 面 的 创建 模式 。 


12.1.1 采用 拉 伸 法 设计 分 型 面 〈 一 ) 


下 面 举例 说 明 采 用 拉 伸 法 设计 分 型 面 的 一 般 方 法 和 操作 过 程 。 
Stage1. 打开 模具 模型 


将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\Wwork\ch12.01.01， 然 后 打开 文件 protect_lid_mold.asm。 
Stage2. 创建 分 型 面 


Stepl. 选择 命令 。 单 击 模 具 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 站 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”操控 板 中 的 控制 区 域 中 单 击 “属性 ”按钮 村 ,在 “属性 ” 
对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名 称 main_ps， 单 击 菊 定 按钮 。 

Step3. 通过 “ 拉 伸 ”的 方法 创建 主 分 型 面 〈 图 12.1.1)。 

(1) 选择 命令 。 单 击 分 型 面 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 扎 癌 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 
操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 上 加 合 今 ， 
在 系统 中选 凑 一 个 于 画 或 则 面 以 定义 草 瞪 平 画 - 的 提示 下 ， 选 取 图 12.1.2 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 ， 
接受 图 12.1.2 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 12.1.2 所 示 的 坯料 表面 2 为 参 
考 平面 ， 方 向 为 国 痢 ， 单 击 草 给 按钮， 进入 草 绘 环 境 。 


创建 证 分 型 面 


方向 箭头 、 
选取 坯料 的 表面 
了- “2 为 参考 平面 
选取 坯料 的 表面 
1 为 草 绘 平面 


图 12.1.1 创建 主 分 型 面 图 12.1.2 ”定义 草 绘 平面 
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(3) 截面 草图 。 选 取 图 12.1.3 所 示 的 坯料 的 边线 和 MAIN_PARTING_PIN 基准 平面 为 草 
绘 参考 ， 绘 制图 12.1.3 所 示 的 截面 草图 (截面 草图 中 间 的 部 分 用 投影 来 画 )， 完 成 截面 的 绘制 
后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

(4) 设置 深度 选项 。 选 取 深 度 类 型 替 〈 到 选 定 的 )， 将 模型 调整 到 图 12.1.4 所 示 的 视图 
方位 ， 选 取 图 中 所 示 的 坯料 表面 为 拉 伸 终止 面 。 

(5) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 ， 单 击 妾 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


MAIN_PARTING_PIN 基准 平面 、 选取 坯料 的 此 表面 
环 料 的 边线 为 拉 伸 终 止 面 


1 
， _! 直 线 的 端点 与 坏 
料 的 边线 对 六 
坏 料 的 边线 0 


图 12.1.3 截面 草图 图 12.1.4 ”选取 拉 伸 终止 面 
Step4. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


Stage3. 构建 模具 元 件 的 体积 块 

Step1. 选择 模具 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 按钮 有” = 辐 件 积 块 贡 制 个 今 ， 
可 进入 “分 割 体积 块 ” 采 单 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 王 SIIIT WDLUME 喇 齐 悼 各 器 ;菜单 中 ， 依次 选择 于 BEE 性 
一 > | 一 > 命令， 此 时 系统 弹出 “分 市” 对 话 框 和 “选择 ” 
对 话 框 。 

Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 在 系统 ”中 为 分 到 工件 迁 其 分 吝 画 . 的 提示 下 ， 先 将 
鼠标 指针 移 至 模型 中 分 型 面 的 位 置 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 葬 晶 丝 呈 当 命 令 ， 单 
击 列表 中 的 国 开 可 囊 六 本 型 耐 , 然后 单 击 确定 0) 按钮 ; 单 击 “ 选 择 ” 对话 框 中 的 上 量 竺 。 
按钮 。 在 “ 岛 列表 ”中 选中 加 岛 ! 复 选 框 ， 然 后 单 击 Deae Sel (完成 选择 ) 选项 。 

Step4. 单 击 “ 分 割 ” 对 话 框 中 的 | 列 定 按钮 。 

Step5. 此 时 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 上 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 , 音色 按 
钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 12.1.5 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol， 单 击 剖 正 按钮 。 

Step6. 此 时 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 音色 按 
钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 12.1.6 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 单 击 歼 定 按钮 。 


图 12.1.5 ”着色 后 的 上 半 部 分 体积 块 图 12.1.6 大 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 
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Stage4. 抽取 模具 元 件 

Step1. 选择 模具 选项 卡 元 件 ~ 区域 中 年” = 了 > ;型 腔 链 块 命 仿 ， 系统 弹出 “创建 模具 
元 件 ” 对 话 杠 中 ， 

Step2. 在 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 中 单 击 哇 按钮 ， 选 择 所 有 体积 块 ， 然 后 单 击 
区 下 按钮 。 

Stage5. 生成 浇注 件 

Stepl. 选择 模具 选项 卡 元 件 区域 中 的 记 创建 待 模 命令 ， 系 统 弹 出 图 12.1.7 所 示 的 系统 提 
示 信 息 框 。 


输入 零件 名 称 [PRT0001]: 
protect 1id moldine A 


图 12.1.7 系统 提示 信息 框 


Step2. 在 系统 提示 框 中 ， 输 入 浇注 零件 名 称 protect_lid_molding， 并 单 击 两 次 党 按钮 。 
12.1.2 ”采用 拉 伸 法 设计 分 型 面 〈 二 ) 


下 面 举 例 说 明 采 用 拉 伸 法 设计 分 型 面 的 一 般 方 法 和 操作 过 程 。 


Stage1. 打开 模具 模型 
将 工作 目录 设置 全 D:\Creo3mo\Wwork\ch12.01.02， 然 后 打开 文件 grip_mold.asm。 
Stage2. 创建 分 型 面 


Step1. 选择 命令 。 单 击 模具 选项 卡 分 型 面 和 醒 具 体积 块 区 域 中 的 “分 型 面 ” 按 钮 广 ] 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”操控 板 中 的 控制 区 域 中 单 击 “属性 ”按钮 外， 在 “属性 ” 
对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名 称 main_ps， 单 击 并 下 按钮 。 

Step3. 通过 “ 拉 伸 ”的 方法 创建 主 分 型 面 〈 图 12.1.8)。 

(1) 选择 命令 。 单 击 分 型 面 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 所 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 
操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 时 SE 二 ES 
在 系统 只 选 凑 一 个 于 画 或 由 画 以 定义 章 给 平面. 的 提示 下 ， 选 取 图 12.1.9 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 ， 
接受 图 12.1.9 中 默认 的 第 头 方 癌 为 草 绘 视图 方 同 ， 然 后 选取 图 12.1.9 所 示 的 坯料 表面 2 为 参 
考 平面 ， 方 向 为 上 。 单 击 曹 黎 按钮， 进入 草 绘 环境 。 

(3) 截面 草图 。 选 取 图 12.1.10 所 示 的 坯料 的 边线 和 MAIN_PARTING_PIN 基准 平面 为 
章 绘 参考 , 绘制 图 12.1.10 所 示 的 截面 草图 ,完成 截面 的 绘制 后 , 单 击 “ 章 绘 ” 选 项 卡 中 的 “ 俏 
定 ” 按钮 Y . 


今 
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(4) 设置 深度 选项 。 选 取 深度 类 型 车 (到 选 定 的 )， 将 模型 调整 到 图 12.1.11 所 示 的 视图 
方位 ， 选 取 图 中 所 示 的 坏 料 表面 为 拉 伸 终止 面 。 
(5) 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 ， 单 击 美 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


选取 坯料 的 表面 
-一 ”2 为 参考 平面 


选取 坯料 的 表面 
1 为 草 绘 平 面 


过 - 方 同 第 头 


图 12.1.8 ”创建 主 分 型 面 图 12.1.9 ”定义 草 绘 平面 


MAIN_PARTING_PIN 基准 平面 “ 坏 料 的 边线 选取 坯料 的 此 表面 
L 为 拉 伸 终止 面 、 


eae 


1 
一 直线 的 端点 与 未 
料 的 边线 对 齐 


图 12.1.10 截面 草图 图 12.1.11 选取 拉 伸 终止 面 
Step4. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按钮 Y ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


Stage3. 构建 模具 元 件 的 体积 块 
Step1. 选择 模具 选项 卡 分 型 再 和 福 具 体积 由 * 区 域 中 的 按钮 雄 ” > 悚 体积 志和 着 命令 ， 
可 进入 “分 割 体积 块 ” 束 单 。 
Step2. 在 系统 弹出 的 京 SET ERE 外 副 体 各 岂 ) 菜单 中 ， 依 次 选择 国 守 BUG 二 
一 > | 一 > 全 今 ， 此 时 系统 弹出 “分 制 ” 对 话 杠 和 “选择 ” 
对 话 框 。 
Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 
(1) 在 系统 唱 汶 分 到 工件 这 笃 分 对 百 - 的 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 分 型 面 的 位 置 右 击 ， 
从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 四 于 于 到 人 ^. 
(2) 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列 表 中 的 ER 分 型 面 ， 然 后 单 击 
确 下 (0) 按钮 。 
(3) 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 上 六 二 ,按钮 。 
Step4. 单 击 “ 分 制 ” 对 话 框 中 的 剖 到 按钮 。 
Step5. 此 时 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 着 色 按 
钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 12.1.12 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 单 击 靖 焉 按钮 。 
Step6. 此 时 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 上 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 着 色 按 
钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 12.1.13 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol， 单 击 将 焉 按钮 。 
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图 12.1.12 着色 后 的 下 半 部 分 体积 图 12.1.13” 着色 后 的 上 半 部 分 体积 
Stage4. 抽取 模具 元 件 


模具 元 


Step1. 选择 模具 选项 卡 元 件 7 了 区域 中 站 ” 天 型 腔 适 块 命令 ,系统 弹出 “创建 模具 
元 件 ” 对 话 框 中 ， 
Step2. 在 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 中 单 击 续 按钮 ， 选 择 所 有 体积 块 ， 然 后 单 击 
”确定 按钮 。 


Stage5. 生成 浇注 件 


Stepl. 选择 模具 选项 卡 元 # ”区域 中 的 富 名 早 入 旨 命 令 ， 系 统 弹出 图 12.1.14 所 示 的 系统 
提示 信息 框 。 
输入 零件 名 称 [PRT0001]: 
Elip_mol dine 人 pp 


图 12.1.14 系统 提示 信息 框 


Step2. 在 系统 提示 框 中 ， 输 入 浇注 零件 名 称 grip_molding， 并 单 击 两 次 鲍 按钮 。 
12.1.3 采用 填充 法 设计 分 型 面 (一 ) 


下 面 举 例 说 明 采 用 项 充 法 设计 分 型 面 的 一 般 方 法 和 操作 过 程 。 


Stage1. 打开 模具 模型 

将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\Wwork\ch12.01.03， 然 后 打开 文件 protect_cover_mold.asm。 

Stage2. 创建 分 型 面 

Step1. 单 击 模具 选项 卡 分 型 面 和 模具 体 和 块 区域 中 的 “分 型 面 ”按钮 [小 。 系 统 弹出 “分 型 
面 ” 操 控 板 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ” 操 控 板 中 的 控制 区 域 单 击 便 按钮 , 在 “属性 ”对 话 框 中 ， 
输入 分 型 面 名 称 main_ps， 单 击 型 下 按钮 。 

Step3. 创建 图 12.1.15 所 示 的 基准 平面 1。 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 荆 瞧 ” 区域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 分 ， 在 模型 树 中 选取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 
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输入 偏 移 距离 值 8.048〈 若 方向 相反 应 输入 -8.048); 单 击 对 话 框 中 的 | 蕴 定 控 钮 。 

Step4. 通过 “填充 ”的 方法 创建 主 分 型 面 (图 12.1.16)。 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 曲 凶 于 ~ 
区 域 中 的 “填充 ”按钮 十 。 此 时 系统 弹出 “填充 ”操控 板 ， 选 取 图 中 的 ADTMI1 为 草 绘 平面 ， 
然后 选取 MOLD_RIGHT 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 。 单 击 曹 符 按钮， 通过 “投影 ”命令 口 创 
建 图 12.1.17 所 示 的 截面 草图 ， 在 “填充 ”操控 板 中 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step5. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


ARTING_PLN 


图 12.1.15 ”基准 平面 1 图 12.1.16 创建 主 分 型 面 
Stage3. 构建 模具 元 件 的 体积 块 


Stepl. 选择 模具 选项 卡 分 型 面 和 枝 具 体积 块 * 区 域 中 的 按钮 织 ” ep 同性 各 织女 囊 命令 
( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 下 江 FI WDLUME 呈 刘 悼 各 器; 菜单 中 ， 依次 选择 且 区 各 抽 国 沁 2 光 

一 ET 命令， 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 和 “选择 ” 
对 话 框 。 

Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 在 系统 窗 汉 分 到 工作 法 反 分 双 画 . 的 提示 下 ， 在 模 
型 中 主 分 型 面 的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 国术 弄 到 命令 ， 在 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ” 
对 话 框 中 ， 选 取 列 表 中 的 画 昌 :机遇 TH_F5) 分 型 面 ， 然 后 单 击 ， 强 下 但 ) 按钮， 在 “选择 ”对 话 
框 中 单 击 盖 于,) 控 钮 。 

Step4. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 是 按钮 。 

Step5. 此 时 ， 系 统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 
着 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 12.1.18 所 示 ， 然 后 ， 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 单 击 
甬 起 基 扫 饵 。 

Step6. 此 时 ， 系 统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 的 上 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 
看 名 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 12.1.19 所 示 ， 人 然后， 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol， 单 击 


图 12.1.17 截面 草图 图 12.1.18 ”大 色 后 的 下 半 部 分 体积 ”图 12.1.19 着 色 后 的 上 半 部 分 体积 
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Stage4. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 
浇注 件 命 名 为 molding。 
12.1.4 采用 填充 法 设计 分 型 面 (二) 
下 面 举例 说 明 采 用 填充 法 设计 分 型 面 的 一 般 方 法 和 操作 过 程 。 


Stage1. 打开 模具 模型 


将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\work\ch12.01.04， 然 后 打开 文件 turntable_mold.asm。 
Stage2. 创建 分 型 面 


Step1. 单 击 挤 具 选项 卡 分 型 面 和 醒 具 体积 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ” 按钮 站 。 系 统 弹 出 “分 型 
面 ”操控 板 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 操控 板 中 的 控制 区 域 单 击 色 按钮 ,在 “属性 ”对话 框 中 ， 
答 入 分 型 面 名 称 main_ps， 单 击 | 副 定 .按钮 。 

Step3. 通过 “填充 ”的 方法 创建 主 分 型 面 (图 12.1.20)。 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 甸 古 本 由 ~ 
区 域 中 的 “填充 ”按钮 局 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 定 妥 内 部 草 缀 命令 ， 在 系统 
哆 计生 “于 机 或 当 画 以 定居 语 关 了 而 - 的 提示 下 ， 选 取 图 中 的 MAIN_PARTING_PLN 为 草 绘 平 面 ， 然 
后 选取 MOLD_FRONT 为 参考 平面 ， 方 向 为 虑 一， 单 击 草 符 按钮， 通过 “投影 ”命令 口 创 
建 图 12.1.21 所 示 的 截面 草图 ， 在 “填充 ”操控 板 中 ， 单 击 装 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
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图 12.1.20 创建 主 分 型 面 图 12.1.21 截面 草图 
Step4. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


Stage3. 构建 模具 元 件 的 体积 块 

Step1. 选择 模具 选项 卡 分 型 再 和 往 上 体积 块 ~ 区 域 中 的 按钮 织 ”| p> 母 匠 可 二 妇 着 命令 
( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 京王 ET DERE 辐 训 储 加 中) 菜单 中 ， 依 次 选择 上 国生 放 必 下 本 0 用 意 3 
一 命令 ， 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 和 “选择 ” 
对 话 框 。 
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Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 在 系统 只 为 分 到 工件 迁 其 委 圣 画 . 的 提示 下 ， 在 模 
型 中 主 分 型 面 的 位 置 右 击 , 从 快捷 菜单 中 选择 二 E8 浊 命令; 选取 列表 中 的 面 浊 :TILES) 分 
型 面 ， 然 后 单 击 _ 强 下 人 @) 按钮， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 | 壮志 .按钮 。 

Step4. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 对 和 按钮 。 

Step5. 此 时 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 

着色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 12.1.22 所 示 ， 人 然后 ， 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 单 击 
L 形 下 按钮。 

Step6. 此 时 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 的 上 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 

看 名 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 12.1.23 所 示 ， 然 后 ， 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol， 单 击 
L 形 下 按钮。 


图 12.1.22 ”看 色 后 的 下 半 部 分 体积 图 12.1.23 ”看 色 后 的 上 半 部 分 体积 
Stage4. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 


浇注 件 命名 为 MOLDING。 


12.1.5 采用 复制 延伸 法 设计 分 型 面 (一 ) 


下 面 举 例 说 明 采 用 复制 延伸 法 设计 分 型 面 的 一 般 方 法 和 操作 过 程 。 
Stage1. 打开 模具 模型 


将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\Wwork\ch12.01.05， 打 开 文 件 part_casting_mold.asm。 
Stage2. 创建 分 型 面 


Step1. 单 击 模具 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 7 区域 中 的 “分 型 面 ”按钮 [ 耻 ， 系 统 弹 出 “分 型 
面 ”操控 板 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”操控 板 中 的 控制 区 域 单 击 宣 按 钮 , 在 “属性 ”对 话 框 中 ， 
输入 分 型 面 名 称 main_ps， 单 击 " 绚 下 按钮 。 

Step3. 谈 蔽 坯料 。 在 模型 树 中 右 击 名 ?ETCMSTTNG WP.PRTY， 在 快捷 菜单 中 选择 于 五 命令 。 

Step4. 复制 模型 的 内 表面 〈 共 60 个)。 

(1) 在 屏 医 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ”中 选择 “几何 ”选项 。 投 住 Ctrl 键 选取 图 12.1.24 
所 示 所 需要 的 曲面 。 
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(2) 单 击 模具 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 鱼 。 单 击 模具 选项 卡 操作 区 域 中 
的 “粘贴 ”按钮 鳃 ” 
(3) 在 系统 :弹出 的 曲面 : 复制 操控 板 中 单 击 ， 普 六 选项 卡 ， 然 后 选中 加 排除 曲面 并 填充 孔 单 
选项 ， 然 后 单 击 填充 孔 /曲面 区 域 中 的 选择 页 ， 在 图 形 区 选择 图 12.1.25 所 示 的 面 为 参照 。 
(4) 单 击 曲面 : 复制 操控 板 中 的 站 按钮， 结果 如 图 12.1.26 所 示 〔( 隐 藏 实体 )。 
要 复制 的 面 要 排除 孔 的 面 


< 
A 
| | 
~ 


图 12.1.24 定义 要 复制 的 面 图 12.1.25 ”定义 参照 平面 图 12.1.26 复制 完成 后 


Step5. 创建 填充 曲面 (图 12.1.27)。 单 击 分 型 面 选项 卡 曲面 设计 ”区域 中 的 “填充 ” 按 
钮 加 ;在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 定 区 内 部 草皮 命令， 在 系统 
中 选送 一 个 平面 或 则 面 以 定义 章 苦 平面- 的 提示 下 ， 选 取 图 12.1.27 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 然后 选单 二 
草 些 按钮， 通过 “投影 ”命令 号 创建 图 12.1.28 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 
击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 W ， 在 “填充 ”操控 板 中 ， 单 击 妆 按 钮 ， 完 成 特征 的 
创建 。 


草图 平面 
N 


图 12.1.27 创建 填充 曲面 图 12.1.28 ”截面 草图 


Step6. 创建 旋转 曲面 1。 单 击 分 型 面 选项 卡 ”形状 ” 区 域 中 的 “旋转 ”按钮 宝 放 ， 在 
绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 定 只 内 部 草绿 命令， 在 系统 日 过 笃 个 下 可 或 站 可 以 走 义 享 短 十 盏 -的 
提示 下 ， 选 取 图 12.1.29 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选单 击 | 草 稚 按钮， 通过 “投影 ”命令 
口 创建 图 12.1.30 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ” 
按钮 Y 。 在 “旋转 ”操控 板 中 定义 旋转 类 型 为 站 ， 输 入 角度 值 40， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 特 


征 的 创建 。 结 果 如 图 12.1.31 所 示 。 
草图 平面 


Fr--------—-—-- 


图 12.1.29 ”定义 草图 平面 图 12.1.30 ”截面 草图 
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说 明 : 截面 草图 是 投影 模型 的 内 侧 边线 。 

Step7. 创建 修剪 曲面 。 选取 上 步 创建 的 旋转 曲面 1, 单 击 分 型 面 选项 卡 编辑 ” 区域 中 的 
了 伟 入 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “修剪 ”操控 板 。 在 图 形 区 选择 图 12.1.32 所 示 的 边界 线 为 修剪 对 
象 ， 修 前 方向 如 图 12.1.32 所 示 ， 单 击 疲 按钮， 完成 特征 的 创建 。 

Step8. 参照 Step6~ Step7 的 操作 步骤， 创建 其 余 两 处 的 旋转 曲面 并 进行 修 前 。 

Step9. 创建 合并 曲面 。 在 图 形 区 选择 Step4 的 复制 曲面 、Step5s 的 填充 曲面 以 及 Step6~ 
Step8 的 旋转 曲面 为 合并 的 对 象 ， 然 后 单 击 编 加 ”区域 中 的 吕 人 按钮 ， 然 后 单 击 关 按钮 ， 
完成 特征 的 创建 。 

Step10. 延伸 分 型 面 。 

(1) 在 模型 树 中 右 击 生 ?METCMSTING ET ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 取消 速 革命 令 。 

(2) 选取 图 12.1.33 所 示 的 复制 曲面 边 链 ， 再 按 住 Shift 键 ， 选 取 与 圆 弧 边 相 接 的 另 一 条 
边线 (系统 自动 加 亮 一 圈 边 线 的 余下 部 分 )。 

(3) 选择 命令 。 单 击 分 型 面 选项 卡 ”编辑 ” 区域 中 的 外延 息 按 钮 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
单 击 可 焉 利 命令 ， 此 时 系统 弹出 延伸 操控 板 ， 按 下 二 按钮 〈 将 曲面 延伸 到 参考 平面 );， 在 系 
统 唱法 笃 迪 画 延 传记 至 的 于 而- 的 提示 下 ， 选 取 图 12.1.34 所 示 的 表面 为 延伸 的 终止 面 ; 预览 延伸 后 的 
面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 Y 按钮 ， 完 成 后 的 延伸 曲面 如 图 12.1.34 所 示 。 

Step11. 在 “分 型 面 ”操控 板 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 YY ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 

修剪 边界 


此 一 整 圈 边 
链 为 延伸 边 


放大 图 | 


-> 


图 12.1.31 创建 旋转 曲面 1 图 12.1.32 定义 修剪 边界 图 12.1.33 ”选取 延伸 边 
Stage3. 构建 模具 元 件 的 体积 块 
模具 仁 


Step1. 选择 模具 选项 卡 分 型 面 和 醒 具 体积 块 * 区 域 中 的 天 ” ee 了 > 母体 积 块 分 割 命令 ， 可 进 
入 “分 割 体积 块 ”菜单 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 可 SETIT YE 汪 副 人心 加 二) 菜单 中 ， 依 次 选择 区 生 让 下 关于 
一 FT 命令， 此 时 系统 阐 出 “分 割 ” 对 话 框 和 “选择 ” 
对 话 框 。 

Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 在 系统 只 发 委 到 工作 法 半分 至 豆 - 的 提示 下 ， 在 模 
型 中 主 分 型 面 的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 有 起 世 吉 同 命令， 选取 列表 中 的 古人 
分 型 面 ， 然 后 单 击 确定 四 ) 按钮 ， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 壮 生 .按钮 。 

Step4. 在 “分 割 ”对 话 框 中 单 击 计时 按钮 。 
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Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 同时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 , 在 该 对 话 框 中 单 击 着 色 按 
钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 12.1.35 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 单 击 型 焉 按 饵 。 
Step6. 系统 返回 “属性 ”对 话 框 , 同时 模型 的 上 半 部 分 变 亮 , 在 该 对 话 框 中 单 击 ' 着 色 按 
钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 12.1.36 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol， 单 击 剖 焉 按钮 。 


选取 此 表面 为 
延伸 的 终止 面 


图 12.1.34 完成 后 的 延伸 曲面 ”图 12.1.35 着 色 后 的 下 半 部 分 体积 图 12.1.36 大 色 后 的 上 半 部 分 体积 
Stage 4. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 


浇注 件 命名 为 MOLDING。 


12.1.6 采用 复制 延伸 法 设计 分 型 面 〈( 二 ) 


下 面 举 例 说 明 采 用 复制 延伸 法 设计 分 型 面 的 一 般 方 法 和 操作 过 程 。 
Stage1. 打开 模具 模型 


将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\Wwork\ch12.01.06， 打 开 文 件 trash_can cover_mold.asm。 
Stage2. 创建 分 型 面 


Step1. 单 击 模具 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 "区域 中 的 “分 型 面 ”按钮 问 。 系 统 弹出 “分 型 
面 ” 操 控 板 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 操控 板 中 的 控制 区 域 单 击 色 按钮 ,在 “属性 ”对 话 框 中 ， 
输入 分 型 面 名 称 main_ps， 单 击 三 下 按钮 。 

Step3. 迹 蔽 坯料 。 在 模型 树 中 右 击 室 TEMSHCM_FoWER_ WF.PRT， 在 快捷 菜单 中 选择 让 苹 命令 。 

Step4. 创建 拉 伸 曲面 (图 12.1.37)。 单 击 分 型 面 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 * 按钮， 在 
图 形 区 右 击 , 从 弹出 的 菜单 中 选择 医 国 命 令 , 在 系统 | 喝 选 等 一 个 平 本 或 映画 以 定义 草 些 平 本 - 的 
提示 下 ， 选 取 MOLD_RIGHT 平面 为 草 绘 平面 ， 接 受 默认 箭头 方 同 为 音 绘 视图 方向 ， 单 击 
曹参 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 制图 12.1.38 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 
绘 ”选项 卡 中 的 “确定 ”按钮 W ， 选 取 深度 类 型 号 (对 称 )， 然 后 在 其 后 面 的 文本 框 中 输 
入 18; 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 拉 伸 曲面 的 创建 。 

Step5. 创建 修 前 曲面。 选择 拉 伸 曲面 为 修 前 的 对 象 ， 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 编辑 ”区 
域 中 的 “ 芒 间 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “修剪 ”操控 板 。 在 图 形 区 选择 图 12.1.39 所 示 的 边界 线 为 
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修 前 对 象 ， 修 前 方向 如 图 12.1.39 所 示 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 结 果 如 图 12.1.40 所 


”Se 


图 12.1.37 ”创建 主 分 型 面 图 12.1.38 ”截面 草图 图 12.1.39 ”定义 修剪 边界 


Step6. 复制 模型 的 外 表面 。 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 按 住 
Ct 键 选 取 图 12.1.41 所 示 所 需要 的 曲面 ， 单 击 措 具 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ” 按钮 蚀 。 
单 击 模具 选项 卡 操作 ”区域 中 的 “粘贴 ”按钮 蝇 ”， 单 击 曲面 : 复制 操控 板 中 的 疯 按钮 ， 结 
果 如 图 12.1.42 所 示 《 隐 藏 实体 )。 


要 复制 的 面 


\ 


图 12.1.40 ”创建 修剪 曲面 图 12.1.41 定义 要 复制 的 面 图 12.1.42 复制 完成 后 


Step7. 创建 合并 曲面 。 在 图 形 区 选择 Step4 的 拉 伸 曲面 和 Step6 复制 曲面 为 合并 的 对 象 ， 
然后 单 击 编辑 ” 区 域 中 的 包 全 并 按钮 ， 然 后 单 击 哑 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step8. 延伸 分 型 面 。 

(1) 在 模型 树 中 右 击 室 TENSHCM_COWER_ WP.PRTY， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 取消 亚 英 命 今 ， 

(2) 选取 图 12.1.43 所 示 的 复制 曲面 边 链 ， 再 按 住 Shift 键 ， 选 取 与 圆 弧 边 相 接 的 另 一 条 
边线 〈 系 统 自动 加 亮 一 圈 边 线 的 余下 部 分 )。 

(3) 选择 命令 。 单 击 模型 选项 卡 修饰 符 * 后 的 ~ 按钮 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 外延 伸 
命令 ， 此 时 系统 弹出 延伸 操控 板 ， 按 下 二 按钮 〈 将 曲面 延伸 到 参考 平面 )， 在 系统 
路 法 笃 贞 画 廷 们 所 至 的 邓 下 - 的 提示 下 ， 选 取 图 12.1.44 所 示 的 表面 为 延伸 的 终止 面 ; 预览 延伸 后 的 面 
组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 Y 按钮 ， 完 成 延伸 曲面 的 创建 。 


此 一 整 轿 边 


选取 此 表面 为 
-延伸 的 终止 面 


图 12.1.43 ”选取 延伸 边 图 12.1.44 ”定义 延伸 终止 面 
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Step9. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 

Stage3. 构建 模具 元 件 的 体积 块 

Step1. 选择 模具 选项 卡 分 型 面 和 枝 具 体积 块 * 区 域 中 的 # 雁 ” ep 下 竹 积 质 务 到 命令 ， 可 进 
入 “分 割 体积 块 ” 有 六 单 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 下 LIT YOUNE 远 划 仁和 块 ) 菜单 中 ， 依 次 选择 ET 

一 ET 一 > 命令， 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 和 “选择 ” 
对 话 框 。 

Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 在 系统 只 为 分 到 工件 先 茎 分 圣 画 . 的 提示 下 ， 在 模 
型 中 主 分 型 面 的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 本 有 卜 二 二 二 局 命 令 ， 选 取 列 表 中 的 天 的 和 和 人 
分 型 面 ， 然 后 单 击 _ 确定 人 @) 按钮 ， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 | 蔓 委 . 按钮 。 

Step4. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 列 定 按钮 。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ” 对话 框 ， 同 时 模型 的 上 半 部 分 变 亮 , 在 该 对 话 框 中 单 击 | 看 色 按 
钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 12.1.45 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol， 单 击 查 焉 按钮。 

Step6. 系统 返回 “属性 ”对话 框 ， 同 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 , 在 该 对 话 框 中 单 击 ' 看 色 按 
钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 12.1.46 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 单 击 强直 按钮 。 


人 


图 12.1.45 着 色 后 的 上 半 部 分 体积 图 12.1.46 着 色 后 的 下 半 部 分 体积 
Stage 4. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 


浇注 件 命 名 为 MOLDING。 
12.2 采用 阴影 法 设计 分 型 面 
12.2.1 概述 
在 Creo 的 模具 模块 中 ， 可 以 采用 阴影 法 设计 分 型 面 ， 这 种 设计 分 型 面 的 方法 是 利用 光 


线 投射 会 产生 阴影 的 原理 ， 在 模具 模型 中 迅速 创建 押 怖 要 的 分 型 面 。 例 如 ， 在 图 12.2.1a 所 
示 的 模具 模型 中 , 在 确定 了 光线 的 投影 方 同 后 ,系统 完 在 参考 模型 上 对 看 光线 的 一 侧 确 定 能 
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够 产生 阴影 的 最 大 曲面 ， 然 后 将 该 曲面 延伸 到 坯料 的 四 周 表 面 ， 最 后 便 得 到 网 12.2.1b 所 示 


的 分 型 面 。 
采用 阴影 法 设计 分 型 面 的 命令 阴影 曲面 位 于 曲面 家 和” 区 域 的 下 拉 列 表 中 ， 利 用 该 命令 
创建 分 型 面 应 注意 以 下 几 扩 。 


@ 参考 模型 和 坯料 不 得 让 珊 ， 盏 则 阳 襄 曲面 命令 呈 灰 色 而 无 法 使 用 。 

@ ”使 用 该 命令 前 ， 需 对 参考 模型 创建 足够 的 拔 模特 征 。 

@ ”使 用 胃 束 曲 钾 命令 创建 的 分 型 面 是 一 个 组 件 特征 , 如 末 删 除 一 组 边 、 删 除 一 个 曲面 
或 改变 环 的 数量 ， 系 统 将 会 正确 地 再 生 该 分 型 面 。 


下 


a) 参考 模型 及 坯料 b) 用 阴影 法 产生 的 分 型 面 
图 12.2.1 用 阴影 法 设计 分 型 面 


12.2.2 ”阴影 法 设计 分 型 面 的 一 般 操作 过 程 


光线 的 投影 方 癌 


采用 阴影 法 设计 分 型 面 的 一 般 操 作 过 程 如 下 。 

Step1. 单 击 模具 选项 卡 分 型 面 和 模具 体 各 块 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 | 小。 系统 弹出 “分 型 
面 ” 操 控 板 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”操控 板 中 的 瓜 制 区 域 单 击 宰 按 钮 , 在 “属性 ”对 话 框 中 ， 


输入 分 型 面 名 称 ps， 单 击 区 定 按钮 。 
Step3. 单 击 分 型 画 选 项 卡 中 的 此 面 设计 按钮， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 表 影 是 
按钮 。 系 统 弹 出 图 12.2.2 所 示 的 “阴影 曲面 ”对 话 框 。 


阴影 曲面 x 


元 素 信息 
Pe 六 芝 | 
» Boumndary Reference 定 ” 

Direction [证 向 ) 
Clip Plane (收音 平面 ) 
Loop Closure [和 环 闭 合 ) 


Shut0ff Ext fE 闭 扩展 ) 
Draft AngLe [ 技 模 和 角度) 
Shut0ff Flane [这 闭 平面 
Shadow Slides [阴影 恒 板 可 选 的 


| 证实 | 委 考 
确定 取消 
图 12.2.2 “阴影 曲面 ”对 话 框 
12.2.2 所 示 的 “阴影 曲面 ”对 话 框 中 各 元 素 的 说 明 如 下 。 
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@ ShutDff Ext ( 江 闭 扩展 元 素 : 用 于 定义 “ 束 子 ”的 外 围 轮 廊 ， 一 般 以 草 绘 的 方式 来 定 
义 “ 束 子 ” 的 轮 慷 。 

@ Draft mele ( 接 模 角度 元素 : 用 于 定义 “ 束 子 ”四 周 侧面 的 拔 模 角 度 ( 倾 儿 角度 )， 

@ Shut0ff Flane [ 江 闭 平面 元 素 : 用 于 定义 “ 束 子 ”的 终止 平面 。 

Step4. 指定 阴影 零件 。 可 选取 单个 或 多 个 参考 模型 。 

Step5. 选取 和 平面、 曲线 、 边 、 轴 或 坐标 系 ， 以 指定 光线 投影 的 方 癌 。 

Step6. 根据 参 考 借 型 边缘 的 状况 ， 可 在 阴影 曲面 上 创建 “ 束 子 ”特征 。“ 束 子 ” 特 征 是 阴 
影 曲面 上 的 凸 起 状 曲面 ， 如 图 12.2.3 所 示 。 对 于 参考 模型 边缘 比较 复杂 的 模具 ， 创 建 “ 束 子 ” 
特征 有 利于 模具 的 开启 和 加 工 。 用 户 可 使 用 “阴影 曲面 ”对 话 框 中 的 3hnt0ff Ext SE 由 展 )、 
Draft age ( 找 模 让 度 ] 和 ShutDff Flame [关闭 平面 二 个 元 素 创 建 “ 束 子 ” 特 征 。 


该 凸 起 物 为 “ 束 子 ”特征 “ 束 子 ”的 切断 平面 


~ 
~ 


“ 束 子 ”的 侧面 市 拔 模 角 度 
a) 无 “ 束 子 ”特征 的 阴影 曲面 b) 有 “ 束 子 ”特征 的 阴影 曲面 
图 12.2.3 创建 “ 束 子 ”特征 
Step7. 单 击 “阴影 曲面 ”对 话 框 中 的 _ 现 吕 按钮， 预览 所 创建 的 阴影 曲面 ， 然 后 单 击 


E 王 到 四 近 钮 完成 操作 。 


12.2.3 ”阴影 法 范例 〈 一 ) 一 一 塑料 震 的 分 模 


下 面 以 图 12.2.4 所 示 的 模具 为 例 ， 说 明 采 用 阴影 法 设计 分 型 面 的 操作 过 程 。 
Stage1. 打开 模具 模型 


将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\work\ch12.02.01， 然 后 打开 文件 sweep_mold.asm。 

Stage2. 创建 分 型 面 

下 面 将 创建 图 12.2.5 所 示 的 分 型 面 ， 以 分 离 模 其 的 上 模 和 下 模 。 

Step1. 单 击 模具 选项 卡 分 型 面 和 模具 体 各 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ” 按钮 方 ， 系 统 弹 出 “分 型 
面 ”操控 板 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”操控 板 中 的 控制 区 域 单 击 四 按钮 ， 在 “属性 ”文本 框 
框 中 输入 分 型 面 名 称 ps， 单 击 靖 焉 按钮。 

Step3. 单 击 分 对 面 选 项 卡 中 的 昌 曙 gf ” 按钮， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 阴影 曲面 
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按钮 ， 系 统 弹 出 “阴影 曲面 ”对 话 框 。 在 “阴影 曲面 ”对 话 框 中 选择 Wireetion 太 问 )， 然 后 单 
于 定名 按钮， 系统 弹出 至 ESEL JTR 一 般 选 择 方向 ) 菜单 。 
Step4. 定义 光线 投影 的 方向 。 在 系统 弹出 的 豆 SEN 5EL DIR 全 至 这 村 六 辣 ) 菜单 中 ， 用 户 可 进 
行 下 和 耐 的 操作 来 定义 光线 投影 的 方 问 。 
(1) 在 SPH SEL DIR [一 般 选 择 方 疝 ] 范 菜单 中 选择 辕 于 于 全 今 (系统 默认 选取 该 命令 )。 
(2) 在 系统 路 运 凑 等 委 襄 于 此 方向 的 平 画 . 的 提示 下 ， 选 取 图 12.2.6 所 示 的 坯料 表面 。 
Www 
器 第 头 ， 应 早 击 反问 命令 


a 
am 


下 模 一 “ 
图 12.2.4 塑料 盖 的 分 模 图 12.2.5 ”创建 分 型 面 
Step5. 单 击 “阴影 曲面 ” 对 话 框 中 的 _ 理 昔 按钮 ， 预览 所 创建 的 分 型 面 ， 然 
按钮 完成 操作 。 
Step6. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


Stage3. 用 分 型 面 创 建 上 下 两 个 体积 块 


Step1. 选择 模具 选项 卡 女 型 面 和 枝 具 体积 块 * 区 域 中 的 迪 ” me 辐 共 各 织女 市 命令 ( 即 用 


“分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 下 下 开 T WODNE 中 荐 体积 如 ) 菜单 中 ， 依 次 选择 国有 针 于 于 于 
一 全 今 ， 此 时 系统 弹出 “分 制 ” 对 话 框 和 “选择 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 系统 中 为 信 到 工 全 沪 其 分 时 面 . 的 提示 下 ， 选 取 图 12.2.7 所 示 的 分 型 面 ， 然 后 单 击 “ 选 
择 ” 对 话 框 中 的 兢 焉 按钮 。 


选取 此 分 型 面 


选取 坯料 的 此 表面 为 


六 线 投影 的 方向 钱 、 
郊 线 投影 的 方 站 箭 立 了 光线 方向 的 垂直 表面 


图 12.2.6 “定义 光线 投影 的 方向 图 12.2.7 ”选取 分 型 面 
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Step4. 在 “分 割 ”对 话 框 中 ， 单 击 | 确定 按钮 。 

step5， 此 时 ， 系 统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 
着 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 12.2.8 所 示 ， 然 后 ， 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_mold， 单 击 
区 定 入 包 。 

step6. 系统 再 次 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 坯料 中 分 型 面 上 侧 的 部 分 变 亮 ， 如 图 12.2.9 
所 示 ， 输 入 名 称 upper_mold， 单 击 | 询 定 按钮 


Stage 4. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 


将 浇注 件 命名 为 MOLDING。 


人 
ee 


图 12.2.8 ”着色 后 的 下 侧 部 分 “图 12.2.9 者 色 后 的 上 侧 部 分 


12.2.4 ”阴影 法 范例 〈 二 ) 一 一 带 孔 的 防 尘 盖 分 模 
图 12.2.10 所 示 的 模具 分 型 面 是 采用 阴影 法 设计 的 ， 下 面 说 明 其 操作 过 程 。 


Stage1. 打开 模具 模型 


将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\Wwwork\ch12.02.02， 然 后 打开 文件 aluminum_cover_mold. 


asSIno 
Stage2. 创建 分 型 面 


下 面 将 创建 图 12.2.11 所 示 的 分 型 面 ， 以 分 离 模 上 其 的 上 模 和 下 模 。 
Step1l. 单 击 模具 选项 卡 分 型 面 和 模具 体 各 块 区域 中 的 “分 型 面 ”按钮 [ 耻 系统 弹出 “分 型 
面 ” 操 控 板 。 


:0 


志和 -浇注 件 


图 12.2.10 ”之 筷 的 防 侍 新 分 模 图 12.2.11 创建 分 型 面 
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Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”操控 板 中 的 控制 区 域 单 击 是 按钮 ,在 “属性 ”文本 框 中 
输入 分 型 面 名 称 ps， 单 击 强 焉 按钮。 

Step3. 单 击 分 奉 面 选项 卡 中 的 旬 血 训 半 按钮， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 阴影 曲面 
按钮 ， 系 统 弹 出 “阴影 曲面 ”对 话 框 ， 在 “阴影 曲面 ”对 话 框 中 选择 Yeetion 中 同 )， 然 后 单 
击 | 是 党 按钮， 系统 弹出 至 GEH 3EL ITR (让 般 选 择 方向 ] 菜单 。 

Step4. 定义 光线 投影 的 方向 。 在 系统 弹出 的 下 全 35 了 L TR 全 全 这 持 太 器) 菜单， 用 户 可 进行 
下 面 的 操作 来 定义 光线 投影 的 方 问 。 

(1) 在 下 ENWSEL DIR 让 舟 选 拉 方 加] 攻 单 中 选择 辐 命令 (系统 默认 选取 该 命令 )。 

(2) 在 系统 中选 浴 将 又 直 于 芝 方 向 的 下 画 . 的 提示 下， 选取 图 12.2.12 所 示 的 坯料 表面 。 

(3) 选择 Es7 ( 顽 下 ) 命 令 ， 确 认 图 12.2.12 中 的 箭头 方向 为 光线 投影 的 方向 〈 若 显示 相反 
方 癌 箭头 ， 应 单 击 反 回 命 令 )。 

Step5. 单 击 “ 阴 影 曲 面 对 话 框 中 的 -更 昔 按 钮 ， 预 览 所 创建 的 分 型 面 ， 然 后 单 击 型 下 
按钮 完成 操作 。 

Step6. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


Stage3. 用 分 型 面 创 建 上 下 两 个 体积 块 


Stepl. 选择 模具 选项 卡 分 型 面 和 枝 具 体积 块 * 区 域 中 的 按钮 如 ”| ep 同性 积 涡 妇 囊 命令 
《 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 
Step2. 在 系统 弹出 的 喜 SEIIT VOTE 只 划 人 各 块 ) 菜单 中 ， 依 次 选择 EEC 
一 命令 ， 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 和 “选择 ” 
对 话 框 。 
Step3. 在 系统 只 罗 全 到 工作 翅 凑 分 对 面 - 多 提示 下 , 选取 图 12.2.13 所 示 的 分 型 面 , 然后 单 击 “ 选 
择 ” 对 话 框 中 的 确 下 按钮 。 


选取 坯料 的 此 表面 为 
““ 光线 方向 的 垂直 表面 


选取 此 分 型 面 


着 色 投影 的 方向 箭 买 
图 12.2.12 定义 看 色 投影 的 方 问 图 12.2.13 ”选取 分 型 面 

Step4. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 ， 单 击 于 下 按钮 。 

Step5. 此 时 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 坯料 中 分 型 面 下 侧 的 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 
框 中 单 击 ' 看 色 按钮 ,着色 后 的 模型 如 图 12.2.14 所 示 , 然后 , 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 
单 击 奖 定 | 榨 包 ，。 

Step6. 系统 再 次 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 坯料 中 分 型 面 上 侧 的 部 分 变 亮 ， 如 图 12.2.15 
所 示 ， 输 入 名 称 upper_vol， 单 击 型 焉 按 饵 。 
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Stage4. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 


将 浇注 件 命名 为 MOLDING。 
12.2.5 ”阴影 法 范例 (三 ) 一 一 塑料 扣 件 的 分 模 


图 12.2.16 所 示 的 模具 分 型 面 是 采用 阴影 法 设计 的 ， 下 面 说明 其 操作 过 程 。 


图 12.2.14 ”着色 后 的 分 型 面 下 侧 图 12.2.15 看 色 后 的 分 型 面 上 侧 
Stage1. 打开 模具 模型 
将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\Wwork\ch12.02.03， 打 开 文 件 cover_mold.asm。 
Stage2. 创建 分 型 面 
下 面 将 创建 图 12.2.17 所 示 的 分 型 面 ， 以 分 离 模具 的 上 模 和 下 模 。 


图 12.2.16 ”塑料 扣 件 的 分 模 图 12.2.17 分 型 面 
Stepl. 单 击 模 具 选项 卡 分 型 面 和 模具 体 和 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ” 按钮 户 ] 。 系 统 弹出 “分 型 
面 ”操控 板 。 
Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ” 操 控 板 中 的 控制 区 域 单 击 宰 按钮 ， 在 “属性 ”文本 框 


框 中 输入 分 型 面 名称 ps， 单 击 诡 定 按钮 。 

Step3. 单 击 务 性 面 选项 卡 中 的 曲 和 是 芭 革 ” 按钮， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 阴影 曲面 
按钮 ， 系 统 弹 出 “阴影 曲面 ”对 话 框 ， 在 “阴影 曲面 ”对 话 框 中 选择 了 Wrection 史 问 )，， 人 然后 单 
让 定名 按钮 ， 系 统 弹 出 至 SEEK SEL IIR 人 一般 选择 方向 荣 单 。 

Step4. 定义 区 线 投影 的 方 同 。 在 系统 弹出 的 豆 5EW SEL DIR (二 般 选 职 方 向 ) 来 单 ， 用 户 可 进行 
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下 和 面 的 操作 来 定义 光线 投影 的 方 问 。 

(1) 在 豆 ENWSEL DIR 让 舟 选 拉 方 加 攻 单 中 选择 辐 8 命令 (系统 默认 选取 该 命令 )。 

(2) 在 系统 只 迁 葵 等 技 直 于 莹 方向 的 王 画 - 的 提示 下 ， 选 取 图 12.2.18 所 示 的 坯料 表面 。 

(3) 选择 呈 ay 博 正 ) 命 令 ， 确 认 图 12.2.18 中 的 箭头 方向 为 光线 投影 的 方向 〈 若 显示 相反 
方 癌 箭头 ， 应 单 击 反 回 命 令 )。 

Step5. 在 阴影 曲面 上 创建 “ 束 子 ”特征 。 

(1) 定义 “ 束 子 ”特征 的 轮廓 。 

Q 在 图 12.2.19 所 示 的 “阴影 曲面 ”对 话 框 〈 一 ) 中 双击 Sat0 疆 Ext Be 由 展 ) 元 素 。 

@) 在 系统 弹出 的 理 SHUTOFF EXT 人 匡 闭 延伸 ) 菜单 中 , 选择 Bomaary [过 持 】 es Sketch ( 章 皖 ] 命 


阴影 曲面 Xx 


选取 坯料 的 此 表面 来 定义 光线 方 癌 元 素 


4 Direction [六 癌 ) 吾 宗 名 各 
Clip Flane [{ 修 前 平面 ) 可 选 的 


Pfr 


Shut0ff Flane [其 闭 平 面 可 选 的 
hadaw S11idac 市 2I 扩 Ti 千 和 1 


定义 参考 信息 
确定 取消 预览 

图 12.2.18 ”定义 投影 的 方向 图 12.2.19 “阴影 曲面 ”对 话 框 (一 ) 

(8) 设置 草 绘 平面 。 在 和 3ETUE 3K PIN [区 站 叶 生 半 面 ] 菜单 中 选择 区 生生 且 2 和合 今 ， 然 后 
在 系统 只 迁 蔡 或 绰 匡 一 个 草莽 平面 -从 提示 下 ， 选 取 图 12.2.20 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平 面 ， 选 择 
0kay {( 确 下 ) 命 令 ， 接受 默 认 的 箭头 方 同 为 草 绘 平面 的 查看 方向 ， 在 lw IET WIEW ( 蛋 摊 视图 ) 菜单 中 
选择 表册 t 吐 ) 命令 ,然后 在 系统 喇 为 草 关 这 拓 或 创造 个 水 了 或 昔 言 的 参考 - 的 提示 下 ， 选 取 图 12.2.20 所 
示 的 坯料 表面 为 参考 平面 。 

4) 绘制 “ 束 子 ”轮廓 。 进 入 章 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 和 MOLD_RIGHT 基准 
平面 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 12.2.21 所 示 的 截面 草图 。 完 成 绘制 后 ， 单 击 “确定 ”按钮 W 。 


| 2 , 必 


选取 坯料 的 此 表 
面 为 参考 平面 
选取 坯料 的 此 表 . 

面 为 草 绘 平面 


图 12.2.20 ”设置 草 绘 平 面 图 12.2.21 截面 草图 


(2) 定义 “ 束 子 ” 的 拔 模 角 度 。 在 “阴影 曲面 ”对 话 框 中 ， 双 击 于 st 加 se 控 术 第 芽 ) 元 素 ， 
在 系统 弹出 的 输入 找 模 角 值 文本 框 中 ， 输 入 拔 模 角 度 值 15， 单 击 闸 按钮 ，。 

(3) 创建 图 12.2.22 所 示 的 基准 平面 ADTM1， 该 基准 平面 将 在 下 一 步 作 为 “ 束 子 ”终止 
平面 的 参考 平面 。 单 击 莽 竹 * 区 域 中 的 “平面 ”按钮 全/ ， 系 统 弹 出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 
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选取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 参考 平面 ， 然 后 输入 偶 移 值 40.0; 单 击 “基准 平面 ” 
对 话 框 中 的 三 下 按钮 。 
(4) 定义 “ 束 子 ”的 终止 平面 。 在 图 12.2.23 所 示 的 “阴影 曲面 ”对 话 框 (二) 中 ， 双 击 


DoneyrEetnrn (守成 /到 加 } 命令 。 


Step6. 单 击 “ 阴 影 曲 面 ” 对 话 框 〈 二 ) 中 的 | 重 串 按钮， 预览 所 创建 的 分 型 面 ， 然 后 单 
击 中 蜡 天 控 钮 完成 操作 。 
Step7. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


Stage3. 用 分 型 面 创 建 上 下 两 个 体积 块 


Step1. 选择 模具 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 按钮 织 ” > 母 件 积 典 分 囊 命令 
( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 京王 ET DERE 辐 训 信 加 中) 菜单 中 ， 依 次 选择 上 玫 旋 放下 本 0 用 症 3 
一 FEED 一 全 今 ， 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 和 “选择 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 系统 路 发 分 到 工作 和 生生 对 -的 提示 下 , 选取 图 12.2.24 所 示 的 分 型 面 , 然后 单 击 “ 选 
择 ” 对 话 框 中 的 确定 按钮 ， 在 “分 割 ” 对 话 框 中 ， 单 击 前 下 按钮 。 


阴影 曲面 X 选取 此 分 型 面 


元 素 信息 
Loop Closure (了 环 财 合 ) 可 选 的 四 


本 bp 
1| 定义 和 参考 仿 息 
而 定 取消 


图 12.2.22 创建 基准 平面 ADTM1 图 12.2.23 “阴影 曲面 ”对 话 框 (二) 图 12.2.24 选取 分 型 面 
Step4. 此 时 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 坯料 中 分 型 面 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 
中 单 击 | 着 色 按钮 , 着 色 后 的 模型 如 图 12.2.25 所 示 , 然后 , 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_mold， 
单 击 [ 苑 是 .按钮 。 
Step5. 系统 再 次 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 坯料 中 分 型 面 上 侧 的 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 
中 单 击 ' 看 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 12.2.26 所 示 ， 输 入 名 称 upper_mold， 单 击 齐 正 
钮 。 


Stage4. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 


将 浇注 件 命名 为 MOLDING。 
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图 12.2.25 “着 色 后 的 分 型 面 下 全 图 12.2.26 着 色 后 的 分 型 面 上 例 
12.3 ”采用 利 边 法 设计 分 型 面 
12.3.1 概述 


裙 边 法 〈Skirt) 是 Creo 的 模具 模块 所 提供 的 男 一 种 创建 分 型 面 的 方法 ， 这 是 一 种 沿 者 
参考 模型 的 轮廓 线 来 建立 分 型 面 的 方法 。 采 用 这 种 方法 设计 分 型 面 时 ， 肯 先 要 创建 分 型 线 
(Parting Line)， 然 后 利用 该 分 型 线 来 产生 分 型 面 。 分 型 线 通 和 常 是 参考 模型 的 轮廓 线 ， 一 上 般 
可 用 轮廓 曲线 〈Silhouette) 来 建立 。 

在 完成 分 型 线 的 创建 后 ， 通 过 指定 开 模 方 同 ， 系 统 会 自动 将 外 部 环 路 延伸 至 坯料 表面 
及 填充 内 部 环 路 来 产生 分 型 面 。 

图 12.3.1 所 示 为 采用 裙 边 法 设计 分 型 面 的 例子 ， 其 中 图 12.3.1a 是 模具 模型 ， 图 12.3.1b 
是 根据 参考 模型 创建 的 轮 廊 曲线， 图 12.3.1c 是 在 用 户 指定 开 模 方向 后 ， 系 统 自 动 生 成 的 裙 
边 曲 面 ， 该 局 边 曲 和 面 就 是 模 上 其 的 分 型 面 。 通 过 这 个 例子 可 以 看 出 ， 采 用 人 馈 边 法 所 构建 出 来 
的 分 型 面 是 一 个 不 包含 参考 模型 本 和 喘 表 面 的 破 面 ， 这 种 分 型 面 有 别 于 一 般 的 缆 阁 型 分 型 面 ， 
这 是 馈 边 法 最 重要 的 特点 。 

采用 裙 边 法 设计 分 型 面 的 命令 位 于 曲 镶 记 叶 ” 下 拉 菜 单 中 , 利用 该 命令 创建 分 型 面 应 注 
意 以 下 几 后 。 

@ ”参考 模型 和 坯料 不 得 遮蔽 ， 人 否则 “和 裙 边 曲 面 ” 命 令 呈 灰色 而 无 法 使 用 。 

@ ”使 用 该 命令 前 ， 需 创建 分 型 曲线 (Parting Line) 。 

e@ 使 用 “请 边 曲面 ”命令 创建 的 分 型 面 也 是 一 个 组 件 特征 。 

e@ 使 用 “请 边 曲面 ”命令 创建 分 型 面 时 ， 有 时 会 出 现 延 伸 不 完全 的 情况 ， 此 时 用 户 

必须 手动 定义 其 延伸 要 系 。 


“轮廓 曲线 的 投影 广 
向 、 模 具 开 模 方向 


a) ”模具 模型 b) 轮廓 曲线 c) 裙 边 曲面 
图 12.3.1 ”采用 裙 这 法 设计 分 型 面 
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12.3.2 轮廓 曲线 


轮廓 有 曲线 是 沿 看 特定 的 方 同 对 柑 上 其 模型 进行 投影 而 得 到 的 参考 模型 的 轮廓 曲线 ,参见 
12.3.1b。 由 于 参考 模型 形状 的 不 同 , 所 产生 的 轮廓 曲线 也 将 有 所 兰 异 ,但 所 有 的 轮廓 曲线 都 
古 由 一 个 或 数 个 封闭 的 内 部 环 路 及 外 部 环 路 所 构成 ,轮廓 曲线 的 主要 作用 是 建立 参考 模型 的 
分 型 线 , 辅助 建立 分 型 面 。 如 来 条 些 轮廓 曲线 段 不 产生 所 需 的 分 型 而 几何 或 引起 分 型 面 延伸 
重 登 ， 可 将 其 排除 并 手工 创建 投影 曲线 。 

轮廓 曲线 命令 位 于 如 计 特 征 区域 中 (图 12.3.2), 用 户 选 择 该 命令 后 , 系统 会 弹出 图 12.3.3 
所 示 的 “轮廓 曲线 ”对 话 框 。 


文件 -| 模具 分 析 模型 注释 演 染 工具 ”视图 应 用 程序 ADPDO'QO 
本 各 7 浅 ” 作 on 色  7 闪 
一 了 人 Ee 由 A 
2 DJ! 机 约 避 .Ot 各 旨 9 秘 2 多 3 入 
重新 生 平面 、 草 绘 ”参考 模 工件 ”局 元 这 分 型 ”模具 体 模具 元 模具 人 醒 具 
成 > x: 型 vv 广 曲线 面 “ 积 岂 > 件 > 千 开 模 时 布局 
操作 > 基准 * 参考 模型 和 工件 ”修饰 符 ”设计 特征 分 型 面 和 模具 体积 块 v 元件” ”生产 特征 ” ”分析 ” 和 转 到 


图 12.3.2 ”轮廓 曲线 的 命令 


一 般 情 况 下 ， 用 户 只 需 定义 投影 的 方向 ， 系 统 便 可 以 自动 完成 轮廓 曲线 的 建立 ， 但 是 如 
果 参 考 模型 的 某 些 曲 面 与 投影 方向 平行 时 ， 则 在 曲面 的 上 方 及 下 方 都 将 产生 一 条 曲线 链 ， 而 
这 两 条 曲线 链 并 不 能 同时 使 用 ， 此 时 就 必须 定义 曲线 对 话 框 中 的 op Salestioa 是 选择 元 素 。 
双击 该 元 素 后 ， 系 统 会 弹出 “ 环 选择 ”对 话 框 ， 该 对 话 框 包 括 两 个 选项 卡 ， 它 们 是 环 j 和 | 禾 | 选 
项 卡 〈 图 12.3.4) 。 在 | 环 族 项 卡 中 ， 可 以 选择 包括 按钮 来 保留 某 个 环 路 ， 或 者 选择 排除 按 
钮 来 去 掉 某 个 环 路 ; 在 | 血 渤 项 卡 中 ， 则 可 以 选择 _ 上 闻 按钮 来 使 用 某 个 链 的 上 半 部 分 ， 或 者 
选择 _ 下 帝 按钮 来 使 用 某 个 链 的 下 半 部 分 。 如 果 某 个 链 仅 是 单个 的 链 ， 则 其 状态 为 “单一 ”， 
该 链 便 没有 “上 部 ”或 “下 部 ”可 供 选 择 ， 所 以 选择 该 链 后 ， 上 上 王 _ 和 『T 衣 按钮 均 为 灰色 。 


环 选择 x | 环 选择 x | 
入 ;| 链 环 链 
状况 ; 状况 
站 1 包括 1-0 单一 
团 廊 曲 序 其 2 让 2-1 9 
元 素 信息 人 
Es Hame (a) TT CURYE 1 ; 下 
Surface Refs 【曲面 参考 1 已 定 疙 6 包括 ED 单一 
> Tlie ctior [和 辣 1) 证 锅 | | ee 下 周 A : 
Gap Closure 昌 孙 闭合) 可 加 mm 一 一 
Ta Selection [和 ii 先 择 可 选 的 I | KR 至 上 部 下 部 R 辕 三 
[证 久 | 参考 信息 育 定 | | 取消 | | 预 中 | 育 定 | | 取消 | | 预览 
图 12.3.3 “轮廓 曲线 ”对 话 框 图 12.3.4 “ 环 选择 ”对 话 框 


创建 轮 序 曲线 的 一 般 操作 过 程 如 下 。 
Step1. 单 击 模具 选项 卡 中 襄 寺 特征 区 域 的 “轮廓 曲线 ”按钮 3， 系统 弹出 “ 轮 廊 曲 线 ” 
对 话 框 。 
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Step2. 为 要 创建 的 轮廓 曲线 指定 名 称 。 系 统 会 默认 地 命名 为 SILH_CURVE_1 或 
SILH_CURVE 2 等 。 

Step3. 选取 平面 、 曲 线 、 边 、 轴 或 坐标 系 ， 以 指定 光线 投影 的 方向 。 

注意 : 如 果 已 经 定义 了 模型 的 “ 拖 动 方向 ”， 则 默认 的 光线 投影 方向 自动 为 “ 拖 动 方向 ” 
的 相反 方向 。 

Step4. 可 根据 需要 ， 在 “轮廓 曲线 ”对 话 框 上 指定 以 下 任意 一 项 元 叉 。 

@ 3lides 级 形 四 向 1 指定 处 理 参考 零件 中 底 切 区 域 的 体积 块 和 或) 元件。 

@ Sap closmre 且 隐 周全 1， 处 理 初 始 侧 面 有 影像 中 的 间隙 。 

@ Loop Selection BE 拉 :手工 选取 环 或 链 ， 或 二 者 都 选 ， 以 解决 底 切 和 非 拔 模 区 中 的 

模糊 问题 。 

Step5. 单 击 “轮廓 曲线 ”对 话 框 中 的 更 坚 按钮， 预览 所 创建 的 轮廓 曲线 ， 如 果 发 现 问 
题 ， 可 双击 对 话 框 中 有 关 元 素 ， 进 行 定义 或 修改 。 

Step6. 确认 无 误 后 ， 单 击 “ 轮 廓 曲线 ”对 话 框 中 的 将 焉 按钮， 完成 轮廓 曲线 的 创建 
TR 


12.3.3” 借 边 法 设计 分 型 面 的 一 般 操作 过 程 


采用 请 边 法 设计 分 型 面 的 一 般 操 作 过 程 如 下 。 

Step1. 单 击 模具 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 = 区 域 中 的 “分 型 面 ” 按钮 广 ] ， 系 统 弹 出 “分 
型 血 ” 选 项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”操控 板 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 中， 在 “属性 ” 
对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名 称 ps， 单 击 甬 焉 按钮 。 

Step3. 单 击 分 奎 面 操 探 板 中 选择 曲 甸 主 呈 ”区域 中 的 “ 裙 边 曲面 ” 按钮 ， 此 时 系统 弹 
出 “和 裙 边 曲面 ”对 话 框 。 

Step4. 指定 参考 模型 。 

e@ ”如 果 模 其 模型 中 只 有 一 个 参考 模型 ， 系 统 会 默认 地 选取 它 ， 此 时 “ 启 边 曲面 ”对 

话 框 中 ef Wedel 之 大 模 汪 ) 元 素 的 信息 状态 为 “已 定义 ”。 

e@ ”如 条 模具 模型 中 有 多 个 参考 模型 ， 用 户 必 须 手 动 选 取 某 个 参考 模型 。 

Step5. 指定 工件 (坯料 )。 必 须 选 取 Creo 在 其 上 创建 启 边 曲面 特征 的 一 个 元 件 。 如 果 
模具 模型 中 只 有 一 个 工件 ， 系 统 会 默认 地 选取 鹰 工 件 ， 此 时 “ 裙 边 曲 面 ” 对 话 框 中 
7 时] 全 局 状态 为 “已 定义 ”。 

Step6. 选取 平面 、 曲 线 、 边 、 轴 或 坐标 系 ， 以 指定 光线 投影 的 方 问 。 

注意 : 如 果 已 定义 了 模型 的 “ 拖 动 方向 ”， 则 默认 的 光线 投影 方向 自动 为 “ 拖 动 方向 ” 
的 相反 方向 。 

Step7. 在 参考 去 件 上 选取 分 型 线 ， 分 型 线 中 可 能 含有 内 环 〈 供 将 来 填 宛 用 ) 和 外 环 〈 供 
将 来 延伸 用 )。 一 般 事 先 用 轮廓 曲线 创建 分 型 线 。 


328 Creo 3.0 模具 设计 完全 自学 宝典 


Step8. 如 采 要 进行 裙 边 曲面 的 延伸 控制 , 可 双击 “ 馈 边 曲面 ”对 话 框 中 的 BB 于 
元 系 ， 系 统 弹出 图 12.3.5 所 示 的 “延伸 控制 ”对 话 框 。 

图 12.3.5 所 示 的 “延伸 控制 ”对 话 框 中 的 各 选项 卡 说 阴 如 下 。 

@ 在 “延伸 曲线 ”选项 卡 中 ， 可 以 选取 曲线 特征 中 的 哪些 线段 要 加 入 裙 边 延伸 。 

@ ”在 “ 相 切 条 件 ” 选 项 卡 中 ， 可 以 指定 裙 边 的 延伸 方向 与 相 邻 的 参考 模型 表面 相 切 。 

@ 在 “延伸 方向 ”选项 卡 中 ， 可 以 更 改 裙 边 曲 面 的 延伸 方向 。 

Step9. 如 果 要 改变 处 理 内 环 的 方法 ， 可 双击 “ 裙 边 曲面 ”对话 框 中 的 瑟 哩 5losee 人 钙 半 全) 
元 素 ， 然 后 进行 相关 的 操作 。 

Step10. 根据 参考 模型 边缘 的 状况 ， 可 在 裙 边 曲面 上 创建 “ 束 子 ”特征 ,用户 可 使 用 “ 禄 
边 曲面 ” 对 话 框 中 的 下 at 乍 Ext ( 庄 闭 扩展 J 、 Draft 各 可 ( 技 模 角度 1 和 Shat0tf Flame ( 深 闭 平面 二 个 元 素 
创建 “ 束 子 ”特征 。 在 裙 边 曲面 上 创建 “ 束 子 ”特征 的 方法 ， 与 在 阴影 曲面 上 创建 “ 束 子 ” 


特征 的 方法 相同 。 
@ 53hut0fF Ext 蕊 闭 扩展 元 素 : 用 于 定义 束 子 的 外 围 轮 廊 ， 一 般 以 草 绘 的 方式 来 定义 束 
子 的 轮廓 。 


@ DHaft male [ 拒 模 角度 ] 元 素 : 用 于 定义 束 子 四 周 侧面 的 拔 模 角 度 ( 倾斜 角度 ) 
@ 3hut0ff Plane [站 闭 平 面 元 素 : 用 于 定义 束 子 的 终止 平面 。 
Step11. 单 击 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 中 的 _ 开 吕 按 钮 ， 预 览 所 创建 的 裙 边 曲面 ， 然 后 单 击 


ea 


定 按钮 完成 操作 。 


12.3.4 ”和 偶 边 法 范例 〈 一 ) 一 一 塑料 底座 的 分 模 


下面 以 图 12.3.6 所 示 的 模 上 其 为 例 ， 说 明 采 用 馈 边 法 设计 分 型 面 的 一 般 操作 过 程 。 


泛 伸 控制 x | 


ass 


包 持 曲 壮 排 隆 曲 此 


曲 音 65 委 于 上 模 ~- 一 ”一 
曲 贱 B551 
三 KR 


定 取消 _ 
确 正 | 下 模 


-一 一 一 一 一 浇注 件 


图 12.3.5 “延伸 控制 ”对 话 框 图 12.3.6 ”塑料 底座 的 分 模 
Stage1. 打开 模具 模型 


将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\Wwork\ch12.03.01， 打 开 文 件 bracket mold.asm。 


Stage2. 创建 分 型 面 
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下 面 将 创建 图 12.3.7 所 示 的 分 型 面 ， 以 分 离 模 上 其 的 上 模 和 下 模 。 


站 & | 加 
~、 / 


a) 模具 模型 b) 轮廓 曲线 c) 裙 边 曲面 
图 12.3.7 “采用 裙 边 法 设计 分 型 面 


Step1. 创建 轮廓 曲线 。 单 击 更 具 选项 卡 中 设计 特征 区 域 的 “轮廓 曲线 ”按钮 入， 系 
统 弹出 “轮廓 曲线 ”对 话 框 ， 接 受 图 12.3.8 中 所 示 的 箭头 方向 为 光线 投影 方向 ， 单 击 “ 轮 
廓 曲线 ”对 话 框 中 的 .再 昔 按钮 ， 预 览 所 创建 的 轮廓 曲线 (图 12.3.9)， 然 后 单 击 靖宇 按 钊 
完成 操作 。 

Step2， 设 计 分 型 面 。 

(1) 单 击 模具 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 " 区域 中 的 “分 型 面 ” 按钮 门 ， 系 统 弹出 “分 型 面 ” 
操控 板 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ” 操 控 板 中 的 控制 区 域 单 击 窜 按 钮 ， 在 “属性 ”文本 框 中 输 
入 分 型 面 名称 ps， 单 击 绰 焉 按钮。 

(3) 单 击 分 型 面 选项 卡 中 的 曲 醒 设计 > 区 域 中 的 “ 裙 边 曲面 ”按钮 党 ， 系 统 弹出 “ 裙 边 
曲面 ”对 话 框 。 

(4) 定义 光线 投影 的 方向 。 接 受 图 12.3.9 中 的 箭头 方向 。 

(5) 在 弹出 的 本 本 可观 吉 单 中 ， 迁 择 加 ESEHIET 理 千 今 ， 然 后 在 系统 
中 选择 包含 曲 厂 的 畦 征 。 的 提示 下 ， 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 前 面 创 建 的 轮廓 曲线 。 将 鼠标 指 
针 移 至 模型 中 曲线 的 位 置 ， 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 欧 斑 吉 训 于 命令 ， 在 弹出 的 “从 列表 
中 拾取 ”对 话 框 中 , 选取 国 BSE, 然后 单 击 奖 定 要 馈 , 选择 轩 时 st 今 . 

(6) 在 “ 裙 边 曲面 对 话 框 中 , 单 击 _ 弄 营 榨 钮 , 预览 所 创建 的 分 型 面 , 然后 单 击 列 走 
按钮 完成 操作 ;在 “分 型 面 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


Stage3. 用 分 型 面 创 建 上 下 两 个 体积 块 
仁 


Step1. 选择 模具 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 ~ 区 域 中 的 按钮 事 ”| => 下 件 壬 所 入 划 命令 
( 即 用 “分 割 ”的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 京王 TI DIE 加 到 性 各 加 菜单 中 ， 依 次 选择 攻关 二 
一 > [IIS 一 [SEE 命令 ， 此 时 系统 阐 出 “分 割 ” 对 话 框 和 “选择 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 系统 窜改 分 引 工作 法皇 至 机 -的 提示 下 ， 选 取 分 型 面 ， 然 后 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 
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的 顽 下 按钮 。 

Step4. 在 “分 制 ”对 话 框 中 单 击 "一定 按钮。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 坯料 中 分 型 耐 下 侧 的 部 分 变 甩 〈 图 12.3.10), 在 
对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 单 击 “确定 按钮 。 

Step6. 系统 再 次 弹出 “属性 ”对 话 框 ,同时 坯料 中 分 型 面 上 侧 的 部 分 变 这 (图 12.3.11 )， 
输入 名 称 upper_vol， 单 击 确定 按钮 。 


投影 方 四 箭头 
’ 


图 12.3.8 ”定义 光线 投影 方向 图 12.3.9 ”轮廓 曲线 图 12.3.10 着色 后 的 下 侧 部 分 
Stage4. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 


将 浇注 件 命名 为 MOLDING。 


12.3.5 ”人 利 边 法 艺 例 〈 二 ) 一 一 面板 的 分 模 


12.3.12 所 示 的 模具 分 型 面 是 采用 裙 边 法 设计 的 ， 下 面 说 明 其 操作 过 程 。 


册 浇注 件 


-一 下 模 


图 12.3.11 着 色 后 的 上 侧 部 分 图 12.3.12 ”面板 的 分 模 


Stage1. 打开 模具 模型 
将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\Wwork\ch12.03.02， 打 开 文 件 hole_cover_mold.asm。 
Stage 2. 创建 分 型 面 


下 面 将 创建 图 12.3.13 所 示 的 分 型 面 ， 以 分 离 模 上 其 的 上 模 和 下 模 。 

Step1. 创建 轮廓 曲线 。 单 击 模具 选项 卡 中 次 计 蛙 征 区 域 的 “轮廓 曲线 ”按钮 人， 系统 
弹出 “轮廓 曲线 ”对 话 框 ， 在 “轮廓 曲线 ”对 话 框 中 选择 Wirection 芒 向 )， 然 后 单 击 , 正 基 按 
钮 ， 在 系统 中选 匡 桂 生 直 于 此 方向 的 平面 。 多] 提 示 下 ， 选 取 图 12.3.14 所 示 的 坯料 表面 来 定义 光线 的 
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方向 ,选择 呈 sz (确定 ) 命 令 , 接受 图 12.3.14 中 的 箭头 方向 为 光线 投影 方向 ; 单 击 “ 轮 廓 曲线 ” 
对 话 框 中 的 _ 现 史 按钮 ， 预 览 所 创建 的 轮 廊 曲线， 然后 单 击 蚤 下 按钮 完成 操作 。 


$5、 
雹 -人 


b) 轮廓 曲线 
图 12.3.13 ”用 裙 边 法 设计 分 型 面 


c) 裙 边 曲面 
Step2. 采用 祖 边 法 设计 分 型 面 。 


(1) 单 击 模具 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 区域 中 的 “分 型 面 ”按钮 [ 耻 ， 系 统 弹出 “分 型 面 ” 
操控 板 。 


(2) 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”操控 板 中 的 控制 区 域 单 击 色 按钮 ， 在 “属性 ”文本 框 中 输 
入 分 型 面 名 称 ps， 单 击 奖 定 按钮 。 


(3) 单 击 分 开 面 选项 卡 中 的 ”由 面 设 半 ”区域 中 的 “ 裙 边 曲面 ”按钮 > ， 系 统 弹出 “ 宰 边 
曲面 ”对 话 框 。 
(4) 在 系统 密 选 厅 持 竹 直 于 此 方向 的 平面 


(5) 在 弹出 的 


的 提示 下 , 接受 系统 默认 的 箭头 方向 为 光线 投影 方向 。 
里 单 中 选择 Bd 地 3 央 合 令 ， 处 后 在 系统 
密 迹 择 包 含 曲 线 的 特征 的 提示 下 ， 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 图 12.3.15 所 示 的 轮廓 曲线 : 将 鼠 
标 指针 移 至 模型 中 曲线 的 位 置 ， 右 击 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 区 六 志 则 命令 ， 在 弹出 的 “从 
列表 中 拾取 ”对 话 框 中 选取 ER 和 页， 单 击 _ 痪 定 上 ) 起 钮 ， 选 择 国 于 汪汪 


(6) 单 击 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 中 的 _ 弄 匠 按钮 ， 预 览 所 创建 的 分 型 面 (图 12.3.16)， 然 
后 单 击 六 定 按钮 完成 操作 。 


选取 坯料 的 此 表面 
-来 定义 光线 方 问 


选取 此 曲线 


图 12.3.14 ”选取 平面 


图 12.3.15 ”选取 曲线 


(7) 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ¥， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


Stage3. 用 分 型 面 创 建 上 下 两 个 体积 块 


(1) 选择 模具 选项 卡 分 型 面 和 枝 具 体积 块 * 区 域 中 的 按钮 给” ep 隔 苯 各 右 妇 制 命令 ( 即 用 
“分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 
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(2) 在 系统 弹出 的 豆 SEIIT YOUWE (分 割 体 积 块 /菜单 中 ， 依 次 选择 四 2 村 于 于 于 
一 一 > I 命令， 此 时 系统 弹出 “分 制 ” 对 话 框 和 “选择 ” 
对 话 框 。 

(3) 在 系统 只 为 分 到 工作 壬 关于 而 . 的 提示 下 ， 选 取 前 面 创建 的 分 型 面 ， 并 单 击 “ 选 择 ” 对 
话 框 中 的 确定 按钮 ， 再 单 击 对 话 框 中 的 章 电 按钮 。 

(4) 系统 弹出 “属性 ” 对话 框 ， 同 时 坏 料 中 分 型 面 下 侧 的 部 分 变 完 ， 如 图 12.3.17 所 示 ， 
在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 单 击 | 彰 焉 按钮 。 

(5) 系统 再 次 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 坯料 中 分 型 面 上 侧 的 部 分 变 亮 ， 如 图 12.3.18 
所 示 ， 输 入 名 称 upper_vol， 单 击 剖 焉 按钮 。 


图 12.3.16 ”分 型 面 图 12.3.17 着色 后 的 下 侧 部 分 图 12.3.18 着色 后 的 上 侧 部 分 
Stage4. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 


将 浇注 件 命名 为 MOLDING。 


12.3.6 ”得 边 法 学 例 〈 三 ) 一 一 钟表 外 过 的 分 模 


12.3.19 所 示 的 模具 分 型 面 是 采用 裙 边 法 设计 的 ， 下 面 说 明 其 操作 过 程 。 


图 12.3.19 ”钟表 外 才 的 分 模 
Stage1. 打开 模具 模型 


将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\Wwork\ch12.03.03， 打 开 文 件 clock_surface_mold.asm。 


Stage2. 创建 分 型 面 
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下 面 要 创建 图 12.3.20 所 示 的 分 型 面 ， 以 分 离 模具 的 上 模 和 下 模 。 


Co 人体 


a) 模具 模型 b) 轮廓 曲线 c) 裙 边 曲面 
图 12.3.20 ”用 禄 边 法 设计 分 型 面 


Step1. 创建 轮廓 曲线 。 

(1) 单 击 模具 选项 卡 中 设计 特征 区 域 的 “轮廓 曲线 ”按钮 SS， 系统 弹出 “轮廓 曲线 ” 
对 话 框 。 

(2) 接受 系统 默认 的 箭头 方向 为 光线 投影 方向 ,遮蔽 参 考 件 和 坯料 。 

(3) 在 轮廓 曲线 中 选取 所 需 的 链 。 在 弹出 的 图 12.3.21 所 示 的 “轮廓 曲线 ”对 话 框 中 ， 双 
击 世 呈 Selaetion 厂 选择 元 素 ， 在 弹出 的 图 12.3.22 所 示 的 “ 环 选择 ”对 话 框 中 选择 环 选项 卡 ， 
然后 单 击 三 按钮 选中 所 有 环 ， 单 击 | 排除 _ 控 钮 ， 在 环 列表 中 选择 ! ”大 除 和 5 ”排除 ， 单 
击 | 包括 按钮 ;在 链 选项 卡 列表 中 选取 1 ”上 部 (此 时 图 12.3.23 所 示 的 链 变 亮 ), 单 击 _ 下 部 
按钮 (此 时 图 12.3.24 所 示 的 链 变 亮 )， 单 击 | 允 害 


| 人 环 选择 X 
en 状 渴 一 加 
1 包括 = 这 了 < 
元 素 汪 13 ”排除 
Hame [ 澡 称 ) 4 包括 14 排除 
Surface Refs 【曲面 参考 ) 5 包括 15 排除 
Direction [六 向 ] 包括 1 排 阶 
31ides [投影 画面 i 7 和 包括 | 17 排除 
i 2 2 3 区 18 。 排除 ~ 
| 确定 取消 预定 : 确定 | | 取消 | | 预览 
图 12.3.21 “轮廓 曲线 ”对 话 框 图 12.3.22 “ 环 选择 ”对 话 框 


C4) 单 击 “ 轮 廊 曲 线 ” 对 话 框 中 的 _ 到 览 按钮 , 预览 所 创建 的 轮廓 曲线 ,然后 单 击 市 定 ， 
按钮 完成 操作 。 


(5) 显示 《去 除 放 项 ) 参考 件 和 坯料 。 
链 的 此 上 部 分 变 亮 


链 的 此 下 部 分 变 亮 
ss 


Co | 


图 12.3.23 ” 链 6 一 1 (上 部 ) 12.3.24 链 6 一 1 (下 部 ) 
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Step2. 采用 裙 边 法 设计 分 型 面 。 

(1) 单 击 模具 选项 卡 分 型 面 和 模具 体 各 块 区域 中 的 “分 型 面 按钮 丫 ， 系 统 弹出 “分 型 面 ” 
操控 板 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”操控 板 中 的 控制 区 域 单 击 宰 按钮 ， 在 “属性 ”文本 框 中 输 
入 分 型 面 名 称 ps， 单 击 列 定 按钮。 

(3) 单 击 分 型 面 选 项 卡 中 的 曲面 设计 * 区 域 中 的 “ 裙 边 曲面 ”按钮 二 ， 系 统 弹 出 “ 裙 边 
曲面 ”对 话 框 。 


中 , 选择 BE 于 和 于 证 合 仿 , 外 后 在 系统 只 选择 包含 晤 贱 的 畦 征 。 的 提示 下 , 选取 图 12.3.26 
所 示 的 轮廓 曲线 EECTIO， 从 后 单 击 确定 @) 以 包 ,选择 于 于 人 

(5) 单 击 “ 裙 边 曲 面 ”对 话 框 中 的 _ 弄 第 按钮， 预览 所 创建 的 分 型 面 ， 然 后 单 击 囊 下 
按钮 完成 操作 。 

(6) 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


Stage3. 用 分 型 面 创 建 上 下 两 个 体积 块 


Step1. 选择 模具 选项 卡 分 型 面 和 醒 具 体积 块 * 区 域 中 的 按钮 ”= 隔 忻 积 块 妇 割 命 今 
( 即 用 “分 市 ”的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 生 SIIT WOLUNE [3 害怕 积 块 ) 茉 单 中 ， 依次 选择 对 EO 和 (和 5 
> 于 今 ， 此 时 系统 弹出 “分 市 ”对 话 杠 和 “选择 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 系统 中 为 分 到 工人 入 其 分 本 而 的 提示 下 ， 选 取 前 面 所 创建 的 分 型 面 ， 并 单 击 “ 选 择 ” 
对 话 框 中 的 剖 老 按钮 ， 再 单 击 对 话 框 中 的 | 前 焉 按钮 。 

Step4. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 坏 料 中 分 型 面 下 侧 的 部 分 变 亮 ， 如 图 12.3.27 所 
示 ， 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_mold， 单 击 村 天 


图 12.3.25 ”选取 平面 图 12.3.26 ”选取 曲线 图 12.3.27 大 色 后 的 下 侧 部 分 
Step5. 系统 再 次 弹出 “属性 ”对 话 框 , 同时 坯料 中 分 型 面 上 侧 的 部 分 变 亮 ,如 图 12.3.28 
所 示 ， 输 入 名 称 upper_mold， 单 击 剖 焉 按钮 。 


Stage4. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 


将 浇注 件 命名 为 MOLDING。 
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12.3.7 ” 裙 边 法 范例 (四 ) 一 一 鼠标 盖 的 分 模 


图 12.3.29 所 示 的 模具 分 型 面 是 及 用 馈 边 法 设计 的 ， 下 面 说 明 其 操作 过 程 。 


3 
CE A -~-- 浇注 件 


图 12.3.28 ”看 色 后 的 上 侧 部 分 图 12.3.29 ” 忌 标 盖 的 分 模 
Stage1. 打开 模具 模型 


将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\WworK\ch12.03.04， 打 开 文 件 shoe_mold.asm。 
Stage2. 创建 分 型 面 
下 面 将 创建 图 12.3.30 所 示 的 分 型 面 ， 以 分 离 模具 的 上 模 和 下 模 。 


二 -一 -人 


a) 模具 模型 b) 轮廓 曲线 c) 裙 边 曲面 
图 12.3.30 ”用 裙 边 法 设计 分 型 面 


Step1. 创建 轮廓 曲线 。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 中 设计 特征 区 域 的 “轮廓 曲线 ”按钮 SS ， 系 统 弹出 “轮廓 曲 
线 ” 对 话 框 。 

(2) 在 “轮廓 曲线 ”对 话 框 中 选择 Tirection 仿 向 !， 然 后 单 击 ! 焉 尖 _ 按钮 ， 系 统 弹出 
Ww SEH SEL DIF 地 选 择 放 癌 ) 某 单 在 系统 只 选 怀 振 牌 家 于 此 方向 的 平面 - 的 提示 下 ， 选 取 图 12.3.31 所 示 
的 坯料 表面 来 定义 光线 方向 ， 选 择 呈 sz 师 下) 命令 ， 接 受 图 12.3.31 中 的 箭头 方向 为 光线 投 
影 方 问 。 

(3) 单 击 “轮廓 曲线 ”对 话 框 中 的 _ 现 苗 按钮 ， 预 览 所 创建 的 轮廓 曲线 。 

(4) 在 轮廓 曲线 中 选取 所 需 的 链 。 在 “轮廓 曲线 ”对 话 框 中 双击 Te"P selection 姥 选 择 元 素 ， 
在 弹出 的 “ 环 选择 ”对 话 框 中 选择 链 选项 卡 ， 然 后 在 环 列表 中 选中 上 部、12 上 部 、 
3 ”上 部、14 ”上 部 ， 单 击 下 部 按钮 (此 时 图 12.3.32 所 示 的 链 变 亮 )， 单 击 两 次 靖 定 控 
钮 ， 完 成 操作 。 
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投影 方向 箭头 选取 坯料 的 此 表面 
N 


链 的 此 部 分 变 亮 


放大 


图 12.3.32 链 1 一 1 至 1 一 4 (下 部 ) 


Step2. 采用 裙 边 法 设计 分 型 面 。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 3 区域 中 的 “分 型 面 ”按钮 [ 耻 ， 系 统 弹出 “分 
型 面 ”操控 板 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”操控 板 中 的 莹 制 区 域 单 击 实 按钮 ， 在 “属性 ”文本 框 中 输 
入 分 型 面 名 称 ps， 单 击 列 定 按钮 。 

(3) 单 击 分 型 面 功 能 选项 卡 中 的 曲 画 骂 计 ”区域 中 的 “ 裙 边 曲面 ”按钮 党 ， 系 统 弹 出 
“ 裙 边 曲面 ”对 话 框 。 

(4) 在 系统 电 选 择 包 含 曲 线 的 特征, 的 提示 下 ， 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 图 12.3.33 中 的 曲 


图 12.3.33 选取 曲线 
(5) 在 图 12.3.34 所 示 的 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 中 , 双击 国 于 和 和 生 到 元 来 ,系统 弹 出 “ 延 


伸 探 制 ” 对 话 框 ， 选 择 “ 延 伸 方向 ”选项 卡 《〈 图 12.3.35)。 

(6) 定义 延伸 点 集 1。 

@ 在 “延伸 方向 ”选项 卡 中 ， 单 击 ” 论 加 按钮， 系统 弹出 i 计 2 于 9 条 
单 ， 同 时 提示 只 选 傈 曲线 器 点 和 /或 这 界 的 其 他 点 来 这 便 方向 。 ， 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 中 选取 图 12.3.36 所 
示 的 四 个 点 ， 然 后 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 | 盖 下 校 钮 ， 再 在 BR 本 更 村 开 夺 -二 生 于 单 
中 选择 区 柯 命 令 . 
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语 边 曲面 


元 素 
Ref Model (其 考 模型 
Boundary Reference 


Direction (六 向 ] 


Curvwes i 


loom pp [于 闭合 ] 


rr 


定义 参考 


图 12.3.34 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 图 12.3.35 “延伸 方向 ”选项 卡 


@) 在 下 HSELITE [| 各 菜单 中 ， 选 择 攻 攻 必定 遇 命 今 ， 然 后 选取 图 12.3.37 所 示 
的 平面 ， 选 择 呈 sz ( 哺 焉 1) 命令， 接受 网 12.3.37 中 的 箭头 方向 为 延伸 方向 。 


选择 此 4 个 失 


图 12.3.36 定义 延 们 点 和 (一 ) 图 12.3.37 ”定义 参考 平面 和 延伸 方 问 
(7) 定义 延伸 点 集 2。 
@ 在 “延伸 控制 ”对 话 框 中 ， 单 击 _ 率 吉 按钮 ， 在 中 选 公 曲线 瑞 吉 和 /或 这 界 的 其 他 点 来 没 玉 方向. 
的 提示 下 , 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 12.3.38 所 示 的 四 个 点 , 然后 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 前 下 
按钮 ， 在 Bd 天 到 | 半 因 二 单 中 ， 和 玫 玫 于 二 村人 
@ 在 弹出 的 国定 天语 天理 中, 远 插 区 于 到/ 生 仿 , 然后 选取 图 12.3.39 


所 示 的 平面 ， 调 整 延伸 方向 ， 如 图 12.3.39 所 示 ， 然 后 选择 哇 sz (确定 ) 命 今 ， 


ee 


放大 图 


mr- -一 


图 12.3.38 ”定义 延伸 点 集 〈 二 ) 图 12.3.39 ”定义 参考 平面 和 延伸 方 问 


(8) 单 击 “ 延 伸 控 制 ” 对 话 框 中 的 副 定 按钮。 在 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 中 ， 单 击 _ 现 曲 
按钮 ， 预 览 所 创建 的 分 型 面 ， 可 以 看 到 此 时 分 型 面 已 向 四 周延 伸 至 坯料 的 表面 。 

(9) 单 击 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 中 的 副 定 按钮 ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 

(10) 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
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Stage3. 用 分 型 面 创建 上 下 两 个 体积 块 
页 具体 


(1) 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 “区域 中 的 按钮 不 ”| ep 全 件 积 块 贡 宙 命 
令 ( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

(2) 在 系统 弹出 的 下 下 7 WOUNME 名 割 体 积 霹 ) 菜 单 中 ， 依 次 选择 四 也 中 于 于 
> 一 命令， 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 和 “选择 ” 
对 话 框 。 

(3) 在 系统 只 汶 分 到 工作 先 上 分 县 画 - 的 提示 下 ， 选 取 分 型 面 ， 并 单 击 “选取 ”对 话 框 中 的 确定 
按钮 ， 再 单 击 对 话 框 中 的 | 型 震 按钮 。 

(4) 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 坯料 中 分 型 面 下 侧 的 部 分 变 亮 ， 如 图 12.3.40 所 示 ， 
输入 体积 块 名 称 lower_mold， 单 击 | 区 定 按钮 。 

(5) 系统 再 次 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 坯料 中 分 型 面 上 侧 的 部 分 变 亮 ， 如 图 12.3.41 
所 示 ， 输 入 体积 块 名 称 upper_mold， 单 击 型 下 按钮 。 


Stage4. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 


将 浇注 件 命名 为 MOLDING。 


图 12.3.40 ”看 色 后 的 下 侧 部 分 图 12.3.41 着 色 后 的 上 侧 部 分 


12.3.8 ”得 按 法 乞 例 〈 五 ) 一 一 手电 左 二 的 分 模 


12.3.42 所 示 的 模具 分 型 面 是 采用 裙 边 法 设计 的 ， 下 面 说 明 其 操作 过 程 。 


四 
Ga 


图 12.3.42 手电 左 新 的 分 模 


Task1. 打开 模具 模型 


将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\Wwork\ch12.03.05， 打 开 文 件 left_cover_mold.asm。 
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Task2. 创建 分 型 面 


下 面 将 创建 图 12.3.43 所 示 的 分 型 面 ， 以 分 离 模具 的 上 模 和 下 模 。 


全 


b) 轮廓 曲线 c) 裙 边 曲面 


图 12.3.43 ”用 裙 边 法 设计 分 型 面 
Stage1. 创建 轮廓 曲线 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 中 设计 特征 区 域 的 “轮廓 曲线 ”按钮 大 3 ， 系 统 阐 出 “ 轮 廊 
曲线 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “轮廓 曲线 ”对 话 框 中 选择 Wrestion 扩 商 ]， 然 后 单 击 | 定义 按钮， 系统 弹出 
ww GEHN SEL TIR 一 明和 迹 择 疾 向 菜单 ， 在 系统 畴 选 凤 持 在 直 于 此 方向 的 平面 。 的 提示 下 ， 选 取 图 12.3.44 所 示 
的 坯料 表面 来 定义 光线 方向 ,选择 oksy 吐 定 命令 ,接受 图 12.3.44 中 的 箭头 方向 为 光线 投影 方向 。 

Step3. 在 轮廓 曲线 中 选取 所 需 的 链 。 在 “轮廓 曲线 ”对 话 框 中 双击 59ection 芭 选 择 元 
素 ， 在 弹出 的 “ 环 选择 ”对 话 框 中 选择 环 选项 卡 ， 然 后 在 列表 中 选中 2 ”名 十 、3 ”包括 、 
4 ”包括 ， 单 击 . 排除 按钮 ， 选 择 链 选项 卡 ， 然 后 在 环 列表 中 选中 1 ”上 部 和 1 ”上 部 ， 
单 市 .下 部 按钮 (此 时 图 12.3.45 所 示 的 链 变 亮 )， 单 击 | 珍 定 按钮， 完成 操作 。 

Step4. 单 击 对 话 框 中 的 | 殴 定 按钮， 完成 “轮廓 曲线 ”特征 的 创建 。 


此 边 链 变 品 


选取 坯料 的 此 表面 
来 定义 光线 方向 、 


图 12.3.44 ”选取 平面 图 12.3.45” 链 下 部 


Stage2. 采用 和 宰 边 法 设计 分 型 面 

Step1l. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 醒 具 体积 块 = 区域 中 的 “分 型 面 ”按钮 [小 , 系统 弹出 “分 
型 面 ”操控 板 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”操控 板 中 的 控制 区 域 单 击 全 按钮， 在 “属性 ”文本 框 
中 输入 分 型 面 名 称 ps， 单 击 加 下 
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Step3. 创建 填充 曲面 (图 12.3.46)。 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 曲 曙 芭 半 ”区域 中 的 “填充 ” 
按钮 四。 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 定 有 内部 草 些 命令， 在 系统 
完 择 一 个 于 面 我 出面 以 定义 车 综 平 面 . 所 | 提示 下 ， 选 取 图 12.3.47 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ， 然 后 选单 击 
_ 曹 乡 按钮， 通过 “投影 ”命令 口 创建 图 12.3.48 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 
击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 W ;在 “填充 ”操控 板 中 ， 单 击 叶 按钮 ， 完 成 特征 的 
创建 。 


图 12.3.46 ”填充 曲面 


图 12.3.48 ”截面 草图 


Step4. 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 中 的 曲面 设 计 ”区域 中 的 “ 裙 边 曲面 ”按钮 党 ,系统 弹出 
“ 裙 边 曲面 ”对 话 框 。 

Step5. 在 系统 碳 醒 基 丰 各 是 本 的 竺 年 上 的 提示 下 ， 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 轮 廊 曲 线 〈 即 
列表 中 的 于 B34 贡 )， 迁 掺 E 儿 于 于 仿 ， 

Step6. 延伸 裙 边 曲面 。 

(1) 在 图 12.3.49 所 示 的 “ 裙 边 曲面 对 话 框 中 ， 双 击 EEEESSE 玖 元 素 ， 系 统 阐 出 “ 契 
伸 探 制 ” 对 话 框 ， 选 择 “ 延 伸 方向 ”选项 卡 〈 图 12.3.50 )。 


语 边 曲面 


元 素 
Ref Model ( 泛 考 模型 ) 
Boundary Reference 


Direction (六 向 ] 


Loop Closure 人 下 闭合 ) 
mm1 mrr hn el re 和 


定 多 
确定 
图 12.3.49 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 图 12.3.50 “延伸 方向 ”选项 卡 
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(2) 定义 延伸 点 集 1。 

@ 在 “延伸 方向 ”选项 卡 中 ,， 单 击 _ 谈 加 按钮， 系统 弹出 bu 
单 ， 同时 提示 虽 选 怀 曲线 端点 和 /或 边界 的 其 他 点 来 这 一方 向 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 中 选取 图 12.3.51 所 
示 的 五 个 点 ， 然 后 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 | 章 下 校 钮 ， 再 在 MM 时 到 汪汪 时 六 单 
中 选择 攻 二 天河 命 令 . 

说 明 : 由 于 点 分 部 的 比较 密集 ， 在 图 中 不 能 完全 体现 出 来 ， 选 择 点 的 具体 过 程 请 参见 


延伸 方向 篇 买 

a) 定义 延伸 前 b) 定义 延伸 后 

图 12.3.51 定义 延伸 点 集 (一 ) 

O) 在 至 SEH SEL DIR 一 明和 迹 择 方向 荣 Ri, 选择 CrwiEde/hxis [ 曲 闭 /过 / 轴 ) 命令 ， 然 后 选取 图 
12.3.52 所 示 的 边线 ， 单 击 i 坚 问 ) 按钮 ， 选 择 0Eay 确定] 命令 ， 接 受 图 12.3.51 中 的 箭头 
方 同 为 延伸 方 同 。 

(3) 定义 延伸 点 集 2。 

@ 在 “延伸 控制 ”对 话 框 中 ， 单 击 ， 率 加 按钮， 在 趾 选 剑 曲 线 瑞 点 和 /或 这 界 的 其 他 志 来 没 豆 方向 
的 提示 下 , 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 12.3.52 所 示 的 五 个 点 , 然后 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 ， 强 天 
按钮 ， 在 苔 明 菏 单 中 ， 选 择 E 生 于 习 命 令 . 

O) 在 弹出 的 本 EN SEL DTIR [一般 选择 六 辣 ] 荣 单 中 ， 选择 对 EDAE {曲线 / 计 ; 轴 1 命令 ， 钛 后 
选取 图 12.3.52 所 示 的 边线 ， 调 整 延 伸 方向 ， 如 图 12.3.52 所 示 ， 然 后 选择 旺 ar ( 确 焉 ) 命 今 。 


a) 定义 延伸 前 b) 定义 延伸 后 
图 12.3.52 ”定义 延伸 点 集 〈 二 ) 
(4) 定义 延伸 点 集 3。 
@ 在 “延伸 控制 ”对 话 框 中 ， 单 击 _ 谈 加 “按钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 12.3.53 所 示 的 
三 个 点 ， 然 后 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 | 确定 按钮， 选择 [三 寺 悦 命 令 . 
@) 在 弹出 的 要 SENH 3EL TIRE 呈 般 选择 方 晤 ) 荣 单 中 ， 选 择 革 于 BE [ 曲 北 /这 轴 ) 命令 ， 然 后 
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选取 图 12.3.53 所 示 的 边线 ， 单 击 妖媚 此 全 ;按钮 ， 选 择 呈 sz 确定) 命令， 接受 图 12.3.53 中 
的 箭头 方向 为 延伸 方向 。 单 击 “延伸 控制 ”对 话 框 中 的 | 区 定 按钮 。 

(5) 在 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 中 ， 单 击 _ 弄 器 _ 按钮， 预览 所 创建 的 分 型 面 ， 可 以 看 到 此 时 
分 型 面 已 向 四 周延 伸 至 坯料 的 表面 。 然 后 单 击 | 列 定 按钮 完成 操作 。 


延伸 方 四 箭头 
\ 


选择 此 边线 


a) 定义 延伸 前 b) 定义 延伸 后 
图 12.3.33 ”定义 延伸 点 集 (三 ) 


Step7. 复制 模型 的 外 表面 ( 共 22 个 )。 将 坏 料 进行 遮蔽 ; 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 
中 选择 “几何 ”选项 。 按 住 Ctrl 键 选取 图 12.3.54 所 示 所 需要 的 曲面 ， 单 击 模具 功能 选项 卡 
操作 ~ 区 域 中 的 “复制 ”按钮 总 。 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ”按钮 鳃 ” 
单 击 曲面 : 复制 操控 板 中 的 壬 按钮， 结果 如 图 12.3.55 所 示 “〔〈 陷 藏 实体 )。 


图 12.3.54 定义 要 复制 的 面 图 12.3.55 复制 完成 后 


Step8. 创建 合并 曲面 。 在 图 形 区 选择 填充 曲面 、 复 制 的 曲面 以 及 裙 边 曲面 为 合并 的 对 象 ， 
然后 单 击 编辑 ” 区域 中 的 外人 按钮 ， 然 后 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
Step9. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 Y ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


Task3. 用 分 型 面 创 建 上 、 下 两 个 体积 块 


Stepl. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 由 * 区 域 中 的 按钮 ?R” > 苹 信 可 块 委 抽 
合 令 。 
Step2. 在 系统 弹出 的 豆 SEIIT WODNE 呈 训 性 各 号 ) 菜单 中 ， 依 次 选择 国生 下定 
一 命令 ， 此 时 系统 弹 出 “分 割 ”对 话 框 和 “选择 ” 
对 话 框 。 
Step3. 在 系统 只 为 分 到 工作 先 其 分 于 画 . 的 提示 下 ， 选 取 分 型 面 ， 并 单 击 “选择 ”对 话 框 中 的 


人 
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确定 控 乌 ， 再 单 击 对 话 框 中 的 列 定 
Step4. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 坯料 中 分 型 面 下 侧 的 部 分 变 亮 ， 如 图 12.3.56 所 
示 ， 输 入 体积 块 名 称 lower_mold， 单 击 | 芳 定 .按钮 。 
Step5， 系统 再 次 弹出 “属性 ”对 话 框 , 同时 坯料 中 分 型 面 上 侧 的 部 分 变 亮 , 如 图 12.3.57 
所 示 ， 输 入 体积 块 名 称 upper_mold， 单 击 | 兢 定 .按钮 。 


Task4. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 


将 浇注 件 命名 为 MOLDING。 


图 12.3.56 ”着色 后 的 下 侧 部 分 图 12.3.57 着色 后 的 上 侧 部 分 


12.3.9” 禄 边 法 范例 (六 ) 一 一 存储 缸 前 盖 的 分 模 


图 12.3.58 所 示 的 模 上 其 分 型 面 是 来 用 锯 边 法 设计 的 ， 下 和 耐 说 明 其 操作 过 程 。 
- - - -上 模 
浇注 件 


i 和 


图 12.3.58 ”存储 饶 前 善 的 分 型 
Stage1. 打开 模具 模型 
将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\Wwork\ch12.03.06， 打 开 文 件 money_saver_front_mold.asm。 
Stage2. 创建 主 分 型 面 


先 采 用 裙 边 法 创建 模具 的 主 分 型 面 (图 12.3.39)， 主 分 型 面 的 作用 是 分 离 模具 的 上 模 和 
下 模 。 
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@ 


a) 模具 模型 b) 轮廓 曲线 c) 裙 边 曲面 
图 12.3.59 ”用 裙 边 法 设计 分 型 面 


Stepl. 创建 轮廓 曲线 。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 中 设计 特征 区 域 的 “轮廓 曲线 ”按钮 人》， 系统 弹 出 图 12.3.60 
所 示 的 “轮廓 曲线 ”对 话 框 。 

(2) 在 “轮廓 曲线 ”对 话 框 中 选择 Wrection 芒 商 ， 然 后 单 击 , 定 久 按钮， 系统 弹出 
和 EH 5EL DIR 一 明 迹 拌 方 辐 ) 菜单 ， 在 系统 路 选 仅 将 垂直 于 此 方向 的 平面 - 的 提示 下 ， 选 取 图 12.3.61 所 示 
的 坯料 表面 来 定义 光线 方向 ， 选 择 0Eay (确定 命令， 接受 图 12.3.61 中 的 箭头 方向 为 光线 投 
影 方向 。 

(3) 在 轮廓 曲线 中 选取 所 需 的 链 。 在 “轮廓 曲线 ” 对 话 框 中 双击 环 更 3aeetion 厂 选 择 元 素 ， 
在 弹出 的 “ 环 选 择 ” 对 话 框 中 选择 环 选项 卡 ， 然 后 在 列表 中 选中 ” 凶 生 、3 ”包括 ， 单 
击 | 排除 按钮 〈 图 12.3.62 所 示 ); 选择 链 选项 卡 ,然后 在 环 列表 中 选中 本 ”上 贡 、1 上 序 
和 13 ”上 部， 单 击 下 部 校 钮 ， 单 击 一 害 控 乌 ， 完 成 操作 。 四 

(4) 预览 所 创建 的 轮廓 曲线 ， 然 后 单 击 “ 轮 廓 曲线 ”对 话 框 的 询 定 按钮 。 


元 素 
Hame [名称 ] 本 Ht 2 选取 坯料 此 表面 
Surftace 及 es RN ~ 


图 12.3.60 “轮廓 曲线 ”对 话 框 图 12.3.61 选取 平面 


a) 操作 前 b) 操作 后 
图 12.3.62 ”“ 环 选择 ”对 话 框 
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Step2. 采用 裙 边 法 创建 主 分 型 面 。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 区 域 中 的 “分 型 面 ” 按钮 卢 ， 系 统 弹 出 “分 
型 面 ”操控 板 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”操控 板 中 的 控制 区 域 单 击 刘 按钮， 在 “属性 ”文本 框 中 输 
入 分 型 面 名 称 ps， 然 后 单 击 并 震 按钮 。 

(3) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 中 的 曲 重 设计 区域 中 的 “ 裙 边 曲面 ”按钮 党 ， 系 统 弹出 
“ 裙 边 曲面 ”对 话 框 。 

(4) 在 系统 喉 选 择 包含 曲 贱 的 特征 ,| 峡 ] 提 示 下 ， 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 前 面 创 建 的 轮廓 
曲线 国 于 到 )， 迁 反 导 时 人、 

Step3. 延伸 裙 边 曲面 。 

(1) 在 “说 边 曲面 ”对 话 框 中 ， 双 击 呈 3 这 对 四 3 出 元 来 ， 系 统 弹 出 “延伸 控制 ”对 话 
框 ， 选 择 “ 延 伸 方 同 ” 选 项 卡 。 

(2) 定义 延伸 点 集 1。 

@ 在 “延伸 方向 ”选项 卡 中 ， 单 击 ， 索 加 按钮， 系统 弹出 
单 ， 同 时 提示 只 选 傈 曲线 器 点 和 /或 这 界 的 其 他 点 来 这 便 方向 。 ， 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 中 选取 图 12.3.63 所 
示 的 九 个 点 ， 然 后 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 三 正 按钮， 再 在 本 征 玫 和风 东单 
中 选择 EE 公信， 

@) 在 本 EH 5EL DTIR [让 般 选 拉 方 加 区 单 中 ， 选 择 攻 BE 时 和 于 轩 命 今 ， 然 后 选取 图 
12.3.63 所 示 的 边线 ， 单 击 Li 虹 癌 ) 按钮， 选择 唾 ay 二 定 ) 命 令 ， 接 受 图 12.3.63 中 的 箭头 
方向 为 延伸 方 癌 。 

说 明 : 由 于 点 分 部 的 比较 密集 ， 在 图 中 不 能 完全 体现 出 来 ， 选 择 点 的 具体 过 程 请 参见 
录像 ， 下 同 。 


选择 此 边线 


\ 


延伸 天 向 箭 飞 
a) 定义 延伸 前 b) 定义 延伸 后 


图 12.3.63 ”定义 延伸 点 集 (一 ) 
(3) 定义 延伸 点 集 2。 
Q@ 在 “延伸 控制 ” 对话 框 中 ,， 单 击 ， 变 加 按钮， 在 密 造 剑 曲 线 痪 点 和 /或 这 办 的 其 他 点 来 入 本 方向。 
的 提示 下 , 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 12.3.64 所 示 的 八 个 点 , 然后 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 强直 
按钮 ， 在 也 东单 中 ， 选 择 E 有 工科 命令 . 
@) 在 弹出 的 到 SENSEL ITR 一 明和 迹 持 方 疝 ) 荣 单 中 ， 选 择 B 于 EE 
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选取 图 12.3.64 所 示 的 边线 ， 调 整 延 伸 方 向 ， 如 网 12.3.64 所 示 ， 然 后 选择 war ( 确 下 ) 命 今 。 


选择 此 边线 
\ 


a) 定义 延伸 前 b) 定义 延伸 后 
图 12.3.64 ”定义 延伸 点 集 (二 ) 


(4) 定义 延伸 点 集 3。 
@ 在 “延伸 控制 ”对 话 框 中 ， 单 击 ” 埠 吉 “按钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 12.3.65 所 示 的 
九 个 点 ， 然 后 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 | 章 坪 校 包 ， 选 择 E 本 于 人 和 仿 . 
@) 在 弹出 的 至 SENW 3EL DTR 一 明和 迹 择 方向 荣 单 中 ， 选 择 葬 谍 EB3E 时 (3 由 网 命 今 ， 然 后 
选取 图 12.3.65 所 示 的 边线 , 选择 呈 ay 确定) 命令 , 接受 图 12.3.65 中 的 箭头 方向 为 延伸 方向 。 
单 击 “ 延 伸 控 制 ” 对 话 框 中 的 ” 囊 走 


下 按钮 。 
(5) 在 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 中 ， 单 击 _ 弄 吕 按钮 ,预览 所 创建 的 分 型 面 ， 可 以 看 到 此 时 
分 型 面 已 向 四 周延 伸 至 坯料 的 表面 。 


延伸 方 同 币 头 
1 


/ 
选择 此 边线 
a) 定义 延伸 前 b) 定义 延伸 后 
图 12.3.6$ ”定义 延伸 点 集 (三 ) 


Step4. 在 禄 边 曲面 上 创建 “ 束 子 ”特征 。 

(1) 定义 “ 束 子 ”特征 的 轮廓 。 

在 图 12.3.66 所 示 的 “ 裙 边 曲 面 ”对 话 框 (一 ) 中 双击 Shut0ff Ext [XK 且 上 展 ) 元 素 。 

@) 在 系统 弹出 的 SmT0FF EXT 医 半 延伸) 菜单 中 , 选择 Bommaary 这 于 es Sketch (草滩 ) 命 


必 


@) 设置 草 绘 平面 。 在 下 SETE 下 TH 以 前 音 滩 于 甸 ) 荣 单 中 选择 好 归 村 局 对 国有 寻 是 全 今 ， 然 后 
在 系统 只 先 花 或 章 症 一 个 草 和 于 画 - 的 提示 下 ， 选 取 图 12.3.67 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平 面 ， 选 择 
0ksy 确定] 命令 ， 接 受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 平面 的 查看 方向 ， 在 | NT 页 本 十 权 天 图 ) 菜单 中 
选择 et 深 ) 命 仿 ， 然 后 在 系统 中 为 草 知 先 拓 或 创建 一 个 水 平 或 至 直 的 参考 . 的 提示 下 ， 选 取 图 12.3.67 所 
不 的 坏 料 表面 为 参考 半 面 。 
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语 进 曲面 Xx 


Ref Model (天 考 模型 已 定 避 

Boundary Reference 已 定 尺 

Direction (方向 ) 已 十 选取 坏 料 好 
Curwes {有 曲 贱 ) 此 需 的 0 
Extensior 售 EE{ 申 ) 可 选 的 人 


选取 坯料 的 此 表 
| 面 为 参考 平面 


Shut0ff Flane [ 汪 闭 平面 “可 选 的 


定义 参考 依 息 
兢 正 职 稍 魂 芝 
图 12.3.66 “ 裙 边 曲 面 ” 对 话 框 〈 一 ) 图 12.3.67 ”设置 草 绘 平 面 


(4) 绘制 “ 束 子 ”轮廓 。 进 入 章 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 和 MOLD _RIGHT 基准 
平面 为 草 绘 参 考 ， 绘 制图 12.3.68 所 示 的 截面 草图 。 完 成 绘制 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 W 。 

(2) 定义 “ 束 子 ”的 拔 模 角度 。 

Q@ 在 “ 裙 边 曲 面 ” 对 话 框 中 ， 双 击 于 aft 如 ale ( 按 模 角度 } 元素。 加 

@ 在 系统 弹出 的 输入 技 模 角 值 文本 框 中 ， 输 入 拔 模 角 度 值 15， 单 击 党 按钮 。 

(3) 创建 图 12.3.69 所 示 的 基准 平面 ADTM1， 该 基准 平面 将 在 下 一 步 作 为 “ 束 子 ”终止 
平面 的 参考 平面 。 单 击 基准 ”区域 中 的 “平面 ” 按钮 二/ ， 系 统 弹 出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 
选取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 参考 平面 ， 然 后 输入 偏 移 值 -50.0; 单 击 “ 基 准 平 面 ” 
对 话 框 中 的 | 苑 定 ,按钮 。 

(4) 定义 “ 束 子 ”的 终止 平面 。 在 图 12.3.70 所 示 的 “ 裙 边 曲面 ”对话 框 〈 二 ) 中， 双击 
Shut0fF Plane [关闭 平面 元素， 系统 弹出 0D MY 了 EF 加入 册 际 委 考 )j 某 单 ， 在 系统 驳 壬 笃 _ 切 断 平 画 。 的 


DoneyrEetnrn If 成/ 吾 回 ) 命令 。 


语 进 曲面 其 


元 素 信息 
Extensiorn 个 EE 伸 ) 可 选 的 宇 
Loop Closure [闭合 ) 可 选 的 
ShutDff Ext ( 闭 扩 展 ) 定 必 了 

-JIraft hnele -( 控 杭 般 度 1_.. 拷 覃 棚 : 
'_ Shut0ff Flane_( 湛 闭 平面 _ 可 选 的 二 


若 著 以 息 
| 确 取消 预览 
图 12.3.68 ”截面 草图 图 12.3.69 ”创建 基准 平面 ADTMI1 图 12.3.70 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 〈 二 ) 


Step5. 单 击 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 〈《 二 ) 中 的 | 现 按钮 ， 预 览 所 创建 的 分 型 面 ， 然 后 单 
击 型 下 核 钮 完成 操作 。 
Step6. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


Stage3. 用 分 型 面 创 建 上 、 下 两 个 体积 块 
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Step1. 选择 神 具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 区域 中 的 按钮 并” > 四 体检 块 务 浊 
人 今 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 下 SEIIT mmE 只 训 体积 块 ) 菜单 中 ， 依 次 选择 EEEEETEETEEE 
一 站 江河 合 令 ， 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 和 “选择 ” 


可 


w=jp> Wimes fr 所 有 工 凰 ) 
对 话 框 。 

Step3. 在 系统 为 分 到 工作 运 其 分 于 画 , 的 提示 下 ， 选 取 分 型 面 ， 并 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 
确定 按钮 ， 再 单 击 对 话 框 中 的 “一下 按钮 。 

Step4. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 坯料 中 分 型 面 下 侧 的 部 分 变 冠 ， 如 图 12.3.71 所 
示 ， 输 入 体积 块 名 称 lower_mold， 单 击 冲天 按钮 。 

Step5. 系统 再 次 弹出 “属性 对话 框 ， 同 时 坯料 中 分 型 面 上 侧 的 部 分 变 亮 , 如 图 12.3.72 
所 示 ， 输 入 体积 块 名 称 upper_mold， 单 击 荀 焉 按 馈 。 


图 12.3.71 着色 后 的 上 侧 部 分 图 12.3.72 ”看 色 后 的 下 侧 部 分 
Task4. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 


将 浇注 件 命名 为 MOLDING。 
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13.1 概 述 


使 用 分 型 面 法 进行 模具 设计 是 Creo 中 最 为 第 用 的 一 种 模 上 其 设计 方法 。 通 过 该 方法 几乎 
可 以 完成 从 简单 到 复杂 的 所 有 模 其 设计 。 在 这 种 设计 方法 中 ， 分 型 面 的 创建 起 着 关键 的 作 
用 ， 所 以 在 学 习 本 章 之 前 ， 读 者 应 该 部 练 笃 握 创建 分 型 面 的 各 种 方法 ， 详 细 内 容 可 以 参看 
本 书 第 12 半 。 

在 前 面 的 Creo 模具 设计 快速 入 门 章节 中 ， 已 经 通过 一 个 简单 的 例子 详细 地 讲解 了 使 用 
分 型 面 设计 模具 的 一 般 过 程 ， 所 以 本 章 将 重点 放 在 了 一 些 较为 复杂 的 模具 设计 上 ， 如 市 型 
心 的 模具 设计 、 带 背 块 的 模具 设计 、 带 销 的 模具 设计 、 币 破 筷 塑 件 的 模具 设计 、 一 模 多 六 
模具 设计 以 及 内 外 侧 同 时 抽 必 的 模具 设计 。 

无 论 怎 样 复 杂 的 模具 ， 其 设计 思路 是 大 致 相同 的 。 第 一 ， 将 要 开 模 的 产品 零件 引入 到 
Creo 模具 模块 中 。 第 二 ， 通 过 手动 或 日 动 的 方式 来 完成 坯料 的 创建 。 第 三 ， 设 置 产 品 和 零件 
的 收缩 率 。 第 四 ， 在 进入 创建 分 型 面 的 环境 下 ， 使 用 各 种 方法 来 完成 分 型 面 的 创建 〈 在 创 
建 分 型 面 时 ， 首 先 可 以 考虑 的 创建 方法 就 是 Creo 模具 模块 中 目 带 的 自动 分 模 技 术 ， 其 次 是 
通过 特征 命令 来 创建 分 型 面 ， 在 很 多 的 情况 下 是 通过 阴影 法 和 禄 边 法 两 种 方法 相 结合 共同 
来 完成 的 )。 第 五 ， 通 过 创建 的 分 型 面 来 所 取出 模 上 其 体积 块 。 第 六 ， 生 成 沈 注 件 。 第 七 ， 害 
义 模 具 的 开局 。 


13.2 市 型 心 的 模具 设计 


下 面 介绍 一 种 笔 帽 的 模具 设计 ， 该 笔 帽 与 第 9 半 模 具 设 计 中 介绍 过 的 笔 帽 模 上 其 的 区 列 
是 多 了 一 个 不 通 孔 〈 下 孔 )， 如 图 13.2.1 所 示 。 如 果 在 设计 该 笔 帽 的 模具 时 ， 仍 然 将 模具 的 
开 模 方向 定义 为 竖 直 方 同 ， 那 么 笔 帽 中 不 通 孔 《〈 言 孔 ) 的 轴线 方 同 就 与 开 模 方 风 垂直， 这 
就 需要 设计 型 必 模 具 元 件 才能 构建 该 扎 ， 因 而 该 手柄 的 设计 过 程 将 会 复杂 一 些 。 下 面 介绍 
该 模具 的 设计 过 程 。 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 异型， 进入 模具 模块 


注意 : 由 于 以 前 所 执行 的 操作 ， 内 存 中 可 能 存在 一 些 无 用 的 文件 ， 如 果 这 些 文件 与 将 要 进 
行 的 模具 设计 中 的 某 些 文件 名 称 相同 ， 就 会 造成 模具 设计 的 紊乱 ， 所 以 在 开始 一 个 新 的 模具 设 
计 前 ， 务 必要 清除 这 些 无 用 的 文件 。 操 作 方 法 为 : 先 选择 下 拉 菜 单 京 件 ”me 和 | 启 四 全 分 ， 
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示 的 四) 


和 人 
中 移 除 人 人 拭 除 所 有 


关闭 所 有 窗口 ， 然 后 选择 立信 "==> EE 二 3 
不 显示 的 文件 ， 


le 流 道 (Sprue) 

es 上 模型 腔 (Cupper_vol) 

笔 帽 浇 注 件 (cap_pen_molding) 

型 世 (core_vol) 
» \ 站 

该 不 通 孔 〈 盲 孔 ) 与 开 模 方 癌 


垂 直 , 型 心 元 件 用 于 构建 该 不 
通 孔 


-~ 一 一 -下 模型 用 (ower_vol) 
图 13.2.1 和 带 型 蕊 的 模具 设计 
ee 选择 工作 目录 (Y) 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 文件 7 mm EE > 0 二 从 旧 有 命令 ,将 工作 目录 
设置 全 D:\Creo3mo\Wwork\ch13.02。 

Step2. 选择 下 拉 菜单 文件 ”| 一 | 国人 (或 单 击 “新建 ”按钮 品 )， 

Step3. 在 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 在 类 型 区域 中 选中 国 车 制 千 单 选项 ， 在 子 类 型 -区 域 中 选 
中 辐 模具 型 腔 单 选 项 , 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 cap_pen_mold， 取 消 以 使 用 默认 模板 复 选 框 
中 的 “v ”号 ， 然 后 单 击 呈 晨 按钮 。 

Step4. 在 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 ， 选 取 "ms"nfsmold 模板 ， 单 击 甬 下 按钮 。 


Task2. 建立 模具 模型 


模具 模型 主要 包括 参考 模型 (Ref Model) 和 坯料 (Workpiece)， 如 图 13.2.2 所 示 。 
Stage1. 引入 参考 模型 
参考 模 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 对 专 杭 本 和 工作 区 域 一 ” 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 中 组 六 条 覃 。 命令， 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零件 模型 cap_pen.prt 作为 参考 零件 模型 ， 然 后 单 击 
| 打开 按钮 。 

Step3. 定义 约束 参考 模型 的 放置 位 置 。 

(1) 指定 第 一 个 约束 。 在 操控 板 中 单 击 玻 喜 按钮 ， 在 “放置 ”界面 的 “约束 类 型 ”下 
拉 列 表 中 选择 -| 本 人 富 ， 选 取 参 考 件 的 RIGHT 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 装 配 体 的 
MAIN_PARTING _PLN 基准 平面 为 组 件 参 考 。 

(2) 指定 第 二 个 约束 。 单 击 中 新 建 约 束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 -上 醒 合 ， 
选取 参考 件 的 TOP 基准 平面 为 元 件 参 考 ,选取 装配 体 的 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 组 件 参考 。 
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(3) 指定 第 三 个 约束 。 单 击 趾 新建 约束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 -| 重合 ， 
选取 参考 件 的 FRONT 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 北 配 体 的 MOLD_FRONT 基准 平面 为 组 
件 参考 。 

(4) 至 此 ， 约 束 定义 完成 ， 单 击 元 件 放 置 操控 板 中 的 等 按 钮 ， 系 统 自 动弹 出 “创建 参 
考 模型 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 ， 选 中 时 控 参 专 并 单 选项 ， 然 后 在 者 专横 于 区 域 的 
名 称 文本 框 中 , 接受 系统 给 出 的 默认 的 参考 模型 名 称 CAP_PEN_MOLD_REF, 再 单 击 王 征 
按钮 ， 完 成 后 的 结果 如 图 13.2.3 所 示 。 


Stage2. 定义 坯料 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 时 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 写 剖 蛙 件 命令 ， 系 统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 ， 在 闫 型 .区域 选 中 辑 零件 单 选项 ， 在 . 子 类 型 -区 域 选中 
9 实 件 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 ， 输 入 坯料 的 名 称 cap_pen _ wp， 然后 单 击 于 焉 按钮 。 

Step3. 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 辑 他 型 尾 年 单 选项 ， 然 后 单 击 ” 询 定 
按钮 。 

Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1 ) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 扎 站 按钮 。 此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 
操控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特 征 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”按钮 口 被 按 下 ;在 绘图 区 
中 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 定义 内 部 草 缀 .命令 。 系 统 弹出 对 话 框 ， 然 后 选择 参考 模型 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 绘 平面 的 参考 平面 为 MOLD_RIGHT 基 
准 平面 ， 方 位 为 过 ， 单 击 草 符 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 ， 系 统 弹出 “参考 ”对 
话 框 , 选取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 Top 基准 平面 为 草 绘 参考 , 然后 单 击 _ 夫 周 下 1 按钮 ， 
绘制 图 13.2.4 所 示 的 特征 截面 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ” 
按钮 YW ， 在 操控 板 中 ， 选 取 深 度 类 型 号 (对称)， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 40.0， 并 
按 Enter 键 :在 操控 板 中 单 击 溉 按钮， 则 完成 拉 伸 特征 的 创建 。 


PULL BIRECTION 


坏 料 (Workpiece) PULL DIRECTION 
AP 
AP 


2 NS 


拖 动 方向 的 箭头 


“参考 模型 (Ref Model) 
13.2.2 ”模具 模型 13.2.3 ”放置 后 


Task3. 设置 收缩 率 
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Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 生产 特征 区域 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 "， 在 系统 弹出 的 下 拉 菜 
单 中 单 击 视 狐 此 亲友 芝 ， 后 的 国 按 钮 ， 然 后 选择 加 失 Rd 收缩 命令。 

Step2， 系统 弹出 “ 按 尺寸 收缩 ”对 话 框 , 确认 公式 区域 的 匡 到 核 钮 被 掖 下 ， 在 全 二 
区 域 选中 四 更改 设 计 和 零件 尺 寸 复 选 框 ， 在 政 芝 率 区 域 的 ”出 率 “ 栏 中 输入 收缩 率 0.006， 并 按 
Enter 键 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 当 按钮 。 


Task4. 创建 模具 分 型 曲面 
Stage1. 定义 型 心 分 型 面 


下 面 的 操作 是 创建 零件 cap_pen.prt 模具 的 型 必 分 型 曲面 〈 图 13.2.5)， 以 分 离 模 具 元 件 
一 一 型 芯 ， 其 操作 过 程 如 下 。 

Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 户 ， 系 统 弹 出 
“分 型 面 ” 选 项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 选项 卡 中 的 克制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 多 ,在 图 13.2.6 
所 示 的 “属性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名 称 core_ps， 单 击 对 话 框 中 的 盖 下 按钮。 

Step3. 通过 曲面 “复制 ”的 方法 ， 复 制 参考 模型 ( 笔 帽 ) 上 孔 的 内 表面 。 

(1) 采用 “种 子 面 与 边界 面 ” 的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 下 面 先 选 取 “ 种 子 面 ”(Seed 
Surface )， 操 作 方 法 如 下 。 


DIREET ION 


屋 性 x | 
略称 core_ ps 
确定 取消 
13.2.4 ”截面 草图 13.2.5 ”创建 型 心 分 型 曲面 13.2.6 “属性 ”对 话 框 


说 明 : 用 户 分 别 选取 种 子 面 和 边界 面 后 ， 系 统 则 会 自动 选取 从 种 子 曲 面 开 始 向 四 周延 
伸 直 到 边界 曲面 的 所 有 曲面 (其 中 包括 种 子 曲面 ， 但 不 包括 边界 曲面 )。 选 择 时 先 在 屏幕 右 
下 方 的 “智能 选取 栏 ”中 选择 “几何 ”选项 ， 如 图 13.2.7 所 示 。 


特征 
8a|| 才 | “MDLE 旦 斩 生成 成 功 充 成 . 由 Bl ; a | 
图 13.2.7 智能 选取 栏 
Q@ 在 模型 树 中 选中 宇 强 -EAI 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 恶 臣 命令 。 
@) 将 模型 调整 到 图 13.2.8 所 示 的 视图 方位 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 目标 位 置 ， 即 图 
13.2.8 中 孔 的 底面 〈 种 子 面 ) 附近 ， 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 有 本 必 命 令 . 
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PULL DIRECTION 


此 孔 的 底面 为 种 子 面 、_ 


@ 选择 图 13.2.9 中 的 列表 项 , 此 时 图 13.2.8 中 的 孔 的 底面 会 加 亮 , 即 选择 该 底面 为 “种 
子 面 ”。 然 后 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 (一 ) 中 单 击 . 兢 下 0) 按钮 。 

(2) 然后 选取 “边界 面 ”(boundary surface)， 其 操作 方法 如 下 。 

Q@ 按 住 Shift 键 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 目标 位 置 ， 即 图 13.2.8 中 的 模型 端 部 表 
面 (边界 面 ) 附 近 ， 再 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 于 于 舍 人 。 

@ 选择 图 13.2.10 中 的 列表 项 ， 此 时 图 13.2.8 中 的 端面 会 加 亮 ， 即 该 端面 为 所 要 选择 
的 “边界 面 >。 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 〈 二 ) 中 单 击 . 确定 炙 ) 按钮 ， 操 作 完成 后 的 整 
个 曲面 如 图 13.2.11 所 示 。 

(3) 单 击 弄 具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 鱼 。 

(4) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ” 按钮 鲁 ” 。 在 系统 弹出 的 曲面 : 复制 
操控 板 中 单 击 站 按钮 。 

(5) 在 模型 树 中 选中 四 呀 了 WE IT 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 取消 迹 太 命令 。 


内 列表 中 手 取 Xx 内 到 表 中 接 职 其 
曲面 :Fl t 外 部 合并 ) :ChP_FEN_MOLD_REF 过 :Fl (四 部 侣 并) :ChP_PEN_NMOLD_REF 
曲面 :Fl (外 部 合并 ) :ChP_FEN_MOLD_REF 目的 过 :Fl [外 部 合并 Y :ChP_PEN_MOLD_REF 
目的 曲面 :Fl [外 部 合并 ] :ChF_FEN MDLD REF 目的 进 :Fl [外 部 合并 1 :ChP_PEN NMOLD _REF 
目的 曲面 :Fl (外 部 合并 ) :CAP_PEN_MOLD_REF 曲面 :Fi [外 部 合并 Y :ChF_FPEN_MOLD REF 
目的 曲面 :Fi 部 合并 ) :ChFP_FEN_MOLD_REF 曲面 :Fl (外 部 合并 Y :ChP_FPEN_MOLLD_REF 


目的 曲面 :Fl [外 部 人 并) :ChF_FEN_MOLD_REF 
目的 曲面 :Fl [外 部 侣 六 ) :ChF_FEN_MOLD_REF 
目的 曲面 :Fl [外 部 侣 守 ) :ChF_FEN_MOLD_REF 


ra 确定 (0) | 职 消 (Cc) [而 | [要 确定 加) | 取消 (c) 
图 13.2.9 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 (一 ) 图 13.2.10 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 (二 ) 


Step4. 将 复制 后 的 表面 延伸 至 坯料 的 表面 。 

(1) 采用 “列表 选取 ”的 方法 选取 图 13.2.12 所 示 的 圆 弧 为 延伸 边 。 

说 明 : 要 延伸 的 曲面 是 前 面 的 复制 曲面 ， 延 伸 边 线 是 该 复制 曲面 端 部 的 圆 ， 该 圆 由 两 个 半 
圆 聊 组 成 


PULL DLRECTION RL DIRECTION 


1 说 Pr 
1 ee 
1 a - 
1 
1 -# 
1 并 | 
L 1 1 
1 f 1 
1 /| 1 
Te 一 | 
Er 一 、 1 i 1 
1 ee | | 1 
村 1 j | 
ee 1 i pi! 
到 su | 1 
C | [ 
1 i 让 1 
: 1 1 
1 1 
1 1 
~ 1 | 1 
全 一 | | 1 
有 
1 一 人 1 
t 本 
1 1 
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和 


图 13.2.12 选取 延伸 边 和 延伸 的 终止 面 
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QD 首先 选择 第 一 个 半圆 弧 为 延伸 边 。 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 目标 位 置 ， 即 图 13.2.12 中 
的 圆 弧 附 近 ， 再 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 Ea 寺 E 测 命令 ， 选 择 图 13.2.13 中 的 列表 项 ， 
单 击 _ 绚 下 人 0) 按钮 。 

注意 : 图 13.2.12 中 箭头 所 指 的 位 置 上 有 两 个 重合 的 圆 缴 边 ， 一 个 为 手柄 零件 模型 上 表面 
的 边线 ， 另 一 个 为 复制 曲面 的 边线 ， 有 具体 可 参见 图 13.2.13 所 示 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 。 
由 于 要 延伸 复制 的 曲面 ， 所 以 要 选取 的 延伸 边 应 该 是 复制 曲面 的 边线 ， 即 “从 列表 中 拾取 ”对 


话 框 (三 ) 中 的 姬 Bi9 央 : 先 项 . 
从 列表 中 拾取 x | 
过 :Fl 外 部 全 并]:ChP_PEN NOLD REF 生 
过 :FT [旧制 1 


目的 过 :FL [外 部 全 并) :ChP_PEN_NMOLD_REF 
目的 过 :Fl [外 部 合并) :ChP_PEN_NMOLD_REF 
目的 过 :Fl (外 部 侣 并] :ChFP_PEN_NMOLD_REF 
曲面 :Fl ( 控 1 咎 _17:ChF_FEH_WF 

曲面 :Fl (外 部 合并 ) :ChF_FEN MOLD REF |™ 
司 kk 


器 坦 确定 如] 职 消 (Cc) 


图 13.2.13 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 (三 ) 


@ 单 击 分 型 面 功 能 选项 卡 。 加 得 ”区域 中 的 党 于 ?按钮 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 
习 延 伸 命令 ， 此 时 系统 弹出 “延伸 ”操控 板 。 此 时 出 现 图 13.2.14 所 示 的 操控 板 。 

(3) 按 住 Shift 键 ， 选择 第 二 个 半圆 弧 为 延伸 边 。 

文件 +- 模具 ”分析 模型 ”注释 谊 染 工具 视图 应 用 程序 闪 知 党 芋 芒 PO 


A [0.8 "| 太 ll Sl XX 基 礁 


花 考 | 调 有 量 | 选项 | 尾 性 
图 13.2.14 ”操控 板 
(2) 选取 延伸 的 终止 面 。 在 操控 板 中 ， 按 下 按钮 (延伸 类 型 为 至 平面 ); 在 系统 
只 壕 江 当面 焉 信 亲 至 的 二 而- 的 提示 下 ， 选 取 图 13.2.15 所 示 的 坯料 的 表面 为 延伸 的 终止 面 ; 单 击 宛 
按钮 ， 预览 延伸 后 的 面 组 , 确认 无 误 后 , 单 击 关 按钮 , 完成 后 的 延伸 曲面 如 图 13.2.15 所 示 。 
Step5. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 ， 单 击 “确定 ”按钮 Y ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


PULL DIRECTION 


,延伸 后 的 曲面 


延伸 终止 面 


图 13.2.15 ”完成 后 的 延伸 曲面 
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Step6. 为 了 方便 查看 前 面 所 创建 的 型 芯 分 型 面 , 将 其 着 色 显示 。 单 击 视图 功能 选项 卡 
可 见 性 区 域 中 的 “着 色 ” 按 钮 同 ， 系 统 弹出 图 13.2.16 所 示 的 “搜索 工具 ”对 话 框 ， 系 统 在 
所 目 上 刘表 中 默认 选择 了 EGR 让 | 表 项 ， 即 型 世 分 型 耐 ， 然 后 单 击 |_ ”> | 按 
钮 ， 将 其 加 入 到 已 选择 0 个 项 : 领 期 1 个 ) 列表 中 ， 再 单 击 雪 周 按钮， 着 色 后 的 型 芯 分 型 面 如 
图 13.2.17 所 示 ; 在 图 13.2.18 所 示 旨 琳 单 中 ， 选 择 

Step7. 在 模型 树 中 查看 前 面 创建 的 型 芯 分 型 面 特征 。 

(1) 在 模型 树 界 面 中 ， 选 择 角 ”> Hh 从 今 ， 

(2) 在 系统 弹出 的 对 话 框 中 选中 隐 圣 征 复 选 枉 ， 然 后 单 击 该 对 话 框 中 的 | 一 下 按钮 。 此 
时 ， 模 型 树 中 会 显示 型 芯 分 型 面 的 两 个 曲面 特征 : 复制 曲面 特征 和 延伸 曲面 特征 ， 如 图 
13.2.19 所 示 。 通 过 在 模型 树 上 右 击 曲面 特征 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 可 以 选择 删除 (Delete)、 
编辑 定义 〈Edit Defintion ) 等 命令 进行 相应 的 操作 ， 如 图 13.2.20 所 示 。 


搜索 工具 :1 
查找 范围 : 
CAF_FEH MOLD. ASM = 
门 包括 子 模型 
立即 查找 新 搜索 选项 " 9 
找到 1 项 已 选择 0 个 项 : (预期 1 个 ) 图 13.2.17 着 色 后 的 型 蕊 分 型 面 


项 项 


面 蛤 :FT PhRT SURF 1) 


菜单 管理 器 
本 Fatyolsel [ 蕉 法 体积 块 选 职 ) 


Contirmme | 瑟 丢 ) 
DonefRhetorn (守成 /返回 } 


图 13.2.16 “搜索 工具 ”对 话 框 图 13.2.18 “继续 体积 块 选 取 ” 沫 # 


[ChF_FEN NMOLD. AS 和 
/7 MOLD_RIGHT 
A WATH FARTING PLN 
/7 NMOLD_FRONT 
x MOLD_ DEF_CSYs 
< CAP_PEN NOLD REF. FRT 
ER CAP_PEN WE. PRT 
[| 复制 1 [CORE_FS - 分 型 面 ] 
三 | 延伸 1 [CORE_FS - 分 型 面 ] 
中 在 此 岳 六 


图 13.2.19 ”查看 型 蕊 分 型 面 特征 
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”选择 选项 : 
隐 
, 帝 ” 编 辑 操作 : 
Ti 
引 | 向 | 国 二 隐 合 
模型 树 中 图， 疡 ”复制 Ctrl+C 
“ ”和 年 创建 广角 ; 
I CaF_PEN MOLD. AS * 组 
i NOLD RIGHT - 
7 MAIH PARTING PLN 并 星际 
i 量 队 分 型 面 
MOLD DEF_CSYs 
sé ChP_PEN MOLD REF. FRT 重新 定 闪 分 型 面 
EB CAP_PEN_WE. FRT 下 重 命名 分 型 面 
[| 复制 1 [50RE_FS - 分 型 面 ] 
[站 延伸 1 [CORE FS - 让 型 醒 _ | 串 石 二 。 量 区 
中 在 此 插入 日 信息 


图 13.2.20 ”在 模型 树 上 右 击 


Stage2. 定义 主 分 型 面 


下 面 的 操作 是 创建 零件 cap_pen.prt 模具 的 主 分 型 面 (图 13.2.21), 以 分 离 模 具 的 上 模型 
腔 和 下 模型 腔 ， 其 操作 过 程 如 下 。 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体 各 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ” 按 钮 方 。 系 统 弹 出 
“分 型 面 ”选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 吾 ， 在 “属性 ” 
对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名 称 main_ps， 单 击 冲 定 按钮 。 

Step3. 通过 “ 拉 伸 ”的 方法 创建 主 分 型 面 。 

(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 所 癌 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 


板 。 


(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 aeliissss 呈 重信 令 ， 在 系统 
只 过 冯 一 个 平面 或 由 面 以 定义 草 关 平面 . 的 提示 下 ， 选 取 图 13.2.22 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 ， 接 受 
图 13.2.22 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 13.2.22 所 示 的 坯料 表面 2 为 参 
考 平面 ， 方 向 为 医 吉 . 


PULL BIRECTION PULL DIRECTION 
I 选取 坯料 的 表面 
、,、, ”选取 坯料 的 表面 ” . 


方向 箭头 


13.2.21 创建 主 分 型 面 13.222 是 又 日 任 平 面 
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(3) 截面 草图 。 选取 图 13.2.23 所 示 的 坯料 的 边线 为 草 绘 参考 , 绘制 图 13.2.23 所 示 的 截 
面 草图 (截面 草图 为 一 条 线段 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”选项 卡 中 的 “确定 ” 按 
钮 VW. 

(4) 设置 深度 选项 。 选 取 深度 类 型 在 | (到 选 定 的 )， 将 模型 调整 到 图 13.2.24 所 示 的 视 
图 方位 ， 选 取 图 13.2.24 所 示 的 坯料 表面 为 拉 伸 终 止 面 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 踊 按钮 
完成 特征 的 创建 。 


PULL DIRECTION 
选取 坯料 的 此 表面 
-坯料 的 边线 为 拉 伸 终止 面 “、、< 


-- | -~ ~ 直线 的 端点 与 坏 
坏 料 的 边 绕 料 的 边线 对 齐 


图 13.2.23 ”截面 草图 


图 13.2.24 选取 拉 伸 终止 面 


Step4. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


Task5. 在 模具 中 创建 浇注 系统 
下 面 的 操作 是 在 零件 笔 帽 的 模具 坯料 中 创建 图 13.2.25 所 示 的 浇注 系统 。 


浇 道 (Sprue) 


” 
> ! 


浇 口 (Gate) 流 道 《 Runner) 
图 13.2.25 创建 浇注 系统 


Stage1. 创建 浇 道 《Sprue) 

Step1. 为 了 使 屏幕 简洁 ， 将 主 分 型 面 遮 蔽 起 来 。 选 择 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 
“模具 显示 ”按钮 曼 ， 弹 出 “让 蔽 和 取消 遮 珊 ”对话 框 ， 在 该 对 话 框 中 按 下 中 全 型 面 。_ 控 
钮 ， 选 择 加 可 村 先 项 ， 单 击 下 方 的 。 训 菩 ” 掖 钮 ， 单 击 对 话 框 中 的 焉 是 


| 安 包 。 

Step2. 创建 图 13.2.26 所 示 的 基准 平面 ADTM1， 该 基准 平面 将 在 后 面 作为 注 道 特征 的 
草 绘 平面 。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 所 ， 系 统 弹出 “基准 平面 ” 
对 话 框 ， 选 取 图 13.2.27 所 示 的 侧面 为 参考 平面 ， 然 后 输入 偏 移 值 一 6.0， 单 击 “ 基 准 平面 ” 
对 话 框 中 的 玖 下 按钮 。 
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图 13.2.26 创建 基准 平面 ADTMI 图 13.2.27 ”选取 参照 平面 


Step3. 创建 一 个 旋转 特征 作为 注 道 。 单 击 的 理 功能 选项 卡 切口 和 曲面 区 域 中 的 宗 二 
按钮 ;在 弹出 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”类 型 按钮 品 被 按 下 ， 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 
加 命令 。 选 取 图 13.2.28 所 示 的 ADTM1 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 草 给 平面 的 参考 
平面 为 图 13.2.28 所 示 的 坯料 表面 ， 方 位 为 下 ， 单 击 | 曹 驮 按钮。 至 此 系统 进入 截面 草 给 
环境 。 选 取 图 13.2.29 所 示 的 边线 为 草 绘 参考 ， 然 后 绘制 图 13.2.29 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 
特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 WY ， 在 操控 板 中 ， 选 取 旋转 角 
度 类 型 三 |， 旋 转角 度 为 360”; 单 击 操控 板 中 的 妆 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

选取 坯料 的 此 表面 


选取 这 条 边线 
为 草 绘 参考 


+ 
1 
1 1 
1 

| 

| 
| 


| 
mr 


所 WN 
(人 月 


- 旋转 中 心 轴 - 
选取 基准 平面 ADTMI1 为 草 绘 平面 


图 13.2.28 ”定义 草 绘 平 面 图 13.2.29 ”截面 草图 
Stage2. 创建 流 道 〈(Runner) 


Step1. 创建 图 13.2.30 所 示 的 基准 平面 ADTM2， 该 基准 平面 将 在 后 面 作为 流 道 特征 的 
草 绘 平面 。 在 复 昏 功能 选项 卡 中 单 击 “ 平 面 ” 按钮 四， 系统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 选 
取 ADTMI1 为 参考 平面 ， 然 后 输入 偏 移 值 6.0; 单 击 “基准 平面 ”对 话 框 中 的 | 殉 定 按钮。 

Step2. 创建 一 个 拉 伸 特 征 作为 流 道 。 单 击 失措 功能 选项 卡 切口 和 曲面 * 区 域 中 的 所 各 
按钮 ， 在 操控 板 中 ,确认 “实体 ”按钮 口 被 按 下 ; 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 有 EEEEEEE 
令 。 选 取 图 13.2.31 所 示 的 ADTM2 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 章 绘 平面 的 参考 平面 为 图 13.2.31 
所 示 的 坯料 表面 ,方位 为 上 , 单 击 | 章 估 按钮 .至 此 , 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 绘 制图 13.2.32 
所 示 的 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 Y ， 在 操控 板 
中 选取 深度 选项 蔡 | (至 曲面 )， 然 后 选择 图 13.2.33 所 示 的 基准 平面 ADTM1 为 终止 面 ; 单 
击 操控 板 中 的 中 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
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选取 坯料 的 此 表面 为 参考 平面 


~ : 草 绘 平面 
图 13.2.30 ”创建 基准 平面 ADTM2 图 13.2.31 定义 草 绘 平面 


拉 伸 的 终止 面 
图 13.2.32 ”截面 草图 图 13.2.33 ”选取 拉 伸 的 终止 面 


Stage3. 创建 浇 口 (Gate) 


Step1. 单 击 列 型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 * 区 域 中 的 握 - * 按钮， 此 时 系统 在 屏幕 下 方 出 
现 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

step2. 创建 一 个 拉 伸 特 征 作为 浇 口 。 确 认 “ 实 体 ”按钮 问 | 被 按 下 ， 右 击 ， 从 快捷 菜单 
中 选择 是 加 命令 。 选 择 图 13.2.34 所 示 的 ADTM2 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 草 绘 平面 
的 参考 平面 为 图 13.2.34 所 示 的 坯料 表面 ， 方 位 为 下 ， 单 击 车 给 按钮。 至 此 ， 系 统 进入 截 
面 草 绘 环境 ， 绘 制图 13.2.35 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 
“确定 ”按钮 Y ;选取 深度 选项 蔡 ， 输 入 深度 值 2.0， 单 击 操控 板 中 的 溉 按钮 ， 完 成 特征 
创建 。 


-选取 坯料 的 此 表 
| 面 为 参考 平面 


图 13.2.34 ”定义 草 绘 平 面 


Step3. 将 主 分 型 面 取 消 和 遮蔽。 选择 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “模具 显示 ”按钮 
时 ， 弹 出 “ 遮 珊 和 取消 书 项 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 确认 个 分 于 面 。 按钮 被 按 下 ， 然 后 单 
击 宵 各 攻 先 项 卡 ， 选 择 [e 二 3 和 先 项 ， 单 击 下 方 的 。 时 冰 因 蕊 按钮; 单 击 对 话 框 中 
的 L 形 下 按钮。 


Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 
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Stage1. 用 型 心 分 型 面 创建 型 心 元 件 的 体积 


下 面 的 操作 是 在 零件 笔 帽 的 模具 坯料 中 ,用 前 面 创建 的 型 芯 分 型 面 一 一 core_ps 来 分 割 型 
蕊 元 件 的 体积 块 ， 该 体积 块 将 来 会 抽取 为 模具 的 型 芯 元 件 。 在 该 例子 中 ， 由 于 主 分 型 面 穿 过 
型 芯 分 型 面 ， 为 了 便于 分 割 出 各 个 模具 元 件 ， 将 先 从 整个 坯料 中 分 割 出 型 芯 体积 块 ， 然 后 从 
其 余 的 体积 块 〈 即 分 离 出 型 芯 体积 块 后 的 坯料 ) 中 再 分 割 出 上 、 下 型 腔 体 积 块 。 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 而 和 昼 具 仁 积 块 * 区 域 中 的 吉 ”| = 加 苯 积 块 委 制 命令 
( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 下 SET YE 中 副 仁 积 岂 ) 菜单 中 ， 依 次 选择 2 国 遇 BO 陡 于 于 
> I 合 仿 ， 此 时 系统 弹出 图 13.2.36 所 示 的 “分 割 ” 
对 话 框 。 

Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 在 系统 嘱 为 委 到 工作 造 半 分 又 下 - 的 提示 下 ， 先 将 
鼠标 指针 移 至 模型 中 的 型 芯 分 型 面 的 位 置 并 右 击 , 然后 从 快捷 菜单 中 选择 
在 图 13.2.37 所 示 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 ETTT 3 
后 单 击 .确定 人 @) 按钮 ， 单 击 “选择 ” 对 话 框 中 的 | 疆 委 .按钮 。 

Step4. 单 击 “ 分 割 ” 对 话 框 中 的 剖 焉 按钮 。 


ed. 


EE CE OEE TOE EEE TOE EET 


Fee gel ee 和 大 二 次 扣 芝 放 侣 和 人 拓 才 


| 定义 | 大 车 信息 
图 13.2.35 ”截面 草图 13.2.36 “分 割 ” 对 话 框 


Step5. 此 时 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 其 余部 分 变 亮 ， 输 入 其 余部 分 体 
只 的 名 称 body_vol， 单 击 型 下 按钮。 

Step6. 此 时 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 型 必 部 分 变 亮 ， 
件 体积 的 名 称 core_vol， 单 击 剖 焉 按钮。 


(一 


册 
载 
> 
鼎 
C+ 
净 
并 
加 | 


Stage2. 用 主 分 型 面 创建 上 下 模 腔 的 体积 块 


下 面 的 操作 是 在 零件 笔 帽 的 模具 坯料 中 , 用 前 面 创建 的 主 分 型 面 一 一 main_ps 来 将 前 面 
生成 的 体积 块 body_vol 分 成 上 、 下 两 个 体积 腔 ( 块 )， 这 两 个 体积 腔 〈( 块 ) 将 来 会 抽取 为 模 
具 的 上 、 下 模具 型 腔 。 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 ? 浴 ” = 同性 各 块 妇 制 命令 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 下 SEET WODWE 中 副 怕 各 岂 1 菜单 中 ， 依 次 选择 国 守 2 于 于 于 寺 

一 YET 一 > [ED 命令。 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 和 “ 搜 
索 工 具 ” 对 话 框 。 
Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列 表 中 的 轩 本 和 惠 和 世 山 


园 生 体积 块 ， 然 后 单 
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击 _>”> | 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 选择 0 个 项 : 最 期 ! 个 ) 列表 中 ， 再 单 击 关闭 按钮。 

Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 在 系统 驶 为 分 别 造 定 的 慎 县 做 积 块 选 原 分 型 而 " 的 提示 
下 ， 先 将 忌 标 指针 移 至 模型 中 主 分 型 面 的 位 置 并 右 击 ， 然 后 从 系统 弹出 的 快捷 玉 单 中 选取 
命令 ;在 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 , 单 击 列 表 中 的 国 理 于 训 分 型 而 ， 
然后 单 击 _ 绚 下 旭 ) 按钮 ， 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 .三 焉 按钮 。 

Step5. 单 击 “ 分 割 ” 信 息 对 话 框 中 的 强直 按钮 。 

Step6. 此 时 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 BODY_VOL 体积 块 的 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 
对 话 框 中 单 击 | 着 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 13.2.38 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 
lower_vol， 单 击 一 定 按钮 。 

Step7. 此 时 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 BODY_VOL 体积 块 的 上 半 部 分 变 亮 ， 在 该 
对 话 框 中 单 击 | 着 色 | 按钮， 着 色 后 的 模型 如 图 13.2.39 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 
upper_vol， 单 击 彰 焉 按钮。 


具 列 表 中 拾取 


计生 Z9 IH Fs) 


上 各 | 但， 确定 加 ) | 职 消 代 ) 


图 13.2.37 “从 列表 中 拾取 ” 图 13.2.38 ”着 色 后 的 下 半 图 13.2.39 ”着 色 后 的 上 半 
对 话 框 部 分 体积 块 部 分 体积 块 


Task7. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 

将 浇注 件 命名 为 cap_pen_molding。 

Task8. 定义 模具 开局 

Stage1. 将 参考 入 件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮 敞 起 来 
Stage2.， 开 模 步 骤 1: 移动 型 心 


Siepl, 单 击 orp 选项 卡 分析 ~ ”区域 中 的 1“ 术 有 具 开 模 ， 按钮 号 。( 注 , 此 处 应 翻译 成 
“开启 模具 沁 ， 在 系统 弹出 的 EDIOEEN 忆 十 寅 ] 光 单 中 选择 下 和 ae Stsp 演义 步骤 ) 命令 ( 注 ; 
ee 


Step2. 在 和 了 DEFINE STEF [是 渴 步 蛙 ) 菜单 中 选择 有 有 站 [是 只 移 命令 


Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 要 移动 的 模具 元 件 。 在 系统 55 和 提示 
下 , 先 将 鼠标 指针 移 至 图 13.2.40 所 示 模 型 中 的 位 置信 并 右 击 ,选取 快捷 菜单 中 的 四 于 型 
命令 ; 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 型 芯 模 具 零 件 
处 后 单 击 确定 (0) 按钮 ， 在“ 选择” 对话 框 中 单 击 型 二 按钮。 
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Step4. 在 系统 只 返 过 渤 竣 过， 辖 或 画 先 其 分 种 方向 . 提示 下 ， 选 取 图 13.2.40 所 示 的 边线 为 移动 方 
问 ， 然 后 在 系统 销 八 各 指 走 方 自 同位 巷 的 提示 下 ， 输 入 要 移动 距离 值 80 (由 于 图 中 第 尖 的 指 癌 与 
型 心 要 移动 的 方 回 相同 ， 所 以 移动 的 距离 值 为 正 )， 并 按 Enter 键 。 

Step5. 干涉 检查 。 

(1) 检查 型 芯 与 上 模 的 干涉 。 在 DEFINE STEP 证 吕 步 坚 ] 菜单 中 选择 Interferencs 汗 涉 ) 命 
令 ， 系 统 提 示 只 选择 称 动 进行 干涉 检查 。， 在 “模具 移动 ”菜单 中 选取 芒 漠 加 命 令 ， 在 模具 干涉 
菜单 中 选择 B23b 和 2 对 地 才 半 央 命 令 ， 此 时 系统 提示 只 选 译 罗 计 委 忻 。( 注 ， 此 处 应 翻译 成 “ 选 
择 静 止 的 模具 零件 ”)， 从 屏幕 的 模型 中 选取 上 模 ， 系 统 在 信息 区 提示 “ 深 骨 紧 珊 十 护 。，， 选择 
和 3 于 仿 ， 完 成 干涉 检查 。 

(2) 依照 同样 的 方法 ， 检 查 型 蕊 与 下 模 的 干涉 。 

(3) 依照 同样 的 方法 ， 检 查 型 心 与 浇注 件 的 干涉 。 

Step6. 在 站 ITE STEF 省 久 步骤) 菜单 中 选择 轨 池 3 济 命 令 ， 完 成 型 芯 的 移动 ， 如 图 
13.2.41 所 示 。 


选取 此 边线 为 移动 方向 WE ee 


~ 


移动 方向 箭头 下 模 ~ ~ 


型 起 
位 置 A 

图 13.2.40 ”选取 移动 方 癌 图 13.2.41 移动 型 蕊 
Stage3， 开 模 步 骤 2: 移动 上 模 


Step1. 参考 开 模 步骤 1 的 操作 方法 , 选取 上 模 , 选取 图 13.2.42 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 
然后 输入 要 移动 的 距离 值 60〈 如 果 移 动 方向 箭头 向 下 ， 则 输入 -60)。 
Step2. 在 IEETIE STEF (定义 间距 ) 菜单 中 ， 选 择 国 本 洒 全 仿 ， 完 成 上 模 的 移动 。 


A 
As 5 六 鄞 一 


图 13.2.42 移动 上 模 


选取 此 边线 为 移动 方 癌 


Stage4. 开 模 步骤 3: 移动 下 模 


Step1. 参考 开 模 步骤 1 的 操作 方法 , 选取 下 模 , 选取 图 13.2.43 所 示 的 边线 为 移动 方 问 ， 
然后 输入 要 移动 的 距离 值 -40〈 如 采 移 动 方 问 箭头 同 下 ， 则 输入 40)。 


第 13 章 ”使 用 分 型 面 法 进行 模具 设计 363 


wy 


sa 


移动 后 


绝 革 一 cx» ~ 


选取 此 边线 为 移动 方向 
图 13.2.43 ”移动 下 模 


Step2、 在 下 ?ETE STEP (定义 间距 ) 菜单 中 选择 好 本 缉 于 合 今 ， 完 成 下 模 的 移动 。 


Step3. 在 EUOIDIOEENI 民用 十 梳 ] 东单 中 选择 攻 和 天 本 站 命令 ， 完 成 模具 的 开启 。 


Step4. 保存 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” mm 和 |= 国 国 命令 ， 保 存 文件 。 


13.3 ”市 靖 块 的 模具 设计 《一 ) 


在 图 13.3.1 所 示 的 模 上 其 中， 充电 右上 六 的 侧面 有 一 破 筷 ， 这 样 ， 模 上 其 中 必须 设计 背 块 ， 
开 模 时 ， 先 将 滑 块 移出 ， 上 、 下 模具 才能 顺利 脱 模 。 下 面 介 绍 该 模具 的 主要 设计 过 程 。 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\work\ch13.03。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文件 ， 命 名 为 charger_down_mold， 选 取 "smts mel 模板 。 


Task2. 建立 模具 模型 
Stage1. 引入 参考 模型 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 “ 参 考 模型 ”按钮 着 " 中 的 “小 三 角 ” 
按钮 ”， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 选择 “ 遇 定 位 地 考 想 型 命令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”和 “布局 ”对 
话 框 。 

Step2. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 杠 中， 选取 充电 堪 盖 模型 一 一 charger_down.prt 作为 
参考 零件 模型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹 出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 龟 苞 和 55 并 单 选项 ， 然 后 接受 参考 稳 型 区 域 的 
名 称 文本 框 中 系统 默认 的 名 称 ， 再 单 击 一天 


所 按钮 。 

Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 、 敬 考 检 型 吉 点 号 宪 肥 ”区 域 中 单 击 伴 ， 按钮 ， 然 后 在 
和 ET FSTS TITE ( 琴 情 尘 标 东 半 型] 菜单 中 选择 革 eeub 烽 吕 占 对 日 介 今 。 系 统 弹 出 “参考 模型 方向 ”对 话 
框 。 

Step5. 在 系统 弹出 的 “参考 模型 方向 ”对 话 框 的 得. 文本 框 中 输入 数值 90， 然 后 单 击 
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”确定 控 钮 。 
Step6 单 击 “ 布 局 ”对 话 框 中 的 下 品 按钮， 定义 后 的 拖 动 方向 如 图 13.3.2 所 示 ， 
然后 单 击 ” 强直 ”| 按钮 。 系 统 弹 出 “警告 ”对 话 框 ， 单 击 ” 痪 委 按钮。 


Step7. 在 于 C&M LAMDOWT 蜡 腔 布 是 荣 单 管理 器 中 单 击 DonefReturn (完成 /返回 ) 命令 。 
Stage2. 创建 坯料 


创建 图 13.3.3 所 示 的 坯料 ， 操 作 步 又 如 下 。 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 T 件 区 域 蝇 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 写 蚀 哇 工 件 命令 ， 系 统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 ， 在 美 型 .区域 选 中 辑 委 件 单 选项 ， 在 - 子 并 型 -区域 选 中 
实体 单 选项 ,在 名 称 文本 框 中 ， 输 入 坯料 的 名 称 charger_down_wp， 然 后 单 击 一 定 按钮 。 

Step3. 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 加 创 津 特 征 单 选项 ， 然 后 单 击 者 定 
按钮 。 EE 


13.3.2” 定义 拖 动 方 同 


坏 料 (Workpiece) 


Co 
a 
Cd 


下 模 、 
“~ -参考 模型 (Ref Model) 
13.3.1 ”和 带 滑 块 的 模具 设计 (一) 13.3.3 ”模具 模型 


Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 所 加 按钮 。 此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 
操控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “实体” 按钮 口 | 被 按 下 ;在 绘图 区 
中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 是 加 命令。 选择 MAIN_PARTING PLN 基准 平 
面 作为 草 绘 平 面 , 草 绘 平面 的 参考 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 , 方位 为 医 于 |, 单 击 
按钮 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 绘 参 考 ， 截 面 草图 如 
图 13.3.4 所 示 ， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 ， 在 操 
控 板 中 单 击 半 大 按钮 ,从 系统 弹出 的 界面 中 选取 他 ! 的 深度 类 型 韭 言 筷 , 再 在 深度 文本 框 中 输 
入 深度 值 18.0， 并 按 Enter 键 ; 然后 选取 他? 的 深度 类 型 站 言 孔 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 
值 10.0， 并 按 Enter 键 ; 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮， 完成 特征 的 创建 。 
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Task3. 设置 收缩 率 
将 参考 模型 收缩 率 设置 为 0.006。 
Task4. 创建 主 分 型 面 


以 下 操作 是 创建 充电 器 盖 模 具 的 主 分 型 曲面 〈 图 13.3.5)， 其 操作 过 程 如 下 。 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ” 按 钮 丫 ， 系 统 弹出 
“分 型 面 ”选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”选项 卡 中 的 锤 制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 杏 ， 输 入 分 型 
面 名 称 main_ps， 单 击 对 话 框 中 的 | 一定 按钮 。 

Step3. 为 了 方便 选取 图 元 ， 将 坯料 遮蔽 。 在 模型 树 中 右 击 后 GEESEE TDHE ET ， 从 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 基 到 全 信 


HUD “x o 


六 2,0 了 | 
[| 
|| 


图 13.3.4 截面 草图 图 13.3.5 ”创建 主 分 型 曲面 
Step4. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参 考 模型 上 的 外 表面 。 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 
栏 ” 中 ， 选 择 “ 几 何 ” 选 项 ， 选 取 模型 上 的 外 表面 〈 按 住 Ctrl 键 依次 选取 )， 选 取 结果 如 图 
13.3.6 所 示 ; 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 ”区域 中 的 “复制 ”按钮 鱼 : 单 击 异 具 功能 选项 卡 操作 ~ 
区 域 中 的 “粘贴 ”按钮 鳃 ” ， 系 统 弹出 曲面 : 复制 操控 板 。 在 操控 板 中 单 击 选项 按钮 ， 在 
“选项 ”界面 选中 局 排除 曲面 并 填充 孔 单 选项 ， 在 系统 密 选 至 于 半 的 边 奈 或 曲面 以 凡 欧 筷 . 的 提示 下 ， 选 择 
图 13.3.7 所 示 的 曲面 ， 并 单 击 操控 板 中 的 汉 按 钮 。 


A 向 | 


A 同人 查看 
13.3.6 ”选取 外 表面 


选取 此 曲面 


13.3.7 ”填补 曲面 上 的 破 孔 
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Step5. 创建 图 13.3.8 所 示 的 (填充 ) 曲面 1。 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 “曲面 设计 ” 区 域 中 
的 “填充 ”按钮 所 ,此 时 系统 弹出 “填充 ”操控 板 ; 右 击 , 从 弹出 的 菜单 中 选择 用 
命令 ， 在 系统 审 丢 泽 _ 个 下 盏 或 内 画 以 声 义 章 关 了 画 。 的 提示 下 ， 选 取 图 13.3.8 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ; 
进入 草 绘 环 境 后 ， 选 择 坯料 的 边线 为 参考 ， 用 “投影 ”的 命令 创建 图 13.3.9 所 示 的 截面 草 
图 。 完 成 特征 截面 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 的 “确定 ”按钮 W ， 单 击 关 按钮 ， 完 成 特 
征 的 创建 。 

Step6. 创建 图 13.3.10 所 示 的 (填充 ) 曲面 2。 单 击 分 型 面 功 能 选项 卡 ” 曲 面 设计 ” 区 域 
中 的 “填充 ”按钮 局 ， 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 了 EE 人 千 今 ,在 和 示 统 
电流 和 一 个 直面 或 出 画 以 去 义 章 基 于 而 - 的 提示 下 ， 选 取 图 13.3.10 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ,进入 草 绘 环境 
后 ， 选 择 坯料 的 边线 为 参考 ， 用 “投影 ”的 命令 创建 图 13.3.11 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 
截面 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”选项 卡 中 的 “确定 ”按钮 W ;在 操控 板 中 ， 单 击 闭 按钮 ， 完 成 特征 
的 创建 。 


选择 此 面 为 草 绘 平面 - 一 


创建 此 〈 填 充 ) 曲面 


VA 
选择 此 面 为 草 绘 平面 
图 13.3.10 ”创建 填充 曲面 2 


Step7. 创建 图 13.3.12 所 示 的 (填充 ) 曲面 3。 单 击 分 于 面 功能 选项 卡 ” 曲 面 设计 区域 
中 的 “填充 ”按钮 局 | ; 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 儿 国 命 令 ， 在 系统 
电流 笃 一 个 二 可 或 由 本 以 产 义 章 华 了 本- 的 提示 下 ， 选 取 图 13.3.12 所 示 的 面 为 草 绘 平面 进入 草 绘 环境 
后 ， 选 择 坯料 的 边线 为 参考 ， 用 “投影 ”的 命令 创建 图 13.3.13 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 
截面 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 的 “确定 ”按钮 WW ;在 操控 板 中 ， 单 击 妆 按 钮 ， 完 成 特征 
的 创建 。 
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创建 此 〈 填 充 ) 曲面 


2 


选择 此 面 为 草 绘 平面 


AN 
Wl 
| 


ie i Si ds nd et ed nd, oe hit ed ed ed eh, i jm ed i 


Step8. 取消 坯料 的 遮 政 。 
Step9. 创建 图 13.3.14 所 示 的 (填充 ) 曲面 。 单 击 分 率 面 功能 选项 卡 ” 曲 外 tt” 区域 中 


的 “填充 ”按钮 已 |, 此 时 系统 弹出 “填充 ”操控 板 ; 右 击 , 从 弹出 的 菜单 中 选择 区 
命令 ， 在 系统 只 过 拓 一 个 平 画 或 曲 画 以 定义 草 委 平面. 的 提示 下 ， 选 取 MAIN PARTING PLN 基准 平面 
作为 草 绘 平 面 ， 然 后 选取 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 国 ; 进入 草 绘 环境 
后 ， 选 择 坏 料 的 边线 为 参考 ， 用 “投影 ”的 命令 创建 图 13.3.15 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特 
征 截面 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 的 “确定 ”按钮 W 。 


创建 此 填充) 曲面 


图 13.3.14 ”创建 填充 曲面 图 13.3.15 ”截面 草图 


Step10. 将 前 面 创建 的 面 合并 在 一 起 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 复制 曲面 1、 填充 曲 
面 1、 填 充 曲 面 2、 填 充 曲 面 3 和 填充 曲面 4， 单 击 分 型 面 功 能 选项 卡 “ 蝙 得 ”区域 中 的 “ 合 
并 ”按钮 此 | ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 ; 单 击 所 按钮 ， 预 览 合 并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 
后 ， 单 击 轿 按 钮 。 

Step11. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 ， 单 击 “确定 ”按钮 Y ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


Task5. 创建 滑 块 分 型 面 


下 面 的 操作 是 创建 零件 charger_down.prt 模具 的 滑 块 分 型 曲面 ， 其 操作 过 程 如 下 。 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 由 * 区 域 中 的 “分 型 面 ” 按钮 门 ， 系 统 弹出 
“分 型 面 ”选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 加， 输入 分 型 
面 名 称 slide_ps， 单 击 对 话 框 中 的 奖 定 按钮 。 

Step3. 创建 拉 伸 曲面 1。 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 ”按钮 ， 此 时 系 
统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 ， 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 医 国 命 令 ， 在 系统 
只 迁 捧 一 个 于 面 或 由 面 以 定义 车 给 于 面 - 的 提示 下 ， 选 取 图 13.3.16 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 ， 接 受 
图 13.3.16 中 默认 的 箭头 方 癌 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 13.3.16 所 示 的 坏 料 表面 2 为 参 
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考 平面 ， 方 向 为 医 汪 ， 进 入 草 给 环境 后 绘制 截面 草图 如 图 13.3.17 所 示 。 完 成 特征 截面 的 给 
制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 的 “确定 ”按钮 W ; 选取 深度 类 型 此 〈 到 选 定 的 )， 选 取 图 
13.3.18 所 示 的 面 为 终止 面 ; 在 操控 板 中 单 击 将 龟 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 必 封 半 请 复 
选 框 。 在 操控 板 中 单 击 妆 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step4. 创建 图 13.3.19 所 示 的 拉 伸 曲面 2。 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形状 区 域 中 的 
9 按 钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 ; 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 EREEE 命令 
在 弹出 的 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 单 击 ， 使 用 先 丁 的 掖 钮 ， 进 入 草 绘 环 境 后 ， 选 取 
MAIN PARTING PLN 基准 平面 和 MOLD FRONT 基准 平面 为 草 绘 参 考 ， 截 面 草 图 如 图 
13.3.20 所 示 ; 完成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”选项 卡 中 的 “确定 ”按钮 W ， 在 操 
控 板 中 选取 深度 类 型 从 〈“ 定 值 ” 拉 伸 )， 再 在 “深度 ”文本 框 中 输入 深度 值 5.0; 在 操控 板 
中 单 击 ' 选项 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 呵 封 间 请 复 选 框 ， 在 操控 板 中 单 击 站 按钮 ， 完 
成 特征 的 创建 。 


选取 坯料 的 表面 2 
为 参考 平面 


选取 坯料 的 表 
面 1 为 草 绘 平面 


图 13.3.16 定义 草 绘 平 面 图 13.3.17 截面 草图 
选取 此 表面 
为 拉 伸 终止 面 


图 13.3.19 ”定义 草 绘 平面 图 13.3.20 ”截面 草图 
Step5. 将 拉 伸 曲 面 1 和 拉 伸 曲面 2 进行 合并 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 拉 伸 曲面 1 和 拉 伸 曲 
面 2， 单 击 分 当面 功能 选项 卡 ” 鱼 入 ” 区域 中 的 “合并 ”按钮 局 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ” 
操控 板 ; 在 模型 中 选取 要 合并 的 面 组 的 侧 , 如 图 13.3.21 所 示 ; 在 操控 板 中 单 击 选项 按钮 ， 
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在 “选项 ”界面 中 选中 轧 相 变 单 选 项 ， 单 击 守 按钮， 预览 合并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 
击 国 按钮 。 

Step6. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 ， 单 击 “确定 ”按钮 Y ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 

Task6. 用 滑 块 分 型 面 创 建 滑 块 体积 块 

Step1， 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 而 和 模具 体积 块 = 区域 中 的 性” ep 下 信和 员 呈 到 命令 
( 即 用 “分 割 ”的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 下 于 7 DTE 加 到 伟 加 菜单 中 ， 依 次 选择 国王 

一 命令， 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 和 “选择 ” 
对 话 框 。 

Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 在 系统 只 为 分 到 工 伯 先 其 人 9 台面 , 的 提示 下 ， 先 将 
鼠标 指针 移 至 模型 中 的 滑 块 分 型 面 的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 BE 由于 结合 令 ， 在 “从 
列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 面 组 :P13 GLIDE FS)， 然 后 单 击 , 绚 下 人 0) 按钮 ; 单 击 “ 选 
择 ” 对 话 框 中 的 蝇 下 .按钮 。 

Step4. 单 击 “分 割 ” 对 话 框 中 的 | 一 震 按钮 。 

Step5. 此 时 ， 系 统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 滑 块 以 外 的 部 分 变 亮 ， 在 该 对 
话 框 中 单 击 | 者 色 按钮 ， 着 色 后 的 体积 块 如 图 13.3.22 所 示 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 
body_vol， 单 击 绚 焉 按钮 。 

Step6. 此 时 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 清 块 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 
单 击 ' 着色 按钮 ， 着 色 后 的 体积 块 如 图 13.3.23 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 slide_vol， 
单 击 部 定 按钮 。 


图 13.3.21 “合并 面 组 ”的 侧 图 13.3.22 ”着色 后 的 图 13.3.23 ”着色 后 的 滑 
主体 积 块 块 体积 块 


Task7. 用 主 分 型 面 创建 上 下 模 体积 腔 
Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 中 区 域 中 的 按钮 * 浴 ” ep 加 性 积 岂 妇 抽 


人 羔 单 中 ， 依 次 选择 加 和 OE 于 必 玫 于 
一 并 于 可 命 令 。 此 时 系统 弹出 “分 割 ”对 话 框 和 “ 搜 


索 工具 ”对 话 框 。 
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Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 咖 钥 :FI7 B00Y_W0D) 体积 块 ， 然 
后 单 击 _>”> | 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 给 择 0 个 项: 休 期 ! 个 ) 列表 中 ， 再 单 击 关闭 | 按钮 。 

Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 在 系统 只 为 分 囊 选 定 的 模具 二 积 块 选 帮 站 弄 面 . 的 提示 
下 ,， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 主 分 型 面 的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 EE 上 吉 56 凡 全 邻 ， 在 
系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 国 BB8 和 是 分 型 面 ， 然 后 单 击 
痛 正 (@Q) 按钮 ， 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 确 焉 按钮 。 

Step5. 单 击 “分 割 ”信息 对 话 框 中 的 | 列 定 按钮 。 

Step6. 此 时 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 BODY_VOL 体积 块 的 外 面 变 亮 ， 在 该 对 
话 框 中 单 击 , 寿 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 13.3.24 所 示 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 
lower vol， 单 击 | 到 十 按钮 。 

Step7. 此 时 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 框 ,同时 BODY_VOL 体积 块 的 里 面部 分 变 亮 ， 在 
该 对 话 框 中 单 击 , 者 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 13.3.25 所 示 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 
upper_vol， 单 击 | 奖 定 按钮。 


~ SS 


图 13.3.24 着色 后 的 下 模 体 积 块 图 13.3.25 着色 后 的 上 模 体积 块 
Task8. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 
将 浇注 件 命名 为 charger_down_molding。 
Task9. 定义 开 模 动作 


Step1. 将 参考 零件 、 坏 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮蔽 起 来 。 
Step2. 开 模 步 又 1: 移动 滑 块 ， 输 入 移动 的 距离 值 50， 结 果 如 图 13.3.26 所 示 。 


选取 此 边线 _ 
为 移动 方向 


am 


aa 


移出 的 滑 块 
/ 


4 
4 
4 


“ 


一 


图 13.3.26 “移出 滑 块 
Step3. 开 模 步骤 2: 移动 上 模 ， 输 入 移动 的 距离 值 60， 结 果 如 图 13.3.27 所 示 。 
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选取 此 边线 
为 移动 方 问 
~ 
SS < 


一 


< 移动 后 


图 13.3.27 移动 上 模 


Step4. 开 模 步骤 3: 移动 下 模 ， 输 入 移动 的 距离 值 -60， 结 果 如 图 13.3.28 所 示 。 


SS ,7 为 移动 方向 “p 


移动 后 


™_™ 


图 13.3.28 ”移动 下 模 


Step5. 保存 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 京 件 ” mm 和 扰 |= 让 四 命令 ， 保 存 文件 。 


13.4 ”和 带 滑 块 和 镶 件 的 模具 设计 


在 图 13.4.1 所 示 的 模具 中 ， 设 计 模 型 中 有 通 孔 ， 在 上 下 开 模 时 ， 此 通 孔 的 轴线 方 问 就 
与 开 模 方 同 王 直 ， 这 样 束 会 在 型 腔 与 产品 模型 之 间 形 成 干涉 ， 所 以 必须 设计 滑 块 。 开 模 时 ， 
先 将 消 块 由 侧面 移出 ， 然 后 才能 移动 产品 ， 使 零件 顺利 脱 模 ， 为 外 考虑 到 结构 部 件 在 实际 
生产 中 易于 磨损 ， 所 以 本 实例 中 还 在 型 腔 与 型 蕊 上 设计 了 多 个 镶 件 ， 从 而 保证 在 磨损 后 便 
于 更 换 。 下 面 介 绍 该 模具 的 设计 过 程 。 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\Wwork\ch13.04。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 down_cover_mold， 选 取 "sntsmold 模板 。 


Task2. 建立 模具 模型 


Stage1. 引入 参考 模型 
参考 模 


Step1. 单 击 党 具 功能 选项 卡 合 坊 柠 主 和 工件 区 域 “ 参 考 模型 ”按钮 六 ”中 的 “小 三 角 ” 
按钮 ”， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 选择 “ 晤 定位 考 过 模型 命令 ， 系 统 弹出 “打开 ”和 “布局 ”对 
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话 框 。 

Step2. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 玩 具 飞 机 六 模 型 一 一 down_cover.prt 作为 
参考 零件 模型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹 出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 回 控 允 考 并 单 选项 ， 然 后 接受 二 元 相 型 区域 的 
名 各 文本 框 中 系统 默认 的 名 称 ， 再 单 击 症 定 按钮 。 

Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 “要 圭 栈 型 起 点 与 证 育 ”区域 中 单 击 衬 | 按 钮 ， 然 后 在 
和 GET FSTS TITE [人 行 尝 行 示 s 放 ] 落 单 中 选择 本 用 总 于 二 全 今 。 系 统 弹 出 “参考 模型 方向 ”对 话 


框 。 


Step5. 在 系统 弹出 的 “参考 模型 方向 ”对 话 框 的 重文 本 框 中 输入 数值 -90， 然 后 单 击 
而 下 按钮 。 

Step6 单 击 “ 布 局 ”对 话 框 中 的 。 我 区 按钮 ， 定 义 后 的 拖 动 方 向 如 图 13.4.2 所 示 ， 
然后 单 击 ” 列 定 ”| 按钮 。 系 统 弹出 “警告 ”对 话 框 ， 单 击 ” 区 害 “| 按钮。 

Step7. 在 至 By LAYOUT 蝇 腔 布置 ) 菜单 管理 器 中 单 击 eaey Retara GE 成 /到 加) 命令 。 


Stage2. 创建 坯料 


创建 图 13.4.3 所 示 的 坯料 ， 操 作 步 又 如 下 。 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 了 件 区 域 品 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 写 凶 蛙 件 命令 ， 系 统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 元 件 ”对 话 框 中 ， 在 闫 型 -区域 选 中 辑 零件 单 选项 ， 在 了 类 型 -区域 选 中 
日 实 件 单 选 项 ， 在 名 种 文本 框 中 ， 输 入 坯料 的 名 称 down_cover_wp， 然后 单 击 一 证 按钮 。 

Step3. 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 加 创举 特征 单 选项 ， 然 后 单 击 二 殉 定 
按钮 。 ee 


二 


13.4.2 ”定义 拖 动 方 同 


_ 坯料 (Workpiece) 


下 模 、、 


”~ ~ 参考 模型 (Ref Model) 


图 13.4.1 ” 融 滑 块 的 模具 设计 图 13.4.3 ”模具 模型 
Step4. 创建 坯料 特征 。 
(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 屁 状 * 区 域 中 的 所 部 按钮 。 此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 
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操控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特 征 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”按钮 口 | 被 按 下 ;在 绘图 区 
中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 来 单 中 选择 虑 呈 命 领 。 选 择 MAIN_PARTING_PLN 基准 平 
面 作为 草 绘 平面 , 草 绘 平面 的 参考 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 , 方位 为 国 玫 , 单 击 草 兰 
按钮 , 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 ; 选取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 MOLD_FRONT 
基准 平面 为 草 绘 参 考 ， 截 面 草图 如 图 13.4.4 所 示 ， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 
控 板 中 的 “确定 ”按钮 W ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 是 (对称 )， 再 在 深度 文本 框 中 输入 
深度 值 140， 并 按 Enter 键 ; 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 当 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


Task3. 设置 收缩 率 
将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 


Task4. 创建 主 分 型 面 


以 下 操作 是 创建 玩具 飞机 雷 模 上 其 的 主 分 型 曲面 (图 13.4.5)， 其 操作 过 程 如 下 。 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 件 各 块 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 方 ， 系 统 弹 出 
“分 型 向 ”选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”选项 卡 中 的 搓 制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 吾 ， 输 入 分 型 


面 名 称 main_ps， 单 击 对 话 框 中 的 | 瑚 定 , 校 钮 。 
Step3. 为 了 方便 选取 图 元 , 将 坯料 让 责 。 在 模型 树 中 右 击 EBEOREORER ER， 从 弹出 的 


地 | 下 ,由 


十 二 
: 让 


= 12 ,省 


13.4.4 截面 草图 13.4.5 创建 主 分 型 曲面 


Step4. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参考 模型 上 的 外 表面 。 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 
栏 ” 中 ， 选 择 “ 几 何 ” 选 项 ， 选 取 模型 上 的 外 表面 〈 按 住 Ctrl 键 依次 选取 )， 选 取 结果 如 图 
13.4.6 所 示 ; 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 鲁 ; 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 ~ 
区 域 中 的 “粘贴 ”按钮 总 ” ， 系 统 弹出 曲面 : 复制 操控 板 ， 单 击 操控 板 中 的 冯 按钮 ， 完 成 曲面 
复制 的 创建 。( 复 制 曲面 的 选取 过 程 可 参看 录像 )。 
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入 


A 回 | A 向 查看 


13.4.6 ”选取 外 表面 


Step5. 创建 图 13.4.7 所 示 的 填充 曲面 1 (隐藏 上 步 创 建 的 复制 曲面 )。 单 击 分 奎 面 功能 
选项 卡 “ 曲 盏 设计 ” 区 域 中 的 “填充 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “填充 ”操控 板 ， 右 击 ， 从 弹 
出 的 采 单 中 选择 量 加 介 令 ， 在 系统 BESS 国生 提示 下 ， 选 取 图 
13.4.7 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ; 进入 草 绘 环境 后 用 “投影 ”的 命令 创建 图 13.4.8 所 示 的 截面 车 
图 。 完 成 特征 截面 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”选项 卡 中 的 “确定 ”按钮 WW ; 在 操控 板 中 ， 单 击 踊 按 
钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


图 13.4.8 截面 草图 


Step6. 创建 图 13.4.9 所 示 的 填充 曲面 2。 单 击 分 玲 面 功能 选项 卡 ” 曲 面 设 计 ”区域 中 的 “ 填 
充 ” 按 钮 所 ， 选取 图 13.4.9 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 进 入 草 绘 环境 后 用 “投影 ”的 命令 创建 
图 13.4.10 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 的 “确定 ”按钮 YA ， 
在 操控 板 中 ， 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
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创建 此 (填充) 曲面 


放大 图 
1 A 
VA 
选择 此 面 为 草 绘 平面 
图 13.4.9 ”创建 填充 曲面 2 图 13.4.10 ”截面 草图 


Step7. 创建 图 13.4.11 所 示 的 填充 曲面 3。 单 击 分 于 面 功能 选项 卡 ” 曲 徊 记 叶 ” 区 域 中 的 
“填充 ”按钮 [了]， 选 取 图 13.4.11 所 示 的 面 1 为 草 绘 平面 ， 进 入 草 绘 环境 后 ， 用 “投影 ”的 
命令 选取 如 图 所 示 的 边 链 为 参照 , 创建 图 13.4.12 所 示 的 截面 草图 , 完成 特征 截面 后 单 击 “ 草 
绘 ”选项 卡 中 的 “确定 ”按钮 W ， 在 操控 板 中 ， 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

说 明 : 图 13.4.12 所 示 的 草图 中 共有 12 条 孔 的 边 链 作为 参照 。 


I 选择 此 面 为 草 绘 平面 
于 / 


图 13.4.11 创建 填充 曲面 3 


选取 此 和 孔 的 边 链 
作 为 投影 参照 
ea 六 ANVW AN - 
1 | 
= RK, /RN 
~ | (OD \ 
a J | 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 = 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 = 一 


图 13.4.12 截面 草图 


Step8. 创建 图 13.4.13 所 示 的 拉 伸 曲 面 1。 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形状 区 域 中 的 
了 0， 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 
中 选择 医 国 命 全， 在 系统 唱 选 择 一 个 平 画 或 曲 画 以 定义 章 绎 巴 画 . 的 提示 下 ， 选 取 图 13.4.14 所 
示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 进 入 草 绘 环境 后 ， 进 入 草 绘 环境 后 用 “投影 ”的 命令 创建 图 13.4.15 
所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 的 “确定 ”按钮 W ， 选 取 深度 
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类 型 些 (到 选 定 的 )， 选 取 图 13.4.16 所 示 的 面 为 终止 面 ， 在 操控 板 中 单 击 选项 按钮 ， 在 
“选项 ”界面 中 选中 喇 封 闭 满 复 选 框 ， 在 操控 板 中 单 击 妆 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
拉 伸 曲面 1 


__-” 
pd 
1 


图 13.4.13 拉 伸 曲面 1 

Step9. 将 复制 曲面 1 和 填充 曲面 1 进行 合并 (取消 隐藏 复制 曲面 1, 然后 遮蔽 参考 模型 )。 
按 住 Ctrl 键 , 选取 复制 曲面 1 和 填充 曲面 1; 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 “ 编辑 区 域 中 的 “ 合 
并 ”按钮 上 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 ， 单 击 所 按钮， 预览 合并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 
后 ， 单 击 兴 按钮 。 

Step10. 创建 合并 面 组 2。 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 ， 选 择 “ 面 组 ”选项 ， 用 
“在 列表 中 拾取 ”的 方法 选取 面 组 :于 WIRES) ,然后 按 住 Ctrl 键 ,选取 填充 曲面 2; 单 击 分 型 面 
功能 选项 卡 ” 岛 得 ” 区 域 中 的 “合并 ”按钮 已， 确认 无 误 后 ， 单 击 当 按钮 。 


选取 此 表面 1 


~ ~ -选取 此 表面 
-为 拉 伸 终 止 面 


图 13.4.16 ”选取 拉 伸 终止 面 


Step11. 创建 合并 面 组 3。 选 取 上 一 步 合并 的 曲面 ， 然 后 按 住 Ce 键 ， 选 取 填 充 曲面 3。 
单 击 分 型 面 功 能 选项 卡 “ 鲍 加 区 域 中 的 “合并 ”按钮 咏 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 当 按钮 。 

Step12. 创建 合并 面 组 4。 用 “在 列表 中 拾取 ”的 方法 选取 面 姐 :TWIN_FS)， 然 后 按 住 
ctrl 键 ， 选 取 拉 伸 曲 面 1; 单 击 分 当面 功能 选项 卡 ” 岛 入” 区 域 中 的 “合并 ”按钮 忆 ;在 模 
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型 中 选取 要 合并 的 面 组 的 侧 ， 如 图 13.4.17 所 示 ; 单 击 字 按钮 ,预览 合并 后 的 面 组 ,确认 无 
误 后 ， 单 击 关 按钮 。 


图 13.4.17 “合并 面 组 ”的 侧 


Step13. 将 上 一 步 创建 的 合并 面 组 延伸 至 坯料 的 表面 (取消 谈 蔽 坯料 )。 

(1) 采用 “列表 选取 ”的 方法 选取 图 13.4.18 所 示 的 圆 弧 为 延伸 边 ， 操 作 方 法 为 : 将 鼠 
标 指针 移 至 图 13.4.18 所 示 目 标 位 置 并 右 击 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 基于 全 仿 ， 在 列 
表 中 选择 这: 玖 虚 制 .4 选项 。 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 “” 思 辑 ”区域 中 的 芝 亚 中 按钮 ， 此 时 弹出 “曲面 延伸 :曲面 
延伸 ”操控 板 ， 然 后 按 住 Shirt 键 ， 依 次 选取 其 余 的 边 。 

(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 按 下 习 按 钮 (延伸 类 型 为 至 平面 ), 在 系统 中 过 举 当 而 下 信 所 至 的 平面 . 
的 提示 下 ,选取 图 13.4.18 所 示 的 坯料 的 表面 为 延伸 的 终止 面 ; 单 击 所 按钮 ， 预 览 延 伸 后 的 
面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 轩 按钮 。 完 成 后 的 延伸 曲面 如 图 13.4.19 所 示 。 


选取 此 边 链 
_ -一 了 ”为 延伸 边 


选取 坯料 上 的 此 表面 为 延伸 的 终止 面 

图 13.4.18 ”选取 延伸 边 和 延伸 的 终止 面 图 13.4.19 ”完成 后 的 延伸 曲面 
Step14. 创建 图 13.4.20 所 示 的 填充 曲面 4。 单 击 分 玲 夯 功能 选项 卡 ” ”曲面 康 叶 ” 区 域 中 的 
“填充 ”按钮 上 ;选取 MAIN PARTING PLN 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 
MOLD_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 ， 选择 坯料 的 边线 为 参考 ， 用 “投影 ”的 命 


令 创建 图 13.4.21 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 的 “确定 ”按钮 
al. 


创建 此 (填充 ) wa 


图 13.4.20 “创建 填充 曲面 图 13421 截面 草图 
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Step15. 将 复制 面 组 (包含 延伸 部 分 ) 与 创建 的 填充 曲面 4 进行 合并 ， 如 图 13.4.22 所 
示 。 隐 藏 坯料 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 复制 面 组 和 填充 曲面 4， 单 击 分 型 面 功 能 选项 卡 “ 编辑 * 
区 域 中 的 “合并 ”按钮 此 | ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 ， 选 取 要 合并 的 面 组 的 侧 ， 如 图 
13.4.22 所 示 ; 在 操控 板 中 单 击 | 但 观 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 图 丰 变 单 选项 ， 单 击 气 
按钮 ， 预 览 合 并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 员 按钮 。 


13.4.22 ”将 延伸 部 分 复制 面 组 与 填充 曲面 合并 在 一 起 
Step16. 在 “分 型 面 ” 选项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按钮 ”， 完 成 主 分 型 面 的 创建 。 
Task5. 创建 滑 块 分 型 面 


下 面 的 操作 是 创建 零件 down_cover_mold 模具 的 滑 块 分 型 面 (图 13.4.23)， 其 操作 过 程 
如 下 。 

Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体 各 块 * 区 域 中 的 “分 型 而 ”按钮 门 ， 系 统 弹出 
“分 型 面 ” 选 项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”选项 卡 中 的 垄 制 区 域 单 击 “属性 ”按钮 时 ， 输 入 分 弄 
面 名 称 slide_ps， 单 击 对 话 框 中 的 盖 定 按钮 。 

Step3. 创建 拉 伸 曲面 2〈 将 主 分 型 面 庶 项， 零件 和 坯料 显示 )。 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 
形状 > 区域 中 的 所 疗 按 钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 ， 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 
国 命 令 ， 在 系统 只 法 水 _ 个 平 画 或 沿 画 以 定义 章 估 了 画 - 的 提示 下 ， 选 取 图 13.4.24 所 示 的 坏 
料 表 面 1 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 图 13.4.24 所 示 的 坯料 表面 2 为 参考 平面 ， 方 向 为 虑 一， 进 
入 草 绘 环境 后 ， 进 入 草 绘 环 境 后 用 “投影 ”的 命令 创建 图 13.4.25 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特 
征 截面 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 的 “确定 ”按钮 W ;选取 深度 类 型 三 〈 到 选 定 的 )， 选 
取 图 13.4.26 所 示 的 面 为 终止 面 ; 在 操控 板 中 单 击 选项 按钮 ,在 “选项 ”界面 中 选中 以 封闭 请 
复 选 框 ， 在 操控 板 中 单 击 半 按钮， 完成 特征 的 创建 。 


选取 坯料 的 表面 2 


选取 坯料 的 表 
面 1 为 草 绘 平 面 


图 13.4.23” 滑 块 分 型 面 图 13.4.24 拉 伸 曲面 2 
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选取 此 表面 
为 拉 伸 终止 面 
2 0 
1 ’ 
k / 
1 es AN 1 
re / 
1 ee 17 1 
! 二 4 | 
HS 
i | 乓 ! 
EE UN 1) 
本 了 
' 机 
图 13.4.25 ”截面 草图 图 13.4.26 ”选取 拉 伸 终止 面 


Step4. 创 建 图 13.4.27 所 示 的 拉 伸 曲面 3。 单 击 分 型 夯 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 的 所 名 
按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 ， 在 空白 处 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 鼎 
令 ， 在 弹出 的 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 单 击 . 区 用 先 萌 的 | 按钮， 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 和 图 13.4.27 所 示 的 两 个 表面 为 草 绘 参考 ， 创 建 图 13.4.28 
所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”选项 卡 中 的 “确定 ”按钮 W ， 在 操控 板 
中 选取 深度 类 型 二 5 (“ 定 值 ” 拉 伸 )， 再 在 “深度 ”文本 框 中 输入 深度 值 15.0:， 单 击 “ 反 向 ” 
按钮 基 ， 在 操控 板 中 单 击 | 造 页 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 咖 封 闭 洋 复 选 框 ;在 操控 板 中 
单 击 妆 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


国人 


选取 此 两 个 表面 
为 草 绘 参考 


拉 伸 曲面 3 


Po 


图 13.4.27 拉 伸 曲面 3 

Step5. 将 拉 伸 曲面 2 和 拉 伸 曲面 3 进行 合并 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 拉 伸 曲 面 1 和 拉 伸 曲 
面 2。 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 “加 得 ” 区 域 中 的 “合并 ”按钮 局 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ” 
操控 板 ; 在 模型 中 选取 要 合并 的 面 组 的 侧 , 如 图 13.4.29 所 示 ; 在 操控 板 中 单 击 | 轩 闹 按钮， 
在 “选项 ”界面 中 选中 加 相 变 单 选项 ， 单 击 宁 按钮 ， 预 览 合并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 
击 冯 按钮 。 
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13.4.28 ”截面 草图 13.4.29 “合并 和 面 组 ”的 侧 
Step6. 创建 图 13.4.30 所 示 的 镜像 面 组 。 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 要 镜像 的 面 组 。 先 将 
鼠标 指针 移 至 模型 中 滑 块 分 型 面 的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 下 赴 56 峙 命 令 。 单 击 列表 
中 的 面 组 :P19 LTDE_IS) 面 组 , 然后 单 击 。 左下 人 @) 按钮 ; 单 击 分 对面 功 能 选项 卡 中 的 编辑 ~ 按 
钮 ， 然 后 在 下 拉 菜 单 中 选择 汪 镜 总 命令 ; 选择 基准 平面 MOLD_FRONT 为 镜像 中 心平 面 ; 在 
操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 站 ， 完 成 镜像 特征 的 创建 。 
Step7. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 交 ， 完 成 滑 块 分 型 面 的 创建 。 


Task6. 创建 销 分 型 面 
下 面 的 操作 是 创建 零件 down_cover_mold 模具 的 销 分 型 面 (图 13.4.31)， 其 操作 过 程 如 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 


图 13.4.30 ”镜像 面 组 图 13.4.31 ” 销 分 型 面 


Step1. 遮蔽 滑 块 分 型 面 ， 将 复制 曲面 显示 。 

Step2. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 ~ 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 [小 ， 系 统 弹出 
“分 型 面 ” 选 项 卡 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 的 雁 制 区 域 单 击 “属性 ”按钮 于， 在 对 话 框 
中 ， 输 入 分 型 面 名 称 pin_ps， 单 击 对 话 框 中 的 询 老 按钮 。 

Step4. 创建 图 13.4.32 所 示 的 拉 伸 曲面 4。 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 束 共 ”区域 中 的 
了 0 按 钮 ,选取 图 13.4.32 所 示 的 坯料 表面 作为 草 绘 平面 ;用 “投影 "的 命令 选取 如 图 13.4.33 
所 示 的 边 链 为 参照 ， 创 建 图 13.4.33 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 后 单 击 “ 草 绘 ” 选 项 卡 
中 的 “确定 ”按钮 W ;选取 深度 类 型 二 (到 选 定 的 )， 选 取 图 13.3.32 所 示 的 填充 曲面 4 
为 拉 伸 终止 面 ， 在 操控 板 中 单 击 违 项 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 以 封闭 端 复 选 框 ， 在 
操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
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说 明 : 图 13.4.32 所 示 的 草图 中 共有 12 条 和 孔 的 边 链 作为 参照 。 


选取 坯料 的 表面 1 
为 草 绘 平面 


选取 填充 曲面 4 
为 拉 伸 终 止 面 


图 13.4.32 拉 伸 曲面 4 


Step5 .创建 图 13.4.34 所 示 的 拉 伸 曲面 5。 单 击 分 型 画 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 癌 
按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 ， 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 有 加 命令 ， 在 
弹出 的 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 单 击 .使 用 先 彰 的 按钮， 进入 草 绘 环境 后 ， 用 “ 偏 移 ” 的 命令 选取 
如 图 13.4.35 所 示 的 边 链 为 参照 , 创建 图 13.4.35 所 示 的 截面 草图 ， 完成 特征 截面 后 单 击 “ 草 
绘 ”选项 卡 中 的 “确定 ”按钮 YW ; 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 十 E (“ 定 值 ” 拉 伸 )， 再 在 “ 深 
度 ”文本 框 中 输入 深度 值 5.0;， 单 击 “ 反 向 ”按钮 学 ， 在 操控 板 中 单 击 选项 按钮 ， 在 “ 选 
项 ”界面 中 选中 Y 封 半 满 复 选 框 ， 在 操控 板 中 单 击 关 按钮， 完成 特征 的 创建 。 

说 明 : 图 13.4.34 所 示 的 草图 中 共有 12 条 和 孔 的 边 链 需要 偏 移 。 


选取 此 孔 的 边 链 
作为 投影 参照 


| 


图 13.4.34 拉 伸 曲面 5 
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RD 
下 六 二 


选取 此 孔 的 边 链 作为 
偏 移 参照 ， 偏 移 距离 为 2 


A 


图 13.4.35 ”截面 草图 

Step6. 将 拉 伸 曲面 4 和 拉 伸 曲面 5 进行 合并 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 拉 伸 曲 面 4 和 拉 伸 曲 
面 5; 单 击 分 江面 功能 选项 卡 ”编辑 ” 区域 中 的 “合并 ”按钮 上 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ” 
操控 板 ， 在 模型 中 选取 要 合并 的 面 组 的 侧 ， 如 图 13.4.36 所 示 ; 单 击 所 按钮 ， 预 览 合并 后 的 
面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 尖 按钮 。 

Step7. 创建 图 13.4.37 所 示 的 拉 伸 曲面 6。 单 击 务 允 面 功能 选项 卡 营 从 ”区域 中 的 
了 一 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 ; 选取 图 13.4.37 所 示 的 坯料 表面 作为 草 绘 平面 
进入 草 绘 环境 后 ， 用 “投影 ”的 命令 选取 如 图 13.4.38 所 示 的 边 链 为 参照 ， 创 建 图 13.4.38 
所 示 的 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 后 单 击 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 的 “确定 ”按钮 W ， 选 取 深度 类 
型 此 (到 选 定 的 )， 隐 藏 坯料 模型 ， 选 取 图 13.4.39 所 示 的 面 为 拉 伸 终止 面 ， 在 操控 板 中 单 
击 | 选项 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 喇 封闭 清 复 选 框 ， 在 操控 板 中 单 击 妾 按钮， 完成 特 
征 的 创建 。 


选取 坯料 的 表面 1 
为 草 绘 平面 


图 13.4.36 “合并 面 组 ”的 侧 


图 13.4.38 ”截面 草图 
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上 选取 此 面 为 
| 拉 伸 终止 面 


Step8. 创建 图 13.4.40 所 示 的 拉 伸 曲面 7。 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形状 ~ 区域 中 的 
了 疗 按 钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 ; 选取 图 13.4.40 所 示 的 坯料 表面 作为 草 绘 平面 ; 
进入 草 绘 环境 后 ， 用 “ 偏 移 ” 的 命令 选取 拉 伸 6 的 边 链 为 参照 ， 创 建 图 13.4.41 所 示 的 截面 
草图 ， 完 成 特征 截面 后 单 击 “ 草 绘 ”选项 卡 中 的 “确定 ”按钮 W ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 
型 下: (“ 定 值 ” 拉 伸 )， 再 在 “深度 ”文本 框 中 输入 深度 值 15.0;， 单 击 “ 反 向 ”按钮 史 ， 
在 操控 板 中 单 击 先天 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 吕 封 半 并 复 选 框 ; 在 操控 板 中 单 击 半 按 
钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


图 13.4.41 截面 草图 


Step9. 将 拉 伸 曲 面 6 和 拉 伸 曲面 7 进行 合并 。 按 住 Ctl 键 ， 选 取 拉 伸 曲面 4 和 拉 伸 曲 
面 5， 单 击 分 型 画 功 能 选项 卡 “ 蝙 各 ~” 区域 中 的 “合并 ”按钮 品 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ” 
操控 板 ， 在 模型 中 选取 要 合并 的 面 组 的 侧 ， 如 图 13.4.42 所 示 ; 单 击 馈 按钮， 预览 合 并 后 的 
面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 中 按钮 。 
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13.4.42 “合并 面 组 ”的 侧 
Step10. 在 “分 型 而 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 销 分 型 面 的 创建 。 


Task7. 用 主 分 型 面 创 建 上 下 模 体 积 块 


模具 性 
Step1. 取消 遮蔽 滑 块 分 型 面 ， 选 择 党 具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 ”区域 中 的 大 


一 和 母体 积 块 分 割 命令 “〈 即 用 “分 割 ”的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 下 于 T mWE 后 训 伟 各 呈 ) 菜单 中 ， 依 次 选择 国富 于 汪汪 

一 全 今 ， 此 时 系统 弹出 “分 割 ”对 话 框 和 “选择 ” 
对 话 框 。 

Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 在 系统 审 为 全 到 工作 先王 和 4 对 画 - 的 提示 下 ， 先 将 
鼠标 指针 移 至 模型 中 的 主 分 型 面 的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 国王 呈 国 命 今 ， 在 “从 
列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 面 组 :TOWTN_P5)， 然 后 单 击 . 绚 下 人 0) 按钮 ， 单 击 “ 选 
择 ” 对 话 框 中 的 | 区 和 直 .按钮 。 

Step4. 单 击 “分 割 ” 对 话 框 中 的 | 戎 定 按钮 。 

Step5. 此 时 ， 系 统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 
单 击 | 者 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 13.4.43 所 示 ， 然后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 单 
击 痛 定 按钮 。 

Step6. 此 时 ， 系 统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 上 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 
单 击 | 着 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 13.4.44 所 示 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol, 单 
击 [ 融 定 ,按钮 。 


从 A 问 查 看 
13.4.43 ”下 半 部 分 着 色 后 13.4.44 ”上 半 部 分 着 色 后 


Task8. 用 疹 块 分 型 面 创建 第 一 侧 的 痊 块 体积 块 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 岂 * 区 域 中 的 天” ep 母 革 可 红 分割 命令 
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2 种 系 统 漳 出 的 4 选择 区 
EE 一， EE. 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 甸 胆 :P31 QPFER WD 体积 块 ， 
然后 单 击 L > > | 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 和 挥 0 个 项 : 领 期 ! 个 ) 列表 中 ， 再 单 击 | 关内 按钮 。 

Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 在 eg 的 提示 
下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 分 型 面 的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 区 汪汪 辐 命令 ;在 
系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 甸 组 :P19 (SLTDE_FS) 分 型 面 然后 单 击 
确 正 @) 按钮 ;在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 | 彰 下 按钮 ， 此 时 系统 弹出 hea 
菜单 中 选中 喇 召 复 选 框 ， 然 后 选择 有 基于 本 命令 . 

Step5. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 | 强直 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 上 半 部 分 体积 块 的 第 一 个 滑 块 部 分 变 亮 ， 然 后 
在 对 话 框 中 输入 名 称 slide01_vol， 单 击 剖 震 按钮 。 


Task9. 用 滑 块 分 型 面 创 建 第 二 侧 的 滑 块 体积 块 
参见 Taskg 的 方法 创建 第 二 侧 的 滑 块 体积 块 ， 并 将 其 命名 为 slide02_vol。 
Task10. 用 销 分 型 面 创 建 上 模 的 销 体积 块 


Step1， 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 梳 具 件 积 岂 > 区 域 中 的 ?全 ” ep 加 全 各 志和 制 命令 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 hE 于 册 和 Ul; (中 割 性 积 块 ) 菜单 中 , 选择 这 SBE [一 个 性 积 块 ] 
TT ”> 命令 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 本 是 FIREER WD 体积 块 ， 
然后 单 击 | > > | 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 疆 择 0 个 项 : 全 期 1 个 ) 列表 中 ， 再 单 击 | 关闭 | 按钮 。 

Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 在 系统 中 为 分 着 先 证 的 模具 伟 积 所 先生 妆 型 面 - 所] 提示 
下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 分 型 面 的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 国王 弄 到 全 仿 ; 在 
系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 面相 BGS) 分 型 而 ， 然 后 单 击 
确 下 名) 按钮 ， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 瑚 下 按钮 ， 此 时 系统 弹出 ba 和 国 沪 单 ， 在 
菜单 中 选择 Selest 各 1 Ee 人 命令 , 然后 取消 选中 |_ ssl , 最 后 选择 Done Sel (完成 选择 ) 命令 。 

Step5. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 剖 震 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 上 半 部 分 体积 块 的 第 一 个 滑 块 部 分 变 亮 ， 然 后 
在 对 话 框 中 输入 名 称 Pin01_vol， 单 击 L 靖 下 按钮 。 


Task11. 用 销 分 型 面 创 建 下 模 的 销 体积 块 。 


模具 体 
Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 ~ 区 域 中 的 #R” ep | 站 性 积 块 贡 审 合 今 。 
Step2. 在 系统 弹出 的 二 竹山 时 


4 Dne Yolune [一 个 性 积 块 ) 
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ET 命令 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 面 胜 :F305WER_WOD) 体积 块 ， 
然后 单 击 L > > | 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 尖 控 0 个 项 : 颌 由 1 个 ) 列表 中 ， 再 单 击 | 关闭 按钮。 

Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 在 系统 $ Eee 的 提示 
下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 分 型 面 的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 四 于 于 至 合 分 ; 在 
系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 画 昌 分 型 面 ， 然 后 单 击 确定 (0) 
按钮 ， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 囊 定 校 钮 ， 此 时 系统 弹出 本国 时 业 单 ， 在 菜单 中 先 
中 Ni 岛 2 复 选 框 ， 然 后 选择 Deae Sel [完成 选择 ) 命令 。 

Step5. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 千 确定 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 上 半 部 分 体积 块 的 第 一 个 滑 块 部 分 变 亮 ， 然 后 
在 对 话 框 中 输入 名 称 Pin02_vol， 单 击 [ 瑚 定 按钮 


Task12. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 
将 浇注 件 合 名 为 down_cover_molding。 
Task13. 定义 开 模 动作 


Step1. 将 参考 和 零件、 坯料 和 分 型 面 在 模型 中 氮 菩 起 来 。 
Step2. 开 模 步 台 1: 移动 清 块 slide01_vol， 输 入 移动 的 距离 值 150, 结果 如 图 13.4.45 所 
示 。 


选取 此 边线 
为 移动 万 同 


\ 


\ 


移出 的 请 块 
/ 


/ 
/ 
4 


户 


图 13.4.45 移出 滑 块 
Step3. 开 模 步骤 2: 移动 滑 块 slide02_vol， 输 入 移动 的 距离 值 -150， 结 果 如 图 13.4.46 


所 示 。 


N 


移动 后 、 


\ 


^ 


A 
\ 选取 此 边线 
为 移动 方 同 


图 13.4.46 移出 滑 块 
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Step4. 开 模 步骤 3: 移动 销 pin_vol， 输 入 移动 的 距离 值 300， 结 果 如 图 13.4.47 所 示 。 


选取 此 边线 


为 移动 方向 由 
Wh 


Es 


移动 后 


图 13.4.47 移出 销 


Step5. 开 模 步骤 4: 按 住 Ctrl 键 ， 选择 上 模 ， 滑 块 slide01_vol 和 滑 块 slide02_vol， 输 入 
移动 的 距离 值 200， 结 果 如 图 13.4.48 所 示 。 


0 


图 13.4.48 ”移动 上 模 


Step6. 开 模 步骤 5: 移动 销 pin02_vol, 输入 移动 的 距离 值 -200, 结果 如 图 13.4.49 所 示 。 


选取 此 边线 
为 移动 方 问 


> 


移动 后 


图 13.4.49 ”移出 销 


Step7. 开 模 步骤 6: 移动 下 模 ， 输 入 移动 的 距离 值 -100， 结 果 如 图 13.4.50 所 示 。 
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选取 此 边线 
为 移动 方 问 
N 


\ 
\ 


“ss 
Es 
移动 后 < 


图 13.4.50 ”移动 下 模 
Step8. 保存 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” > [= 


命令 ， 保 存 文件 。 
13.5 市 光 块 的 模具 设计 (二 ) 
本 实例 将 介绍 图 13.5.1 所 示 的 一 款 电热 壶 主体 的 模具 设计 ， 其 中 包括 滑 块 的 设计 和 上 、 


下 模具 的 设计 。 通 过 对 本 实例 的 学 习 ， 读 者 能 够 熟练 掌握 市 滑 块 模具 的 设计 方法 和 技巧 。 
下 面 介绍 该 模具 的 详细 设计 过 程 。 


上 模型 腔 ~ 、_ 


下 模型 腔 、_ 
yf 
从 A 向 查看 

图 13.5.1 和 带 滑 块 的 模具 设计 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\Wwork\ch13.05。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 body_mold， 选 取 节 下 E 硬 下 于 下 


Task2. 建立 模具 模型 


在 开始 设计 一 个 模具 前 ， 应 先 创建 一 个 “模具 模型 ”模具 模型 包括 图 13.5.2 所 示 的 参 
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考 模型 和 坯料 。 
Stage1. 引入 参考 模型 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 在 ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 
中 选择 锚 定 位 要 竹 柱 型 合 邻 ， 系 统 弹 出 “打开 ”“ 布 局 ”对 话 框 和 | GRY RTO 醒 朋 怖 者) 菜单 
管理 器 。 

step2. 从 系统 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 , 选取 三 维 零件 模型 电热 壶 主体 一 “bodyprt 
作为 参考 零件 模型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 回 按 参 考 各 并 单 选 项 ， 然 后 在 矢 考 稳 型 文本 框 中 
接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 一 天 


国王 罩 按钮。 系统 弹出 “警告 ”对 话 框 ， 单 击 目 和 区 全 按钮 . 

Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 帝 局 -区域 中 单 击 全 单 一 单 选项 。 

Step5. 调整 模具 坐标 系 。 

(1) 在 “布局 ”对 话 框 的 难 考 惩 型 起 点 与 定 店 区域 中 单 击 民 按钮 ， 系 统 弹 出 “获得 坐标 系 
类 型 ”菜单 。 

(2) 定义 坐标 系 类 型 。 在 “获得 坐标 系 类 型 ”菜单 中 选择 国 本 于 33 于 今 ， 示 统 漳 
出 “元 件 ” 窗 口 和 “参考 模型 方向 ”对 话 框 。 

(3) 旋转 坐标 系 。 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 的 希 区 域 中 选择 | 轴 作 为 旋转 轴 。 在 
但 文本 框 中 输入 数值 180， 按 Enter 键 。 

(4) 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 中 单 击 ” 荀 定 ”， 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 ” 绚 定 | 
按钮 ， 在 5 OWT 型 腔 布置 ) 菜单 中 单 击 ?one/Retorn (完成 /返回 } 命令 ， 完 成 坐标 系 的 调整 ， 
结果 如 图 13.5.2 所 示 。 


Stage2. 创建 坯料 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 “|, 然后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 号 他 只 件 命令， 系统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ”对 话 框 中 ,在 类 型 -区域 选 中 久 雪 件 单 选项 ， 在 子 类 型 
区 域 选中 实 传单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 ， 输 入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 单 击 歼 定 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 加 便当 特征 单 选项 ， 然 后 单 击 
Tk 

Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 屁 状 ”区域 中 的 所 9 按钮 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 选 择 快捷 菜单 中 的 医 国 命 令 。 系 
统 弹 出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 然 后 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平 面 ， 草 绘 平面 的 参 
考 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 , 方位 为 医 于 , 单 击 草 从 按钮 , 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 
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选取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 然 后 绘制 图 
13.5.3 所 示 的 截面 草图 ; 完成 截面 草图 的 绘制 后 , 单 击 “ 草 绘 " 操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 
在 操控 板 中 , 选取 深度 类 型 号 ,再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 300.0, 并 按 Enter 键 ; 在 “ 拉 
伸 ” 操 控 板 中 单 击 半 按钮， 完成 特征 的 创建 。 


PULL DIRECTION 


_ -参考 模型 


60.0 i 


13.5.2 参考 模型 和 坯料 13.5.3 ”截面 草图 


Task3. 设置 收缩 率 

将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 

Task4. 创建 模具 分 型 面 
创建 模具 的 分 型 曲面 ， 下 面 介 绍 其 操作 过 程 。 
Stage1. 创建 复制 曲面 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ” 按钮 丫 。 系 统 弹 出 
的 “分 型 面 ” 功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 
性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名 称 MAIN_PS， 单 击 郊 焉 按钮 。 

Step3. 为 了 方便 选取 图 元 ， 将 坯料 遮蔽 。 在 模型 树 界 面 中 ， 选 择 
命令 ， 在 系统 弹 出 的 “ 模 型 树 项 ”对话 框 中 ， 选 中 了 | 星 征 复 选 杠 ， 
然后 单 击 剖 堆 按钮 。 此 时 ， 模 型 树 中 会 显示 出 分 型 面 特征 ， 将 坯料 遮蔽 。 

Step4. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参考 模型 上 的 内 表面 。 

(1) 选取 图 13.5.4 中 的 模型 内 表面 为 复制 参考 面 (建议 读者 参考 随 书 光盘 中 的 视频 录 
像 选取 )。 

(2) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 当 。 

(3) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 ” 区 域 中 的 “粘贴 ” 按钮 鳃 ” 。 系 统 弹出 曲面 : 复制 操 
控 板 。 

(4) 填补 复制 曲面 上 的 破 孔 。 在 操控 板 中 单 击 苞 丽 按 钮 ， 在 “选项 ”界面 选中 

后 排除 曲面 并 填充 孔 单 选 ， 在 填充 /曲面 区 域 中 单 击 “ 单 击 此 处 添加 项 ” 在 系统 的 提示 下 ， 选 


在 “ 属 
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取 图 13.5.5 所 示 的 边线 为 参考 边线 。 
(5) 在 “曲面 : 复制 ”操控 板 中 单 击 兴 按 钮 。 


13.5.4 复制 面 


Step5. 创建 基准 平面 ADTMI 。 单 击 寞 具 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “平面 > 按钮 乞 ; 
选取 图 13.5.6 所 示 的 模型 边线 为 参考 (选择 一 部 分 即 可 ), 定义 约束 类 型 为 医 副 
准 平面 ”对 话 框 中 的 | 苑 宣 按钮 ， 

Step6. 创建 图 13.5.7 所 示 的 交 截 1。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 复制 1 和 ADTMI 特 
征 ， 再 单 击 “ 模 讲 功能 选项 卡 化 包 符 ”区 域 中 的 司 和 于 按钮 ， 完 成 相交 特征 的 创建 。 


图 13.5.6 ”基准 平面 ADTMI1 图 13.5.7 交 截 1 


Step7. 创建 图 13.5.8 所 示 的 填充 曲面 。 单 击 分 型 面 操控 板 曲面 设计 区 域 中 的 “填充 ” 
按钮 [ 了]， 此 时 系统 弹出 填充 操控 板 ， 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
国 命 令 ， 选 取 ADTMI1 基准 平面 为 草 绘 截面 。 草 绘 平面 的 参考 平面 为 
MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 主 ， 单 击 字符 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 13.5.9 所 示 
的 截面 草图 (使 用 “投影 ”命令 绘制 截面 草图 )， 完 成 后 单 击 妆 按钮 。 


13.5.9 ”截面 草图 


Step8. 将 创建 的 复制 曲面 1 与 创建 的 填充 曲面 1 进行 合并 《为 了 便于 奉 看 合并 曲面 ， 
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遮蔽 参考 模型 )。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 上 一 步 创建 的 复制 曲面 1 与 创建 的 填充 曲面 1; 单 
击 分 型 面 功能 选项 卡 编 加 ” 区 域 中 的 所 全 # 按 钮 ,系统 “合并 ”操控 板 ; 在 操控 板 中 单 击 项 关 
按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 辑 连接 单 选项 ， 在 模型 中 选取 要 合并 的 面 组 的 侧 ， 结 果 如 图 
13.5.10 所 示 。 单 击 琶 按钮， 预览 合并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 中 按钮 。 


a) 合并 前 


图 13.5.10 合并 特征 

注意 : 选择 曲面 的 顺序 不 能 错 ， 

Step9. 创建 图 13.5.11 所 示 的 延伸 曲面 1。 选 取 图 13.5.12 所 示 的 复制 曲面 的 边线 (为 了 
方便 选取 复制 边线 和 创建 延伸 特征 ， 遮 蔽 参考 模型 并 取消 遮蔽 坏 料 ); 单 击 分 型 面 功能 选项 
卡 葬 生 区域 的 问 延 申 按钮， 此 时 出 现 曲面 延伸 : 曲面 延伸 操控 板 ， 在 操控 板 中 按 下 按钮 。 
选取 图 13.5.12 所 示 的 坯料 表面 为 延伸 的 终止 面 ; 单 击 疲 按钮， 完成 延伸 曲面 的 创建 。 

Step10. 创建 图 13.5.13 所 示 的 延伸 曲面 >。 选取 图 13.5.14 所 示 的 复制 曲面 的 边线 ; 单 
击 分 型 面 功能 选项 卡 编导 “区域 的 四 延伸 按 钮 ， 此 时 出 现 曲面 延伸 : 曲面 延 促 操控 板 ， 在 操控 
板 中 按 下 习 按 钮 。 选 取 图 13.5.14 所 示 的 坯料 表面 为 延伸 的 终止 面 ， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 迁 
伸 曲 面 的 创建 。 

Step11. 创建 图 13.5.15 所 示 的 延伸 曲面 3。 选取 图 13.5.16 所 示 的 复制 曲面 的 边线 ; 单 
击 分 型 面 功能 选项 卡 忽 加 "区 域 的 四 延伸 按 钮 ， 此 时 出 现 曲面 延 促 : 曲面 延 促 操控 板 ， 在 操控 
板 中 按 下 习 按 钮 。 选 取 图 13.5.16 所 示 的 坯料 表面 为 延伸 的 终止 面 ， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 延 
伸 曲 面 的 创建 。 


w 


图 13.5.11 ”延伸 曲面 1 图 13.5.12 ”延伸 参考 边线 


延伸 参考 边 
A 放大 图 ' 
1 A 有 和 一 全， 

延伸 次 止 面 | 


图 13.5.13 ”延伸 曲面 2 图 13.5.14 ”延伸 参考 边线 
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图 13.5.15 ”延伸 曲面 3 图 13.5.16 “延伸 参考 边线 


Step12. 创建 图 13.5.17 所 示 的 延伸 曲面 4。 选取 图 13.5.18 所 示 的 复制 曲面 的 边线 ， 单 
击 分 型 面 功能 选项 卡 葬 辑 区 域 的 辐 延 中 按钮， 此 时 出 现 么 克 操控 板 ， 选 取 延 伸 的 终止 面 。 
在 操控 板 中 按 下 悦 按钮 。 选 取 图 13.5.18 所 示 的 坯料 表面 为 延伸 的 终止 面 ， 单 击 尖 按钮， 
完成 延伸 曲面 的 创建 ， 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
延伸 参考 边线 


Ts td ee 


延伸 终止 面 


图 13.5.17 延伸 曲面 4 图 13.5.18 ”延伸 参考 边线 
Stage2. 创建 拉 伸 曲面 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 | 分 型 面 和 模具 件 积 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 > 按钮 门 。 系 统 弹出 
的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 针 , 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名 称 SLIDE_PS， 单 击 交 定 按钮 。 

Step3. 通过 拉 伸 的 方法 创建 图 13.5.19 所 示 的 曲面 。 

(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形 人 ”区域 中 的 生 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 
板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 : 右 击 ,选择 菜单 中 加 S33 命令 ;选择 MOLD_FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平 面 ,然后 选取 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 国 于 , 然后 单 
市 | 可 状 | 按钮。 

注意 : 此 处 需要 将 参考 模型 显示 出 来 。 

(3) 进入 草 绘 环 境 后 ， 利 用 “投影 ”命令 绘制 图 13.5.20 所 示 的 截面 草图 。 单 击 “ 草 绘 ” 
操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 
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(4) 设置 深度 选项 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 尘 (到 选 定 的 ); 将 模型 调整 到 合适 视图 
方位 , 选取 图 13.5.19 所 示 的 坯料 表面 为 拉 伸 终止 面 ; 在 操控 板 中 单 击 选 弄 按钮 ,在 “选项 ” 
界面 中 选中 IY 封 曾 湛 复 选 框 。 


图 13.5.19 ”创建 拉 伸 曲面 图 13.5.20 ”截面 草图 


(5) 在 操控 板 中 单 击 兰 按钮， 完成 特征 的 创建 。 
(6) 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 ， 单 击 “确定 ”按钮 ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


Stage3. 创建 拉 伸 曲面 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ” 按 钮 户 。 系 统 弹出 
“分 型 面 ”功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 莹 制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 塞 ， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名 称 SLIDE_PS_01， 单 击 总 至 按钮 。 

Step3. 通过 拉 伸 的 方法 创建 图 13.5.21 所 示 的 曲面 。 

(1) 单 击 血型 面 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 所 妆 
板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 : 右 击 ,选取 菜单 中 用 国 命 令 ; 选 择 MOLD_FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 然 后 选取 MOLD RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 国 于 .然后 单 
击 上 等 。 按钮 。 

(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 利 用 “投影 ”命令 绘制 图 13.5.22 所 示 的 截面 草图 。 

(4) 设置 深度 选项 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 此 (到 选 定 的 ); 将 模型 调整 到 合适 视图 
方位 ， 选 取 图 13.5.21 所 示 的 坯料 表面 为 拉 伸 终止 面 ;在 操控 板 中 单 击 苞 王 按钮， 在 “选项 ” 
界面 中 选中 MY 封闭 请 复 选 框 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

(6) 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


Task5. 构建 模具 元 件 的 体积 块 
Stage1， 用 分 型 面 创建 上 、 下 两 个 体积 腔 


按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 
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Step1， 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 村 具体 称 块 ”区域 中 的 楼 ” ep 同仁 各 瞻 妇 捉 命令 
( 即 用 “分 市” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 豆 SEHT mWE 后 训 任 各 各) 菜单 中 ， 依 次 选择 国 秆 BY 于 于 汪汪 
一 FEED 一 > [和 命令 ， 此 时 系统 弹出 “分 割 ”对 话 框 和 “选择 ” 
对 话 框 。 

Step3. 选取 分 型 面 。 选 取 分 型 面 咖 思 :本 MF) (使 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 )， 然 后 
单 击 _ 葡 下 四 ) 按钮， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 . 绚 定 按钮。 

Step4. 单 击 “ 分 割 ”信息 对 话 框 中 的 对 去 按钮 。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 音色 按钮， 着 色 后 的 模型 如 图 
13.5.23 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 LOWER_MOLD， 单 击 绚 走 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 音色 按钮， 着 色 后 的 模型 如 图 
13.5.24 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 UPPER_MOLD， 单 击 绚 走 按钮 。 


图 13.5.21 创建 拉 伸 曲 面 图 13.5.22 ”截面 草图 图 13.5.23 ”着 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 
Stage2. 创建 第 一 个 滑 块 体积 块 
模具 体 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 形 吧 和 由 体积 块 苍 割 命令 
《 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 SEEIT WOLWE 分割 体 积 块 ) 菜 单 中 ， 选 择 ms Yolmme 全 个 体积 块 sp> 
Iola Volune (模具 件 积 块 np 本 于 寺 玉生 今 ， 此 时 系统 弹出 “搜索 工具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 钾 胆 :F20 WFFER_W0ID) 体积 块 ， 
然后 单 击 之 > | 按钮， 将 其 加 入 到 本 竺 择 0 个 项: 列表 中 ， 再 单 击 | 六 团 | 按钮 。 

Step4. 选取 分 型 面 。 

(1) 选取 分 型 面包 :I6 SLDE_P5) (用 “列表 选取 ”的 方法 选取 )， 然 后 在 “选择 ”对 话 
框 中 单 击 ,确定 按钮。 系统 弹出 王 岛 列表 菜单 。 

(2) 在 “ 岛 列表 ”菜单 中 选中 M 号 与 了 时 复 选 杠 ， 选 择 Ione 5el (完成 选择 ) 命令 。 

Step5. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 葡 焉 按钮， 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 。 

Step6. 在 “属性 ”对 话 框 中 单 击 | 着 色 | 按钮， 着色 后 的 模型 如 图 13.5.25 所 示 。 然 后 在 
对 话 框 中 输入 名 称 SLIDE_ VOL 1， 单 击 癣 焉 按钮 。 
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Stage3. 创建 第 二 个 滑 块 体积 块 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 务 型 面 和 模具 性 积 块 * 区 域 中 的 下 “ep 目 ; 性 积 块 分 审 命令 


( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 SEEIT WOLWE 分割 体积 块 ) 菜 单 中 ， 选 择 ms Yolone 全 个 体积 块 ] mm 和 
old Velune ( 恒 具 件 各 块 】 ep 四 于 于 玉 命 令 ， 此 时 系统 弹出 “搜索 工具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 面 组 :720 QPPER_MW010) 体积 块 ， 
然后 单 击 > > 按钮， 将 其 加 入 到 已 寺 择 0 个 项 :列表 中 ， 再 单 击 左 图 | 按钮 。 

Step4. 选取 分 型 面 。 选 取 分 型 面 四 时 ?17 BIDE F501) (使 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 )， 


然后 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 . 绚 下 按钮。 系统 弹出 后 引 束 菜单 ， 在 “ 岛 列表 ”菜单 中 选 


复 选 框 ， 选择 Done Sel (完成 选择 ) 命令 。 


Step5. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 葡 定 按钮， 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 。 
Step6. 在 “属性 ”对 话 框 中 单 击 ' 着 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 13.5.26 所 示 。 然 后 在 
对 话 框 中 输入 名 称 SLIDE VOL 2， 单 击 彰 焉 按钮 。 


< < 


图 13.5.24 着 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 图 13.5.25 ”着 色 后 的 体积 图 13.5.26 着 色 后 的 体积 块 


Task6. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 
将 浇注 件 的 名 称 命名 为 MOLDING。 
Task7. 定义 开 模 动作 
Stage1. 开 模 步骤 1: 移动 两 滑 块 
Step1. 将 参考 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮蔽 起 来 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 实体 
Step2. 移动 两 请 块 。 
(1) 选择 模具 功能 选项 卡 劳 折 * 区 域 中 的 型 命令 。 在 系统 弹出 至 MI 0FEN ( 恒 具 开 模 ) 
末 单 管理 器 。 
(2) 在 系统 弹出 好 “Eel 管理 ”这 单 中 选择 Define Step [十 史 步 最] w= Define Nove [ 定 电 移动 ) 
人、 人 、 
区 


(3) 选取 要 移动 的 衫 块 1。 


全 
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(4) 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 13.5.27 所 示 的 边线 为 移动 方 辐 ， 然 后 在 系统 的 提示 下 输 
入 要 移动 的 距离 值 -230， 然 后 按 Enter 键 。 

(5) 在 到 FI 二 STEP (起步 夫 ) 疼 单 中 选择 有 2 到 于 时 由 介 翁 ， 

(6) 选取 要 移动 的 另 一 个 滑 块 。 

(7) 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 13.5.27 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 然 后 在 系统 的 提示 下 输 
入 要 移动 的 距离 值 250， 人 然后 按 Enter 键 。 

(8) 在 王 DEETE STE? (室内 步 又 ) 菜单 中 , 选择 区 3 村 辐 济 合 仿 , 移出 后 的 状态 如 图 13.5.27b 
所 示 。 


选取 此 边线 为 移动 方向 


” 


Ld 


a) 移动 前 b) 移动 后 
图 13.5.27 移动 滑 块 


Stage2， 开 模 步 骤 2: 移动 上 模 


移动 上 模 。 选 取 要 移动 的 上 模 和 两 滑 块 。 选 取 图 13.5.28a 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 然 
后 在 系统 的 提示 下 输入 要 移动 的 距离 值 -500， 然 后 按 Enter 键 。 在 瑟 DEIE STE 演义 本 村) 荣 
单 中 选择 轩辕 济 千 仿 ,移出 后 的 状态 如 图 13.5.28b 所 示 。 


< 
” 


移动 后 


a) 移动 前 b) 移动 后 
图 13.5.28 ”移动 上 模 


Stage3. 开 模 步 又 3: 移动 浇注 件 


Step1. 移动 铸件 。 参考 Stage2 的 操作 方法 选取 铸件 ， 选 取 图 13.5.29 所 示 的 边线 为 移动 
方向 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -200， 选 择 本 时 漳 命 仿 ， 完 成 针 件 的 开 模 动 作 。 

Step2. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 的 操作 “区域 的 成 于 按钮 ， 在 系统 弹出 的 
下 拉 菜 单 中 单 击 唉 下 新生 成 按钮， 选择 下 拉 菜单 文件 ” p> [8 
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一 
- = 


选取 此 边线 为 移动 方向 移动 后 I 


a) 移动 前 b) 移动 后 
图 13.5.29 ”移动 浇注 件 


13.6 仿 疹 销 的 模具 设计 
图 13.6.1 所 示 为 一 个 手机 盖 的 模具 ， 该 手机 盖 上 包含 有 两 个 卡 钩 ， 要 使 手机 盖 能 顺利 
脱 模 ， 必 须 有 滑 销 的 帮助 才能 完成 ， 下 面 将 介绍 这 套 模具 的 设计 过 程 。 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\work\ch13.06。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 phone_cover_mold， 选 取 mmmsmtg mo 也 模 板 。 


从 A 向 查看 


这 里 含有 两 个 | 
卡 钓 , 需要 有 LE 
销 的 帮助 ， 才 | 
能 顺利 脱 模 了 


从 A 问 查 看 浇注 件 


本 (浇注 件 名 : molding.prt) 
图 13.6.1 含 滑 销 的 模具 设计 


Task2. 建立 模具 模型 


在 开始 设计 一 个 模 上 其 前 ,应 先 创建 一 个 “模具 模型 ”, 模具 模型 包括 参考 模型 (Ref Model) 
和 坯料 (Workpiece)， 如 图 13.6.2 所 示 。 


Stage1. 引入 参考 模型 
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Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 主 " 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系 
统 弹 出 的 列表 中 选择 时 家 所 才 过 尺 侍 命令， 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零 件 模 型 phone_cover.prt 作为 参考 
零件 模型 ， 并 将 其 打开 。 

Step3. 在 “元 件 放置 ”操控 板 的 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 中 选择 只 默 六 ， 将 参考 模型 按 
默认 放置 ， 在 操控 板 中 单 击 装 按钮 。 

Step4. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 鲁 按 壕 考 全 并 单 选项 , 然后 在 地 考 殷 型 区 域 的 名 称 
文本 框 中 接受 默认 的 名 称 PHONE_COVER_MOLD _REF， 单 击 允 定 所 


Stage2. 创建 坯料 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 时 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 号 间 举 工件 命令 ， 系 统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 ， 在 闫 型 -区域 选中 加 去 件 单 选项 ， 在 .了 型 -区域 选中 
昌 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 ， 输 入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 单 击 副 定 按钮 。 

Step3. 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 加 创举 特征 单 选 项 ， 然 后 单 击 二 彰 定 
按钮 。 

Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 ”区 域 中 的 
操控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 按 钮 卫 被 按 下 ， 在 绘图 区 
中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 选 择 跨 本 命令。 然后 选择 MOLD_FRONT 基 
准 平面 为 草 绘 平面 ， 草 绘 平面 的 参考 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 匡 强 ,， 单 击 
草签 按钮 , 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 ; 选取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 图 13.6.3 所 示 的 
参考 件 的 边线 为 草 绘 参考 ， 然 后 绘制 特征 截面 ， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 
板 中 的 “确定 ”按钮 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 是 (对 称 )， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深 
度 值 70.0， 并 按 Enter 键 ， 在 操控 板 中 单 击 中 按钮 ， 则 完成 特征 的 创建 。 


滞 拉 


”按钮 。 此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 


PULI 


DIRECTION 
AAA 参考 模型 (Ref Model) 
< 要 | | 
a 50.0 一 | 六 选择 参考 件 的 此 
坯料 (Workpiece) 45.0 一 边线 为 草 绘 参考 


图 13.6.2 参照 模型 和 坯料 图 13.6.3 ”截面 草图 
Task3. 设置 收缩 率 
将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 


Task4. 建立 浇 道 系统 
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在 模具 坯料 中 ， 应 创建 注 道 (Sprue〉 和 和 浇 口 (Gate)， 这 里 省 略 。 
Task5. 创建 模具 分 型 曲面 
Stage1. 定义 主 分 型 面 


下 面 将 创建 模具 的 主 分 型 面 ， 以 分 离 模具 的 上 模型 腔 和 下 模型 腔 ， 其 操作 过 程 如 下 。 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 件 积 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 门 ， 系 统 弹 出 
“分 型 面 ”选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “属性 ”按钮 外 ， 在 弹出 的 
“属性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名 称 main_pt_surf， 单 击 剖 焉 按钮 。 

Step3. 通过 “阴影 曲面 的 方法 创建 主 分 型 面 。 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 中 的 曲面 设计 ~ 按 
钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 阴影 曲面 按钮 。 此 时 系统 弹出 “阴影 曲面 ”对 话 框 ， 着 色 
投影 的 方向 箭头 如 图 13.6.4 所 示 ; 在 “阴影 曲面 ”对 话 框 中 ， 单 击 强直 按钮 。 

Step4. 着 色 显示 所 创建 的 分 型 面 。 单 击 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “着 色 ” 按 钮 
多 ， 系 统 自动 将 刚 创建 的 分 型 面 main_pt_surf 着 色 ， 着 色 后 的 分 型 曲面 如 图 13.6.5 所 示 ; 
在 区 某 单 中 选择 ET 汪汪 站 命令 . 

Step5. 在 “分 型 面 ” 选项 卡 中 ， 单 击 “确定 ” 按 钮 Y ， 完 成 主 分 型 面 的 创建 。 


着 色 投 影 的 方向 箭头 


图 13.6.4 着 色 投 影 的 方 癌 图 13.6.5 着 色 显 示 分 型 面 


Stage2. 定义 第 一 个 销 分 型 曲面 


下 面 创 建 模具 的 第 一 个 销 的 分 型 面 (图 13.6.6)， 以 分 离 第 一 个 销 元 件 ， 其 操作 过 程 如 
下 。 


ai-----; ”创建 第 一 个 
: ， _。 销 分 型 曲面 


图 13.6.6 创建 第 一 个 销 分 型 曲面 


Step1. 遮 贡 坯料 和 分 型 曲面 。 

Step2. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 方 ， 系 统 弹出 
“分 型 面 ”选项 卡 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 各 ， 在 对 话 杠 
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中 ， 输 入 分 型 面 名 称 pin_pt_surf_ 1， 单 击 对 话 框 中 的 _ 确 下 按钮 。 

Step4. 通过 “曲面 复制 ”的 方法 复制 模型 上 的 表面 。 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 
中 选择 “几何 ”选项 ， 右 击 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 EDEEEEEE 命令 ， 选 取 图 13.6.7 所 示 的 
表面 (A); 按 住 Ctrl 键 ， 增 加 面 (B) ~ (F)， 详 细 操作 顺序 如 图 13.6.7 所 示 ; 单 击 开具 功 
能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 名 ， 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ” 按 
钮 鲁 ” ， 系 统 弹 出 “曲面 ， 复 制 ”操控 板 ， 单 击 操控 板 中 的 站 按钮 。 

Step5. 将 坯料 和 分 型 面 重新 显示 在 画面 上 。 

Step6. 通过 “ 拉 伸 ”的 方法 建立 图 13.6.8 所 示 的 拉 伸 曲面 。 

(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 各 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 
板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 有 国 命 令 ， 在 系统 
电 寺 其 一 个 平 画 我 浊 面 以 证 义 草 基 平面. 的 提示 下 ， 采 用 “列表 选取 ”的 方法 ， 选 取 图 13.6.9 所 示 的 平 
面 为 草 绘 平面 ， 接 受 图 13.6.9 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 13.6.9 所 示 的 
坯料 表面 2 为 参考 平面 ， 方 向 为 医 汪 . 


按 住 Ctrl 键 ， 增 


,加 面 (B) 一 (P) 增加 模型 的 此 表面 (A) 
和 de ~ Te 
B 左 一 一- 一 一 一 ed nd > 去 @ 
SR (D 顶 8 Eo od 
' _». er 
人 (加 度 


13.6.7 ”选取 模型 曲面 


< F f | -~、 mu 
ww 
é : 


> 
” 创建 此 拉 伸 面 组 


13.6.8 ”创建 拉 伸 面 组 


此 坯料 表面 2 
放大 图 | >、 
se -| 记 时 SS 
RE ee 
此 表面 为 草 绘 平 面 i yd 


13.6.9 ”定义 草 绘 平面 


(3) 截面 草图 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 选 取 图 13.6.10 所 示 的 边线 为 草 绘 参 考 ， 截 面 草图 如 
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图 13.6.10 所 示 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”选项 卡 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

(4) 设置 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 ,选取 深度 类 型 村 (到 选 定 的 ); 将 模型 调整 到 图 13.6.11 
所 示 的 视图 方位 ， 采 用 “列表 选取 ”的 方法 ， 选 取 图 13.6.11 所 示 的 平面 为 拉 伸 终止 面 ， 在 操控 
板 中 单 击 | 连 闵 按钮， 在 “选项 ”界面 中 选中 吕 封闭 泣 复 选 框 。 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 | 


选取 坯料 的 此 表面 为 草 绘 参考 


NSNN 选取 此 边线 
\ NI” 为 草 绘 参考 


选取 此 边线 为 草 绘 参考 “~ ~ ~、 选取 此 边线 


---! 为 章 绘 参考 


NP = 


N 
选取 坯料 的 此 表面 为 草 绘 参 考 
图 13.6.10 ”截面 草图 


选择 此 表面 为 
拉 伸 终止 面 、“、、、 


放大 图 


> > # 1 
FI > 
p> 1 


图 13.6.11 选择 拉 伸 终止 面 


(5) 在 操控 板 中 单 击 装 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step7. 将 Step4 的 复制 曲面 和 Step6 的 拉 伸 曲面 合并 在 一 起 。 按 住 Cud 键 ， 选 取 Step4 
创建 的 复制 曲面 和 Step6 创建 的 拉 伸 曲 面 , 如 图 13.6.12 所 示 ; 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 ”编辑 ~ 
区 域 中 的 “合并 ”按钮 福 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 ， 在 模型 中 选取 要 合并 的 面 组 的 
侧 ， 在 操控 板 中 单 击 造 现 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 国 相 变 单 选项 ， 单 击 字 按钮 ， 预 
览 合并 后 的 面 组， 确认 无 误 后 ， 单 击 妆 按钮 。 

Step8. 着 色 显示 所 创建 的 分 型 面 。 单 击 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “着 色 ” 按 钮 
同 j , 系统 自动 将 刚 创建 的 分 型 面 pin_pt_surf-1 着色, 着 色 后 的 第 一 个 销 分 型 曲面 如 图 13.6.13 
所 示 ; 在 菜单 中 选择 EE 叶 于 于 3223 人 . 

Step9. 在 “分 型 面 ” 选项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


Vi 
Ng 
mr 


选择 此 拉 伸 面 组 
图 13.6.12 选取 要 合并 的 拉 伸 面 组 图 13.6.13” 销 分 型 曲面 


Stage3. 定义 第 二 个 销 分 型 曲面 
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下 面 创建 零件 模具 的 第 二 个 销 分 型 面 (图 13.6.14)， 分 离 第 二 个 销 元 件 ， 其 操作 过 程 如 
Ts 
创建 此 第 2 个 销 分 型 面 


™ 1 


者 色 放 大 图 


| 
人 | 
1 


Stepl1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体 各 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ” 按 钮 户 ， 系 统 弹 出 
的 “分 型 面 ” 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 塞 ， 在 弹出 的 
“属性 ”的 对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名 称 pin_pt_surf 2， 单 击 对 话 框 中 的 榴 生 按钮。 

Step3. 通过 “ 拉 伸 ” 的 方法 建立 销 的 分 型 曲面 。 

(1) 单 击 务 型 面 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 所 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 
板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 国 命 令 ， 在 系统 
审计 主人 于 可 或 测 可 以 定义 章 估 了 可 的 提示 下 ， 采 用 “列表 选取 ”的 方法 ， 选 取 图 13.6.15 所 示 的 模 
型 表面 1 为 晶 绘 平面 ， 接 受 图 13.6.15 默认 的 箭头 方 同 为 章 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 13.6.15 
所 示 的 坯料 表面 2 为 参考 平面 ， 方 向 为 医 浊 . 


ae 一 一 上 


选择 坏 料 类 面 2 为 参考 平面 
图 13.6.1$ ”定义 草 绘 平面 
(3) 绘制 草图 。 进 入 曹 绘 环 境 后 ， 选 取 图 13.6.16 所 示 的 边线 为 参考 ， 绘 制图 13.6.16 
所 示 的 特征 截面 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 的 “确定 ”按钮 W 。 


草 绘 的 参考 边线 


az 

-#2 A 

一 oI 
一 


图 13.6.16 截面 草图 
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(4) 设置 拉 伸 属 性 。 在 操控 板 中 , 选取 深度 类 型 村 (到 选 定 的 ); 将 模型 调整 到 图 13.6.17 
所 示 的 视图 方位 ， 采 用 “列表 选取 ”的 方法 ， 选 取 图 13.6.17 所 示 的 平面 为 拉 伸 终止 面 ;在 
操控 板 中 单 击 迁 贡 按钮， 在 “选项 ”界面 中 选中 图 封 间 靖 复 选 框 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮， 完成 特征 的 创建 。 

Step4. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 
Stage1. 用 主 分 型 面 创 建 元 件 的 体积 块 


下 面 介 绍 用 前 面 创建 的 主 分 型 面 main_pt_surf 来 分 离 出 各 模具 元 件 的 体积 块 , 其 操作 过 
程 如 下 。 

Step1， 选择 模具 功能 选项 卡 务 型 而 和 模具 体积 由” 区 域 中 的 堆 ” > 母体 可 块 公制 命令 
( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 至 SETIT WE 中 基体 各 上 岂 ! 菜单 中 ， 依 次 选择 国生 交 各 下 生生 
一 命令 ， 此 时 系统 弹出 “分 割 ”对话 框 和 “选择 ” 
对 话 框 。 

Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 在 系统 中 为 全 到 工件 先 凑 分 圣 画 . 的 提示 下 ， 先 将 
鼠标 指针 移 至 模型 中 分 型 面 的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 回 下 到 EE 当 命 令 。 在 弹出 的 图 
13.6.18 所 示 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列 表 中 的 2 二 当 3 几 分 刑 儿 ， 然 后 
单 击 . 确定 外) 按钮 ， 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 确 正 按钮 。 


从 列表 中 拾取 x | 


aa55555555555555555555555550055555555055555550555505555555555505005555550055550500555555505504 


站 选择 此 表面 为 拉 伸 终止 面 | 时 时 WAN PTSD) 


1 一 7 A 六 
面 姐 :F8 (FIN_PFT_SURF_1) 


放大 图 


le 上 个 | 确定 (0) | 取消 (C) 
图 13.6.17 选取 拉 伸 终止 面 
Step4. 单 击 “分 割 ”信息 对 话 框 中 的 国生 按钮 。 
Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 上 半 部 分 变 融 ， 如 图 13.6.19 所 示 ， 在 
对 话 框 中 输入 名 称 female_mold,， 单 击 | 能 下 | 掖 钮 。 
Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 下 半 部 分 变 宫 ， 如 网 13.6.20 所 示 ， 在 
对 话 框 中 输入 名 称 male_mold， 单 击 剖 焉 按钮 。 


图 13.6.18 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 


从 A 向 查看 
图 13.6.19 ”上 半 部 分 着 色 后 图 13.6.20 下 半 部 分 着 色 后 
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Stage2. 创建 第 一 个 销 的 体积 块 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 网 区域 中 的 ?会 ” ep 辐 全 可 两 妇 副 命令 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 bi 相册 本 轴 风光 剃 叶 ,选择 是 和 
ET 一 命令 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 车 S 台 3 量 |( 木 积 块 ， 
然后 单 击 L > >” | 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 年 择 0 个 项 : 倾 期 1 个 ) 列表 中 ， 再 单 击 . 基因 按钮 。 

Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 在 re 的 提示 
下 ,将 鼠标 指针 移 至 模型 中 分 型 面 的 位 置 右 击 ， 从 快捷 表单 中 选取 a ; 在 系 
统 弹 出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 国 2503533E 呈 分 型 [ 胡 ， 然 
后 羊 下 三 正 血 ) 按钮 单 击 “选择 ” 对 话 框 中 的 瘟 下 按钮， 系统 弹出 图 13.6.21 所 示 的 
本 列表 菜单 ， 选 中 咖 铝 ! 复 选 框 ， 选 择 Deae 5el (完成 选择 ) 命令 。 

说 明 : 在 上 面 的 操作 中 ， 当 用 pin_pt_surf-1 分 型 面 分 定 凸 模 (MALE _ MOLD ) 体积 块 后 ， 
7 连接 的 体积 块 ， 这 些 互 不 连接 的 体积 块 称 之 为 Island ( 岛 )。 在 图 13.6.21 所 示 

东单 中 ， 有 |Y 名 和 上 岛 。 两 个 岛 。 将 鼠标 指针 移 至 岛 菜单 中 这 两 个 选项 ， 模 
型 中 相应 的 体积 块 会 加 亮 ， 这 样 很 容易 发 现 : I 岛 ! 代表 第 一 个 销 的 体积 块 ，[ 岛 ? 是 西 模 
(MALE_MOLD ) 体积 块 被 第 一 个 销 的 体积 块 减 掉 所 剩余 的 部 分 

Step5. 单 击 “分 割 ” 对 话 框 中 的 “下 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 图 13.6.22 所 示 的 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 MALE_MOLD 体积 块 的 第 一 
个 销 部 分 变 亮 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 pin-1， 单 击 型 震 按钮 。 


莱 单 管理 器 
和 岛 列 表 


WY 岛 1 
2 


尾 性 


输入 赛 出 显示 性 积 块 的 名 称 
和 名称 


3elect 向 1 [ 汪 选 ) 

Wnsel Ll ( 职 消 选 职 全 部 ) 
Done Sel (完成 先 职 ) 
Quit Sel {退出 选 职 ) 


pin-l| 


确定 | | 刷新 
13.6.21 “ 岛 列表 ”六 单 13.6.22 “属性 ”对 话 框 

Stage3. 用 下 分 型 面 创建 第 二 个 滑 块 销 体积 腔 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 枝 具 体积 块 区域 中 的 ?二 ” = 隔 性 各 雇 妇 制 命 今 ， 

Step2. 在 系统 弹出 的 he 人 时 由 省 zas 旨 起 单 中 , 先 择 证 ES 于 Sd 
ET > 命令 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 国生 2 呈 | 傈 积 块 ， 
然后 单 击 L > | 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 汪 择 0 个 项 : 颌 期 1 个 ) 列表 中 ， 再 单 击 | 关 轩 按钮 。 
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Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 在 系统 中 为 分 着 造 定 的 模具 估 积 上 造 分 型 面 . 的 提示 
下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 分 型 面 的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 对 2 
系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 对 于 222 | 
单 击 绚 下 全) 按钮 ; 在“ 选择” 对话 框 中 单 击 型 下 按钮 , 此 时 系统 弹 由 Ea 
在 菜单 中 选中 加 癌 复 选 框 ， 然 后 选择 Tene Sel 综 成 选择 ) 命令 。 

Step5. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 区 是 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 MALE_MOLD 体积 块 的 第 二 个 销 部 分 变 亮 ， 然 
后 在 对 话 框 中 输入 名 称 pin-2， 单 击 型 至 按钮 。 


Task7. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 
将 浇注 件 命名 为 molding。 
Task8. 定义 开 模 动作 


Step1. 将 参考 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 谈 培 起 来 。 
Step2. 开 模 步骤 1: 移动 上 模 ， 输 入 移动 的 距离 值 150， 结 末 如 图 13.6.23 所 示 。 


选取 此 边线 为 移动 方向 CS 


a) 移动 前 b) 移动 后 
图 13.6.23 移动 上 模 


Step3. 开 模 步骤 2: 移动 下 模 ， 输 入 移动 的 距离 值 -100， 结 果 如 图 13.6.24 所 示 。 


选取 此 边线 为 移动 方向 
a) 移动 前 b) 移动 后 
图 13.6.24 ”移动 下 模 


Step4. 开 模 步骤 3: 
(1) 移动 pin-1〈 销 -1)， 输 入 移动 的 距离 值 -1$， 结 果 如 图 13.6.25 所 示 。 
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0 


a) 移动 前 b) 移动 后 
13.6.25 ”移动 销 -1 


(2) 移动 pin-2 销 -2)， 输 入 要 移动 的 距离 值 15， 绪 果 如 图 13.6.26 所 示 。 
Step5. 保存 文件 。 选 择 下 拉 菜单 文件 ” mm 和 [| 三世 加 命令， 保存 文件 。 


FL 


a) 移动 前 b) 移动 后 
图 13.6.26 “移动 销 -2 


13.7 含有 复杂 破 孔 的 模具 设计 (一 ) 


本 例 将 介绍 图 13.7.1 所 示 的 异型 塑料 盖 的 模具 设计 ， 该 模型 中 有 三 处 比较 复杂 的 开放 
区 域 以 及 四 处 一 般 的 圆 孔 位 置 ， 其 中 一 般 的 圆 孔 可 以 通过 填充 的 方式 进行 修补 ， 而 复杂 的 
开放 区 域 需要 边界 混合 与 填 序 相 结合 的 方式 才能 实现 ， 所 以 此 例 设计 关 键 是 复杂 和 孔 的 修补 
区 域 。 下 面 介绍 该 模具 的 设计 过 程 。 

Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\Wwork\ch13.07。 

Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文件 ， 命 名 为 case_cover_mold， 选 取 "smts mol4 模板 。 


Task2. 建立 模具 模型 


模具 模型 主要 包括 参考 模型 (Ref Model) 和 坏 料 (Workpiece)， 如 图 13.7.2 所 示 。 
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- -上 模 


__ -浇注 件 


- 参考 模型 
-二 -坯料 


-一 下 模 
13.7:2 参考 模型 和 坯料 


13.7.1 “异型 塑料 盖 的 模具 设计 

Stage1. 引入 参考 模型 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 鸡 考 醒 型 和 工件 区 域 “ 定 位 参考 模型 ”按钮 各 ”， 然 后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 “六 定位 参考 模型 命令 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 、“ 布 局 ”对 话 框 和 “型 腔 布 
置 ” 菜 单 管理 器 。 

Step2. 从 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 , 选取 三 维 零 件 模型 异形 塑料 盖 
作为 参考 零件 模型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 名 按 参 考 台 并 单 选项 ， 然 后 在 矢 考 稳 型 区 域 的 名 称 | 
文本 框 中 接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 [ 殴 是 按钮 。 

Step4. 单 击 布局 对 话 框 中 的 下 刘 按钮， 可 以 观察 到 图 13.7.3a 所 示 的 结果 。 

说 明 : 此 时 图 13.7.3a 所 示 的 拖 动 方向 不 是 需要 的 结果 ， 需 要 定义 拖 动 方向 。 

Step5. 在 “布局 ”对 话 框 的 ， 难 考 重型 起 点 与 定 店 区 域 中 单 击发 按钮 ， 然 后 在 
WY ET CSYS TYFE 点 行 举 标 杀 尖 生菜 单 中 选择 国有 交 汉 命令 。 系 统 弹 出 “参考 模型 方向 ”对 话 
框 。 

Step6. 在 系统 弹出 的 “参考 模型 方向 ”对 话 框 的 入 文本 框 中 输入 数值 90.0， 然 后 单 击 
” 确定 “按钮 。 

Step7. 单 击 “布局 ”对 话 框 中 的 。 现 品 按钮 ， 定 义 后 的 拖 动 方向 如 图 13.7.3b 所 示 ， 
然后 单 击 ，” 确定 ”9 控 钮 。 系 统 弹出 “警告 ”对 话 杠 ， 单 市 兢 定 “| 按钮 。 

Step8. 在 CAY LAYDUT 型 腔 布置 ] 菜单 管理 器 中 单 击 DonefBeturn ( 先 成 /到 回 ) A 


case_cover.prt 


Stage2， 定义 坯料 
、 工 件 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 梳 型 和 工 卓 区 域 时 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 号 创举 I 件 命令 ， 系 统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 选中 问 型 -区域 中 的 锣 去 件 单 选项 ， 选 中 了 类 型 -区 
域 中 的 这 二 人 单 选 项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 case_cover_mold， 单 击 前 下 控 钮 。 

Step3. 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 剖 举 特征 单 选项 ， 然 后 单 击 ”并 专 “按钮 。 

Step4. 创建 坏 料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 展 基 ”区 域 中 的 生 加 按钮 。 此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 
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操控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”按钮 赴 被 按 下 ;在 绘图 区 
中 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 卫 玉 于 时 命令。 未 统 弹 出 对 话 框 ， 然 后 选择 参考 模型 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 作为 草 旨 ee 草 绘 平 面 的 参考 平面 为 MOLD_RIGHT 基 
准 平面 ， 方 位 为 在 ， 单 击 时 和 鞋 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 ， 系 统 弹出 “参考 ”对 
话 框 ， 选 取 MOLD _FRONT 基准 平面 和 MOLD RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 然 后 单 击 
赤 闭 允 ) 按钮 ， 绘 制图 13.7.4 所 示 的 特征 截面 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 
控 板 中 的 “确定 ”按钮 W ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 是 (对 称 )， 再 在 深度 文本 框 中 输入 
深度 值 50.0， 并 按 Enter 键 ， 在 操控 板 中 单 击 闪 按钮 ， 则 完成 特征 的 创建 。 


Task3. 设置 收缩 率 
将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 


PULL DIRECTION PULL DIRECTION 


Sa 
= : 


a) 定义 前 b) 定义 后 
图 13.7.3 ”定义 拖 动 方向 图 13.7.4 截面 草图 


Task4. 创建 主 分 型 面 


下 面 将 创建 图 13.7.5 所 示 的 主 分 型 面 ， 以 分 离 模具 的 上 模型 腔 和 下 模型 腔 。 

Stepl1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 区域 中 的 “分 型 面 ”按钮 [ 耻 ， 系 统 弹出 
“分 型 面 ”选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”选项 卡 中 的 整 制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 言 ， 在 弹出 的 
“属性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名 称 main_ps， 单 击 彰 定 按钮 。 

Step3. 隐藏 坯料 。 

Step4. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 异 形 塑料 盖 的 外 表面 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 模 型 的 外 
表面 ; 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 鱼 ; 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 > 
区 域 中 的 “粘贴 ” 按钮 鲁 "  ， 系 统 弹出 曲面 : 复制 操控 板 ， 单 击 妆 按钮， 结果 如 图 13.7.6 
所 示 。 


13.7.5 ”用 裙 边 法 设计 分 型 面 13.7.6 ”复制 曲面 
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Step5. 创建 图 13.7.7 所 示 的 (填充 ) 曲面 1。 单 击 分 玲 面 功能 选项 卡 ” 曲 甸 素 叶 ” 区 域 中 
的 “填充 ”按钮 所 ， 选 取 如 图 13.7.7 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 13.7.8 所 示 的 截 


面 草图 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 填充 曲面 1 的 创建 。 
草 绘 平面 


图 13.7.7 填充 曲面 1 
Step6. 创建 图 13.7.9 所 示 的 (填充 ) 曲面 2。 单 击 口 吉 i 按钮， 选取 如 图 13.7.9 所 示 的 
模型 表面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 13.7.10 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 半 按钮， 完成 填充 曲面 2 的 创 


建 。 
草 绘 平面 


~ 


放大 图 


_ 


图 13.7.9 ”填充 曲面 2 图 13.7.10 ”截面 草图 


Step7. 创建 图 13.7.11 所 示 的 填充) 曲面 3。 单 击 喇 个 按钮 ,选取 如 图 13.7.11 所 示 
的 模型 表面 为 草 绘 平面 ; 绘制 图 13.7.12 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 关 按钮， 完成 填充 曲面 3 的 
创建 。 


图 13.7.11 填充 曲面 3 图 13.7.12 截面 草图 


Step8. 创建 边界 混合 曲面 1。 

(1) 单 击 分 型 画 功 能 选项 卡 ”曲面 设计 ”区域 中 的 局 按钮 ， 弹 出 “边界 混合 ”操控 板 。 

(2) 在 图 13.7.13a 所 示 中 ， 选 取 边 线 1， 按 住 Shift 键 ， 选 取 边 线 2; 然后 松 开 Shift 键 ， 
按 住 Ctrl 键 ， 再 选取 边线 3: 再 松 开 Ctrl 键 ， 然 后 按 住 Shift 键 ， 选 取 边 线 4; 单 击 曲线 选 
项 卡 “ 第 二 方向 ”区 域 中 的 “选择 项 ”字符 ， 按 住 Ctrl 键 ， 分 别 选取 边线 5 和 边线 6。 

Step9. 将 填充 曲面 2、 边 界 混合 曲面 1 和 填充 曲面 3 合并 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 依 
次 选取 填充 曲面 2、 边 界 混合 曲面 1 和 填充 曲面 3; 单 击 分 洗面 功能 选项 卡 ” 编 得 ” 区 域 中 
的 “合并 ”按钮 忆 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 ， 单 击 所 按钮 ， 预 览 合 并 后 的 面 组 ， 确 
认 无 误 后 ， 单 击 跑 按钮 。 
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_ -边线 1 


边线 4~ ~ 


a) 创建 前 


b) 创建 后 
图 13.7.13 ”边界 混合 曲面 


Step10. 参考 Step6~Step9， 创 建 其 余 两 个 曲面 ， 结 果 如 图 13.7.14 所 示 。 


Step11. 显示 坯料 。 

Step12. 创建 图 13.7.15 所 示 的 (填充 ) 曲面 8。 单 击 口 和 按钮 ; 选取 MAIN_PARTING 
_PLN 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 豆 ; 绘制 图 
13.7.16 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 站 按钮 ， 完 成 填充 曲面 8 的 创建 。 

Step13. 将 复制 1、 填 充 1、 合 并 对 象 和 填充 8 进行 合并 ， 合 并 方 同 如 图 13.7.17 所 示 。 


-曲面 1 
看 < 
图 13.7.14 ”创建 其 余 两 个 曲面 图 13.7.15 ”填充 曲面 8 
图 13.7.16 截面 草图 图 13.7.17 调整 保留 如 面 组 的 侧 


Step14. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “确定 ”按钮 Y ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
Task5. 用 主 分 型 面 创 建 上 、 下 两 个 体积 块 


模具 体 
Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 劳 型 面 和 想 具 体积 块 * 区域 中 的 总 ” => 国体 积 块 分 害 命令 。 
Step2. 在 系统 弹出 的 习 SET WDME 装着 体 各 屿 ) 菜单 中 ， 依 次 选择 EC 
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一 CI 一 > 命令， 此 时 系统 阐 出 “分 割 ” 对 话 框 和 “选择 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 系统 中 为 分 天 工作 和 其 分 于 画 - 的 提示 下 ， 选 取 主 分 型 面 ， 并 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 
的 确定 按钮 ， 再 单 击 对 话 框 中 的 黑 正 按钮 。 

Step4. 系统 弹出 “属性 ” A 亮 ， 如 图 13.7.18 所 
示 ， 输 入 体积 块 名 称 lower_vol， 单 击 站 焉 

Step5. 系统 再 次 弹出 “属性 ”对 话 框 , 同时 坯 人 亮 ,如 图 13.7.19 
所 示 ， 输 入 体积 块 名 称 upper_vol， 单 击 殉 定 按钮 。 


图 13.7.18 着 色 后 的 下 侧 部 分 图 13.7.19 着 色 后 的 上 侧 部 分 
Task6. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 


将 浇注 件 命名 为 case_cover_molding。 
Task7. 定义 开 模 动作 


Step1. 将 参考 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 迟 蔽 起 来 。 
Step2. 开 模 。 


(1) 移动 上 模 , 输入 要 移动 的 距离 值 50〈 如 果 方 回 相 反 则 输入 -50),， 结果 如 图 13.7.20 所 示 。 
选取 此 边线 为 移动 广 


~ 
~ 


~ 


图 13.7.20 ”移动 上 模 
(2) 参考 步骤 (1)， 将 下 模 移 动 -$0 ii 50)， 结 果 如 图 13.7.21 所 示 。 
Step3. 保存 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” = 1 命令 ， 保 存 文件 。 


i 


图 13.7.21 移动 下 模 
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13.8 ”含有 复杂 破 孔 的 模具 设计 二) 


浇注 件 


图 13.8.1 所 示 为 一 个 鼠标 上 冀 的 模型 ， 本 例 主要 
介绍 该 产品 模具 的 设计 过 程 。 在 设计 该 模具 的 设计 过 
程 中 ， 由 于 产品 模型 中 含有 较 多 的 复杂 破 孔 ， 所 以 在 
设计 分 型 面 时 ， 运 用 了 一 些 曲线 、 曲 面 的 创建 工具 进 


行 补 厂 ， 如 通过 点 曲线 、 相 交 曲 线 、 通 过 边界 混合 | 
ea i _ -= -下 模 
面 、 填 充 曲 面 等 。 下 面 介绍 该 模具 的 设计 过 程 。 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 ,进入 模具 图 13.8.1 鼠标 上 盖 的 模具 设计 
模块 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\work\ch13.08。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 top_cover_mold， 选 取 "5s" m4 模板 。 


Task2. 建立 模具 模型 


模具 模型 主要 包括 参考 模型 (Ref Model) 和 坏 料 (Workpiece)， 如 图 13.8.2 所 示 。 
Stage1. 引入 参考 模型 
参考 模 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 梳 型 和 工件 区 域名 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ” ， 然 后 在 系 
统 弹出 的 列表 中 选择 “定位 参考 模型 命令 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ,选取 三 维 零 件 模 型 top_cover.prt 作为 参考 零件 
模型 ， 并 将 其 打开 。 

Step3. 在 “创建 参考 模型 ” 对 话 框 中 选中 加 按 参考 舍 并 单 选 项 ， 然 后 在 参考 攀 型 区 域 的 名 称 | 
文本 框 中 接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 诡 定 按钮 。 

Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 ` 难 考 要 型 起 点 与 定 让 区 域 中 单 击 必 按 钮 ， 然 后 在 
本 GET CSYS TYFE 三 行 举 标 系 关 本 ] 荣 单 中 选择 时 于 Eu 命令 。 系 统 弹出 “参考 模型 方向 ”对 话 框 。 

Step5. 在 系统 弹出 的 “参考 模型 方向 ”对 话 框 的 值 文本 框 中 输入 数值 90.0， 然 后 单 击 
”确定 按钮 。 

Step6. 单 击 “ 布 局 ”对 话 框 中 的 更 葛 按钮， 定义 后 的 拖 动 方向 如 图 13.8.3b 所 示 ， 
然后 单 击 目 殉 定 按钮。 系统 弹出 “和 警告” 对话 框 ， 单 击 国 蔬 害 “按钮 。 


( PULL DIRECTION 


参考 模型 
_ -坯料 


b) 定义 后 


图 13.8.2 ”参考 模型 和 坯料 图 13.8.3 ”定义 拖 动 方向 


414 Creo 3.0 模具 设计 完全 自学 宝典 


Step7. 在 BY YOU 卉 腔 布置 ) 菜单 管理 器 中 单 击 BeaeyRetnra 全 成 7 至 回 ) 命令 。 
Stage2. 定义 坯料 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 神 型 和 工件 区 域 王 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 号 亨 旦 工件 命令 ， 系 统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 选中 美 型 -区域 中 的 贺 委 件 单 选项 ， 选 中- 子 类 型 -区 
域 中 的 中 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 top_cover_wp， 单 击 剖 焉 按钮 。 

Step3. 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 加 创建 尾 年 单 选项 ， 然 后 单 击 ” 询 宇 ” 按 馈 。 

Step4. 创建 环 料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 所 站 按钮 。 此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 
操控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”按钮 可 被 按 下 ;在 绘图 区 
中 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 用 命令 。 系 统 弹 出 对 话 框 ， 然 后 选择 参考 模型 
MAIN_PARTING_PLN 基 ; 准 平面 作为 章 绘 平面 ， 章 绘 平 面 的 参考 平面 为 MOLD_RIGHT 基 
准 平面 ， 方 位 为 者 ， 单 击 曹 蔡 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 ， 系 统 弹 出 “参考 ”对 
话 框 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 然 后 单 击 
六 团 {)】 按钮 ， 绘 制图 13.8.4 所 示 的 特征 截面 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 
控 板 中 的 “确定 ”按钮 W ;在 操控 板 中 选取 深度 类 型 莫 〈 定 值 )， 再 在 深度 文本 框 中 输入 
深度 值 50.0， 单 击 选 珊 选项 卡 ， 在 课 度 区 域 的 蚀 z 下 拉 列 表 中 选择 韭 言 孔 选项 ， 再 在 深度 
文本 框 中 输入 深度 值 40.0; 在 操控 板 中 单 击 妆 按钮 ， 则 完成 特征 的 创建 。 


Task3. 设置 收 纺 率 

将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 

Task4. 创建 主 分 型 面 

下 面 将 创建 图 13.8.5 所 示 的 主 分 型 面 ， 以 分 离 模具 的 上 模型 腔 和 下 模型 腔 。 


参考 边线 | | 


H ， 


图 13.8.4 截面 草图 13.8.5 用 证 边 法 设计 分 型 面 
Stage1. 采用 裙 边 法 设计 分 型 面 


Step1. 隐藏 坯料 。 
Step2. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区域 中 的 “分 型 面 ”按钮 | 耳 ， 系 统 弹出 
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“分 型 面 ”选项 卡 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 到， 在 弹出 的 
“属性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名称 main_ps， 单 击 豆 定 按钮 。 

Step4. 创建 曲线 1。 

(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 ” 基 准 ” 区 域 中 的 六 曲线 ep> 个 通过 点 的 曲线 命令， 此 时 弹 
出 “曲线 ， 通 过 点 ”操控 板 。 

(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 如 图 13.8.6 所 示 的 点 1 和 点 2。 

(3) 单 击 未 油条 件 选项 卡 终止 条 件 名) 下 拉 列 表 中 的 丰 切 选项 ， 选 取 图 13.8.6 所 示 的 边线 1 
为 参考 ， 单 击 _ 民 由 外 护 钮 ， 单 击 曲线 刘 5) 区 域 中 的 络 点 选项 ， 单 击 终止 条 件 到) 下 拉 列 表 中 的 
相 切 选项 ， 选 取 图 13.8.6 所 示 的 边线 2 为 参考 ， 单 击 _ 匡 向 下) 按钮 ， 单 击 轿 按钮 ， 完 成 曲线 
1 的 创建 。 

边线 2~ ~ 


图 13.8.6 ”创建 曲线 1 
Step5. 参考 Step1l 创建 曲线 2， 结果 如 图 13.8.7 所 示 (具体 步 又 详 见 录像 )。 


创建 曲线 2 
13.8.7 ”创建 曲线 2 
Step6. 创建 边界 混合 曲面 1。 
(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 ”曲面 设计 ” 区 域 中 的 人 按钮 ， 此 时 弹出 “边界 混合 ”操控 板 。 
(2) 如 图 13.8.8a 所 示 ， 选 取 边 线 1， 按 住 Shift 键 ， 选 取 边 线 链 1;， 然后 松 开 Shift 键 ， 
按 住 Ctrl 键 ， 再 选取 边线 2: 再 松 开 Ctrl 键 ， 然 后 按 住 Shift 键 ， 选 取 边 线 链 2; 单 击 曲 总 
选项 卡 “ 第 二 方向 ”区 域 中 的 “选择 项 ”字符 ， 用 相同 方法 选取 边线 链 3 和 边线 链 4 为 第 
二 方向 的 两 条 边 链 曲 千 。 


a) 创建 前 
13.8.8 ”边界 混合 曲面 1 
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b) 创建 后 
图 13.8.8 边界 混合 曲面 1〈 续 ) 
Step7. 创建 相交 曲线 1。 按 住 Ctrl 键 , 选 取 Step3 创建 的 边界 混合 曲面 1 和 MOLD_FRONT 
基准 平面 ， 单 击 ， 昼 至 功能 选项 卡 修饰 符 " 区域 中 的 “ 相 玉 命令， 完成 相交 曲线 1 的 创建 ， 


结果 如 图 13.8.9 所 示 。 


相交 曲线 1 


图 13.8.9 ”相交 曲线 1 


Step8. 创建 图 13.8.10 所 示 的 草图 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 “~“， 选 取 
MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 , 单 击 _ 必 入 按钮 , 选取 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 过 ， 单 击 草 驮 按钮， 绘制 图 13.8.11 所 示 的 草图 。 


图 13.8.10 草图 1 


Step9. 创建 边界 混合 曲面 2， 选取 图 13.8.12a 所 示 的 边 链 1、 边 链 2 和 边 链 3 为 第 一 方 
向 的 三 条 边 链 ， 单 击 匆 素 按钮， 将 “方向 1” 的 “第 一 条 链 ” 的 “条 件 ” 设 置 为 国 加 ， 选 
取 图 13.8.12b 所 示 的 曲面 1 为 约束 对 象 ， 将 “最 后 一 条 链 ” 的 “条 件 ” 设 置 为 国 强 ,选取 图 
13.8.12b 所 示 的 曲面 2 为 约束 对 象 ， 单 击 交 按钮， 完成 边界 混合 曲面 1 的 创建 。 结 果 如 图 
13.8.12b 所 示 (具体 步 又 详 见 录像 )。 


“~ 边 链 1 
” 一 边 链 2 
-一边 链 3 
a) 延伸 前 b) 延伸 后 


图 13.8.12 ”边界 混合 曲面 2 
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Step10. 参考 Stepl 创建 曲线 3， 结果 如 图 13.8.13 所 示 《 凑 体 步 又 详 见 录 像 )。 


创建 曲线 2 、 


图 13.8.13 ”创建 曲线 3 


Step11. 创建 边界 混合 曲面 3。 选 取 图 13.8.14 所 示 的 边线 1 和 边线 2 为 第 一 方向 曲线 ; 
选取 图 13.8.14 所 示 的 边线 3 和 边线 4 为 第 二 方向 的 曲线 ， 单 击 多吉 按钮 ， 将 “方向 1” 
的 “第 一 条 链 ” 的 “条 件 ” 设 置 为 国 加 ， 选 取 图 13.8.14b 所 示 的 曲面 1 为 约束 对 象 ; 将 “ 方 

向 2” 的 “第 一 条 链 ” 的 “条 件 ” 设 置 为 国 加 ， 选 取 图 13.8.14b 所 示 的 曲面 1 为 约束 对 象 ， 

将 “方向 2” 的 “最 后 一 条 链 ” 的 “条 件 ” 设 置 为 国 加 ， 选 取 图 13.8.14b 所 示 的 曲面 1 为 约 
束 对 象 ， 单 击 团 按钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 3 的 创建 。 


边 链 ~ ~ SR ,了 边 链 3 
: | ,“ 边 链 2 
边 链 4~， 
放大 图 ”一 
3 se 
a) 延伸 前 


图 13.8.14 边界 混合 曲面 3 


Step12. 创建 边界 混合 曲面 4。 选 取 图 13.8.15 所 示 的 边线 1 和 边线 2 为 第 一 方向 曲线 ; 
选取 图 13.8.15 所 示 的 边线 3 和 边线 4 为 第 二 方向 的 曲线 ; 单 击 郑 按钮， 完成 边界 混合 曲面 
4 的 创建 。 


图 13.8.15 ”定义 第 一 、 第 二 方向 曲线 


Step13. 参考 Step7、Step8 和 Step9 创建 曲线 4、 边 界 混合 曲面 5 和 边界 混合 曲面 6， 如 
图 13.8.16 所 (具体 步 又 详 见 录像 )。 

Step14. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 鼠标 上 盖 的 外 表面 。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 模 型 的 外 表面 〈 除 去 边界 混合 1、2、3、4、5、6 所 创建 的 曲面 ， 
具体 操作 详 见 录像 )。 

(2) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 章 。 

(3) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 ” 区 域 中 的 “粘贴 ”按钮 鲁 ” ， 系 统 弹出 曲面 : 复制 操 
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控 板 。 

(4) 填补 复制 曲面 上 的 破 孔 。 在 操控 板 中 单 击 ' 鞍 贡 按钮 ， 在 “选项 ”界面 选中 
画 排除 曲面 并 填充 孔 单 选项 ， 在 系统 中 造 全 半 闭 的 这 所 或 曲面 以 填充 孔 - 的 提示 下 ， 按 住 Ctrl 键 ,分别 选 取 
图 13.8.17 中 的 两 个 外 表面 。 

Step15. 将 Step11 的 复制 曲面 和 边界 混合 曲面 1 合并 在 一 起 。 按 住 Ctrl 键 , 选取 边界 混 
合 曲面 1 和 Step11 创建 的 复制 曲面 ; 单 击 分 型 夯 功 能 选项 卡 。” 婉 碍 ~ 区 域 中 的 “合并 ” 按 
钮 上 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 ， 单 击 芭 按钮 ， 调 整 要 保留 的 第 一 、 第 二 面 组 的 侧 ， 
如 图 13.8.18 所 示 ; 单 击 甸 按钮， 预览 合并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 站 按钮 。 

Step16. 用 相同 的 方法 将 上 一 步 合 并 后 的 曲面 与 边界 混合 曲面 2 合并 。 

Step17. 用 相同 的 方法 将 上 一 步 合并 后 的 曲面 与 边界 混合 曲面 3、 边 界 混合 曲面 4、 边 
界 混合 曲面 5、 边界 混合 曲面 6 合并 ， 结 果 如 图 13.8.19 所 示 。 


边界 混合 
曲面 5 


边界 混合 a 
曲面 6 


图 13.8.16 ”创建 曲线 4、 边 界 混合 曲面 5 和 边界 混合 曲面 6 图 13.8.17 复制 曲面 


一 面 组 保留 加 侧 方向 第 一 面 组 保留 侧 方向 
图 13.8.18 ”定义 要 保留 的 第 一 、 第 二 面 组 的 侧 图 13.8.19 合并 面 组 
Step18. 创建 图 13.8.20 所 示 的 (填充 ) 曲面 1。 单 击 口 邮 按钮， 选取 


MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 如 图 13.8.20 所 示 坯 料 的 右 表 面 为 参考 平 
面 ， 方 向 为 过 ;绘制 图 13.8.21 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 按钮 ， 完 成 填充 曲面 1 的 创建 。 


选取 坯料 此 表面 为 参考 平面 


’ 
’ 
’ 
’ 


图 13.8.20 ”填充 曲面 1 图 13.8.21 截面 草图 
Step19. 参考 Step12， 将 Step15 创建 的 填充 曲面 1 和 Step14 创建 的 面 组 和 合并 在 一 起 
(有 具体 步骤 详 见 录像 )。 


Task5. 用 主 分 型 面 创 建 上 、 下 两 个 体积 块 
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Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 由 ~ 区 域 中 的 按钮 二” ep 屋 体积 岂 妇 抽 
人 A， 

Step2. 在 系统 弹出 的 京王 CI YODWNE 中 天 性 和 虐 菜 单 中 ， 依 次 选择 国 半 于 到 于 于 二 
一 > [IE 一 全 仿 ,此 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 和 “选择 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 系统 只 为 分 到 工作 法 竺 人 至 可 -的 提示 下 ， 选 取 主 分 型 面 ， 并 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 
的 确定 按钮 ， 再 单 击 对 话 框 中 的 E 王 二。 按钮 。 

Step4. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 坯料 中 分 型 面 下 侧 的 部 分 变 亮 ， 如 图 13.8.22 所 
示 ， 输 入 体积 块 名 称 lower_vol， 单 击 强直 按钮 。 

Step5. 系统 再 次 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 坯料 中 分 型 面 上 侧 的 部 分 变 亮 , 如 图 13.8.23 


所 示 ， 输 入 体积 块 名 称 upper_vol， 单 击 L 靖 焉 按钮。 


或 


图 13.8.22 着色 后 的 下 侧 部 分 图 13.8.23 ”着色 后 的 上 侧 部 分 
Task6. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 
将 浇注 件 命名 为 top_cover_molding。 
Task7. 定义 开 模 动作 
Step1. 将 参考 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮蔽 起 来 。 
Step2. 开 模 。 


(1) 移动 上 模 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 80 (如 果 方 同 相 反 则 输入 -80)， 结 果 如 图 13.8.24 
所 示 。 


nl 


Ry 


尖 取 此 边线 移动 方 疝 、 和 ee 
图 13.8.24 ”移动 上 模 
(2) 参考 步 又 (1)， 将 下 柑 移 动 -50〈 如 琳 方 回 相 反 输 入 50)， 结 果 如 图 13.8.25 所 示 。 
Step3. 保存 设计 结果 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” mm 和- 
令 ， 系 统 弹 出 “备份 ”对 话 框 ， 单 击 ” 区 十 ”| 按钮 。 


保存 备份 @B】 
mf EL 命 
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图 13.8.25 ”移动 下 模 
13.9 一 模 多 穴 的 模具 设计 


本 实例 将 介绍 图 13.9.1 所 示 的 一 称 塑 料 又 子 的 一 模 多 穴 设计 ， 其 设计 的 之 点 是 产品 零件 
在 模具 型 腔 中 的 布置 、 浇 注 系 统 的 设计 以 及 分 型 面 的 设计 ， 其 中 浇注 系统 采用 的 是 轮 辐 式 演 
口 〈 轮 辐 式 演 口 是 指 对 型 腔 填 充 采 用 小 段 圆 弧 进 料 ， 如 图 13.9.1 所 示 ); 男 外 本 实例 在 创建 
分 型 面 时 采用 了 很 巧妙 的 方法 ， 此 处 需要 读者 认真 体会 。 


上 模 


说 注 件 系 统 
4 


“~ 下 楼 


图 13.9.1 又 子 的 模具 设计 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\Wwork\ch13.09。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 fork_mold; 选取 "smts mel4 模板 。 


Task2. 建立 模具 模型 


模具 模型 主要 包括 参考 模型 (Ref Model) 和 坯料 (Workpiece )， 如 图 13.9.2 所 示 。 
Stage1. 引入 参考 模型 


Step1. 创建 图 13.9.3 所 示 的 基准 轴 一 一 AA_1。 单 击 模具 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 “ 基 
准 轴 ” 按 钮 过 按 住 Ctrl 键 ， 选择 MOLO FRONT 和 MOLO RIGHT 基准 平面 为 参考 ， 其 约 
束 类 型 均 为 本， 单 击 “ 基 准 轴 ” 对 话 框 中 的 剖 定 按钮， 完成 基准 轴 AA_1 的 创建 。 
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说 明 : 在 此 创建 基准 轴 是 为 了 方便 后 面 的 参考 模型 阵列 使 用 。 

Step2. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 侍 ” ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 组 装 参 考 模型 命令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 框 。 

Step3， 从 系统 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ,选取 三 维 零 件 模型 fork.prt 作为 参考 零件 模 
型 ， 并 将 其 打开 。 

Step4. 定义 约束 参考 模型 的 放置 位 置 。 

(1) 指定 第 一 个 约束 。 在 操控 板 中 单 击 茂 置 按钮 ， 在 “放置 ”界面 的 国 各 区 到 下 拉 列 表 
中 选择 /了 荆 重 和， 选取 参考 件 的 FRONT 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 装 配 体 的 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 组 件 参考 。 


-参考 模型 (Ref Model) 


— 
— 


~ 坯料 (Workpiece) 


13.9.2 模具 模型 13.9.3 ”基准 轴 一 一 AA 1 


(2) 指定 第 二 个 约束 。 单 击 中 新 建 约 束 字符 ， 在 网 素 类 型 下 拉 列 表 中 选择 J[ ， 选 取 参 
考 件 的 RIGHT 基准 平面 为 元 件 参 考 , 选取 装配 体 的 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 组 件 参 考 ; 在 
坊 移 的 文本 框 中 输入 偏 移 距离 值 0， 然 后 按 Enter 键 。 

(3) 指定 第 三 个 约束 。 单 击 中 新 建 约 束 字符 ， 在 讽 素 类 型 下拉 列表 中 选择 重合 ， 选 取 参 
考 件 的 TOP 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 装 配 体 的 MOLD_FRONT 基准 平面 为 组 件 参 考 。 

(4) 约束 定义 完成 ， 在 操控 板 中 单 击 兴 按钮 ， 完 成 参考 模型 的 放置 ， 系 统 自动 弹出 “ 创 
建 参考 模型 ”对 话 框 。 

Step5. 在 “创建 参考 模型 ” 对 话 框 中 选中 男 按 参 考 舍 并 单 选项 ， 然 后 在 参考 要 型 区 域 的 名 称 | 
文本 框 中 接受 默认 的 名 称 (或 输入 参考 模型 的 名 称 )。 单 击 榴 宇 按钮, 完成 参考 模型 的 命名 。 

Step6. 创建 图 13.9.4 所 示 的 “ 轴 ” 阵 列 特征 。 在 模型 树 中 选取 参考 零件 - 今 GEERITORIIDT 
并 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 阵列 命令， 系统 弹出 “阵列 ”操控 板 ; 在 操控 板 中 
选取 “阵列 ”选项 必 畏 ， 在 模型 中 选取 基准 轴 一 一 AA_1;， 在 操控 板 中 输入 阵列 的 个 数 14， 在 
操控 板 中 单 击 公 按钮 ， 按 Enter 键 ; 在 “阵列 ”操控 板 中 单 击 站 按钮 ， 完 成 “ 轴 ” 阵 列 特 
征 的 创建 。 


SS | 2 
SS 一 am ye 1 二 
A | | ee Ps 
a b) 阵列 后 


13.9.4 “ 轴 ” 阵 列 
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Stage2. 隐藏 参 考 模型 的 基准 平面 


为 了 使 屏幕 简洁 ， 利 用 “ 层 ” 的 “ 遮 项 ”功能 将 参考 模型 的 三 个 基准 平面 隐藏 起 来 。 
Step1. 选择 命令 。 在 模型 树 中 ， 选择 习 ”到 和 层 树 工 命令。 
Step2. 在 导航 命令 卡 中 单 击 | FOEEODD.ASH 顺 级 模型 ， 活 动 的 ) "| 后 面 的 按钮， 选择 
FORK_MDID_REF.PRT 参考 模型 。 
Step3. 在 层 树 中 ， 选 择 参 考 模型 的 基准 面 层 国 E23 册 则 2 央 ， 二 十 ， 在 系统 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 国 二 ll 合 仿 ， 然后 单 击 “ 重 画 ” 按 钮 则 ， 这 样 铸件 模型 的 基准 曲线 将 不 显示 。 
Step4. 操作 完成 后 , 选择 导航 选项 卡 中 的 习 ”ee 模型 竺 如 命令 , 切换 到 模型 树 状态 。 


Stage3. 创建 图 13.9.5 所 示 的 坯料 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 驹 考 神 型 和 工件 区 域 中 的 按钮 ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 号 创举 工件 命令 ， 系 统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 ， 在 类 型 -区域 选 中 国 雪 忻 单 选项 ， 在 子 类 型 -区 
域 选中 国 实体 单 选 项 ， 在 名 称 文本 框 中 ， 输 入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 单 击 “ 鹿 定 按钮。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 , 选中 加 创建 尾 征 单 选项 , 然后 单 击 ” 列 定 
按钮 。 

Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形 基 ”区域 中 的 各 * 按钮 。 系 统 弹出 “ 拉 伸 ” 
操控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 在 绘图 区 中 右 击 , 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 县 生生 合 

令 ; 系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 然 后 选择 参考 模型 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 作为 草 绘 

平面 ， 选 取 MOLD_RIGHT 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 下， 单 击 划 兰 按钮， 至 此 系统 进入 
截面 草 绘 环境 ， 系 统 弹 出 “参考 “对 话 框 ， 选 取 MOLD_RTING 基准 平面 和 MOLD_FRONT 
基准 平面 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 13.9.6 所 示 的 截面 草图 。 完 成 截面 草图 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 
操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W ， 在 操控 板 中 ， 选 取 深 度 类 型 是 ( 即 “ 对 称 ”)， 再 在 深度 文本 
框 中 输入 深度 值 200.0， 并 按 Enter 键 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 妆 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


坏 料 -~ _ 


13.9.5 ”创建 坯料 13.9.6 ”截面 草图 
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Task3. 设置 收缩 率 
Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 生 庆 竺 企 ”按钮 中 的 小 三 角 按钮 ，， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 


E 按 比例 收缩 :后 的 昌 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 营 按 尺 十 收 第 按钮 ， 然 后 在 模型 树 中 选取 
第 一 个 参照 模型 。 

Step2， 系统 弹出 “ 按 尺寸 收缩 ”对 话 框 , 确认 又 蕊 区 域 的 匡 到 校 饵 被 按 下 ,在 请 十 于 二 
区 域 选中 加 更 改 设计 零件 尺寸 复 选 框 ， 在 驱 甘 率 区 域 的 ”比率 “ 栏 中 输入 收缩 率 值 0.006， 并 按 


Enter 键 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 半 按钮 。 


说 明 : 因为 参考 的 是 同一 个 模型 ， 当 设置 第 一 个 模型 的 收缩 率 为 0.006 后 ， 系 统 自动 会 


Task4. 建立 浇注 系统 


Step1. 创建 图 13.9.7 所 示 的 浇 道 。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 切 口 和 曲面 "区域 中 的 补 记 革 按 钮 。 在 绘图 区 域 右 击 ， 从 系统 弹 
出 的 来 单 中 选择 莉 国 命 令 ; 然后 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 绘 
平面 的 参考 平面 为 MAIN_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 医 恒 ， 单 击 草 缀 按钮， 进入 截面 草 绘 环 
境 ， 选 取 图 13.9.8 所 示 的 边线 为 参考 ， 单 击 _ 赤 周正 ) 按钮 绘制 图 13.9.8 所 示 的 截面 草图 ; 
完成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “完成 ”按钮 Y 。 

(2) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 莫 ， 输 入 旋转 角度 值 360。 

(3) 在 “旋转 ”操控 板 ， 单 击 操控 板 中 的 装 按钮 ， 完 成 特征 创建 。 


NN 放大 图 


和 2 
1 1 


图 13.9.7 浇 道 图 13.9.8 截面 草图 

Step2. 创建 图 13.9.9 所 示 的 主流 道 。 

(1) 单 击 六 型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 "区域 中 的 所 _ 癌 按 钮 ， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ” 操控 板 。 
在 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 按 钮 口 被 按 下 。 在 绘图 区 域 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 
国人 命令 ; 然后 选择 MAIN_PARTING _PLN 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 绘 平面 的 参 
考 平面 为 MAIN_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 医 一 ， 单 击 草 估 按钮 ， 进 入 截面 草 绘 环 境 ， 绘制 
图 13.9.10 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 
VV. 

(2) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 日 ， 输 入 深度 值 2.0。 
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(3) 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 单 击 站 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


13.9.9 ”主流 道 13.9.10 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 13.9.11 所 示 的 分 流 道 。 

(1) 单 击 护持 功能 选项 卡 切 口 和 曲面 * 区 域 中 的 所 * 按钮， 在 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 
按钮 口 被 按 下 。 在 绘图 区 域 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 用 加 命令 ， 然 后 选择 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 章 绘 平 面 的 参考 平面 为 MAIN_RIGHT 基准 
平面 ， 方位 为 国 下 ， 单 击 曹 给 按钮 ， 进 入 截面 草 给 环境， 绘制 图 13.9.12 所 示 的 截面 草图 ; 
完成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

(2) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 匡 〈 即 “ 定 值 ” 拉 伸 )， 输 入 深度 值 2.0。 

(3) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


图 13.9.11 ”分流 道 


命令 ， 在 系统 弹出 “模型 树 项 目 ”对 话 框 中 ， 选 中 呀 特征 复 选 框 ， 然 后 单 击 绚 定 按钮 。 此 
时 ， 模 型 树 中 会 显示 出 前 面 创建 的 特征 。 

(5) 阵列 图 13.9.13 所 示 的 分 流 道 。 在 模型 树 中 选取 上 一 步 创 建 的 拉 伸 2 特征 并 右 击 ， 在 
系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 阵列 … 命令 ， 在 操控 板 中 选取 “阵列 ”选项 国 ， 在 模型 中 选取 
基准 轴 一 一 AA_1; 在 操控 板 中 输入 阵列 的 个 数 10， 在 阵列 成 员 间 的 角度 文本 框 中 输入 值 36， 
并 按 Enter 键 ;， 在 “阵列 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
13.9.13 ”阵列 分 流 道 
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Step4. 创建 图 13.9.14 所 示 的 浇 口 。 


13.9.14 ”小 口 
(1) 创建 图 13.9.15 所 示 的 基准 平面 ADTMI1 。 单 击 模具 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 人 乞 ， 选 取 MOLD_RIGHT 为 参考 ， 定 义 约束 类 型 为 芒 加 ， 偏 移 值 为 40; 单 击 “基准 
平面 ”对 话 框 中 的 查 定 按钮 ， 完 成 ADTM1 基准 平面 的 创建 。 


of Pm 


NAIN_PARTING.PLN 
放大 图 


Gi 


13.9.1$ ”基准 面 ADTM1 


(2) 单 击 覃 型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 区域 中 的 所 ” 按钮 ， 在 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 
按钮 口 被 按 下 。 在 绘图 区 域 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 有 加 命 仿 ， 然 后 选取 
ADTMI1 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 MOLD_PARITING PLN 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 
上 ; 单 击 对 话 框 中 的 草 巩 | 按钮: 绘制 图 13.9.16 所 示 的 截面 草图 ; 完成 特征 截面 的 绘制 后 ， 
单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 


(3) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 些 ， 选 取 图 13.9.17 所 示 的 模型 表面 为 拉 伸 终 止 面 。 
(4) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


拉 伸 终止 面 


图 13.9.16 截面 草图 图 13.9.17 拉 伸 终止 面 


(5) 阵列 图 13.9.18 所 示 的 浇 口 。 在 模型 树 中 选取 上 一 步 创建 的 拉 伸 3 特征 并 右 击 ， 在 系 
统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 里 列 命令， 在 操控 板 中 选取 “阵列 ”选项 国 ， 在 模型 中 选取 基 
准 轴 一 一 AA_1;， 在 操控 板 中 输入 阵列 的 个 数 14， 在 操控 板 中 单 击 抒 按钮 ， 按 Enter 键 ; 在 
“阵列 ”操控 板 ， 单 击 团 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


426 Creo 3.0 模具 设计 完全 自学 宝典 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
13.9.18 ”阵列 浇 口 


Task5. 创建 分 型 面 
下 面 将 创建 图 13.9.19 所 示 的 分 型 面 ， 以 分 离 模具 的 上 模型 腔 和 下 模型 腔 。 


A 


13.9.19 ”分 型 面 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 [ 趾 。 系 统 弹出 
的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 名， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 ， 和 输入 分 型 面 名 称 main_ps， 单 击 询 宪 按钮。 

Step3. 通过 “旋转 ”的 方法 创建 图 13.9.20 所 示 的 曲面 。 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形状 ~ 
区 域 中 的 宗 施 轩 按钮， 在 绘图 区 域 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 医 加 命令 ， 然 后 
选择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 绘 平 面 的 参考 平面 为 MAIN_RIGHT 基准 平 
面 ， 方 位 为 医 旱 ， 单 击 划 绽 按钮， 进入 截面 草 绘 环境 。 绘 制图 13.9.21 所 示 的 截面 草图 (用 
“投影 ”的 方法 绘制 截面 草图 ， 草 图 线段 不 可 重 闭 或 开口 ， 截 面 图 形 不 封闭 )。 单 击 “ 草 绘 ” 
操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 在 ( 即 “ 定 值 ” 拉 伸 )， 输 入 旋转 角 
度 值 360; 在 “旋转 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


Se 


图 13.9.20 ”旋转 曲面 
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图 13.9.21 ”截面 草图 

Step4. 创建 图 13.9.22 所 示 的 延伸 1。 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ” 选 
项 。 选 取 图 13.9.23 所 示 的 旋转 曲面 边线 为 延伸 对 象 ， 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 编辑 “区 域 的 
要 延 入 按钮 ， 此 时 出 现 冬 靛 操控 板 。 在 操控 板 中 按 下 按钮 -]; 在 系统 只 和 过街 当 机 延生 至 的 了 可- 的 
提示 下 ， 选 取 图 13.9.23 所 示 的 表面 为 延伸 的 终止 面 ， 在 堆 操控 板 中 单 击 吧 按钮 。 

Step5. 创建 图 13.9.24 所 示 的 延伸 2。 选 取 图 13.9.25 所 示 的 旋转 曲面 边线 为 延伸 对 象 ; 
单 击 分 型 面 功能 选项 卡 蝙 男 “区域 的 外 延伸 按钮 ; 在 操控 板 中 按 下 -按钮 ; 在 系统 的 提示 下 ， 
选取 图 13.9.25 所 示 的 表面 为 延伸 的 终止 面 ， 在 过 操控 板 中 单 击 当 按 钮 。 


__ - 延伸 对 象 
__ 延伸 终止 面 


13.9.22 ”延伸 1 图 13.9.23 延伸 参考 图 13.9.24 延伸 2 

Step6. 创建 图 13.9.26 所 示 的 延伸 3。 选 取 图 13.9.27 所 示 的 边线 1， 再 按 住 Shift 键 选取 
边线 2; 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 篇 加 区 域 的 加 延 按钮 ， 在 操控 板 中 按 下 中 按 钮 ， 在 系统 
的 提示 下 ， 选 取 图 13.9.27 所 示 的 表面 为 延伸 的 终止 面 ， 在 径 亲 操控 板 中 单 击 尖 按钮 。 


“~ 延伸 边线 2 
__ -延伸 对 象 
延伸 终止 面 ~ ~ ~ - 延伸 边线 
, ~ ~ ~ 延伸 终止 面 


图 13.9.25 ”延伸 参考 图 13.9.26 ”延伸 3 图 13.9.27 ”延伸 参考 


Step7. 创建 图 13.9.28 所 示 的 延伸 4。 参考 Step6 完成 延伸 4 的 创建 。 


ES 


a) 延伸 前 b) 延伸 后 
13.9.28 ”延伸 4 
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Step8. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 画 和 醒 具 体 克 岂 > 区 域 中 的 织 
〈 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 豆 SETIIT WE 加 训 性 各 中 菜单 中 ， 依 次 选择 国生 
一 人 命令 。 此 时 系统 弹出 “分 割 ”对话 框 和 “选择 ” 
对 话 框 。 

Step3. 用 “列表 选取 ”方法 选取 分 型 面 。 在 系统 从 习 分 引 工作 计生 分 至 画 - 的 提示 下 ， 先 将 鼠 
标 指针 移 至 模型 中 主 分 型 面 的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 到 下 56 潮 命令， 在 系统 “从 列 
表 中 拾取 ”对 话 框 中 , 单 击 列 表 中 的 加 囊 训 WREES 因 ,然后 单 击 。” 强 下 人 0 | 按钮; 单 击 “ 选 
择 ” 对 话 框 中 的 _ 副 至 _ 按 馈 。 

Step4. 单 击 “ 分 市 ”信息 对 话 框 中 的 冲天 按钮 。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 , 者 色 按钮， 着色 后 的 模型 如 图 
13.9.29 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_mold， 单 击 ' 站 焉 | 校 钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 , 看 色 按钮， 着色 后 的 模型 如 图 
13.9.30 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_mold， 单 击 壮 下 按钮 。 


~ > 


图 13.9.29 着 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 13.9.30 ”着 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 

Task7. 抽取 模具 元 件 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 元 年” 区域 中 证 ” ep 埃 型 腔 贸 块 命令 ， 系 统 弹 出 “ 创 
建 模具 元 件 ” 对 话 框 中 。 

Step2. 在 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 中 ， 单 击 续 按钮 ， 选 择 所 有 体积 块 ， 然 后 单 击 
i 包 

Task8. 生成 浇注 件 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 元 折 * 区 域 中 的 安 刘 吾 伟 入 命令 。 

Step2. 在 系统 提示 框 中 ， 输 入 浇注 零件 名 称 molding， 并 单 击 两 次 党 按钮 。 

Task9. 定义 开 模 动作 

Stage1. 将 参考 模型 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮蔽 起 来 


” 一 > 加 福村 英 务 划 命令 
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Step1. 选择 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “模具 显示 ”按钮 畦 ， 系 统 弹出 “ 迹 珊 和 取 
消 庶 项” 对话 框 。 在 该 对 话 框 中 按 下 | 无 才 | 按钮 ， 在 避风 十 全 列表 框 中 选中 所 有 的 参考 


模型 和 坯料 ， 然 后 单 击 按钮 
Step2. 遮 项 分 型 面 ,在 该 对 话 框 中 按 下 | 号 人 9 按钮 , 单 击 下 部 的 “选取 全 部 " 榨 乌 层 | 
然后 单 击 二 按钮 ， 再 单 击 王牌 按钮 。 


Stage2， 开 模 步 骤 1: 移动 上 模 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 折 * 区 域 中 的 “模具 开 模 ”命令 号 。 在 系统 弹出 
要 NOLD OFEN ( 覃 具 开 恨 ) 菜单 管理 器 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “菜单 管理 器 ”菜单 中 选择 Define Step 演义 步骤 ) => 
Define Hove (证 灸 移动 ) 命令 。 系 统 弹 出 “选择 ”对 话 框 。 

Step3. 选取 上 模 为 要 移动 的 模具 元 件 。 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 强直 。 

Step4. 在 系统 只 至 辽 寺 办 边 、 乏 或 画 寺 其 分 每 方向. 的 提示 下 ， 选 取 图 13.9.31 所 示 的 边线 为 移动 方 
向 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 200， 并 按 Enter 键 。 

Step5， 在 BE 相让 车 汪 订单 中 选择 区 呈 杆 汪 天命 今 ， 完 成 上 模 的 移动 。 


选取 此 边线 为 移动 方向 


人 吕 


a) 移动 前 b) 移动 后 
图 13.9.31 移动 上 模 


Stage3.， 开 模 步 骤 2: 移动 下 模 


Step1. 参考 开 模 步骤 1 的 操作 方法 ,在 模型 中 选取 下 模 零 件 ， 选取 图 13.9.32 所 示 的 边线 
为 移动 方向 ， 然 后 输入 要 移动 的 距离 值 -200。 

Step2. 在 王 IEEIE SITE ( 定 六 步 又 ) 菜单 中 选择 本 要 加 河 合 令 ， 完 成 下 模 的 移动 。 在 
到 MDLD DFEN i( 异 有 具 开 模 菜单 中 单 击 DonefReturn (完成 /撤回 ) _ 


选取 此 边线 


”为 移动 方 癌 一 》 


a) 移动 前 b) 移动 后 
图 13.9.32 移动 下 模 


Step3. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 的 操作 = 区 域 的 吴宁 按钮 ， 在 系统 弹出 的 
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下 拉 菜 单 中 单 击 足 重 渐 生 成 按钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 ”=> 


13.10 ”内 外 侧 同时 抽 芯 的 模具 设计 
本 例 将 介绍 图 13.10.1 所 示 的 内 外 侧 同时 抽 蕊 的 模具 设计 ， 该 模型 中 有 三 个 比较 复杂 的 


滑 块 ， 其 中 请 块 1 为 内 侧 抽 尾 机构， 滑 块 2 和 滑 块 3 为 外 侧 抽 冯 机 构 ， 所 以 此 例 是 比较 复 
杂 的 模具 设计 范例 。 下 面 介绍 该 模具 的 设计 过 程 。 


“~ ~ 浇注 件 

__ - -下 模 
图 13.10.1 ”内 外 侧 同时 抽 芯 的 模具 设计 

Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\Wwwork\ch13.10。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 Temote_control mold， 选 取 "smts mold 模板 。 


Task2. 建立 模具 模型 


模具 模型 主要 包括 参考 模型 (Ref Model) 和 坯料 《Workpiece)， 如 图 13.10.2 所 示 。 
Stage1. 引入 参考 模型 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 “ 定 位 参考 模型 ”按钮 在， 然后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 全 定位 二 着 模型 命令 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 杠 、“ 布 局 ”对 话 框 和 “型 腔 布 
置 ”菜单 管理 器 。 

Step2. 从 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 遥控 需 一 remote_control.prt 
作为 参考 零件 模型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹 出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 加 按 参 考 全 并 单 选 项 ， 然 后 在 矢 考 重型 区 域 的 要 而 
文本 框 中 接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 确定 按钮 。 

Step4. 单 击 布局 对 话 框 中 的 __ 现 按钮， 可 以 观察 到 图 13.10.3a 所 示 的 结果 。 

说 明 : 此 时 图 13.10.3a 所 示 的 拖 动 方向 不 是 需要 的 结果 ， 需 要 定义 拖 动 方向 ， 
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Step5. 在 “布局 ”对 话 框 的 堆 考 要 型 起 点 导 定 育 。 区 域 中 单 击 民 按钮， 然后 在 
和 ET CSYS TIPE ( 台 悍 举 标 系 大 型 ) 疼 单 中 选择 轩 eu 玉 时 BB 占 寺 量 全 今 。 系统 弹 出 “参考 模型 方向 ”对 话 
框 。 

Step6. 在 系统 弹出 的 “参考 模型 方向 ”对 话 框 的 征文 本 框 中 输入 数值 90.0， 然 后 单 击 
国 二 二 全 按钮。 

Step7. 单 击 “ 布 局 ”对 话 框 中 的 。 现 刘 按钮， 定义 后 的 拖 动 方向 如 图 13.10.3b 所 示 ， 
然后 单 击 ”前 性 按钮。 系统 弹 出 “警告 ”对 话 框 ， 单 击 ” 强直 ”按钮 。 

Step8. 在 理 CMY LOT (型 腔 布置 } 菜单 管理 器 中 单 击 DeaeyRetma G5 成 / 尺 四 ) 命令 。 


FULL DIRECTION 


PULL DIRECTION 


PULL DIRECTION 
a) 定义 前 B65) 涯 义 后 
13.10.2 ”参考 模型 和 坯料 13.10.3 ”定义 拖 动 方向 


Stage2， 定义 坯料 


LE 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 了 件 区 域 吕 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 写 凶 旦 工件 命令 ， 系 统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 选中 类 型 区域 中 的 加 雪 忻 单 选项 , 选中 子 类 型 -区 
域 中 的 号 实体 单 选项 , 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 remote_controL_wp, 单 击 强直 按钮 。 

Step3. 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 名 创 尘 特征 单 选项 ， 然 后 单 击 ” 剖 震 ” 按 包 。 

Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 开关 ”区 域 中 的 后 按钮 。 此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 
操控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”按钮 本 被 按 下 ; 在 绘图 区 
中 右 击 , 从 快捷 菜单 中 选择 有 82 局 5 汉 暗合 今 ,然后 选择 参考 模型 MAIN_PARTING_PLN 基 
准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 绘 平面 的 参考 平面 为 MOLD_FRONT 基准 平面 ， 方 位 为 五 ， 单 击 
章 答 起 钮 , 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 ; 选取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 MOLD_RIGHT 
基准 平面 为 草 绘 参考 ， 然 后 单 击 . 六 轩 忆 ) 按钮 ,绘制 图 13.10.4 所 示 的 特征 截面 。 完 成 特征 
截面 的 绘制 后 , 单 击 “ 草 绘 ” 操控 板 中 的 “确定 ”按钮 YW ; 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 共 ( 定 
值 )， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 30.0; 单 击 次 及 选项 卡 ， 在 深度 区 域 的 划 2 下 拉 列 表 中 
选择 韭 谨防 选项 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 40.0， 在 操控 板 中 单 击 吧 按钮 ， 则 完成 特 
征 的 创建 。 
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图 13.10.4 ”截面 草图 
Task3. 设置 收缩 率 
将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 
Task4. 创建 主 分 型 面 
下 面 将 创建 图 13.10.5 所 示 的 主 分 型 面 ， 以 分 离 模 具 的 上 模型 腔 和 下 模型 腔 。 


a) 模具 模型 b) 轮廓 曲线 
图 13.10.5 ”用 裙 边 法 设计 分 型 面 
Stage1. 创建 轮廓 曲线 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 中 设计 特征 区 域 的 “轮廓 曲线 ”按钮 SS ， 系 统 弹出 “ 轮 廊 
曲线 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “轮廓 曲线 ”对 话 框 中 ， 双 击 图 13.10.6 所 示 的 元 素 ， 在 系统 
只 选 仅 符 垂 直 于 此 方向 的 平面 的 提示 下 ， 选 取 图 13.10.7 所 示 的 坯料 表面 ， 选 择 嘛 a 哺 定 ) 命 令 ， 接 
受 图 13.10.7 中 的 般 头 方 癌 为 投影 方 癌 。 

Step3. 排除 边线 。 双击“ 轮廓 曲线 ”对 话 框 中 的 ooP Sslection 是 选择 元 素 , 在 弹出 的 “ 环 
选择 ”对 话 框 中 ， 将 边线 2、 和 3、 边 线 4、 边 线 5 和 边线 6 排除 ， 如 图 13.10.8 所 示 ， 单 
十 [项 证 


投影 方向 箭头 选取 坯料 的 此 表面 
Hame [名 称 ) SILH CURVE 1 =- 来 定义 光线 方向 


Surtace Refs ce a \ 


S11ides i 
ap Closure [ 
Loop Selectino. .可 选 的 


定义 ES 
确定 取消 
图 13.10.6 “轮廓 曲线 ”对 话 框 图 13.10.7 选取 平面 
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}、 边 线 链 
13.10.8 ”排除 边线 
Step4. 遮蔽 参考 零件 和 坯料 , 创建 的 轮廓 曲线 ， 结 果 如 图 13.10.9 所 示 。 
Step5. 显示 参考 零件 。 
Step6. 复制 边线 1。 选取 图 13.10.11 所 示 的 边线 ; 单 击 更 具 功能 选项 卡 抬 作 ”区 域 中 的 
“复制 ”按钮 鱼 ， 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ” 按钮 入 " 。 在 系统 弹出 的 
“曲线 : 复合 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 复 制 结果 如 图 13.10.10 所 示 。 


> 


cy 


13.10.9 ”影像 曲线 


天 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


13.10.11 选取 边线 
Step7. 显示 坯料 。 


Stage2. 采用 裙 边 法 设计 分 型 面 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 | 分 型 面 和 模具 体积 网 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 阅 , 系统 弹出 “分 
型 面 ”操控 板 。 

step2， 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”操控 板 中 的 束 制 区 域 单 击 久 按钮 ， 在 “属性 ”文本 框 
中 输入 分 型 面 名 称 main_ps， 单 击 强 老 按钮 。 

Step3. 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 中 的 曲面 设计 ”区域 中 的 “ 裙 边 曲面 ”按钮 党 ， 系 统 弹 
出 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 。 

step4. 在 弹出 的 本 来 单 中 选择 BE 人 舍 今 ， 然 后 在 系统 
本 于 天后 的 提示 下 ， 选 取 图 13.10.12 所 示 的 轮廓 曲线 ， 按 住 Ctrl 键 ， 再 选取 复制 
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的 边线 1， 选 择 E 了 涪 命 令 . 


轮廓 曲线 、 
3 _ -复制 边线 1 


13.10.12 ”选取 曲线 


Step5. 延伸 裙 边 曲面 。 单 击 “ 裙 边 曲 面 > 对 话 框 中 的 _ 现 昌 _ 按钮， 预览 所 创建 的 分 型 面 ， 
此 时 分 型 面 还 没有 到 达 坯 料 的 外 表面 。 进 行 下 面 的 操作 后 ， 可 以 使 分 型 面 延伸 到 坯料 的 外 
表面 ， 如 图 13.10.13b 所 示 。 


CSS DO 


a) 延伸 前 
13.10.13 ”延伸 分 型 面 


(1) 在 图 13.10.14 所 示 的 “ 初 边 曲面 ”对 话 框 中 双击 
伸 控 制 ” 对 话 框 ， 然 后 选择 “延伸 方 同 ”选项 卡 〈 图 13.10.15)。 


语 过 曲面 


元 素 
Ref Model [参考 模型 
Boundary Referenece 


Direction [{ 访 向 ) 


“Loop Closwre 本末 可 这 

Bk 
证 六 参考 信息 
确 老 取消 | 预 史 


图 13.10.14 “ 褐 边 曲面 ”对 话 框 图 13.10.15 “延伸 控制 ”对 话 框 


(2) 定义 延伸 点 集 1。 在 “延伸 方向 ”选项 卡 中 单 击 _ 音 加 按钮， 系统 弹出 
水 单 ， 同时 提示 蝎 选 友 曲 线 诡 点 和 /或 这 界 的 其 他 点 来 设 瑟 方向 ，， 按 住 Ctrl 键 ， 
在 模型 中 选取 图 13.10.16 所 示 的 两 个 点 ， 然 后 单 击 “选择 ”对 话 框 中 的 .强直 按钮 ， 再 在 
菜单 中 选择 于 轩辕 分， 不 国 呈 3 和 计 座 计 十 计 痢 时 单 中 先 
择 开 和 和 浊 命令， 然后 选取 图 13.10.16 所 示 的 平面 ， 选 择 旦 se ( 确 焉 ) 命 令 ， 接 受 该 图 中 的 
箭头 方向 为 延伸 方向 。 单 击 “ 延 伸 控制 ”对 话 框 中 的 列 焉 按钮 。 


第 13 章 使 用 分 型 面 法 进行 模具 设计 435 


_ -选择 此 平面 


a) 定义 延伸 前 b) 定义 延伸 后 
13.10.16 “定义 延伸 点 集 1 


(3) 参照 上 一 步 定 义 延 伸 点 集 1 的 步骤 ， 定 义 延 伸 点 集 2、 点 集 3 和 点 集 4， 其 结果 如 
图 13.10.17、 图 13.10.18 和 图 13.10.19 所 示 。 

(4) 在 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 中 单 击 _ 现 器 按钮 ， 预 览 所 创建 的 分 型 面 ， 可 以 看 到 此 时 分 
型 面 已 向 四 周延 伸 至 坯料 的 表面 ， 单 击 于 定 按钮。 


- -选择 此 平面 


_ -选择 此 平面 选择 此 平面 


图 13.10.17 定义 延伸 点 集 2 13.10.18 ”定义 延伸 点 集 3 13.10.19 ”定义 延伸 点 集 4 


Step6. 通过 曲面 “复制 ”的 方法 ， 复 制 参 考 模型 的 外 表面 ， 有 具体 方法 参见 录像 。 

Step7. 创建 图 13.10.20 所 示 的 (填充 〉 曲面 1。 单 击 一 按钮 ， 选取 如 图 13.10.20 所 
示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 13.10.21 所 示 的 截面 草图 : 单 击 半 按钮， 完成 填充 曲面 
1 的 创建 。 


填充 曲面 1 
13.10.20 “填充 曲面 1 13.10.21 截面 草图 


Step8. 创建 图 13.10.22 所 示 的 (填充 ) 曲面 2。 单 击 品 草 碗 按钮 ;选取 如 图 13.10.22 所 


示 的 模型 表面 为 草 给 平面; 绘制 图 13.10.23 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 按钮 ， 完 成 填充 曲面 
2 的 创建 。 


436 Creo 3.0 模具 设计 完全 自学 宝典 


图 13.10.22 ”填充 曲面 2 图 13.10.23 ”截面 草图 


Step9. 将 复制 面 组 (包含 延伸 部 分 ) 与 Step7 中 创建 的 填充 曲面 进行 合并 , 如 图 13.10.24 
所 示 。 

(1) 将 复制 面 组 与 填充 曲面 1、 填充 曲面 2 合并 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 复 制 面 组 、 填 充 曲 
面 1 和 填充 曲面 2。 单 击 分 江面 功能 选项 卡 ” 连 导 ” 区 域 中 的 “合并 ”按钮 ， 此 时 系统 
弹出 “合并 ”操控 板 ， 单 击 守 按钮 ， 预 览 合并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 关 按钮 。 

(2) 用 相同 的 方法 将 上 一 步 合并 后 的 曲面 与 裙 边 曲面 合并 。 


13.10.24 将 延伸 部 分 复制 面 组 与 填充 曲面 合并 在 一 起 
Step10. 显示 坯料 。 
step11. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
Task5. 用 主 分 型 面 创 建 上 、 下 两 个 体积 块 
Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 午 具 体积 岂 * 区 域 中 的 按钮 加 ” ep 下体 相 遍 务 浊 


全 


合 令 。 


Step2. 在 系统 弹出 的 SET YOLUNE 订单 中 ， 依次 选择 四 EB 中 于 于 十 
> 一 命令， 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 和 “选择 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 系统 只 为 分 到 工件 迁 大 雪村 而 - 的 提示 下 ， 选 取 主 分 型 面 ， 并 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 
的 确定 按钮 ， 再 单 击 对 话 框 中 的 询 定 按钮。 

Step4. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 坯料 中 分 型 面 下 侧 的 部 分 变 亮 ， 如 图 13.10.25 
所 示 ， 输 入 体积 块 名 称 lower_vol， 单 击 | 戎 定 按钮 。 

Step5. 系统 再 次 弹出 “属性 ?对 话 框 , 同时 坯料 中 分 型 面 上 侧 的 部 分 变 亮 , 如 图 13.10.26 
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所 示 ， 输 入 体积 块 名 称 upper_vol， 单 击 | 诡 定 校 钮 。 


图 13.10.25 着色 后 的 下 侧 部 分 图 13.10.26 着 色 后 的 上 侧 部 分 
Task6. 创建 第 一 个 滑 块 


Stage1. 通过 复制 法 设计 分 型 面 


Step1. 单 击 神 具 功能 选项 卡 | 分 型 面 和 柱 具 体 各 块 ”区域 中 的 “分 型 面 ”按钮 门 ， 系 统 弹出 
“分 型 面 ”选项 卡 。 
Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”选项 卡 中 的 奏 着 区域 单 击 “ 属 性 ”按钮 守 ， 在 弹出 的 


Tc 一 


“属性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名 称 pin_ps， 单 击 对 话 框 中 的 守 焉 


人 | 。 

Step3. 将 坯料 、 分 割 的 体积 块 和 分 型 面 在 模型 中 遮蔽 起 来 ， 在 屏幕 右 上 方 的 “智能 选 
取 栏 ”中 选择 “几何 ”选项 。 

Step4. 复制 曲面 。 按 住 Ctrl 键 选 取 图 13.10.27 所 示 的 四 个 曲面 为 复制 对 象 。 


图 13.10.27 选取 曲面 


Step5， 创建 曲线 1。 单 击 分 对面 功能 选项 卡 莽 瞧 " 区 域 中 的 
个 曲线 es 个“ 遍 过 号 的 曲线 命令 ， 此 时 弹出 “曲线 : 通过 点 ”操控 板 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 如 
图 13.10.28 所 示 的 点 1 和 点 2， 单 击 未 滴 条 件 选项 卡 终止 条件 让) 下拉 列表 中 的 相 四 选项 ， 选 取 
图 13.10.28 所 示 的 边线 1 为 参考 ， 单 击 由 全 局 区 域 中 的 后 号 选项 ， 单 击 终止 条 件 到 下 拉 列 表 
中 的 相 茹 选项 ， 选 取 图 13.10.28 所 示 的 边线 2 为 参考 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 曲线 1 的 创建 。 


Be 
| 
em 
1 -eo 
mp 
se 


1™ 一 
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图 13.10.28 ”创建 曲线 1 
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Step6. 创建 边界 混合 曲面 。 单 击 分 型 面 功 能 选项 卡 ”曲面 设计 ” 区 域 中 的 的 按钮 ， 此 时 
弹出 “边界 混合 ”操控 板 ， 选 取 如 图 13.10.29 所 示 的 边线 1， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 边 线 2; 然 
后 松 开 Ctrl 键 ， 按 住 Shift 键 ， 再 选取 边线 3。 


延伸 终 上 上 面 
A A = 
Te di CF a 
1! A 
‘a Ee 
a) 延伸 前 
Em i 
、 1 = 
放大 图 《A OO = 
A Cy ji 
I ) , 
Wh A 
b) 延伸 后 


图 13.10.29 边界 混合 曲面 

Step7. 将 Step4 的 复制 曲面 和 Step6 的 边界 混合 曲面 合并 在 一 起 。 按 住 Ctrl 键 ,选取 Step4 
创建 的 复制 曲面 和 Step6 创建 的 边界 混合 曲面 ; 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 “” 碗 各 区域 中 的 “ 合 
并 ”按钮 品 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 ， 单 击 知 按钮， 预览 合并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 
后 ， 单 击 隧 按钮。 

Step8. 通过 “ 拉 伸 ”的 方法 创建 图 13.10.30 所 示 的 拉 伸 曲面 (显示 工件 )。 单 击 分 型 面 
功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 扎 疗 按 钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 ， 定 义 草 绘 截面 放 
置 属 性 。 右 击 , 从 弹出 的 菜单 中 选择 对 BEEE 
的 提示 下 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 单 击 % 按钮 ， 选 取 图 13.10.31 所 示 
的 坯料 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 时 ,选取 图 13.10.32 所 示 的 边线 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 
13.10.32 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 的 “确定 ”按钮 ，; 
在 操控 板 中, 选取 深度 类 型 名 ,再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 18.0, 在 操控 板 中 单 击 选项 
按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 略 封闭 湛 复 选 框 ， 在 操控 板 中 单 击 妆 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


在 系统 中 选择 一 个 平面 或 曲面 以 定义 划 绎 平面 


选取 坯料 的 表面 
-为 参考 平面 


Do 


”~ -~ -创建 此 拉 伸 面 组 
13.10.30 ”创建 拉 伸 面 组 13.10.31 定义 参照 平面 
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13.10.32 ”截面 草图 


Step9. 将 Step7 的 合并 曲面 和 Step8 的 拉 伸 曲面 合并 在 一 起 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 Step7 
创建 的 合并 曲面 和 Step8 创建 的 拉 伸 曲面 ， 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 “” 蝙 辑 区域 中 的 “合并 ，” 
按钮 上 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 ， 在 模型 中 选取 要 合并 的 面 组 的 侧 ， 如 图 13.10.33 
所 示 ; 单 击 守 按钮 , 预览 合并 后 的 面 组 , 确认 无 误 后 , 单 击 冯 按钮 , 合并 结果 如 图 13.10.33 
所 示 。 

Step10. 着 色 显 示 所 创建 的 分 型 面 。 单 击 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “着 色 ” 按 钮 


Stage2. 创建 第 一 个 滑 块 的 体积 块 
模具 体 


Step1. 选择 餐具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的  ” m 和 。 重 仁 积 块 分 划 命令 
( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 


’ 


’ 
’ 


DD a Mm em em er 


13.10.33 ”选取 要 合并 的 拉 伸 面 组 13.10.34 着色 后 的 第 一 个 销 分 型 曲面 
Step2. 在 系统 弹出 的 下 SFLIT VOLUME 引荐 忻 积 块 ] 荣 单 中 选择 BR 
TE 一 Dd 人 . 
Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 甸 蛆 :IE DWER_VOD 体积 块 ， 
然后 单 击 L > >》 | 边 钮 ， 将 其 加 入 到 已 下摆 0 个 项 : 领 归 1 个 ) 列表 中 ， 再 单 击 | 关闭 | 按钮 。 
Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 在 系统 只 为 分 着 选 定 的 槛 内 优 积 块 选择 分 型 面 - 的 提示 
下 ,将 鼠标 指针 移 至 模型 中 分 型 面 的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 泪 址 8 尖 合 令 ， 在 系 
统 弹 出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 甸 昌 :FI8E2NF5) 分 型 面 ， 然 后 单 击 
顽 下 (0) 按钮 , 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 绚 下 按钮 , 系统 弹出 hs 于 量 二 单 ,选中 MY 久 1 


复 选 框 ， 选择 Done Sel (吉成 选择 ) 命令 。 


Step5. 单 击 “ 分 割 ” 对 话 框 中 的 | 葡 下 按钮 。 
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Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 体积 块 的 滑 块 部 分 变 亮 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 
名 称 pin_vol_1， 单 击 | 能 下 控 饵 。 

Task7. 创建 第 二 个 和 第 三 个 滑 块 

Stage1. 创建 第 二 个 滑 块 分 型 面 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ” 按 钮 户 ， 系 统 弹出 
“分 型 面 ”选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 计 ， 在 弹出 的 
“属性 ”对 话 杠 中， 输入 分 型 面 名 称 Slide_ps， 单 击 对 话 框 中 的 | 剖 下 按钮 。 

Step3. 通过 “ 拉 伸 ”的 方法 建立 拉 伸 曲面 。 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 的 
了 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 ， 定 义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 
中 选择 下 命令 ， 在 系统 啤 \ 选择 一 个 平面 或 曲面 以 定义 草 益 平面 . 的 提示 下 ， 选取 图 13.10.35 
所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 图 13.10.35 所 示 的 坯料 下 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ， 
利用 “投影 ”命令 ， 选 取 参 考 的 边线 为 日 绘 截面 章 图 ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 如 图 13.10.36 
所 示 ， 单 击 “ 草 绘 ”选项 卡 中 的 “确定 ”按钮 W ; 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 蔡 ， 输 入 深度 
值 24.0， 单 击 % 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 在 操控 板 中 单 击 ， 迁 刺 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 
Y 封 半 注 复 选 框 ， 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


h i 
7 选取 坯料 下 表 一 . | i 
面 为 参考 平面 。 s | 


WO 


图 13.10.35 ”定义 草 绘 平面 图 13.10.36 截面 军 图 


草 绘 平面 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 1 


Step4. 通过 “ 拉 伸 ”的 方法 建立 拉 伸 曲面 。 单 击 务 表面 功能 选项 卡 营 共 ”区 域 中 的 


了 9 按 钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 ， 定 义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 
中 选择 命令 , ， 在 系统 只 迁 关 一 个 于 面 或 出面 以 定 文章 苦 平面 . 阴 提 示 下 ， 选 取 图 13.10.37 


所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 图 13.10.37 所 示 的 坯料 下 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ， 
绘制 截面 草图 ， 结 果 如 图 13.10.38 所 示 ; 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 革 ， 输 入 深度 值 8.0， 单 
击 % 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 在 操控 板 中 单 击 选 蒜 按钮， 在 “选项 ”界面 中 选中 呆 封闭 滴 复 
选 框 ， 在 操控 板 中 单 击 当 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
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] 有 ss | a 一 一 一 一 一 一 mu = = 
Ee > TA _ 和 TT A ， 
be " 时 A 
> ls 
A 
参照 边线 上 -一 一 一 避 
面 为 参考 平面 


13.10.37 定义 草 绘 平 面 13.10.38 ”截面 草图 
Step5. 将 Step3 的 拉 伸 曲面 和 Step4 的 拉 伸 曲面 合并 在 一 起 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 Step3 
创建 的 拉 伸 曲面 和 Step4 创建 的 拉 伸 曲面 ， 单 击 分 娃 面 功能 选项 卡 ” 雪 罗 ” 区 域 中 的 “合并 ” 
按钮 =” ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 ， 在 模型 中 选取 要 合并 的 面 组 的 侧 ， 如 图 13.10.39 
所 示 ;， 单 击 拉 按钮 ， 预 览 合 并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 美 按钮。 


Stage2. 创建 第 三 个 滑 块 分 型 面 


Step1. 创建 图 13.10.40 所 示 的 镜像 面 组 。 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 要 镜像 的 面 组 。 
先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 滑 块 分 型 面 的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 加 国 命令 . 单 击 
列表 中 的 面 姐 ?25 (LIE_PS) 面 组 ， 然 后 单 击 ， 确定 色 ) 按钮 ， 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 中 的 
编辑 * 按钮 ， 然 后 在 下 拉 菜 单 中 选择 此 鲁 介 命令， 定义 镜像 中 心平 面 。 选 择 基 准 平面 
MOLD_RIGHT 为 镜像 中 心平 面 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 尘 ， 完 成 镜像 特征 的 创建 。 
Step2. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


Stage3. 创建 第 二 个 滑 块 体积 块 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 件 各 块 * 区 域 中 的 下 ”| p> 同人 各 块 寻 制 命令 


( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 
Step2. 在 系统 弹出 的 3PLIT VOLIUWE 【从 韦 性 积 块 ) 菜单 中 选择 县 
TE ~ Ed. 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 


13.10.39 选取 要 合并 的 面 组 的 侧 13.10.40 “镜像 面 组 


Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 面相 TIE 体积 块 ， 

然后 单 击 | ”>” | 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 各 择 0 个 项 : 何其 1 个 ) 列表 中 ， 再 单 击 | 类 图 按钮。 
Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 在 系统 密 为 对 反光 生 的 模具 全 吏 志 选 和 型 而 -的 提示 

下 ， 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 分 型 面 的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 葬 卫 本 到 合 仿 ,在 系 
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统 弹 出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 硬是 25SLIDE ES) 分 型 面 ， 然 后 单 击 
确 下 人 @) 按钮 ; 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 .确定 按钮， 系统 弹出 图 13.10.41 所 示 的 
菜单 ， 选中 Ww 2 复 选 框 ， 选择 Done Sel (二 成 选择 ) 命令 。 


说 明 : 
在 上 面 的 操作 中 , 当 用 Slide_ps 分 型 面 分 定 凹 模 体 积 块 后 ,会 产生 两 块 互 不 连接 的 体积 块 ， 


这 些 互 不 连接 的 体积 块 称 之 为 Island ( 岛 ) 在 图 13.10.41 所 示 的 Bi 训 遇 因 攻 单 中 ， 有 [ 久 : 
入 岛 ? 二 个 岛 。 将 筷 标 指针 移 至 岛 菜 单 中 这 两 个 选项 ， 模 型 中 相应 的 体积 块 会 加 亮 ， 这 样 很 
容易 发 现 : Y 岛 2 代表 第 二 个 滑 块 的 体积 块 , 已 如 是 凹 模 体积 块 被 第 二 个 滑 块 的 体积 块 减 掉 所 


Step5. “分 割 ” 对 话 框 中 的 1 瑚 下 按钮 。 
Step6. 系统 弹出 图 13.10.42 所 示 的 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 体积 块 的 第 一 个 销 部 分 变 亮 
然后 在 对 话 框 中 输入 名 称 slide_vol 1， 单 击 剖 焉 按钮 。 


菜单 管理 器 
| 岛 列表 
岛 ! 
| Mf BS2 
Select 向 1 [全 诗 1 人 = 
| 输 尺 灾 出 显 东 仁和 积 块 的 名 称 
Unsel 入 1 | 取消 选 职 笃 部 ; 名 称 
Done Sel (守成 选 职 】 slide wol_ 1| 
Quit Sel [ 授 出 选 职 7 确定 着 色 职 消 
图 13.10.41 “ 岛 列表 ”菜单 图 13.10.42 “属性 ”对 话 框 


Stage4. 创建 第 三 个 滑 块 体积 块 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 醒 具 体积 块 * 区 域 中 的 和 -= 本 体积 块 分 割 命 今 ， 


( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 
Step2. 在 系统 弹出 的 至 SIIT YOLUNE 号 割 性 积 块 ) 范 菜单 中 选择 BSE 
Nold Yolume ( 恒 有 具 忻 积 块 】 革 于 命令 。 
Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 面 姐 :17QPPER_WD) 体积 块 ， 
然后 单 击 | > > | 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 疆 择 0 个 项 : 全 期 1 个) 列表 中 ， 再 单 击 | 关闭 | 按钮 。 
Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 在 系统 中 为 分 天 选 定 的 模具 估 积 块 选 生 人 型 面 - 的 提示 
下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 分 型 面 的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 车 加 命令 ， 在 
系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 面 昌 本 分 型 而 ， 然后 单 击 三 正 外 ) 


按钮 ， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 将 下 按钮， 此 时 系统 弹出 bd ， 在 菜单 中 选 
中 罗 岛 a 复 选 框 ， 然 后 选择 Deae sel 综 成 选择 ) 命令 。 
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Step5. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 ， 单 击 强 军 按钮 。 
Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 体积 块 的 第 二 个 销 部 分 变 亮 ， 然 后 在 对 话 框 中 
输入 名 称 slide_vol 2， 单 击 强 定 按钮 。 


Task8. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 


将 浇注 件 命 名 为 remote_control_molding。 
Task9. 定义 开 模 动作 


Step1. 将 参考 和 零件、 坯料 和 分 型 面 在 模型 中 让 培 起 来 。 


Step2. 开 模 步 又 1 
(1) 移动 滑 块 2， 输 入 要 移动 的 距离 值 50〈( 如 果 方 向 相反 则 输入 -50)， 结 果 如 图 13.10.43 


所 未 。 


We 
移动 后 Ng 


图 13.10.43 ”移动 滑 块 2 


(2) 参考 步 又 (1)， 将 滑 块 3 移动 -530《〈 如 末 方 向 相反 得 入 50)。 

Step3. 开 模 步骤 2: 移动 上 模 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 100， 结 果 如 图 13.10.44 所 示 。 
Step4. 开 模 步骤 3: 移动 下 模 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 ~-80， 结 果 如 图 13.10.45 所 示 。 
Step5. 开 模 步骤 4: 移动 清 块 1， 输 入 要 移动 的 距离 值 -10， 结 果 如 图 13.10.46 所 示 。 


we 
FF 


法 取 此 过 线 男 移动 方向 


图 13.10.44 ”移动 上 模 


移动 后 


选取 此 边线 为 移动 方向 


一 
> 


图 13.10.45 ”移动 下 模 
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选取 此 边线 为 移动 方 问 


13.10.46 ”移动 滑 块 1 


Step6. 保存 设计 结果 。 选 择 下 拉 菜 单 关 什 ” > 
系统 弹出 “备份 ”对 话 框 ， 单 击 ，” 痛 定 ” 按钮 。 


第 14 章 使 用 体积 块 法 进行 模具 设计 


14.1 概 人 述 


在 Creo 模块 里 进行 模具 设计 除了 使 用 分 型 面 法 来 进行 模具 设计 外 ， 读 者 还 可 以 使 用 体 
积 块 的 方法 进行 柑 上 其 设计 ， 与 分 型 面 方法 相 比 不 同 的 是 ， 使 用 体积 块 法 进行 模具 设计 不 需 
要 设计 分 型 面 ， 直 接 通 过 零件 建 模 的 方式 创建 出 体积 块 ， 即 可 抽取 出 模具 元 件 ， 完 成 模具 
设计 。 本 章 将 通过 四 个 奥 型 实例 来 说 明 使 用 体积 块 法 进行 模具 设计 的 一 般 过 程 ， 在 设计 过 
程 中 并 且 巧 妙 的 结合 分 型 面 的 方法 ， 使 两 者 肆 密 结合 起 来 ， 布 望 读者 仔细 体会 其 中 的 思路 
及 技巧 。 


14.2 时 办 的 模具 人 设计 


下 面 以 一 款 叶轮 的 模具 设计 为 例 〈 图 14.2.1)， 讲 解 通过 体积 块 法 进行 模具 设计 的 一 般 
过 程 。 在 创建 该 模具 中 的 体积 块 时 ， 该 者 需 领 会 使 用 体积 块 法 进行 模具 设计 的 优势 。 下 面 


介绍 该 模具 的 设计 过 程 。 


__ -上 模 


浇注 件 


---- 下 模 


图 14.2.1 模具 设计 的 一 般 过 程 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\work\ch14.02。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 impeller_mold， 选 取 世 由 天 了 了 本 | 


Task2. 建立 模具 模型 


Stage1， 引入 第 一 个 参考 模型 
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Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域名 ”中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ” ， 然 后 在 系 
统 弹 出 的 列表 中 选择 咯 ' 组装 参考 模型 命令， 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 从 弹出 的 “打开 ”对 话 杠 中， 选取 三 维和 零件 模型 叶轮 一 一 mpeller.prt 作为 参考 零 
件 模 型 ， 并 将 其 打开 。 

Step3. 定义 约束 参考 模型 的 放置 位 置 。 

(1) 指定 第 一 个 约束 。 在 操控 板 中 单 击 下 下 按钮 ， 在 “放置 ”界面 的 “约束 类 型 ”下 
拉 列 表 中 选择 -| 醒 侣 ， 选 取 参 考 件 的 TOP 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 装 配 体 的 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 组 件 参考 。 

(2) 指定 第 二 个 约束 。 单 击 呈 新建 约束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 ][ 毁 可 ， 
选取 参考 件 的 FRONT 基准 平面 为 元 件 参考 ， 选 取 夏 配 体 的 MOLD_FRONT 基准 平面 为 组 
件 参考 ， 在 师 芍 文本 框 中 输入 数值 -28.0。 

(3) 指定 第 三 个 约束 。 单 击 中 新 建 约 束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 ] [可 ， 
选取 参考 件 的 RIGHT 基准 平面 为 元 件 参 考 ,， 选 取 厂 配 体 的 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 组 件 
参考 ， 在 由 和 欧 文本 框 中 输入 数值 -28.0。 

(4) 人 至此， 约束 定义 完成 ， 在 操控 板 中 单 击 美 按钮 ， 系 统 自动 弹出 “创建 参考 模型 ” 
对 话 框 ， 单 击 两 次 | 于 下 .按钮 。 

Step4. 隐 蔬 第 一 个 参考 模型 的 基准 平面 。 

为 了 使 屏 舌 简洁 ， 利 用 “ 层 ” 的 “ 扣 敬 ”功能 将 参考 模型 的 三 个 基准 平面 隐藏 起 来 。 

(1) 选择 导航 命令 卡 中 的 回 ” 到 和 | 层 旬 加 命令 ， 

(2) 在 导航 命令 卡 中 ， 单 击 隐 | INFELLER_NOLD. ASN 页 经 模型 ， 活 动 的 ) = 上 后面 的 剧 按 锂 ， 
选择 IMPFELLER MDILU REF. FRT 参 考 模型 

(3) 在 层 树 中 ， 选 择 参考 模型 的 基准 平面 层 二 开 呈 有 梧 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 加 命令 ， 然 后 单 击 “ 重 画 ” 按 钮 四， 这 样 模型 的 基准 曲线 将 不 显示 。 

(4) 操作 完成 后 ， 选 择 导 航 命令 卡 中 的 河 7 一 > 这 芝 玉昌 命令 ， 切 换 到 模型 树 状态 ， 
结果 如 图 14.2.2 所 示 。 


Stage2. 引 入 第 二 个 参考 模型 


参考 模 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 地 坊 模 誉 和 工件 区 域 芋 * 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系 
统 弹出 的 列表 中 选择 动 也 建 李 汉 覃 全 俞 令 ， 此 时 系统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 


impeller_mold ref 02， 单 击 并 下 按钮 ， 系统 弹出 “镜像 零件 ”对 话 框 。 
Step3. 定义 零件 参考 。 在 绘图 区 域 中 ， 选取 Stagel 引入 的 第 一 个 参考 模型 为 镜像 对 象 。 


Step4. 定义 平面 参考 。 选取 装配 体 的 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 , 单 击 主 
按钮 ， 结 果 如 图 14.2.3 所 示 。 
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PULL BGIRECTION OLD FROMT 
PULL DIRECTION 


RN_PARTING.PLN 


图 14.2.2 第 一 个 参考 模型 I 组 疙 完成 后 图 14.2.3 ”第 二 个 参考 模型 组 疙 完成 后 


Stage3. 引入 第 三 个 参考 模型 


和 参考 模 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 过 考 称 付 和 工件 区 域 圣 ” 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系 
统 弹出 的 列表 中 选择 号 鹿 蜡 条 专横 旦 命令， 此 时 系统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 对 话 框 的 - 子 红 型 -区 域 中 选中 国 活 入 单 选 项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 
impeller_mold_ref 03， 单 击 [ 苑 定 , 按钮， 系统 弹出 “镜像 零件 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 零件 参考 。 在 绘图 区 域 中 , 选择 Stagel 引入 的 第 一 个 参考 模型 为 镜像 对 象 。 

Step4. 定义 平面 参考 。 选 择 装配 体 的 MOLD_FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 
_ 列 定 结果 如 图 14.2.4 所 示 。 


Stage4. 引入 第 四 个 参考 模型 


参考 模 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 神 型 和 工件 区 域 营 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系 
统 弹 出 的 列表 中 选择 合 剖 津 李 考 模型 命令 ， 此 时 系统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 对 话 框 的 -了 类 型 -区 域 中 选中 时 营 名 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 
impeller_mold_ref_04, 单 击 一定 按钮， 系统 弹出 “镜像 零件 ”对 话 框 。 


Step3. 定义 零件 参考 。 在 绘图 区 域 中 ,选取 Stage2 引入 的 第 二 个 参考 模型 为 镜像 对 象 。 


Step4. 定义 平面 参考 ,选取 装配 体 的 MOLD_FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 , 单 击 玉宇 
按钮 ， 结 果 如 图 14.2.5 所 示 。 


ULL DIRECTION PULL DIRECTION 


NAIM_PARTING.PLN 


图 14.2.4 ”第 三 个 参考 模型 组 装 完成 后 图 14.2.5 ”第 四 个 参考 模型 组 装 完 成 后 
Stage5. 创建 坯料 


手动 创建 图 14.2.6 所 示 的 坏 料 ， 操 作 步 骤 如 下 。 
Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 考 考 模型 和 工件 区域 aa 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系统 
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弹出 的 列表 中 选择 写 创 是 工件 命令， 系统 弹出 “创建 元 件 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 ， 在 类 型 区 域 选中 男 零件 单 选项 ， 在 子 类 型 -区域 选 中 
是 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 ， 输 入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 单 击 总 定 按钮 。 

Step3. 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 男 疗 尘 尾 征 单 选项 ， 然 后 单 击 ” 瑞 害 
按钮 。 

Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 扎 站 按钮 。 此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 
操控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特 征 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 按 钮 可 被 按 下 ; 在 绘图 区 
中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 臣 本 命令 。 选 择 MAIN_PARTING_PLN 基准 平 
面 作为 草 绘 平面 , 草 绘 平面 的 参考 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 , 方位 为 国 国 , 单 击 草 符 
按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 曲 绘 环境 :进入 规 面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 
和 MOLD_FRONT 基准 平和 外 为 晶 绘 参考 ， 截 面 草图 如 图 14.2.7 所 示 ， 完 成 特征 截面 的 绘制 
后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 YW ， 在 操控 板 中 单 击 选项 选项 卡 ， 在 主 度 区 
域 刀 1 下 拉 列 表 中 选择 | 莫言 了 ， 输 入 距离 值 为 40; 在 名 :下 拉 列 表 中 也 选择 韭 言 了 ， 输 
入 距离 值 为 20， 并 按 Enter 键 ; 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 则 完成 拉 伸 特征 的 创建 。 


| 


四 一 

由 | 四 二 

WI a 
NI | mi 


图 14.2.6 模具 模型 图 14.2.7 截面 草图 
Task3. 设置 收缩 率 


Step1. 单 击 模 有 具 功 能 选项 卡 生产 特征 ~ 区域 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 "|， 在 系统 弹出 的 下 拉 菜 
单 中 单 击 | 贸 贸 此 癌 收 ,后 的 国 按 钮 ， 然 后 选择 溺 接 RR 寸 收缩 命令 ， 然 后 在 模型 树 中 选择 第 一 个 
参考 模型 。 

Step2. 系统 弹出 “ 按 尺寸 收缩 ” 对 话 框 ， 确 认 妥 趟 区 域 的 医 加 | 按钮 被 按 下 ,在 吓 缚 画 且 
区 域 选中 名 更 改 设计 零件 RR 十 复 选 框 ， 在 路 革 率 区 域 的 ”比率 “ 栏 中 输入 收缩 率 0.006， 并 按 
Enter 键 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 当 按钮 。 

Step3. 单 击 模具 功能 选项 卡 修饰 符 区 域 中 区 wa "的 “小 三 角 ” 按 钮 "， 在 系统 弹出 的 下 拉 
菜单 中 单 击 澡 接 RR 寸 收 笔 命令 ， 然 后 在 模型 树 中 选择 第 二 个 参考 模型 。 

Step4. 系统 弹出 “ 按 尺 寸 收缩 ”对 话 框 , 确认 人 下 区 域 的 区 到 掖 钮 被 按 下 ， 在 全 二 于 二 
区 域 选中 名 更 改 设计 零件 十 复 选 框 ， 在 路 甘 素 区 域 的 ”比率 “ 栏 中 输入 收缩 率 0.006， 并 按 
Enter 键 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 光 按钮 。 
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Step5. 参照 Step3 一 Step4 步骤 对 另外 两 个 参考 模型 进行 收缩 率 的 设置 。 
Task4. 创建 请 块 体积 块 
员 具 体 


Step1. 选择 命令 。 选 择 模具 选项 卡 分 型 而 和 模具 体 称 块 * 区 域 中 的 袁 ” 
命令 ， 系 统 弹出 “编辑 模具 体积 块 ” 功 能 选项 卡 。 

Step2. 单 击 “ 编 辑 模具 体积 块 ” 功 能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 “平面 ”按钮 乞 ， 系 统 弹出 
“基准 平面 ”对 话 框 , 在 绘图 区 域 中 选取 MOLD_FRONT 平面 为 参考 平面 , 在 饥 获 区 域 的 平移 
文本 框 中 输入 28， 单 击 ” 章 定 ”按钮 完成 图 14.2.8 所 示 的 基准 面 1 的 创建 。 

Step3. 参照 上 一 步 创 建 基准 面 2， 选 取 MOLD_FRONT 平面 为 参考 平面 ， 偏 移 距离 为 
-28， 完 成 如 图 14.2.9 所 示 。 


ee 刀 模 具体 积 块 


PULL BIRECTIOM PULL BIRECTION 


BIN_FARTIMG. PL AIM_PARTING_PLN 


图 14.2.8 ”基准 平面 1 图 14.2.9 ”基准 平面 2 


Step4. 创建 旋转 体积 快 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 编 辑 模 具体 积 块 功能 选项 卡 形 伏 ”区 域 中 的 襟 加 按钮， 此 时 系统 
弹出 “旋转 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 本 汪汪 2 大 全 ; 
在 系统 | 只 选 状 一 个 平 画 或 遇 画 以 定 广 草 蔡 平 画 - 的 提示 下 , 选取 Step2 中 创建 的 基准 平面 1 为 章 绘 平面 ， 
接受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视 图 方向 ， 然 后 选取 MOLD_RIGHT 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 
EN. 

(3) 创建 参考 点 1。 单 击 模具 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 点 “按钮 ， 系 统 弹 出 “基准 点 ” 
对 话 枉 ， 按 住 Ctrl 键 选 取 图 14.2.10 所 示 的 模型 边线 与 基准 面 1 为 参考 。 


We 。 基准 面 1 
| ’ 


本 _ -~ 选取 此 边线 


MAIN PARTING.PLY 


图 14.2.10 ”定义 基准 点 参考 
(4) 创建 参考 点 2。 有 具体 操作 可 参照 上 一 步 ， 选 取 几 14.2.11 所 示 的 参考 。 
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。 基准 面 1 


_。 选取 此 边线 


放大 


中 | NPARTTNGPLN 


图 14.2.11 定义 基准 点 参考 


(5) 绘制 截面 草图 。 单 击 吝 台 选项 卡 ， 进 入 草 绘 环境 选取 第 一 个 参考 模型 的 Al 轴 、 基 
准点 1、 基 准点 2 为 参考 , 绘制 图 14.2.12 所 示 的 截面 草图 ， 完成 截面 的 绘制 后 , 单 击 “ 草 绘 ” 
操控 板 中 的 “确定 ”按钮 六 。 


~” 旋转 轴 


图 14.2.12 截面 草图 
(6) 定义 旋转 角度 参数 。 在 操控 板 中 ， 选 取 旋转 角度 类 型 在 ( 即 草 绘 平面 以 指定 的 角 
度 值 旋转 )， 再 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 并 按 Enter 键 。 
(7) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 完 成 如 图 14.2.13 所 示 。 
Step5. 参照 上 一 步 ， 创 建 其 余 旋 转 体积 块 ， 完 成 如 图 14.2.14 所 示 。 


图 14.2.13 ”旋转 体积 块 1 图 14.2.14 ”旋转 其 余 体 积 块 
Task5. 创建 下 模 体积 块 


(1) 单 击 编辑 模具 体积 块 功能 选项 卡 形状 ~ 区 域 中 的 所 * 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 
操控 板 , 选取 图 14.2.15 所 示 的 毛坯 表面 为 草 绘 平面 , 接受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 
然后 选取 图 14.2.15 所 示 的 毛坯 侧面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 

(2) 绘制 图 14.2.16 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 Y 。 

(3) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 单 击 按钮 ， 选 取 深度 类 型 正 (给 定 深度 )， 在 文本 框 
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中 输入 数值 136.0。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 兰 按钮， 完成 特征 的 创建 。 


PULL DIRECTION PULL BIRECTION 


选取 此 表面 : i 


为 参考 平面 


选取 此 表面 
为 草 绘 平面 


图 14.2.15 ”定义 草 绘 平面 图 14.2.16 定义 草 绘 平面 
(5) 在 “编辑 模具 体积 块 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 体积 块 的 创建 。 


Task6. 分 割 上 下 模 体积 块 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 件 各 块 * 区 域 中 的 全 ” ep 同体 积 吕 和 章 命 今 ， 
系统 弹出 “分 割 体积 块 ”菜单 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 下 汪 CI WDLUME 呈 刘 悼 积 中 ;菜单 中 ， 依次 选择 廿 宝生 总 抽 国 < 浊 光 
一 命令 。 此 时 系统 阐 出 “分 割 ”对 话 框 和 “选择 ” 
对 话 框 。 

Step3. 定义 分 割 对 象 。 选择 Task4 与 Task5 创建 体积 块 为 分 割 对 象 ， 单 击 “ 选 择 ” 对 话 
框 中 的 [ 瑚 至 | 按 钮 。 

Step4. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 列 定 按钮 。 

Step5. 此 时 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 
击 | 音色 按钮 , 着 色 后 的 模型 如 图 14.2.17 所 示 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol, 单 击 
确 下 按钮 。 

Step6. 此 时 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 的 上 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 
击 , 在 名 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 14.2.18 所 示 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol， 单 击 
确定 按钮 。 


图 14.2.17 ”看 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 14.2.18 ”看 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 


Task7. 抽取 模具 元 件 
Stepl. 选择 模具 功能 选项 卡 元 人 区域 中 年” = 完 型 腔 刍 块 命令 ， 系 统 弹出 “ 创 
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建 模 具 元 件 ” 对 话 框 中 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 中 选取 体积 块 攻 交 二 汪 加 本 和 二 二 大 
然后 单 击 ”” 痪 定 按钮。 

Step3. 选择 模具 功能 选项 卡 天 # * 区 域 中 的 窑 他 乱入 命令 ， 输 入 零件 名 称 为 
impeller_molding， 然 后 单 击 两 次 党 按钮 。 


Task8. 定义 开 模 动作 


Step1. 将 参考 零件 、 坏 料 和 体积 块 在 模型 中 遮 责 起 来 。 
Step2. 开 模 步骤 1。 移 动 上 模 ， 选 取 图 14.2.19 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 
距离 值 100.0〈 如 果 方 向 相反 则 输入 -100.0)， 完 成 如 图 14.2.20 所 示 。 


PULL BIRECTIOM 


PULL CIRECGTION 


选取 此 边线 
- 为 移动 方向 
图 14.2.19 ”选取 移动 方 问 图 14.2.20 ”移动 上 模 


Step3. 开 模 步骤 2: 移动 下 模 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -60 《如 果 方 回 相 反 则 输入 60.0)， 
结果 如 图 14.2.21 所 示 。 


PULL DIRECTION 


PULL DIRECTION 


mg 选取 此 边线 
了 “为 移动 方向 
| 


a) 移动 及 b) 移动 后 
图 14.2.21 移动 下 模 


Step4. 保存 设计 结果 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 > | 
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14.3 ”塑料 例 的 模具 设计 


下 面 将 介绍 一 区 塑料 板 车 的 模具 设计 过 程 ， 如 图 14.3.1 所 示 。 在 创建 该 模具 中 的 体积 
块 时 ， 该 者 可 以 对 种 子 面 和 边界 面 的 选取 有 进一步 的 认识 。 下 面 介绍 该 副 醒 具 的 设计 过 程 。 


下 模 滑 块 次 注 件 上 模 
PF 4 Ed / 


\ NS \ _— 
和 、 
eh \ 、 
上 \ | 


Pe 
Ta 


图 14.3.1 塑料 板 合 的 模具 设计 
Task1， 新 建 一 个 模具 制造 模型 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\Wwork\ch14.03。 
Step2. 狐 建 一 个 模具 型 腔 文件 ， 命 名 为 plastic_stool_mold， 选 取 员 于 者 于 | 


Task2. 建立 模具 模型 


Stage1. 引入 参考 模型 

Step1l. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域名 ”中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系 
统 弹出 的 列表 中 选择 办 甘 卫 参考 模型 命令 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2， 从 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 塑料 板 爹 
为 参考 零件 模型 ， 并 将 其 打开 。 

Step3. 系统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 ， 在 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 中 选择 内 味 洲 ， 将 参 
考 模型 按 默认 放置 ， 再 在 操控 板 中 单 击 吧 按 钮 。 

Step4. 在 “创建 参考 模型 "对话 框 中 选中 辑 按 参 考 人 并 单 选项 , 然后 在 参考 要 型 区 域 的 名 称 
文本 框 中 默认 的 名 称 ， 再 单 击 | 歼 定 按钮。 


plastic_stool.prt 作 


Stage2. 创建 坯料 

手动 创建 图 14.3.2 所 示 的 坯料 ， 操 作 步 又 如 下 。 

Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 时 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 号 剖 昧 了 伞 命令 ， 系 统 弹 出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 选中 类 型 区域 中 的 男 零件 单 选项 , 选中 了 类 型 区 
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域 中 的 久 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 plastic_stool_wp， 单 击 区 定 按钮 。 
Step3. 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 加 剖 蛙 特征 单 选项 ， 然 后 单 击 ”区 宪 ”按钮 。 
Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 局 
板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 按 钮 可 被 按 下 ;在 绘图 区 中 右 
击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 量 国 命 令 。 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 
草 绘 平面 的 参考 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 匡 一 ， 单 击 草 符 按钮 ， 至 此 系统 进入 
截面 草 绘 环境 ; 选取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 MOLD_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 
截面 草图 如 图 14.3.3 所 示 ， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 ， 
在 操控 板 中 选取 深度 类 型 日 ( 即 “ 对 称 ”)， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 500.0， 并 按 Enter 键 ; 
在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 则 完成 特征 的 创建 。 


| 


* 按钮 。 此 时 出 现 “ 拉 伸 ”操控 


拖 动 方向 的 箭头 "TIO 
“二 = 一 去 | _ 坏 料 


参考 模型 


1 
| 


图 14.3.2 模具 模型 图 14.3.3 ”截面 草图 


将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 
Task4. 创建 下 模 体 积 块 
员 具 体 


Step1. 选择 命令 。 选 择 模具 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 史 * 区 域 中 的 *E” me 和 福 肯 件 积 栅 
命令 ， 系 统 弹 出 “编辑 模具 体积 块 ” 功 能 选项 卡 。 

Step2. 拉 伸 体积 块 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 编辑 模具 体积 块 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 所 ”按钮 ， 此 时 系统 
弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 EE < 
在 系统 中 过 其 一个 于 而 我 当面 以 定义 蒜 关 而 . 的 提示 下 ， 选 取 图 14.3.4 所 示 的 毛坯 表面 为 草 绘 平面 ， 
接受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 14.3.4 所 示 的 毛坯 侧面 为 参考 平面 ， 方 
向 为 区 |. 

(3) 截面 草图 。 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 图 14.3.5 所 示 的 毛 坏 边线 和 合子 底面 为 参考 ， 给 
制图 14.3.5 所 示 的 截面 草图 (为 一 矩形 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “ 确 
定 ” 按 钮 W 。 
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(4) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 尘 (到 选 定 的 )， 选 择 草 绘 平 面 的 对 面 为 


拉 伸 终止 面 。 
(5) 在 操控 板 中 单 击 美 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
选取 此 表面 为 下 给 十 面 选取 此 表面 为 参考 平面 坯料 的 边线 
个 


图 14.3.4 ”定义 草 绘 平面 图 14.3.5 ”截面 草图 


Step3. 收集 体积 块 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 “ 编 辑 模具 体积 块 ” 功 能 选项 卡 传 积 中 I 有 具 ” 区域 中 的 “收集 体积 块 
工具 ”按钮 外 ， 此 时 系统 弹出 “聚合 体积 块 ”菜单 管理 器 。 

(2) 定义 选取 步 又。 在 “聚合 步骤 ”菜单 中 选中 M 5aeet 手 择 ) 、 区 条 
和 复 和 枉 ， 单 击 虞 有 末 命 今 ， 此 时 系统 显示 “聚合 选取 ”菜单 。 

(3) 定义 聚合 选取 。 

QD 在 “聚合 选取 ”菜单 中 选择 BE 于 一 于 于 人. 

说 明 : 为 了 方便 后 面 选取 曲面 ， 这 里 可 以 将 毛坯 和 前 面 创建 的 体积 块 遮 蔽 起 来 。 

@ 选取 曲面 。 投 住 Ctrl 键 ， 选 取舍 子 的 所 有 内 表面 和 帮 面 ， 如 图 14.3.6 所 示 。 单 击 
而 十 一 > 医生 3 痢 坟 馈 ， 此 时 系统 显示 “聚合 填充 ”菜单 。 

注意 ; 莞 子 的 内 表面 存在 较 多 的 曲面 ， 读 者 在 学 习 此 处 时 应 仔细 选取 ， 不 能 有 遗漏 的 面 . 

图 定义 填充 曲面 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 使 子 的 内 底面 (表面 2〉 和 四 个 内 侧 的 表面 ( 表 


面 1、3、4 和 5) 为 填充 面 , 如 图 14.3.7 所 示 , 单 击 绚 下 > pe 


JoneyEeturn (二 成 / 环 回 ) 命令 ， 此 时 系统 显示 “ EY 末 单 。 


(4) 是 义 儿 全 从 弄 ， 在 4 菏 单 | 1 选 ， | i Cap Flane 站 而 平面 jw Pa Louops [全 部 于 1 
复 选 杠 ， 单 击 国 于 弛 玉 合 今 ， 此 时 系统 显示 “封闭 环 ” 菜 单 。 
说 了 明 : 此 处 需要 将 前 面 遮蔽 坯料 零件 -2 SDT 和 和 体积 块 世 JR 关 除 这 蔽 . 


选取 表面 1 ”选取 表面 2 选取 表面 4 选取 表面 5 
1 选取 表面 3 信访 


图 14.3.6 ”选取 合子 内 表面 图 14.3.7 定义 填充 曲面 
(5) 定义 封闭 环 。 根据 系统 提示 中 寺 茎 或 亨 车 一 平面 差 住 闭合 的 位 名 所 ， 选 取 图 14.3.8 所 示 的 平 
面 为 封闭 面 ， 此 时 系统 显示 “ 封 合 ”菜单 ， 在 菜单 栏 中 单 击 E 得 到 命 令 ， 再 根据 系统 
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提 示 宴 选 皮 或 创建 平面， 益 住 闭合 的 传 如 块 。， 选取 图 14.3.8 所 示 的 平面 为 封闭 面 ， 单 击 
一 > 加 3 委 辐 济 合 仿 。 完 成 收集 体积 块 创建 ， 结 果 如 图 14.3.9 所 示 。 


pe = | 
JAE 
al 


| 
站 bE 


收集 体积 块 


~ 


图 14.3.8 ”定义 封闭 环 图 14.3.9 ”收集 体积 块 

Step4. 添加 四 个 体积 块 。 

(1) 添加 图 14.3.10 所 示 的 体积 块 1。 单 击 编辑 模 具体 积 块 功能 选项 卡 飞 状 * 区 域 中 的 
29 按钮, 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 ; 在 图 形 区 右 击 , 从 弹出 的 菜单 中 选择 用 
命令 ,在 系统 中 过 芭 一 个 于 画 我 当面 以 证 义 车 符 面 . 的 提示 下， 选取 图 14.3.11 所 示 的 毛坯 表面 为 草 绘 
平面 ， 接 受 默 认 的 箭头 方向 为 草 绘 视 图 方向 ， 然 后 选取 图 14.3.11 所 示 的 毛坯 侧面 为 参考 平 
面 ， 方 向 为 国 E 国 ， 进 入 草 给 环境 后 ， 不 需要 人 选取 参考 ， 绘 制图 14.3.12 所 示 的 截面 草图 ， 完 
成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W ; 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 些 
(到 选 定 的 ), 选取 爹 子 的 内 侧面 为 拉 伸 终止 面 , 如 图 14.3.13 所 示 ; 在 操控 板 中 单 击 中 按钮 ， 
完成 特征 的 创建 。 


选取 此 表面 
为 参考 平面 


1 


选取 此 表面 
为 草 绘 平面 


体积 块 1 
[| 


ee 


图 14.3.10 ”体积 块 图 14.3.11 定义 草 绘 平 面 


选取 该 平面 为 
拉 伸 终止 面 


” 


| 回国 
| 


图 14.3.12 截面 草图 图 14.3.13 ”定义 拉 伸 终止 面 


(2) 添加 图 14.3.14 所 示 的 体积 块 2。 

@ 单 击 编辑 模具 体积 块 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 总 按钮 ， 选 取 图 14.3.15 所 示 的 
毛坯 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 14.3.15 所 示 的 毛 
坏 侧 面 为 参考 平面， 方向 为 甘于 . 
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选取 此 表面 选取 此 表面 
为 草 绘 平面 为 参考 平面 


体积 块 2 


图 14.3.14 ”体积 块 2 图 14.3.15 ”定义 草 绘 平面 
@) 绘制 图 14.3.16 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W ， 在 操 
控 板 中 选取 深度 类 型 埋 〈 到 选 定 的 )， 选 取 侣 子 的 内 侧面 为 拉 伸 终 止 面 ， 如 图 14.3.17 所 示 。 


选取 该 平面 为 
拉 伸 终止 面 


图 14.3.16 截面 草图 图 14.3.17 定义 拉 伸 终止 面 
(3) 添加 图 14.3.18 所 示 的 体积 块 3。 
Q@ 单 击 编辑 模具 体积 块 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 所 癌 按钮 ， 选 取 图 14.3.19 所 示 的 
毛坯 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 14.3.19 所 示 的 毛 
未 侧面 为 参考 平面 ， 方 向 为 医 汉 . 


sa 选取 此 表面 选取 此 表面 
体积 块 3 请- 2 为 草 绘 平面 为 参考 平面 
~ = i wh a 
E | 
\ 
了 【| \ 和 
es | 3 =- 济 
图 14.3.18 体积 块 3 图 14.3.19 “定义 草 绘 平面 


@ 绘制 图 14.3.20 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 W ， 在 操 
控 板 中 选取 深度 类 型 些 〔 到 选 定 的 )， 选 取 侣 子 的 内 侧面 为 拉 伸 终 止 面 ， 如 图 14.3.21 所 示 。 


选取 该 平面 为 
拉 伸 终止 面 


图 14.3.20 ”截面 草图 图 14.3.21 定义 拉 伸 终止 面 
(4) 添加 图 14.3.22 所 示 的 体积 块 4。 
QD 单 击 编辑 模具 体积 块 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 所 疗 按钮 ， 选 取 图 14.3.23 所 示 的 
毛坯 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 14.3.23 所 示 的 毛 
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还 侧面 为 参考 平面 ， 方 向 为 医 浊 . 
选取 此 表面 -一 ”选取 此 表面 


为 昔 绘 平 为 参考 平面 
体积 块 4 Boos ; 
_、 \ / 
\ ‘ 
Vi ey 
图 14.3.22 ”体积 块 4 图 14.3.23 ”定义 草 绘 平面 


@ 绘制 图 14.3.24 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 ， 在 操 
控 板 中 选取 深度 类 型 埋 〈 到 选 定 的 )， 选 取 介 子 的 内 侧面 为 拉 伸 终止 面 , 如 图 14.3.25 所 示 。 


选取 该 平面 为 
拉 伸 终止 面 


图 14.3.24 截面 草图 图 14.3.25 ”定义 拉 伸 终止 面 


Step5. 在 “编辑 模具 体积 块 ” 选项 卡 中 , 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y ， 完 成 下 模 体积 块 的 创建 。 
Task5. 创建 请 块 体积 块 


Step1. 创建 图 14.3.26 所 示 的 滑 块 体积 块 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 模具 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 岂 > 区 域 中 的 如 
令 ， 系 统 进入 体积 块 创建 模式 。 

(2) 单 击 编辑 模具 体积 块 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 癌 按钮 ， 选 取 图 14.3.27 所 示 的 
毛 坏 表面 为 日 给 平面， 接受 默认 的 箭头 方 癌 为 草 绘 视图 方 同 ， 然 后 选取 图 14.3.27 所 示 的 毛 
环 侧 面 为 参考 平面 ， 方 向 为 加 2. 


GE 全 


选取 此 表面 选取 此 表面 
为 草 绘 平面 为 参考 平面 


ee 
Ss ， 
二 


= 


图 14.3.26 滑 块 体积 块 1 图 14.3.27 定义 草 绘 平 面 
(3) 绘制 图 14.3.28 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W ， 在 操 
控 板 中 选取 深度 类 型 正 〈 到 选 定 的 )， 选 取 爹 子 的 内 侧面 为 拉 伸 终止 面 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
(5) 在 “编辑 模具 体积 块 ”选项 卡 中 , 单 击 “ 确 定 ” 按钮 Y， 完 成 滑 块 体积 块 1 的 创建 。 
Step2. 创建 图 14.3.29 所 示 的 滑 块 体积 块 2。 
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(1) 选择 命令 。 选 择 模具 选项 卡 分 型 面 和 模具 件 积 岂 * 区 域 中 的 全” esp 模具 体积 器 命 
令 ， 系 统 进入 体积 块 创建 模式 。 
(2) 单 击 编辑 模具 体积 块 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 9 按钮 ,选取 图 14.3.30 所 示 的 
毛坯 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 默 认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 14.3.30 所 示 的 毛 
坏 侧面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 到. 


图 14.3.28 ”截面 草图 图 14.3.29 ” 滑 块 体积 块 2 


(3) 绘制 图 14.3.31 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 ， 在 操 
控 板 中 选取 深度 类 型 些 (到 选 定 的 )， 选 取 使 子 的 内 侧面 为 拉 伸 终止 面 。 


选取 此 表面 选取 此 表面 
为 草 绘 平面 为 参考 平面 
.rt / 
1 bp | ’ 
, a sq | 
图 14.3.30 “定义 草 绘 平 面 图 14.3.31 截面 草图 


(4) 在 操控 板 中 单 击 妆 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

(5) 在 “编辑 模具 体积 块 ” 选项 卡 中 , 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y ， 完 成 滑 块 体积 块 2 的 创建 。 

Step3. 创建 图 14.3.32 所 示 的 滑 块 体积 块 3。 

(1) 选择 命令 。 选 择 模具 选项 卡 分 型 再 和 往 具 体积 块 ~ 区 域 中 的 8” me 本 神 具 体积 岂 命 
令 ， 系 统 进入 体积 块 创建 模式 。 

(2) 单 击 编辑 模具 体积 块 功能 选项 卡 习 状 * 区 域 中 的 扎 - 癌 按钮， 选取 图 14.3.33 所 示 的 
毛 坏 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 14.3.33 所 示 的 毛 
未 侧面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 到. 


选取 此 表面 选取 此 表面 
为 草 绘 平面 > 为 参考 平面 
pay ! 
| / 
\ , Few py 
图 14.3.32 滑 块 体积 块 3 图 14.3.33” 定义 草 绘 平 面 


(3) 绘制 图 14.3.34 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W ， 在 操 
控 板 中 选取 深度 类 型 些 〈 到 选 定 的 )， 选 取 使 子 的 内 侧面 为 拉 伸 终 止 面 。 
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(4) 在 操控 板 中 单 击 尖 按钮， 完成 特征 的 创建 。 

(5) 在 “编辑 模具 体积 块 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按钮 Y ， 完 成 滑 块 体积 块 3 的 创建 。 

Step4. 创建 图 14.3.35 所 示 的 滑 块 体积 块 4。 

(1) 选择 命令 。 选 择 模具 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 岂 * 区 域 中 的 ?全 ” 否 朱 有福 有 具 作 各 夺 命 
令 ， 系 统 进入 体积 块 创建 模式 。 

(2) 单 击 编 辑 模 具体 积 块 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 部 按钮 ， 选 取 图 14.3.36 所 示 的 
毛坯 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视 图 方向 ， 然 后 选取 图 14.3.36 所 示 的 毛 
还 侧 面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 . 


图 14.3.34 截面 草图 图 14.3.35” 滑 块 体积 块 4 


(3) 绘制 图 14.3.37 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 在 操 
控 板 中 选取 深度 类 型 在 (到 选 定 的 )， 选 取 命 子 的 内 侧面 为 拉 伸 终止 面 。 


选取 此 表面 选取 此 表面 
为 草 绘 平面 为 参考 平面 
， ， 
\ / 
\ _ ek 
pS J 
图 14.3.36 “定义 草 绘 平面 图 14.3.37 截面 草图 


(4) 在 操控 板 中 单 击 美 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
(5) 在 “编辑 模具 体积 块 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ”， 完 成 滑 块 体积 块 4 的 创建 。 


Task6. 分 割 上 下 模 体 积 块 
员 具 仁 


Step1. 选择 模具 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 ~ 区 域 中 的 如 
弹出 “分 制 体积 块 ”菜单 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 理 SET PE 回 剖 性 各 二) 菜单 中 ， 依 次 选择 区 生生 作客 
一 人 命令 。 此 时 系统 弹出“ 分割 ”对 话 框 和 “选择 ” 
对 话 框 。 

Step3. 定义 分 割 对 象 。 选 取 Task4 创建 下 模 体 积 块 为 分 割 对 象 ， 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 
中 的 部 下 按钮。 

Step4. 在 “分 制 ” 对 话 框 中 ， 单 击 剖 宪 按钮 。 

Step5. 此 时 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 的 上 半 部 分 变 亮 ， 在 诠 对 话 框 中 单 


= 全 ; 忻 积 块 苍 训 命令， 系统 
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击 | 看 色 按钮 ,着色 后 的 模型 如 图 14.3.38 所 示 ， 然后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol， 单 击 
“ 驳 正 按钮 。 

Step6. 此 时 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 杠 中 单 
击 | 者 色 按钮 , 着 色 后 的 模型 如 图 14.3.39 所 示 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 单 击 
几时 扩 包 。 


图 14.3.38 ”着色 后 的 上 半 部 分 体积 块 图 14.3.39 着 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 
Task7. 分 割 肯 块 体积 块 
Stage1. 分 割 滑 块 体积 块 1 
模具 仁 


Step1. 选择 模具 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 区域 中 的 总 ” => ”生体 积 块 妆 割 命令 ， 系 统 
弹出 “分 割 体积 块 ” 荣 单 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 冥王 ET WE 罗 刘 性 加 中 菜单 中 选择 有 生得 

> 命令， 此 时 系统 阐 出 “搜索 工具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 国人 相 积 块 ， 然 
后 单 击 | > > | 按钮， 将 其 加 入 到 已 过 泽 0 个 项 : 全 期 ! 个 ) 列表 中 ， 再 单 击 | 关闭 按钮 。 

Step4. 定义 分 割 对 象 。 选 取 Task5 创建 的 清 块 体积 块 1 为 分 割 对 象 ， 单 击 “ 选 择 ” 对 
话 框 中 的 部下 按钮， 系统 弹出 “ 岛 列 表 ” 菜 单 ; 在 弹出 的 半音 二 选中 局 久 : 
复 选 杠 ， 选 择 革 时 下 仿 . 

说 明 : 在 系统 弹出 的 “ 岛 列表 ”菜单 中 ， 有 Y 岛 ! 和 iY 号 ? 两 个 岛 。 将 鼠标 指针 移 至 岛 
菜单 中 这 两 个 选项 ， 模 型 中 相应 的 体积 块 会 加 亮 ， 这 样 很 容易 发 现 : Yi 岛 ! 代表 的 是 上 模 
(UPPER_VOL ) 体积 块 被 第 一 个 滑 块 的 体积 块 减 掉 所 剩余 的 部 分 ;iY 岛 2 代表 第 一 个 滑 块 的 体 
积 块 。 

Step5. 在 “分 制 ” 对 话 框 中 ， 单 击 瘟 下 按钮。 

Step6. 此 时 ， 系 统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 | 者 色 按钮， 着 色 后 的 模 
型 如 图 14.3.40 所 示 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 slide_vol_1， 单 击 剖 震 按钮 。 


Stage2. 分 割 靖 块 体 积 块 2、3 和 14 


参考 Stage1， 分 别 分 割 滑 块 体 积 块 2、3 和 4。 将 滑 块 体积 块 2、3 和 4 分 别 命名 为 
slide vol 2、slide vol 3 和 Slide_ vol 4， 结 果 如 图 14.3.41 所 示 。 


462 Creo 3.0 模具 设计 完全 自学 宝典 


__ 滑 块 体积 块 3 
滑 只 体积 只 4 滑 块 体积 块 2 


图 14.3.40 ”看 色 后 的 滑 块 体积 块 1 图 14.3.41 看 色 后 的 滑 块 体积 块 2、3 和 4 
Task8. 抽取 模具 元 件 
Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 元 件 ” 区 域 中 证 
模具 元 件 ” 对 话 框 中 。 
Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 中 选取 体积 块 己 于 于 


LIDE VOL 2 LIDE YOL 3 ELIDE_ VOL 4 和 EE] JPFPER VOL ER 然 后 单 击 


一 和 ;型 腔 链 块 命 命令 ， 系统 弹出 “创建 


“ey 
Task9. 生成 浇注 件 


将 浇注 件 命 名 为 plastic_stool_molding。 
Task10. 定义 开 模 动作 


Step1. 将 参考 零件 、 坯 料 和 体积 块 在 模型 中 遮蔽 起 来 。 

Step2. 开 模 步骤 1。 

(1) 移动 滑 块 1， 选 取 图 14.3.42 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -130.0〈 如 
果 方 向 相反 则 输入 150.0)， 结 果 如 图 14.3.43 所 示 。 

(2) 参考 Step2， 移 动 滑 块 2>、3 和 4， 结 果 如 图 14.3.44 所 示 。 


2 问 


图 14.3.42 ”选取 移动 方 问 图 14.3.43 ”移动 滑 块 1 图 14.3.44 ”移动 滑 块 2、3 和 4 


Step3. 移动 上 模 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 300， 结 果 如 图 14.3.45 所 示 。 


选取 此 边线 
[5D 
一 


图 14.3.45 移动 上 模 
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Step4. 移动 下 模 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 ~-300， 结 来 如 图 14.3.46 所 示 。 


选取 此 边线 为 移动 方 问 


/ 
/ 
/ 
/ 
/ 


移动 后 


图 14.3.46 ”移动 下 模 


Step5. 保存 设计 结果 。 选 择 下 拉 菜 单 文 什 ” mm J 
系统 弹出 “备份 ”对 话 框 ， 单 击 ”区 害 ”按钮 。 


14.4 ”塑料 翁 的 模具 设计 


本 实例 介绍 图 14.4.1 所 示 的 塑料 框 的 模具 设计。 该 模具 设计 同时 采用 了 体积 块 法 和 分 
型 面 法 ， 其 灵活 性 和 适用 性 很 强 ， 和 希望 谈 者 通过 对 本 实例 的 学 习 ， 能 够 灵活 地 运用 各 种 方 
法 来 进行 模具 设计 。 


- 一 上 模型 腔 (upper mold) 


浇注 件 (molding) 


ex 
| » 


体积 块 (insert) 


_ -下 模型 腔 (lower_mold) 


图 14.4.1 塑料 管 的 模具 设计 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\work\ch14.04。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文件 ， 命 名 为 case_mold; 选取 "msnfs mold 模板 。 


Task2. 建立 模具 模型 


在 开始 设计 一 个 模 上 其 前 ,应 和 完 创建 一 个 “模具 模型 ”模具 模型 包括 参考 模型 (Ref Model) 
和 坯料 (Workpiece)， 如 图 14.4.2 所 示 。 


Stage1. 引入 参考 模型 
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、 本 参考 模 。 ，、 
Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 T 件 区 域 中 的 按钮 总" ,然后 在 系统 弹出 
的 列表 中 选择 [ 锚 定 位 要 考 模 型 命令 ， 系统 弹 出 “打开 ” “布局 ”对 话 框 和 
和 本 ChY LMIOUT 型 腔 布置 ] 菜单 管理 器 。 


PULL DIRECTION 


拖 动 方向 ~ 一 
_ - 参考 模型 (Ref Model) 


坏 料 (Workpiece) 一 “ 
图 14.4.2 ”参考 模型 和 坏 料 
Step2， 从 系统 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 
零件 模型 ， 单 击 | 打开。 接 钮 ， 系 统 弹 出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 。 
Step3. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 男 按 参 考 台 并 单 选项 ， 然 后 在 对 考 要 型 文本 框 中 
接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 上 邢 定 .按钮 。 
Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 磋 忆 区域 中 单 击 且 章 汪 单 选项 ， 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 
现 这 按钮 ， 结 果 如 图 14.4.3 所 示 。 
Step5. 调整 模 其 坐标 系 。 
(1) 在 “布局 ”对 话 框 的 登 考 术 型 起 点 与 定向 区 域 中 单 击 N 按钮， 系统 弹出 “获得 坐标 系 
类 型 ”菜单 。 
(2) 定义 坐标 系 类 型 。 在 “获得 坐标 系 类 型 ”菜单 中 选择 TIE 
出 “元 件 ” 窗 口 和 “参考 模型 方向 ”对 话 框 。 
(3) 旋转 坐标 系 。 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 的 画 区 域 中 选择 _ 王 _| 轴 作为 旋转 轴 。 在 
入 文本 框 中 输入 数值 -90。 
(4) 在 “参考 模型 方向 "对 话 框 中 单 击 英 定 “| 核 钮 ;在 “布局 "对话 框 中 单 击 。 靖 定 
按钮 ， 系 统 弹出 “警告 ” 对话 框 ， 单 击 国 痪 定 。 按钮 。 在 赤 多 DO 型 腔 刷 置 ) 菜单 中 单 击 
DonefEetorn (成 /爱问 ) 命令 ， 完 成 坐标 系 的 调整 ， 结 果 如 图 14.4.4 所 示 。 


case.prt 作为 参考 


Stage2. 创建 坯料 


Step1l. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 T 件 区 域 中 的 按钮 ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 写 训 建 昔 命令 ， 系 统 弹 出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ”对 话 框 中 ， 在 类 型 区 域 选中 加 堆 忻 单 选项 ， 在 子 类 型 
区 域 选中 实体 单 选项 ， 在 名 癌 文本 框 中 ， 输 入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 单 击 区 定 ,按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 杠 中， 选中 男 创举 特征 单 选 项 ， 然 后 单 击 
肝 脐 守 四 按钮， 

Step4. 创建 坏 料 特征 。 
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(1 ) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 > 区域 中 的 证” 按钮 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特 征 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”类 型 按钮 可 被 按 下 ， 在 绘 
图 区 中 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 甩 加 命令 。 系 统 弹 出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 然 后 选择 
MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选 
取 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 位 为 医 旱 ， 单 击 理科 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 
草 绘 环 境 ; 选取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 然 
后 绘制 图 14.4.5 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ” 
按钮 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 且 ( 即 “ 对 称 ”)， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 800.0， 
并 按 Enter 键 ， 在“ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


PULL BIRECGTION 


图 14.4.4 ”调整 模具 坐标 系 后 图 14.4.5 ”截面 草图 

Task3. 设置 收缩 率 

将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 

Task4. 创建 下 模 体 积 块 

Step1. 选择 模具 选项 卡 务 型 而 和 模具 体检 页 ~ 区 域 中 的 可” = 可 神 具 体积 块 命令。 

Step2. 收集 第 一 个 体积 块 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 编辑 模具 体积 块 功 能 选项 卡 体积 块 I 具 w 区 域 中 的 “收集 体积 块 工具 ” 
按钮 外 ， 此 时 系统 弹出 “聚合 体积 块 ”菜单 管理 器 。 

(2) 定义 选取 步骤 。 在 “聚合 步骤 ”菜单 在 中 选择 35alect 省 择 ) 、 人 WE 于 二 
BES 和 揽 光 框 ， 单 击 思 3 攻守 池 合 令 ， 此 时 系统 显示 “聚合 选择 ”菜单 。 

说 明 : 为 了 方便 在 后 面 选取 曲面 ， 可 以 先 将 坯料 遮蔽 起 来 。 

(3) 定义 聚合 选择 。 

QO 在 “聚合 选择 ”菜单 中 选择 国 于 到 本 一 > 村 汪汪 合 令 ， 然后 在 图 形 区 选 
取 模 型 内 壁 所 有 面 ， 如 图 14.4.6 所 示 ， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 . 确 焉 按钮 ， 单 击 
Done Refs TE 成 答 洗 ) 命令 。 

@) 定义 填充 曲面 。 选 取 几 14.4.7 所 示 的 模型 内 壁 有 破 孔 的 五 个 面 为 填充 面 ， 单 击 
确定 。 ee Done Refs (完成 参考 ) ee JonefReturn (完成 /返回 ) 命令 ， 此 时 系统 显示 “在 
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合 ” 菜 单 。 
Q@ 定义 封 合 类 型 。 在 “ 封 合 ” 菜单 中 选中 心 世 本 辣 机 于 
选 枉 ， 单 击 EE 用 到 命 今 ， 此 时 系统 显示 “封闭 环 ” 菜 单 。 
说 明 : 此 处 需要 将 前 的 面 遮 蔽 坯料 零件 -2 强 去 除 遮 蔽 。 
@ 定义 封闭 面 。 根 据 系 统 电 迁 竣 或 剖 奸 一平 画 , 盖 住 闭合 的 位 如 此 . 的 提示 下 ， 选 取 图 14.4.8 所 示 的 
平面 为 封闭 面 ， 此 时 系统 显示 “ 封 合 ”菜单 。 
G 在 菜单 栏 中 单 击 E 国 压 疆 3 一 一 加 汪 对 汪 天 合 仿 , 完 
成 收集 体积 块 的 创建 ， 结 果 如 图 14.4.9 所 示 。 


sf Iw hll Louops [全 部 于 1 


图 14.4.7 选取 连续 面 图 14.4.8 ”定义 封闭 环 


Step3. 拉 伸 体积 块 。 
(1) 选择 命令 。 单 击 编辑 模具 体积 块 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 癌 按钮 ， 此 时 系统 弹 


出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 区 
令 ， 在 系统 中 选送 一 个 平 画 或 则 画 以 定义 草 关 平面- 的 提示 下 ， 选 取 图 14.4.10 所 示 的 毛坯 表面 为 草 绘 平 
面 ， 接 受 默 认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 14.4.10 所 示 的 毛坯 侧面 为 参考 平面 ， 
方向 为 国生 .然后 单 击 草 估 按钮 。 

(3) 截面 草图 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 选取 图 14.4.11 所 示 的 坯料 边线 为 参考 ; 绘制 图 14.4.11 
所 示 的 截面 草图 (为 一 矩形 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ,， 单 击 “ 草 绘 > 操控 板 中 的 “确定 > 按钮 W . 

(4) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 尘 ( 到 选 定 的 )， 选 取 图 14.4.12 所 示 的 面 
为 拉 伸 终止 面 。 


选取 此 表面 选取 此 表面 
为 草 绘 平面 > » 
人 为 参考 平面 


’ 
4 
’ 


\ 


图 14.4.9 ”收集 第 一 个 体积 块 图 14.4.10 ”定义 草 绘 平面 
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(5) 在 操控 板 中 单 击 美 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step4. 在 “编辑 模具 体积 块 ”中 单 击 按钮 ， 完 成 体积 块 的 创建 。 

说 明 : 在 进入 体积 块 模式 下 创建 的 所 有 特征 都 是 属于 同一 个 体积 块 ， 系 统 将 自动 将 这 
些 特征 合并 在 一 起 。 


选取 该 平面 


A 


sen， 
TT 三 虹 
中 1 J 一 
a 

es 


i 
A 
ee I 本 心志 | 


图 14.4.11 截面 草图 

Task5. 构建 模具 元 件 的 体积 块 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 件 积 岂 * 区 域 中 的 织 ”| ep 加 性 积 志 天 命令 
( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 ME 到 2 下 一 > EDT 于 
> [和 > 命令 ， 此 时 系统 弹出 “分 市” 对 话 框 和 “选择 ” 
对 话 框 。 

Step3. 选取 分 型 面 。 选 取 创 建 的 下 模 体积 块 ， 然 后 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 前 下 按钮。 

Step4. 单 击 “ 分 制 ” 信 息 对 话 框 中 的 驯 定 按钮 。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 | 着 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 
14.4.13 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol， 单 击 ” 剖 天 


图 14.4.12” 拉 伸 终 止 而 


二 | 按钮。 
Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 | 看 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 
14.4.14 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 单 击 ， 站 焉 || 安 饵 。 


图 14.4.13 ”看 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 图 14.4.14 看 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 


Task6. 构建 滑 块 分 型 面 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体 和 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 卢 。 系 统 弹 出 
“分 型 面 ”功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “属性 ”按钮 ,在 “ 属 
性 ”对 话 杠 中， 输入 分 型 面 名 称 slide_ps， 单 击 | 确定 这 包 ， 

Step3. 为 了 方便 选取 图 元 ， 将 参考 模型 、 坏 料 和 下 模 体 积 块 谴 向 。 
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(1) 在 模型 树 界面 中 ， 选 择 币 > Hs 个 今 ， 
(2) 在 系统 弹出 的 “模型 树 项 ”对 话 框 中 ， 选 中 加 特征 复 选 框 ， 然 后 单 击 列 定 按钮 。 
(3) 在 模型 树 中 选中 侣 5ENDID_REF. 了 RT pp EM FRIT 、 ep 束 集 标识 41 [MOLD_YOL 1 - 模具 体积 块 ] 
和 si 分割 标 雇 5259 [LOWER_VOL - 模具 体积 块 ] 并 右 击 ,从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 本 王国 命令 。 
Step4. 通过 拉 伸 的 方法 创建 图 14.4.15 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 
(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 各 癌 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 
(2) 定义 草 绘 截 面 放 置 属性 ; 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 医 加 命令 ， 在 系 
统 嘱 选择 一 个 二 画 或 此 而 以 宝 义 章 基 了 而 - 的 提示 下 ， 选 取 图 14.4.16 所 示 的 表面 1 为 草 绘 平 面 ， 接 受 系 
统 默认 的 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 14.4.16 所 示 的 表面 2 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 。 然 后 单 
半生 四 按钮 。 


选择 此 表面 2 
为 参考 平面 


多 建 此 拉 介 曲面 


选择 此 表面 1 为 剖 绘 平面 
图 14.4.15 ”创建 拉 伸 曲 面 1 图 14.4.16 ”定义 草 绘 平面 

(3) 进入 日 绘 环境 后 ， 选 取 图 14.4.17 所 示 的 点 和 圆 弧 边线 为 日 绘 参考 ， 然 后 绘制 稚 面 章 
图 ， 如 图 14.4.17 所 示 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W . 

(4) 设置 深度 选项 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 臣 〈 到 选 定 的 )， 将 模型 调整 到 图 14.4.18 
所 示 的 视图 方位 , 使 用 “从 列表 选取 ”的 方法 , 在 “从 列表 选取 ”对 话 框 中 选择 BEd 
元 素 ， 如 图 14.4.18 所 示 ; 在 操控 板 中 单 击 选项 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 IY 封 半 清 复 选 
框 。 

(5) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 尖 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step5. 参考 Step4 创建 图 14.4.19 所 示 的 拉 伸 曲面 2。 

Step6. 参考 Step4 创建 图 14.4.20 所 示 的 拉 伸 曲面 3。 

Step7. 参考 Step4 创建 图 14.4.21 所 示 的 拉 伸 曲面 4。 


| 选取 这 两 段 圆 弧 为 参考 
拉 伸 终 止 面 


~ 
J 


a 和 
fi rr si 加 
E I | XX 
= jp AN 1 宙 史 可 放 7 ~ 
一 上 Mi 一 


选取 这 两 个 点 为 参考 
图 14.4.17 截面 草图 图 14.4.18 ”定义 拉 伸 终止 面 
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图 14.4.19 ”创建 拉 伸 曲面 2 图 14.4.20 ”创建 拉 伸 曲面 3 图 14.4.21 创建 拉 伸 曲面 4 


Step8. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
Task7. 构建 模具 元 件 的 体积 块 
Stage1. 创建 第 一 个 滑 块 体积 块 


Stepl. 选择 命令 。 选 择 模具 选 项 卡 分 型 面 和 昼 具 体积 块 * 区 域 中 的 
6” ep 司 攻 积 志 妇 制 命令 〈 即 用 “分 割 ”的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 到 SEEIT WODE 天 性 积 块 ) 荣 单 中 ， 选 择 世间 so 
= Hold Volume [模具 件 积 块 ) sp 加 呈 于 寺 守信， 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 国 BR 到 3 沪 则 ( 木 积 块 ， 然 
后 单 击 > > 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 选择 0 个 项 :列表 中 ， 再 单 击 . 关 由 按钮。 

Step4. 在 模型 中 选取 拉 伸 曲面 1 为 分 割 对 象 ， 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 并 下, 核 钮 ， 在 系统 
弹出 的 菜单 管理 器 中 的 “ 岛 列 表 ” 区 域 选 中 辽 名 复 选 枉 ， 然 后 单 击 Done Sel (完成 选择 ) 命 今 。 

Step5. 单 击 “分 割 ” 对 话 框 中 的 列 焉 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 | 看 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 
14.4.22 所 示 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 slide_vol_1， 单 击 玫 焉 按钮 。 


Stage2. 创建 第 二 个 滑 块 体积 块 


参考 Stage1， 选 取 拉 伸 曲 面 2 为 分 割 对 象 ; 在 “名 列表 ”区 域 选中 区 名: 复 选 框 ; 将 体积 
块 命名 为 slide_vol 2， 如 图 14.4.23 所 示 。 


Stage3. 创建 第 三 个 滑 块 体积 块 


参考 Stage1， 选 取 拉 伸 曲 面 3 为 分 割 对 象 ， 在 “ 岛 列 表 ” 区 域 选 中 芭 最 复 选 框 ， 将 体积 
块 命名 为 slide_vol 3， 如 图 14.4.24 所 示 。 


Stage4. 创建 第 四 个 滑 块 体积 块 


参考 Stage1， 选 取 拉 伸 曲 面 4 为 分 割 对 象 ; 在 “ 岛 列 表 ” 区 域 选中 区 灸 复 选 框 ; 将 体积 
块 命名 为 Slide_vol 4， 如 图 14.4.25 所 示 。 
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图 14.4.22 滑 块 图 14.4.23” 滑 块 图 14.4.24 滑 块 图 14.4.25 ” 滑 块 
体积 块 1 体积 块 2 体积 块 3 体积 块 4 


Task8. 抽取 模具 元 件 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 元 # “区 域 中 卡 ” > 错 型 脖 炙 岂 命令 。 
Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 中 ， 选 取 除 MOLD_VOL_1 以 外 的 所 有 体 
积 块 ， 然 后 单 击 ”“” 兢 定 ”按钮 。 


Task9. 生成 浇注 件 
将 浇注 件 的 名 称 命 名 为 molding。 
Task10. 定义 开 模 动作 


Step1. 将 分 型 面 遮 政 。 

Step2. 开 模 步骤 1。 移 动 滑 块 1， 选 取 图 14.4.26 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 
距离 值 ~200， 移 出 后 的 模型 如 图 14.4.27 所 示 。 

Step3. 参考 Step2， 移 动 其 他 三 个 滑 块 ， 结 果 如 图 14.4.28 所 示 。 


~ 选取 此 边线 
为 移动 方 问 


图 14.4.26 ”选取 移动 方向 图 14.4.27 移动 后 的 状态 图 14.4.28 ”移动 后 的 状态 


Step4. 开 模 步 又 2。 移动 上 模 ， 选 取 图 14.4.29 所 示 的 边线 为 移动 方向 ,， 输入 要 移动 的 距 
离 值 -1000， 移 出 后 的 模型 如 图 14.4.30 所 示 。 


选取 此 边线 为 移动 方向 


图 14.4.29 选取 移动 方 问 图 14.4.30 ”移动 后 的 状态 
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Step5. 开 模 步 双 C3。 移 动 浇注 件 ， 选 取 图 14.4.31 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 
距离 值 500, 移出 后 的 模型 如 图 14.4.32 所 示 , 在 “模具 开 模 ”菜单 中 单 击 DeaeyRetara Gs 成 /到 四 ) 
按钮 。 


图 14.4.31 选取 移动 方向 图 14.4.32 移动 后 的 状态 


Step6. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 的 操作 区域 的 性 涯 按钮， 在 系统 弹出 的 


下 拉 菜 单 中 单 击 昱 重新 生成 按钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 立 件 * ， 加 


14.5 市 内 螺纹 的 模具 设计 


本 实例 将 介绍 图 14.5.1 所 示 的 市 内 螺纹 上 瓶 荔 的 模具 设计 ， 其 脐 模 方式 采用 的 是 内 侧 抽 
胶 螺 纹 。 下 面 介绍 该 模具 的 主要 设计 过 程 。 


_ -上 模 浇注 系统 


机 浇注 件 
-一 召 纹 滑 志 


ee 


图 14.5.1 ”市 内 螺纹 的 模具 设计 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\work\ch14.05。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 cover_mold; 选取 D2| 


Task2. 建立 模具 模型 


Stage1. 引入 参考 模型 
Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 了 T 件 区 域 中 的 按钮 总 ”， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 
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中 选择 强 定 位 豫 考 模型 命令， 系统 弹出 “打开 ”“ 布 局 ”对 话 框 和 |w cM TO 醒 腔 和 置 菜单 
管理 器 。 

Step2. 从 系统 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 杠 中， 选取 三 维 零件 模型 塑料 杯 兰 cover.prt 作 
为 参考 零件 模型 ， 单 击 | 打开 较 钮 。 

Step3. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 男 按 参 考 各 并 单 选 项 ， 然 后 在 参考 要 型 文本 框 中 
接受 系统 默认 的 名 称 ， 然 后 单 击 对 震 按钮 。 在 “布局 ”对 话 框 单 击 。 芽 殴 | 榨 钮 。 可 以 
观察 到 图 14.5.2a 所 示 的 结果 。 

说 明 : 此 时 图 14.5.2a 所 示 的 拖 动 方向 不 是 需要 的 结果 ， 需 要 定义 拖 动 方向 。 

Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 驹 车模 型 起 点 与 定 上 区 域 中 单 击 放 按钮， 在 系统 弹出 的 “获得 
坐标 系 类 型 ”菜单 中 选择 医生 生命 今 ， 系 统 弹 出 “元 件 ” 窗 口 和 “参考 模型 方向 ” 
对 话 框 。 

Step5. 旋转 坐 标 系 。 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 的 闫 区 域 中 选择 三 _| 轴 作为 旋转 轴 。 
在 重文 本 框 中 输入 数值 900。 然 后 单 击 ” 诡 定 ”按钮 。 

Step6. 单 击 “布局 ”对 话 框 中 的 。 弄 第 按钮， 定义 后 的 拖 动 方向 如 图 14.5.2b 所 示 。 

Step7. 在 “布局 ”对 话 框 的 而 局 = 区域 中 选中 入 矩形 单 选项 ， 在 返 形 区 域 的 | 得 量 文本 杠 
中 分 别 输入 数值 50 和 50〈 表 示 在 对 应 的 X 和 立方 向 上 的 增 量 )， 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 

现 芋 按钮， 结果 如 图 14.5.3 所 示 , 然后 单 击 呈 二 按钮 。 在 CAY IO 型 腔 布置 ) 菜 
单 中 单 击 了 one/Betorn (完成 / 演 回 ) 命令 。 完 成 参考 模型 的 引入 。 


PULL DIRECTION PULL DIRECTION 


CW RIGHT OL D_R 1GHT 
a) 定义 前 b) 定义 后 
图 14.5.2 ”定义 拖 动 方 问 


Stage2. 创建 坯料 


目 动 创建 图 14.5.4 所 示 的 坯料 ， 操 作 步 又 如 下 。 


。 坯料 (Workpiece) 


-~ 参考 模型 (Ref Model) 


图 14.5.4 ”模具 模型 
Step1. 在 模型 树 界面 中 ， 选 择 “ 设 置 ” 按 钮 前 ” 一 > 过 泊 器 
出 的 “模型 树 项 ”对 话 框 中 ， 选 中 名 特征 复 选 框 ， 然 后 单 击 呈 用 按钮 。 
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Step2. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 件 区 域 中 的 按钮 全 4， 然后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 雯 自动 工件 命令 ， 系 统 弹出 “自动 工件 ”对 话 框 。 

Step3. 在 模型 树 中 选择 汐 O63 和 ， 然 后 在 “自动 工件 ”对 话 框 的 固 楼 区域 中 的 
统一 偏 欧文 本 框 中 输入 数值 20， 并 按 Enter 键 。 

Step4. 单 击 确定 按钮 ， 完 成 坏 料 的 创建 。 


Task3. 设置 第 一 个 参考 模型 的 收缩 率 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 修饰 符 区 域 中 的 活 收 笔 |"| 后 的 小 三 角 按钮 "在 系统 弹出 的 
菜单 中 单 击 营 按 RR 寸 收缩 按钮 。 在 模型 树 中 单 击 Y 国 阵 列 COWERWODDJREFFRTY 后 的 小 三 角 按钮 7 
在 弹出 的 模型 中 选取 任意 一 个 。 系 统 打开 其 中 的 一 个 模型 窗口 ， 同 时 系统 弹出 “ 按 尺寸 收 
缩 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “ 按 尺寸 收缩 ”对 话 框 中 ， 确 认 公式 区 域 的 区 引 | 按钮 被 按 下 ， 
在 细 区 曙 区域 选 中 [YY 更 收 设 计 零 件 尺 寸 复 选 框 ,在 收 著 率 区 域 的 ”比率 ” 栏 中 输入 收缩 率 值 
0.006， 并 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 > 按钮 。 

说 明 : 因为 参考 的 是 同一 个 模型 ， 当 设置 第 一 个 模型 的 收缩 率 为 0.006 后 ， 
将 其 他 三 个 模型 的 收缩 率 设置 到 0.006， 不 需要 将 其 他 三 个 模型 的 收缩 率 再 进行 设置 。 


Task4. 建立 浇注 系统 


下 面 讲 述 如 何在 零件 cover 的 模 上 其 坯料 中 创建 注 道 、 浇 道 和 演 口 (图 14.5.5)， 以 下 是 
操作 过 程 。 此 例 创建 浇注 系统 是 通过 在 坯料 中 切除 材料 来 创建 的 。 


图 14.5.5 ”建立 注 道 、 浇 道 和 浇 口 
Stage1. 创建 图 14.5.6 所 示 的 注 道 (Sprue) 


Step1l. 选择 命令 。 单 击 而 型 功能 选项 卡 切 口 和 曲面 "区 域 中 的 字 包 和 半 按钮 。 系统 弹出 “ 旋 
转 ” 操 控 板 。 

(1) 选取 旋转 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 可 被 按 下 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 区 国 命 令 。 草 绘 平面 
为 MOLD_FRONT， 草 绘 平 面 的 参考 平面 为 MOLD_ RIGHT 基准 平面 ， 草 绘 平面 的 参考 方 
位 是 国 一 ， 单 击 草 给 按钮。 至此， 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 
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(3) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选 取 MOLD _RIGHT 和 MAIN_PARTING _PLN 为 草 绘 参考 
和 图 14.5.7 所 示 的 边线 为 参考 边线 ， 绘 制图 14.5.7 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 后 ， 单 
击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W . 

注意 : 要 绘制 旋转 中 心 轴 . 


图 14.5.6 ”创建 注 道 图 14.5.7 截面 草图 
(4) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 ， 选 取 旋 转角 度 类 型 在， 旋转 角度 为 360" 。 


(5) 在 “旋转 ”操控 板 中 ， 单 击 闫 按钮， 完成 特征 的 创建 。 

Stage2. 创建 主流 道 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 生 ”特征 区域 中 的 痊 流 道 按钮 ， 系统 弹 出 “ 流 道 ” 信 息 对 
话 框 ， 在 系统 弹出 的 bu 东单 中 选择 力 OTTIETTE 命 仿 


HH "xo 
Step2. 定义 流 道 的 下 径 。 在 系统 换 八 这 章 下 翁 的 提示 下 ， 和 输入 下 丛 伸 5， 然 后 按 Enter 键 。 
Step3. 在 Bd : eh 全 ， 在 


HD 


分 、 人 
Ms 


Step4. 草 绘 平面 。 执 行 命令 后 ， 在 系统 中 议 其 或 剖 葵 一 个 草 兰 + 画 . 的 提示 下 ， 选 取 图 14.5.8 

所 示 的 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 平面 。 在 Bs 由 3 加 守 单 中 选择 

人 仿 ， 人 然后 再 选择 中字 哺 定 ) 合 令 ， 图 14.5.8 中 的 箭头 方向 为 草 绘 的 方向 。 

在 hu 于 二 04 央 三 3 了 帮 于 单 中 选择 国 E3 泪 生 症 全 令 ， 选 取 图 14.5.8 所 示 的 坯料 表面 为 参考 平 
面 。 


本 SETUP SK PIN ( 识 是 音 深 平 钾 ) 菜单 中 选择 EB 于 于 G1 


Step5. 绘制 截面 草图 : 进入 单 绘 环 境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 
MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 然 后 在 工具 栏 中 单 击 兰 “按钮 ， 绘 制图 14.5.9 所 示 
的 截面 草图 ( 即 两 条 中 间 线 段 )。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ” 
按钮 六， 
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说 明 : 在 绘制 草图 时 ， 应 先 画 两 条 中 心 线 ， 绘 制 中 心 线 时 可 先 选取 四 个 模型 的 旋转 轴 


放大 图 
一 一 一 一 _ 


图 14.5.9 截面 草图 

Step6. 定义 相交 元 件 。 在 系统 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 按 下 是 动 这 回 按钮， 选中 
Yi 自动 更 新 复 选 框 ， 然 后 单 击 | 痛 琵 核 钮 。 

Step7. 单 击 “ 流 道 ” 信 息 对 话 框 中 的 现 划 按钮 ， 再 单 击 “ 重 画 ” 按 钮 加 ， 预 览 所 创 
建 的 “ 流 道 ” 特 征 ， 然 后 单 击 模 下 按钮 完成 操作 。 


Stage3. 创建 图 14.5.10 所 示 的 第 一 个 浇 口 


Stepl. 创建 图 14.5.11 所 示 的 基准 平面 ADTM1。 操 作 过 程 如 下 。 
(1) 单 击 弄 具 功 能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 “平面 ”按钮 人 。 
(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 14.5.11 所 示 的 基准 轴 和 坯料 边线 。 
(3) 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 部 下 按钮 。 


选取 参考 平面 
基准 平面 ~、、 
创建 第 一 个 浇 口 


图 14.5.10 ”创建 第 一 个 浇 口 图 14.5.11 创建 基准 平面 ADTMI 


Step2. 选择 命令 。 单 击 塌 谎 功能 选项 卡 切 品 和 曲面 * 区 域 中 的 所 ” 按 钮 。 

Step3. 创建 拉 伸 特征 。 

(1) 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 十 被 按 下 。 

(2) 定义 草 绘 属性 ， 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 E 本 命令 ， 草 绘 平面 为 ADTM1， 
草 绘 平面 的 参考 平面 为 MAIN_PARTING_PLN， 草 绘 平面 的 参考 方位 为 国 。 单 击 草 答 按 
钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 

(3) 将 模型 切换 到 线 框 模式 下 。 在 “模型 显示 ”工具 栏 中 单 击 “ 线 框 显示 ”按钮 器 谍 恰 。 

(4) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 图 14.5.12 所 示 的 圆 浙 的 边线 和 MAIN_PARTING_PLN 
基准 面 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 14.5.12 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 后 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 
中 的 “确定 ”按钮 WW 。 
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(5) 在 系统 弹出 的 操控 板 中 单 击 交界 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 ， 选取 双 侧 的 深度 选项 
均 为 三 到 证 下 站 ， 然 后 选取 图 14.5.13 所 示 的 参考 零件 的 表面 为 左 、 右 拉 伸 特征 的 终止 面 。 
(6) 单 击 操控 板 中 的 兰 按 钮 ， 完 成 特征 创建 。 


eT Pe pe ee ry eR rs 


- 选取 这 两 个 参考 零件 的 表面 


\ “选择 此 加 中 的 边 为 左 、 右 拉 伸 特征 的 终止 面 


| - ” 线 为 草 绘 参考 


和 ee i i od Sd rt et ed 


图 14.5.12 ”截面 草图 图 14.5.13 ”选取 拉 伸 特征 的 终止 面 


Stage4. 创建 第 二 个 浇 口 


Step1. 在 模型 树 中 选取 由 -加 镭 和 和， 单 击 模具 功能 选项 卡 深信 -区域 中 的 纪 按 钮 ， 然 
后 再 单 击 针 了 右 侧 的 了 按钮 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 因 选择 性 粘贴 按钮， 系统 弹出 “选择 
性 粘贴 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 中 选中 思 对 副本 应 用 移动 / 施 转 变换 全 复 选 框 ， 单 击 “确定 () 
按钮 ， 系 统 弹 出 “移动 (复制 )” 操 控 板 。 

Step3. 在 “移动 〈 复 制 )” 操 控 板 中 单 击 名 按钮， 选取 图 14.5.11 所 示 的 轴线 ， 然 后 在 
30.0 “文本 框 中 输入 数值 90， 单 击 交 按钮 。 

Step4. 定义 相交 元 件 。 在 系统 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 按 下 _ 日 动 这 加 按钮 ， 选 中 
可 自动 更 新 复 选 框 ， 然 后 单 击 确定 (0) 按钮 。 


Task5. 创建 体积 块 


Stage1. 创建 图 14.5.14 所 示 的 第 一 个 体积 块 


模具 性 


Step1. 选择 命令 。 选 择 餐具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 住 积 块 * 区 域 中 的 站 ”mm 
二 模具 体积 块 命令 。 此 时 系统 弹出 “编辑 模具 体积 块 ” 选 项 卡 。 

Step2. 收集 体积 块 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 编 辑 模 具体 积 块 选项 卡 中 单 击 全 名 2 号” 区 域 中 的 “收集 体积 块 工 
具 ” 按 钮 C3。 此 时 系统 弹出 “聚合 体积 块 ” 菜 单 。 

(2) 定义 选取 步骤 。 在 “聚合 体积 块 ”菜单 中 选择 [Vi 5elect 广 择 ) sp [Yi Close 尘 闭 ) 
复 选 枉 ， 单 击 ER 江汉 命令 ， 此 时 系统 显示 “聚合 选取 ”菜单 。 

(3) 定义 聚合 选取 。 

QD 在 “聚合 选取 ”菜单 中 选择 村 于 到 一 > E 命令. 

@ 定义 种 子 曲 面 。 在 系统 多 迹 竺 “人知 子 当下- 的 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 图 14.5.15 所 
示 的 模型 中 的 目标 位 置 并 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 惠 几 下 款 二 二 合 令 ， 系 统 弹出 
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“从 列表 中 拾取 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 中 选择 曲面 :如 中部 合并 ):COWER_WOID_REF ， 单 击 确 下旬 ) | 按 
钮 。 

说 明 : 在 列表 框 选 项 中 选中 曲面 :下 名 部 合并 ):COWER MLD_REF 时 ， 此 时 图 14.5.15 中 的 塑料 杯 
盖 内 部 的 底面 会 加 亮 ， 该 底面 就 是 所 要 选择 的 “种 子 面 ”. 


图 14.5.14 第 一 个 体积 块 图 14.5.15 定义 种 子 面 


@@ 定义 边界 曲面 。 在 系统 只 指定 限 割 汉 兰 出 画 的 边界 由 画 . 的 提示 下 ， 从 列表 中 拾取 图 14.5.16 
所 示 的 边界 面 。 

@ 单 击 . 确定 一 于 于 于 于 一 > 命令， 此 时 系统 
显示 “ 封 合 ”菜单 。 

(4) 定义 封 合 类 型 。 在 “ 封 合 ”菜单 中 选中 EEEE 呈 古 
复 选 框 ， 单 击 国 本 弛 洒 合 令 ， 此 时 系统 显示 “封闭 环 ” 菜 单 。 

(5) 定义 封闭 环 。 根 据 系 统 电 迁 径 或 蝇 建 一平 画 ， 盖 住 闭 全 的 位 加 具 . 的 提示 下 ， 选 取 图 14.5.17 所 
示 的 平面 为 封闭 面 ， 此 时 系统 显示 “ 封 合 ”菜单 。 

(6) 在 菜单 栏 中 单 击 区 生 一 人 > 一 命令， 完 
成 收集 体积 块 创建 ， 结 果 如 图 14.5.18 所 示 。 


= jw hll Louops [全 部 于 1 


__ 选取 该 平面 


图 14.5.16 定义 边界 面 图 14.5.17 定义 封闭 环 
Stage2. 参考 Stage1， 创 建 第 二 个 体积 块 


主要 : 创建 第 一 个 体积 块 完 成 后 ， 不 用 选取 “模具 体积 块 ”命令 ， 直 接 从 Step2 开始 创 
建 。Stage3 和 Stage4 相同 。 


Stage3. 参考 Stage1， 创 建 第 三 个 体积 块 
Stage4. 参考 Stage1， 创 建 第 四 个 体积 块 〈 图 14.5.19 ) 


Stage5. 拉 伸 体积 块 
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Step1. 选择 命令 。 单 击 编辑 模具 体积 块 操控 板 形状 * 区 域 中 的 所 着 按钮 ， 此 时 系统 弹 
出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 


Step2. 创建 拉 伸 特征 。 


(1) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 时 E53 个 
令 ; 在 系统 只 迁 凑 一 个 平面 或 此 画 以 定义 草 兰 平面 - 的 所 示 下 ， 选 取 图 14.5.20 所 示 的 毛坯 表面 为 草 绘 平 


面 , 接受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 , 然后 选取 图 14.5.20 所 示 的 毛坯 侧面 为 参考 平面 ， 
方向 为 医 汪 ， 单 击 草 稚 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 。 


选取 此 表面 
”为 参考 平面 


选取 此 表面 2 
为 草 绘 平面 


图 14.5.18 ”收集 体积 块 图 14.5.19 ”收集 体积 块 图 14.5.20 ”定义 草 绘 平面 


(2 ) 截面 草图 。 进 入 草 绘 环境 后 , 选取 网 14.5.21 所 示 的 毛 坏 边线 和 MAIN_ PARTING PLN 
基准 平面 为 参考 ; 绘制 图 14.5.21 所 示 的 截面 草图 (为 一 矩形 )。 完 成 截面 的 绘制 后 , 单 击 “ 草 
绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 WA . 


(3) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 苦 ， 选择 图 14.5.22 所 示 的 平面 为 拉 伸 终 
止 面 。 


(4) 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 单 击 闫 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


Step3. 在 “编辑 模具 体积 块 ” 选 项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y ， 完 成 下 模 体积 块 的 创建 。 
毛坯 的 边线 


AP 


- | 
图 14.5.21 截面 草图 


图 14.5.22” 拉 伸 终 止 面 
Task6. 分 割 模 具体 积 块 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 柱 具 体积 由 * 区 域 中 的 玲 ” > 悚 体积 岂 妇 副 命令 ， 
( 即 用 “分 割 ”的 方法 构建 体积 块 )。 
Step2. 在 系统 弹出 的 BE 


站, 选择 
TI 一 站 二 江河 命令 ， 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 和 “选择 ”对 话 
框 。 


Two Yolunes (了 末 个 性 积 块 ) = 
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Step3. 定义 分 割 对 象 。 选 取 Task5 创建 的 拉 伸 体积 块 为 分 割 对 象 ， 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 
中 的 副 正 按钮。 

Step4. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 列 走 按钮 。 

Step5. 此 时 ， 系 统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 的 下 半 部 分 变 冠 ， 在 该 对 话 框 中 单 
击 | 看 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 14.5.23 所 示 ; 然后 ， 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 单 
击 国 B 扩 钮 。 

Step6. 此 时 ， 系 统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 的 上 半 部 分 变 冠 ， 在 该 对 话 框 中 单 
击 | 看 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 14.5.24 所 示 ; 然后 ， 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol， 单 
击 生 于 国 国 按 钮 . 


图 14.5.23 ”看 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 14.5.24 看 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 


Task7. 创建 请 块 体积 块 
Stage1. 将 参考 零件 、 坯 料 和 体积 块 庶 菩 起 来 


将 模型 中 的 参考 零件 、 坯 料 和 体积 块 遮 蔽 后 ， 则 工作 区 中 模具 模型 中 的 这 些 元 素 将 不 
显示 ， 这 样 可 使 屏幕 简洁 ， 方 便 后 面 滑 块 的 创建 。 

(1) 选择 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “模具 显示 ”按钮 古 ， 系 统 弹 出 “ 喧 蔽 和 取 
消 迹 蔽 ”对 话 框 。 


(2) 单 击 对 话 框 下 部 的 国 和 扩 钮 ， 再 单 击 这 向 按钮 。 
(3) 在 对 话 框 右边 的 “过 滤 ” 区 域 中 按 下 | 归 全 呈 | 按钮 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 体积 块 
So VOL _L 和 WPER_VWOL ， 再 单 击 造 幢 按钮 。 


(4) 单 击 对 话 框 下 部 的 前 下 按钮 。 


Stage2. 创建 第 一 个 滑 块 体积 块 


Stepl. 选择 命令 。 选 择 神 具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 件 积 块 v 区 域 中 的 控 ” > 


由 模具 仁 积 块 命令 。 
Step2. 选择 命令 。 单 击 编 辑 模 具体 积 块 选项 卡 中 依次 单 击 形状 ”p> | 泡 ST > 
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仲 出 项 命 仿 ， 在 系统 弹出 的 ED 二 王权 中 ,于 5 人 今 ， 
Step3. 此 时 系统 弹出 “ 伸 出 项 ”对 话 框 和 “属性 ”菜单 ， 选 择 EE 叶 S33]t 今 . 
Step4. 创建 混合 特征 。 
(1) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 图 14.5.25 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 接 受 默认 的 箭头 方 
癌 为 草 绘 视图 方向 ， 单 击 呈 s7 哺 严 ) 命令 ， 在 系统 弹出 的 ME 本 SS32 量 订单 中 单 击 


Defamlt ( 革 凡 命令 。 


(2) 截面 草图 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 和 MOLD_FRONT 基准 平面 为 
参考 ;绘制 图 14.5.26 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 此 截面 的 绘制 后 ， 然 后 在 图 形 区 右 击 ， 在 系统 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 思量 命令， 绘制 图 14.5.27 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 草 绘 ” 
操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 


选取 此 表面 


为 草 绘 平面 背 y 


图 14.5.25 ”定义 草 绘 平 面 


(3) 定义 混合 截面 的 深度 。 在 系统 弹出 的 出 
然后 在 输 、 蒿 面 5 的 深度 中 输入 数值 58， 按 Enter 键 。 

Step5. 单 击 “ 仲 出 项 ”对 话 框 中 的 束 串 按钮， 结果 如 图 14.5.28 所 示 ， 然 后 单 击 
和 汰 二 才 包 。 

Step6. 在 “编辑 模具 体积 块 ”选项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 Y ， 完 成 下 模 体积 块 的 创建 。 


菜单 中 选择 ER 开 河 命 令 ， 


Stage3. 创建 第 二 个 和 第 三 个 滑 块 体积 块 


Stepl. 选取 阵列 的 特征 。 选 取 Stage2 中 创建 的 第 一 个 滑 块 体积 块 。 
Step2. 单 击 模具 操控 板 修饰 符 区 域 中 的 是 周到" 按钮， 此 时 系统 弹出 “阵列 ”操控 板 。 
Step3. 在 “尺寸 ”操控 板 中 的 国 星 下 拉 列 表 中 选择 国 选 项 ， 
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请 块 体积 块 


mm 


__ 基准 轴 


图 14.5.28 ” 滑 块 体积 块 图 14.5.29 ”创建 基准 轴 


Step4. 创建 图 14.5.29 所 示 的 基准 轴 ， 操 作 过 程 如 下 。 单 击 模具 功能 选项 卡 莽 礁 ”区 
域 中 的 “ 轴 ” 按 钮  ， 选 取 图 14.5.29 所 示 的 曲面 ， 在 “基准 轴 ” 对 话 框 中 单 击 列 定 按 
钮 。 

Step5. 在 “阵列 ”操控 板 中 输入 要 阵列 的 个 数 3， 输 入 阵列 成 员 间 的 角度 值 120， 单 击 
“阵列 ”操控 板 中 的 半 按 钮 ， 结 果 如 图 14.5.30 所 示 。 


Stage4. 创建 第 四 、 第 五 和 第 六 个 靖 块 体积 块 


Stepl1. 在 模型 树 中 选取 白 - 回 器 恩 岗 WE ， 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 ~ 区 域 中 的 刘 按 
钮 ， 然 后 再 单 击 昌 7 右 侧 的 "按钮 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 [ 自 选择 性 粘贴 按钮， 系统 弹出 
“选择 性 粘贴 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 中 选中 呀 对 出 | 束 应 用 移动 施 转 变换 馈 复 选 框 ， 单 击 [ 斑 定名 
按钮 ， 系 统 弹出 “移动 (复制 )” 操 控 板 。 

Step3. 在 “移动 (复制 )” 操 控 板 中 单 击 ”按钮 ， 选 取 图 14.5.31 所 示 的 平面 ， 然 后 在 
50.0 zx 文本 框 中 输入 数值 50， 单 击 关 按钮 。 结 果 如 图 14.5.32 所 示 。 


图 14.5.31 选取 平面 图 14.5.32 ”创建 结 
Stage5. 创建 其 他 的 靖 块 体积 块 
入 已 移动 副本 1 ， 单 击 模具 功 


Stepl. 按 住 Ctrl 键 , 在 模型 树 中 选取 昕 -器 有 和 六 
能 选项 卡 操作 ~ 区 域 中 的 这 按钮 ,然后 再 单 击 全 了 右 侧 的 7 按钮, 在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 
选择 性 粘贴 按钮 ， 系 统 弹出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 中 选中 [9 对 副本 应 用 移动 /旋转 变换 同 复 选 杠 ， 单 击 “确定 (0) 
按钮 ， 系 统 弹 出 “移动 (复制 )” 操 控 板 。 

Step3. 在 “移动 (复制 )” 操 控 板 中 单 击 ”按钮 ， 选 取 图 14.5.33 所 示 的 平面 ， 然 后 在 
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50.0 文本 框 中 输入 数值 50， 单 击 冯 按钮 。 结 果 如 图 14.5.34 所 示 。 


几 本 

如 | II 
| | 1 1 
让 


图 14.5.33 ”选取 平面 图 14.5.34 ”创建 结果 
Task8. 分 割 新 的 模具 体积 块 
Stage1. 分 割 第 一 个 靖 块 体积 块 
模具 性 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 吉 ”| 吧 拓 四 侍 各 起 务 到 命令 
( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 本 相生 册 汪 的 单 叶 ， 选 择 本 和 
和 命令. 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 国 于 划 史册 人 木 积 块 ， 
然后 单 击 “” 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 选择 0 个 项 :列表 中 ， 再 单 击 . 六 四 按钮 。 

Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 体积 块 。 

(1) 在 系统 只 为 分 到 先 定 的 慨 呈 信 积 类 选 苦 分 旦 画 。 的 提示 下 ， 先 将 女 标 指针 移 至 模型 中 第 一 个 镶 
块 体积 块 的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 是 到 二 车 介 今 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 国 玫 EMA， 然后 
单 击 ” 前 下 0 按钮。 

(3) 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 . 三 下 按钮。 

(4) 系统 弹出 ht 起 a 国 量 环 单 ， 选 中 EE 

说 明 : 

在 上 面 的 操作 中 ， 当 用 MOLD_ VOL 2 体积 块 分 割 下 模 体 积 块 后 ， 会 产生 两 块 互 不 连接 的 
体积 块 , 这 些 互 不 连接 的 体积 块 称 之 为 Island ( 岛 )。 在 es 国有 菜单 中 ， 有 访 总 1 入 岛 2 两 
个 岛 。 将 鼠标 指针 移 至 克 菜 单 中 这 两 个 选项 ， 模 型 中 相应 的 体积 块 会 如 亮 ， 这 样 很 容易 发 现 : 
lv 岛 2 代 表 第 一 个 滑 块 的 体积 块 ， 户 鲁 ! 是 下 模 体 积 块 被 第 一 个 滑 块 的 体积 块 减 掉 所 剩余 的 部 


分 。 


Step5. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 副 焉 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 LOWER_VOL 体积 块 的 第 一 个 滑 块 部 分 变 亮 ， 
然后 在 对 话 框 中 输入 名 称 SLIDE_VOL_01， 单 击 区 定 按钮 。 

Stage2. 参考 Stage1， 分 割 第 二 个 靖 块 体积 块 CSLIDE_VOL _02) 

Stage3. 参考 Stage1， 分 割 第 三 个 滑 块 体积 块 CSLIDE _ VOL 03) 

Stage4. 参考 Stage1， 分 割 第 四 个 滑 块 体积 块 CSLIDE_VOL 04) 


复 选 框 ， 选 择 Jone Sel (完成 选择 ) 命令 。 
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Stage5. 参考 Stage1， 分 割 第 五 个 滑 块 体积 块 CSLIDE_VOL 05) 
Stage6. 参考 Stage1， 分 割 第 六 个 滑 块 体积 块 CSLIDE_VOL 06 ) 
Stage7. 参考 Stage1， 分 割 第 七 个 滑 块 体积 块 (SLIDE_VOL 07) 
Stage8. 参考 Stage1， 分 割 第 八 个 滑 块 体积 块 CSLIDE VOL 08) 
Stage9. 参考 Stage1， 分 割 第 九 个 滑 块 体积 块 (SLIDE_VOL 09 ) 
Stage10. 参考 Stage1， 分 割 第 十 个 靖 块 体积 块 〈SLIDE_VOL _10) 
Stage11. 参考 Stage1， 分 割 第 十 一 个 请 块 体积 块 CSLIDE_VOL _11) 
Stage12. 参考 Stage1， 分 割 第 十 二 个 请 块 体积 块 CSLIDE_VOL_12) 


Task9. 抽取 模具 元 件 


Stepl. 选择 模具 功能 选项 卡 元 此 区域 中 件 * 
建 模具 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 中 , 选取 体积 块 SPBR_WL 和 SYR WL ， 
然后 再 选取 Task8 中 创建 的 12 个 请 块 体积 块 ， 单 击 确 下 按钮 。 


Task10. 生成 浇注 件 

次 注 件 的 名 称 命名 为 molding。 

Task11. 定义 模具 开局 

Stage1. 遮蔽 参考 模型 、 坏 料 、 上 模 、 下 模 、 浇 注 件 和 体积 块 


Step1. 谈 芯 参考 模型 、 坏 料 、 下 模 、 上 模 和 浇注 件 。 选 择 视图 功能 选项 卡 可见 性 区 域 
中 的 “模具 显示 ”按钮 受 , 系统 弹出 “ 谈 珊 和 取消 迹 蔽 ”对 话 框 ,在 该 对 话 框 中 按 下 LO 和 
按钮 ， 在 厂 凡 计 特 列表 框 中 选中 四 个 参考 零件 、 坏 料 、 上 模 、 下 模 和 浇注 件 ， 然 后 单 击 


于 型 腔 实 块 命令 ， 系 统 弹 出 “ 创 


和 这 项 按钮 。 
Step2. 遮蔽 体积 块 。 在 该 对 话 框 中 按 下 所 全 呈 | 按钮 ， 单 击 下 部 的 “选取 全 部 ”按钮 
三 |， 然 后 单 击 和 这 项 按钮 ， 再 单 击 靖 焉 按钮。 


Stage2. 在 第 一 个 靖 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 

说 明 : 此 创建 的 基准 轴 要 作为 螺纹 滑 块 开 模 的 方向 。 

Stepl. 创建 图 14.5.35 所 示 的 基准 点 APNT0。 单 击 模具 功能 选项 卡 基 稚 Y 区 域 中 的 * 创 
建 基准 点 ”按钮 x**， 选 取 图 14.5.35 所 示 的 边线 ; 在 “基准 点 ”对 话 框 中 ， 先 选择 基准 点 的 
定位 方式 肥 宝 竹 ， 然 后 在 左边 的 文本 框 中 输入 基准 点 的 定位 数值 〈 比 率 系数 ) 0.5。 

Step2. 创建 图 14.5.36 所 示 的 基准 点 APNT1。 在 “基准 点 ”对 话 框 中 单 击溃 二 命令 ; 在 
“基准 点 ”对 话 框 中 ， 先 选择 基准 点 的 定位 方式 是 宝生， 然后 在 左边 的 文本 框 中 输入 基准 点 
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的 定位 数值 〈 比 率 系数 ) 0.5; 在 “基准 点 ”对 话 框 中 单 击 强直 按钮 。 


py 、 1 
ys J 
j7 APNTIL TE- / 
所 dl ¥--—-—--l! 1 E, 
A ~ EE 1 
/2 a a 
EE Fa pe a A i 
- 1 A F 周 i0 1 所 pd 1 


” 
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A 
J x. pd 选取 边线 
NA a de a ee A ' 
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图 14.5.35 基准 点 ARNTO 图 14.5.36 ”其 准 点 2 


Step3. 创建 基准 轴 , 操作 过 程 如 下 。 单 击 模具 功能 选项 卡 震 准 ” 区 域 中 “创建 基准 轴 ?” 
按钮 ; 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 Stepl 创建 的 基准 点 APNTO 和 Step2 创建 的 基准 点 APNT1; 在 
“基准 轴 ” 对 话 框 中 单 击 一 天 按钮 。 


Stage3. 参考 Stage2， 在 第 二 个 滑 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 
Stage4. 参考 Stage2， 在 第 三 个 滑 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 
Stage5. 参考 Stage2， 在 第 四 个 滑 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 
Stage6. 参考 Stage2， 在 第 五 个 滑 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 
Stage7. 参考 Stage2， 在 第 六 个 滑 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 
Stage8. 参考 Stage2， 在 第 七 个 滑 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 
Stage9. 参考 Stage2， 在 第 八 个 滑 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 
Stage10. 参考 Stage2， 在 第 九 个 滑 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 
Stage11. 参考 Stage2， 在 第 十 个 滑 块 上 创建 基准 点 和 基准 四 
Stage12. 参考 Stage2， 在 第 十 一 个 靖 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 
Stage13. 参考 Stage2， 在 第 十 二 个 滑 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 
Stage14. 将 上 模 、 下 模 和 浇注 件 取 消 庶 菩 


Step1. 选择 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “模具 显示 ”按钮 三， 系统 弹出 “遮蔽 - 
取消 遮蔽 ”对 话 框 。 
职 消息 蕊 按钮 。 


Step3. 单 击 对 话 框 下 部 的 


按钮 ， 完 成 操作 。 
Stage15. 开 模 步 又 1: 移动 上 模 
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在 模型 中 选取 要 移动 的 上 模 零 件 ， 选 取 图 14.5.37 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 然 后 在 系统 
的 提示 下 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 130， 移 出 后 的 状态 如 图 14.5.37 所 示 。 


选取 此 边线 _ 
为 移动 方向 “~ 


距离 值 60， 结 果 如 图 14.5.38 所 示 。 
Stage17. 开 模 步骤 3: 移动 靖 块 
Step2. 参考 Step1， 将 其 他 的 11 个 滑 块 移动 ， 完 成 请 块 移 动 ， 如 图 14.5.39 所 示 。 


Stage16. 开 模 步 又 2: 移动 浇注 件 

选取 此 边线 _ YY 一 ， 

为 移动 方向 
Step1. 在 模型 中 选取 要 移动 的 滑 块 1, 选取 在 滑 块 1 上 创建 的 基准 轴 为 移动 参考 ， 方 加 
说 明 : 12 个 消 块 作为 一 个 开 模 步骤 。 


在 模型 中 选取 要 移动 的 浇注 件 ， 选 取 图 14.5.38 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 
图 14.5.37 移动 上 模 
图 14.5.38 ”移动 浇注 件 
如 图 14.5.39 所 示 。 输 入 要 移动 的 距离 值 30， 完 成 滑 块 1 的 开 模 动作 。 
图 14.5.39 ”移动 滑 块 


移动 方向 、 


Steps 保存 设计 结果 。 单 击 人 :选项 下 中 的 Ok 在 系统 弹出 的 
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Sr 


15.1 概 


在 创建 模具 设计 的 过 程 中 , 除了 运用 Creo 3.0 的 模具 模块 外 , 用 户 还 可 以 使 用 Assembly 
模块 来 进行 模 其 设计 ， 使 用 此 模块 进行 模 其 设计 的 方法 有 两 种 。 

(1) 以 配合 件 方式 进行 模 其 设计 。 

(2) 以 Top 一 Down 方式 进行 模具 设计 。 

其 中 组 件 法 进行 檬 具 设 计 的 开 模 过 程 主要 是 = Assembly 模块 中 的 识 图 功能 选项 卡 

模型 显示 ~ 区 域 中 的 宅 编 闪 阅 置 命 今 来 完成 。 本 章 将 通过 一 个 扣 件 的 模型 设计 来 说 明 在 通过 组 

件 法 进行 模具 设计 的 一 般 过 程 。 通 过 本 章 的 学 习 ， ee 能 够 进一步 熟悉 模 上 其 设计 的 方法 ， 
并 能 根据 实际 情况 不 同 ， 灵 活 地 运用 各 种 方法 进行 模具 的 设计 。 


15.2 ”以 配合 件 方式 进行 模具 设计 


以 配合 件 方式 进行 模具 设计 主要 通过 创建 一 个 实体 特征 作为 模具 的 上 模 〈 或 下 模 )， 再 
通过 复制 前 面 创建 的 实体 特征 作为 模具 的 下 檬 (或 上 模 )， 最 后 通过 元 件 的 切除 和 曲面 实体 
化 来 完成 模具 的 设计 。 下 面 以 扣 件 为 例 介 绍 以 配合 件 方式 进行 模具 设计 的 一 般 过 程 ， 如 图 
15.2.1 所 示 。 


Stage1. 准备 工作 


Step1. 设置 工作 目录 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” > ES 
令 ， 将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\work\ch15.02。 

Step2. 打开 文件 fastener_down.prt 零件 。 

Step3. 设置 收缩 率 。 选 择 上 玖 村 功能 选项 卡 ” 控 作 ~ 下 拉 菜 单 中 的 第 让 模型 命令 ; 在 
系统 补 闪 比 王 [1.0000]: 的 提示 下 ， 输 入 比例 1.006， 并 按 Enter 键 ; 系统 弹出 “确认 ”对 话 框 ， 
并 单 击 绽 -按钮 。 

说 明 : 此 处 输入 的 比例 无 法 更 改 。 

Step4. 保存 文件 和 关闭 窗口 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” 一 | 加 
单 文件 ==> "El 人 


Hj “Yo 


4 合 令 》 再 选择 下 拉 且 


Stage2. 新 建 一 个 装配 模块 
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Step1. 选择 下 拉 菜 单 文件 p> | 记 达 下 命 令 〈 或 单 击 “ 新 建 ” 按钮 口 )。 

Step2. 在 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 选 中 类 型 区 域 中 的 加 回 装配 单 选项 ， 选 中 了 类 型 区 域 中 
的 电 至 叶 单 选项 ， 在 名称 文本 框 中 输入 文件 名 fastener_down_mold， 取 消 使 用 默认 模板 复 选 
框 中 的 “ vV ”号 ， 单 击 对 话 框 中 的 昂 定 .按钮 。 

Step3. 在 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 选取 国生 和 下痢 二 板 ， 单 击 玖 下 按钮 。 


Stage3. 装配 产品 零件 


Step1. 单 击 模型 功能 选项 卡 元 人 * 区 域 中 的 “按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 单 击 中 组 姜 按 
钮 ， 此 时 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 中 选择 fastener_down.prt 零件 ， 单 击 | 打开 ”| 按钮 ， 
此 时 系统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 。 

Step3. 在 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 中 选择 呈 默认 选项 , 将 元 件 按 默认 设置 放置 , 此 时 三 状态 三 
区 域 显示 的 信息 为 医 鲁 8 于 ， 单 击 操控 板 中 的 站 按钮 ， 完 成 装配 件 的 放置 。 


Stage4. 创建 模块 


Stepl. 单 击 模型 功能 选项 卡 元 件 ”区域 中 的 “创建 ”按钮 也， 此 时 系统 弹出 “创建 
元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 定义 元 件 的 类 型 及 创建 方法 。 

(1) 在 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 ， 在 类 型 区 域 选中 零 忻 单 选项 ， 在 了 类 型 区域 选 
中 国 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 fastener_down_core_mold， 单 击 剖 走 按钮 ， 
此 时 系统 弹出 “创建 选项 ”对 话 框 。 

(2) 设置 模型 树 。 在 模型 树 界面 中 选择 钾 ” 下 ”上 攻 二 二 自命 今 。 在 系统 弹出 的 “ 模 
型 树 项 ”对 话 框 中 选中 号 特征 复 选 框 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 三 下 按钮 。 

(3) 在 弹出 的 对 话 框 中 的 嘻 六 汪 区域 中 选中 加 定位 默认 基准 单 选项 ， 在 定 信 本 淮 的 方 濡 |X 
域 中 选中 加 对 潮 坐 标 系 与 坐标 系 单 选项 ， 单 击 允 定 ”| 按钮 ， 在 系统 的 中 造反 本 标 系 .提示 下 ， 选 
取 装 配 坐 标 系 ASM_DEF_ CSYS， 完 成 新 零件 的 装配 。 

Step3. 隐 蕊 冯 配 件 的 基准 平面 。 

说 明 : 为 了 使 屏幕 简洁 ， 可 利用 “ 层 ” 的 “隐藏 ”功能 ， 将 装配 件 的 三 个 基准 平面 隐 
藏 起 来 

(1) 在 导航 选项 卡 中 选择 回 ” 一 = 了 > | 层 轴 加 命令 。 

(2) 选取 基准 平面 层 由 一 ESD 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 且 E 国 用 命 
令 ， 再 单 击 “ 重 画 ” 按 钮 国 ， 这 样 参考 模型 的 基准 平面 将 不 显示 。 

(3) 完成 操作 后 ， 选 择 导航 选项 卡 中 的 四 ”一 > 攻 合 令 ， 切 换 到 模型 树 状态 ， 
结果 如 图 15.2.2 所 示 。 

Step4. 创建 型 芯 模 块 。 单 击 神 型 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 评 癌 按钮， 此 时 系统 弹 
出 “ 拉 伸 ”操控 板 ， 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 医 加 命令 ， 在 系统 
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只 选择 一 个 平 丽 或 曲面 以 定义 草 兰 平面 . 的 提示 下 ， 选 取 图 15.2.2 所 示 的 DTMI 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 
接受 睦 认 的 篆 头 方 同 为 于 给 视图 方 辐 ， 然 后 选取 DTM2 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 网 为 下 ; 
接受 默认 参考 ， 绘 制图 15.2.3 所 示 的 礁 面 章 图 ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 早 击 “ 章 绘 ”选项 卡 中 
的 “确定 ”按钮 WW ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 日 ( 即 “ 对 称 ”)， 再 在 深度 文本 框 中 输入 
深度 值 20， 并 按 Enter 键 ; 在 操控 板 中 ， 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

上 模 


选取 此 基准 平面 为 硅 绘 平面 


-HH 3 
降生 和 中 
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四 
~ HE 
EH 中 中 和 
了 生生 


二 二 二 十 十 二 
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FH 
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图 15.2.1 ”以 配合 件 方式 进行 模具 设计 一 般 过 程 图 15.2.2 ”隐藏 基准 面 


Step5. 创建 上 模 模 块 。 

说 明 : 此 处 采用 复制 的 方式 来 创建 上 模 模块 ， 操 作 起 来 简单 快捷 。 

(1) 激活 总 装配 体 。 在 模型 树 中 选择 上 
捷 菜 单 中 选择 二 命令 。 

(2) 保存 装配 体 。 选 择 下 拉 菜 单 闫 什 ” > 

(3) 单 击 模 吾 功能 选项 卡 元 件 ” 区 域 中 的 “创建 ”按钮 工 
件 ” 对 话 框 。 

(4) 定义 元 件 的 类 型 及 创建 方法 。 在 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 ， 选 中 类 型 区 域 中 
的 加 雪 件 单 选项 ， 选 中 子 类 型 -区 域 中 的 加 实体 单 选项 ， 然 后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 
fastener_down_upper_mold， 单 击 冲天 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “创建 选项 ”对 话 框 ; 在 弹出 
对 话 框 的 旬 建 方法 ;区域 中 选中 贺 从 现 有 项 复制 单 选项 ,在 皇 制 自 .… 区 域 中 单 击 再 更 :按钮 ， 
在 弹出 的 “选取 模板 ”对 话 框 中 选择 fastener_down_core_mold.prt 零件 ， 单 击 [| 打开 及 
钮 ， 再 单 击 ” 剖 下 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 ， 在 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 
中 选择 只 默认 选项 ,将 元 件 按 默 认 设置 放置 ， 此 时 “ 状 达 区 域 显示 的 信息 为 完全 约束 ， 单 击 
操控 板 中 的 半 按钮 ， 完 成 模块 复制 操作 。 

Step6. 创建 下 模 模 块 。 参 考 Step5 中 的 步骤 (3) 和 (4) 的 操作 ， 在 弹出 “创建 元 件 ” 
对 话 框 的 名称 文本 枉 中 输入 文件 名 fastener down lower mold， 同 样 选 取 
fastener_down_core_mold.prt 零件 为 复制 对 象 , 放置 位 置 选择 只 转 认 选项, 完成 模块 的 复制 。 

说 明 : 此 时 要 处 于 激活 状态 ， 模 型 树 如 图 15.2.4 所 示 。 


， 此 时 系统 弹出 “创建 元 


} 型 面 


Stage5. 创建 型 心 分 
Stepl. 复制 模型 的 内 表面 。 
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(1) 隐 藏 模 块 零件 。 在 模型 树 中 选择 ” FSTENER_DOWN_CORE MOLD.PRT 
问 PNETENER DONH UPPER NOLD. FRT 和 DFASTENER DOWN LDOWER NOLD FRT 并 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 


WEE. 


A FASTENER_DOWH_MOLD. AS 
回 FhASTENER_DOWH. PRT 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 产品 零件 
闻 FASTENER_DOWH_CORE_NMOLD.FRT 一 一 一 一 一 型 芯 零 件 
国 FASTENER_DOWH_UPPER MOILD.PRY 上 上 模 零 件 


[可 FASTENER DOWH LOWER NMOLD.FRT -- 下 模 零 件 


NS 10.00 
图 15.2.3 截面 草图 图 15.2.4 复制 后 的 模型 树 


(2) 在 绘图 区 域 中 选取 图 15.2.5 所 示 的 面 作为 要 复制 的 面 ( 共 9 个 面 )。 

(3) 单 击 模型 功能 选项 卡 操作 区域 中 的 “复制 ”按钮 这。 

(4) 单 击 玲 诗 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ”按钮 时 " ， 在 系统 弹出 的 操控 板 中 
单 击 选项 选项 卡 , 选中 加 排除 曲面 并 境 充 孔 单 选项 , 单 击 以 激活 填充 孔 /曲面 文本 框 , 选取 图 15.2.6 


所 示 的 两 条 模型 边线 ， 单 击 兴 按钮 。 
选取 这 两 条 边线 ~ _ __ 


i = ee > 


”放大 图 | 


图 15.2.5 ”定义 要 复制 的 面 图 15.2.6 ”选取 模型 边线 


Step2. 延伸 分 型 面 。 
(1) 取消 隐藏 模块 零件 。 选 中 Stepl 中 隐藏 的 


的 快捷 亲 早 中 选择 命令 。 
(2) 选取 图 15.2.7 所 示 的 延伸 曲面 边线 。 


FASTENER_DOWH_CORE_MOLD. FRT 并 右 击 ,在 弹出 


人 一 二 


图 15.2.7 选取 延伸 边线 
说 明 : 此 边线 为 上 步 复 制 所 得 到 面 的 边线 。 
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(3) 单 击 琅 型 功能 选项 卡 修饰 符 * 下 拉 列 表 中 的 党 亚 中 按钮， 此 时 弹出 “延伸 ”操控 板 。 
按 住 Shift 键 , 选取 图 15.2.8 所 示 的 其 余 三 条 边线 为 要 延伸 的 曲面 边线 ;在 操控 板 中 按 下 要 
按钮 (延伸 类 型 为 至 平面 )， 在 系统 路 迁 每 目 而 延 后 所 至 的 了 下- 的 提示 下 ， 选 取 图 15.2.9 所 示 的 表 


面 为 延伸 的 终止 面 ; 单 击 乞 按钮， 预览 延 伸 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 后 


的 延伸 曲面 如 图 15.2.9 所 示 。 


图 15.2.8 ”选取 其 他 延伸 边线 


Stage6. 创建 主 分 型 面 


Stepl. 单 击 模型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 区域 中 的 所 癌 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 
操控 板 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 曲 面 ”类 型 按钮 [ 申 ， 再 单 击 “ 移 除 材 料 ” 按 钮 蕊 ， 确 定 不 是 被 
按 下 状态 。 

Step2. 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 医 
的 提示 下 ， 选 取 图 15.2.10 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 


今 ， 在 系统 中选 摊 一 个 平面 或 出 面 以 定义 草 综 平 面 . 
接受 默认 的 季 头 方 同 为 章 绘 视图 方 辐 ， 然 后 选取 图 15.2.10 所 示 的 表面 为 参考 平面 ， 方 癌 为 


右上 
选取 此 表面 为 草 绘 平面 选取 此 表面 为 参考 平面 


一 | 2 


| 
1 
| 
1 
1 
1 
1- 


人 = 

_ - - 选取 此 表面 为 | ， 
| 延伸 的 终止 而 -~- 
=- 方向 箭头 


图 15.2.9 ”完成 后 的 延伸 曲面 图 15.2.10 ”定义 草 绘 平面 


Step3. 绘制 截面 草图 。 进 入 草 绘 环 境 后 ， 选 取 DTM1 基准 平面 和 模型 的 左右 表面 为 草 
绘 参 考 ， 绘 制图 15.2.11 所 示 的 截面 草图 (截面 草图 为 一 条 线段 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 
击 “ 草 绘 ”选项 卡 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

Step4. 设置 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 (到 选 定 的 )， 选 取 图 15.2.12 所 示 的 
表面 为 拉 伸 终 止 面 ， 在 操控 板 中 单 击 半 按钮， 完成 特征 的 创建 。 


Stage7. 生成 模具 型 腔 
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说 明 将 产品 零件 从 模具 模块 中 切除 ， 即 产生 模具 型 腔 . 
Step1. 选择 命令 。 选 择 模 型 功能 选项 卡 元 件 ” 下 拉 列 表 中 的 元 这 全 命令， 系统 弹出 
“元 件 ”菜单 管理 器 。 


绘制 此 直线 
\ 


图 15.2.11 截面 草图 图 15.2.12 定义 拉 伸 终止 平面 


Step2. 定义 切除 处 理 的 零件 。 在 弹出 的 亲 单 省 理 占 中 选择 国 S3 和 3 秋 z 到 从 令 ， 根 据 系 
统 的 提示 趾 选 公 轩 对 医 榴 行 切 出 处 理 的 罕 翌 。 ， 在 模型 树 中 选取 TASTENER DOWN CORE MOLD.PRT 、 
回 FhSTENER_DOWN_UPPER NOTRET 和 回 FASTENER_DOWN_IDWER_WOID.FRT 为 切除 处 理 零件 ， 单 击 | 靖 下 按 
oh 

Step3. 定义 切除 参考 零件 。 根 据 系统 窟 为 切 出 藉 时 造 雄 曾 才 委任。 的 提示 ， 在 模型 树 中 选择 
国 FASTENER_DOWN.FRT 产品 零件 为 切除 参考 零件 ， 单 击 . 绚 下 | 按钮， 在 “元 件 ” 菜 单 管理 器 中 
依次 选择 加 下 5 重合 今 ， 再 选择 轩 d2 村 5 于 4 浊 基 全 仿 ， 完 成 元 件 的 切除 。 


Stage8. 生成 型 世 、 上 模 和 下 模 


Stepl. 显示 上 模 与 下 模特 征 。 在 模型 树 上 选择 上 模 国 FASTENER_DOWN_UPPER_MOID.PRT 与 下 模 
回 FASTENER_DOWN_IOWER_ MoID. FRT 命令 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 了 更 消 隐 功 命令 。 

Step2. 生成 型 心 。 

(1) 激活 型 艺 零 件 。 在 横 型 树 中 选择 型 艺 夫 件 豆 ES 并 右 击 ， 在 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 命令 。 

(2) 切除 实体 。 在 窗口 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 回国 ， 在 模型 中 选取 型 芯 分 型 
面 ,如 图 15.2.13 所 示 ; 单 击 覃 型 功能 选项 卡 总 夯 ” 区 域 中 的 名 苦 < 按 钮 ， 系 统 弹出 “ 实 
体 化 ”操控 板 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 切 除 实体 ”按钮 台 ， 定 义 切除 方向 朝向 外 ， 如 图 15.2.14 
所 示 ; 单 击 衬 按 钮 ， 预 览 切除 后 的 实体 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 美 按钮 。 

(3) 保存 型 芯 零件 。 在 模型 树 中 选择 型 艺 堆 件 下 ED 并 右 击 ， 在 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 本 ze 命 令 ， 结 果 如 图 15.2.15 所 示 ， 选 择 下 拉 菜 单 
三 攻 国 命令 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 < > [二 二 命令 . 

Step3. 生成 上 模 。 

(1) 激活 上 模 零 件 。 在 模型 树 中 选择 上 横 堆 件 避 Eee :并 右 击 在 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 和 


Ho 


区 件 ** me 
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选取 该 面 组 
I 


图 15.2.13 ”选取 型 必 分 型 面 图 15.2.14 定义 切除 方 癌 图 15.2.15 ”型 芯 零 件 


(2) 切除 实体 1。 在 模型 中 选取 型 芯 分 型 面 ， 如 图 15.2.16 所 示 ; 单 击 旧型 功能 选项 卡 

编辑 ~ 区 域 中 的 全 实 伯 化 按钮 ， 系 统 弹 出 “实体 化 ”操控 板 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 切 除 实体 ” 
按钮 处， 单 击 “ 切 换 切除 方向 ”按钮 太 ， 定 义 切除 方向 朝向 内 ， 如 图 15.2.17 所 示 ; 单 击 窟 
按钮 ， 预 览 切除 后 的 实体 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 吧 按钮 。 

(3) 切除 实体 2。 在 模型 中 选取 主 分 型 面 ， 如 图 15.2.18 所 示 ; 单 击 卓 昏 功能 选项 卡 
编辑 ~ 区 域 中 的 名 实 仁 化 按钮 ， 系 统 弹出 “实体 化 ”操控 板 ， 在 操控 板 中 ， 单 击 “切除 实 
体 ” 按 钮 四， 单 击 “切换 切除 方向 ”按钮 图 ， 定 义 切 除 方向 如 图 15.2.19 所 示 ; 单 击 凶 按 
钮 ， 预 览 切 除 后 的 实体 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 妆 按钮 。 

(4) 保存 上 模 零 件 。 在 模型 树 中 选择 上 模 零 件 日 ?TENERJJOWWUPPERJWOLDFRT 并 右 击 ， 在 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 甘 zi 命令 ， 结 果 如 图 15.2.20 所 示 ; 选择 下 拉 菜 单 
文件 ” spe | 轩辕 今 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 < > 命令 。 


选取 该 面 组 
1 
| 


图 15.2.16 ”选取 型 蕊 分 型 面 图 15.2.17 定义 切除 方向 图 15.2.18 ”选取 型 心 分 型 面 
放大 图 
册 陈 放 向 = 一 = 


图 15.2.19 ”定义 切除 方向 图 15.2.20 上 模 零 件 


Step4. 生成 下 模 。 
(1) 激活 下 模 零 件 。 在 模型 树 中 选择 上 模 零 件 回 TSTENER_DOWN_LOWER_ NMOLD.FRT 并 右 击 ， 在 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 虑 要 
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(2) 切除 实体 1。 在 模型 中 选取 型 芯 分 型 面 ， 如 图 15.2.21 所 示 ; 单 击 模型 功能 选项 卡 
编辑 ” 区 域 中 的 加 实体 化 按钮， 系统 弹出 “实体 化 ”操控 板 ;， 在 操控 板 中 单 击 “ 切 除 实 体 ” 
按钮 四， 单 击 “切换 切除 方向 ”按钮 中 ， 定 义 切 除 方向 朝向 内 ， 如 图 15.2.22 所 示 ; 单 击 反 
按钮 ， 预 览 切除 后 的 实体 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 尖 按钮 。 

(3) 切除 实体 2。 在 模型 中 选取 主 分 型 面 ， 如 图 15.2.23 所 示 ; 单 击 头 讨 功能 选项 卡 
编辑 ” 区域 中 的 宣 实 俐 化 按钮， 系统 弹出 “实体 化 ”操控 板 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 切 除 实 体 ” 
按钮 加 ， 定 义 切 除 方向 如 图 15.2.24 所 示 ; 单 击 季 按钮， 预览 切除 后 的 实体 ， 确 认 无 误 后 ， 
单 击 冯 按钮 。 


选取 该 面 组 
1 
1 


图 15.2.21 选取 型 世 分 型 面 图 15.2.22 ”定义 切除 方 问 图 15.2.23 ”选取 型 芯 分 型 面 


(4) 保存 下 模 零件 。 在 模型 树 中 选择 下 模 零 件 回 了 FSTENER_DOWW_IDWER_MoID. FRT 并 右 击 ， 在 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 1 命令， 结果 如 图 15.2.25 所 示 ; 选择 下 拉 菜 单 
文件 ” ep | 有 加 命令 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” > 令 


HA。 


放大 图 
切除 方向 ~ -~ - 


图 1$.2.24 ”定义 切除 方向 图 15.2.25 ”下 模 零 件 
Stage9. 定义 开 模 动作 


Step1. 隐藏 分 型 面 。 在 导航 选项 卡 中 选择 关 ” 到 和 层 树 正 命令， 选取 丘 一 项 本 j 
右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 基于 全 令 ， 再 单 击 “ 重 画 ” 按 钮 央 ， 这 样 参考 模型 的 基 
准 平面 将 不 显示 ; 完成 操作 后 ， 选 择 导航 选项 卡 中 的 加 一 > 命令 ,切换 到 模型 
树 状态 。 

Step2. 开 模 步骤 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 视 图 功能 选项 卡 神 型 显示 ~ 区域 中 的 闪 编辑 位置 按钮 ， 系 统 弹出 图 
15.2.26 所 示 的 操控 板 。 

(2) 移动 型 芯 元 件 。 单 击 世 按钮 ， 选 择 型 芯 零 件 ， 此 时 系统 会 在 选择 的 位 置 出 现 一 个 
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坐标 系 ， 然 后 移动 鼠标 至 移动 方向 的 坐标 轴 使 其 加 亮 ， 按 住 左 键 不 放 同时 拖 动 鼠标 将 零件 
移动 至 一 个 合适 的 位 置 ， 结 果 如 图 15.2.27 所 示 。 

(3) 移动 上 模 元 件 。 单 击 区 胶 钮 ， 选 取 上 模 零件 ， 此 时 系统 会 在 选取 的 位 置 出 现 一 个 
坐标 系 ， 然 后 移动 鼠标 至 移动 方向 的 坐标 轴 使 其 加 亮 ， 按 住 左 键 不 放 拖 动 鼠标 将 零件 移动 
至 一 个 合适 的 位 置 ， 结 果 如 图 15.2.28 所 示 。 


文件 * 模型 分析 注释 谊 染 Hanikin 工具 视图 应 用 程序 分 解 工 具 


忆 公国 [草本 | 中 上 li X 


大 车 | 选项 分 和 解 序 


图 15.2.26 ”操控 板 


SS 


a) 移动 前 b) 移动 后 
图 15.2.27 ”移动 型 忆 


(4) 移动 下 模 元 件 。 单 击 区 胶 钮 ， 选 取 下 模 零件 ， 此 时 系统 会 在 选取 的 位 置 出 现 一 个 
坐标 系 ， 然 后 移动 鼠标 至 移动 方向 的 坐标 轴 使 其 加 亮 ， 按 住 左 键 不 放 拖 动 鼠 标 将 零件 移动 
至 一 个 合适 的 位 置 ， 结 果 如 图 15.2.29 所 示 。 

Step3. 单 击 操控 板 中 的 站 按钮 。 

Step4. 保存 装配 体 。 选 择 下 拉 菜 单 谱 件 ” p> | 三 [ 
模具 设计 。 


命令 。 完 成 以 配合 件 方式 创建 


图 15.2.28 移动 上 模 图 15.2.29 ”移动 下 模 


15.3 ”以 Top-Down 方式 进行 模具 设计 


使 用 Top-Down 方式 进行 模具 设计 ， 首 先 通过 创建 实体 特征 作为 模具 毛坯 ， 然 后 通过 
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元 件 的 切除 操作 以 及 使 用 “曲面 实体 化 ”命令 来 生成 模 其 型 腔 ， 最 后 通过 状 配 完成 模具 的 


前 
设计 。 下 面 以 扣 件 为 例 ， 介 绍 以 Top-Down 方式 进行 模具 设计 的 一 般 过 程 ， 如 图 15.3.1 所 示 。 
上 模 


产品 零件 


/ 


图 15.3.1 以 Top-Down 方式 进行 模具 设计 的 一 般 过 程 
Stage1. 准备 工作 
选择 工作 目录 (Y) 


Step1. 设置 工作 目录 .选择 下 拉 菜单 文件 ” > BE 一 > rw 从 
令 ， 将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\Wwork\ch15.03。 

Step2. 打开 文件 D:\Creo3mo\work\ch15.03\fastener_down.prt。 

Step3. 设置 收缩 率 。 选 择 敬 又 功能 选项 卡 。 深 作 ~” 下 拉 染 单 中 的 第 让 模 型 命 令 ; 在 
系统 芭 所 此 加 [oooo]: 的 提示 下 ， 输 入 比例 1.006， 并 按 Enter 键 ; 系统 弹出 “确认 ”对 话 框 ， 


说 明 : 此 处 输入 的 比例 无 法 更 改 。 
Step4. 保存 文件 和 关闭 窗口 。 选 择 下 拉 菜 单 误 件 < 到 从 


~ 


单 信件 ee A 人 今 。 


再 选择 下 拉 菜 


Stage2. 新 建 一 个 装配 文件 


step1. 选择 下 拉 菜 单 文件 ” > | 古人 千 今 (或 单 击 “新 建 ”按钮 口 )。 

Step2. 在 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 选 中 类 型 区 域 中 的 语 同 ”装配 单 选项 ， 选 中 子 类 型 区 域 中 
的 时 宇 叶 单 选项 ， 在 名称 文本 框 中 输入 文件 名 fastener_down_mold， 取 消 I 使 用 默认 模板 复 选 
框 中 的 “v ”号 ， 单 击 对 话 框 中 的 “并 下 按钮 。 

Step3. 在 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 选取 bz 


Stage3. 装配 参考 零件 


Stepl. 单 击 模型 功能 选项 卡 元 全 ” 区 域 中 的 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 单 击 虽 组装 按 
钮 ， 此 时 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 中 选择 fastener_down.prt 零件 ， 单 击 [打开 ”| 控 馈 ， 
此 时 系统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 。 

Step3. 在 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 中 选择 号 默认 选项 , 将 元 件 按 默认 设置 放置 , 此 时 一 执 毒 一 


a5m_de 


加 于 护 板 ， 单 击 | 殉 定 按 包 ， 
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区 域 显示 的 信息 为 医 到 到 王 ， 单 击 操控 板 中 的 皮 按钮 ， 完 成 装配 件 的 放置 。 
Stage4. 创建 十 料 


Step1. 单 击 模型 功能 选项 卡 元 件 ” 区 域 中 的 “创建 ”按钮 呈 ， 此 时 系统 弹出 “创建 
元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 定义 元 件 的 类 型 及 创建 方法 。 

(1) 在 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 ， 在 类 型 .区域 选中 国 零件 单 选项 ， 在 子 类 型 -区域 选中 轩 实体 
单 选项 , 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 fastener_down_wp, 单 击 前 下 按钮 , 此 时 系统 弹出 “ 创 
建 选项 ”对 话 框 。 

(2) 设置 模型 树 。 在 模型 树 界 面 中 选择 缚 ” 一 > etl 了 介 今 。 在 系统 弹出 的 “ 模 
型 树 项 ”对 话 框 中 选中 这 圣 征 复 选 框 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 列 焉 按钮 。 

(3) 在 弹出 的 对 话 框 中 的 浊 陡 方法: 区域 中 选中 加 定位 默认 基准 单 选项 ， 在 定位 基准 的 方法 “|X 
域 中 选中 加 对 齐 坐标 系 与 坐标 系 单 选项 ， 单 击 二 痪 定 按钮， 在 系统 的 叫 造 床 具 标 系 - 提示 下 ， 选 
取 装 配 坐 标 系 ASM_DEF_CSYS， 完 成 新 零件 的 装配 。 

Step3. 隐 蕊 狼 配件 的 基准 平面 。 

说 明 : 为 了 使 屏幕 简洁 ， 可 利用 “ 层 ” 的 “隐藏 ”功能 ， 将 装配 件 的 三 个 基准 平面 隐 

(1) 在 导航 选项 卡 中 选择 | 悦 ” 到 和 。 层 树 站 命令 。 

(2) 选取 基准 平面 层 由 一 ES 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 且 研 和 合 
令 ， 再 单 击 “ 重 画 ” 按 钮 四 ， 这 样 参考 模型 的 基准 平面 将 不 显示 。 

(3) 完成 操作 后 ， 选 择 导航 选项 卡 中 的 因 ” 一 户 中 可 开 人鱼 今 ， 切 换 到 模型 树 状态 ， 
结果 如 图 15.3.2 所 示 。 

Step4. 通过 拉 伸 来 创建 毛坯 料 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 更 型 功能 选项 卡 形状 区域 中 的 量 
伸 ” 操 控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 肪 加 命令 ， 
在 系统 中 迁 其 一 个 于 画 或 贡 面 以 定义 草 短 平 画 - 的 提示 下 ， 选 取 图 15.3.2 所 示 的 DTMI 基准 平面 为 草 绘 
平面 ， 接 受 默 认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 DTM2 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 
为 国 加 . 

(3) 截面 草图 。 接 受 默认 参考 ， 绘 制图 15.3.3 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 
击 “ 草 绘 ”选项 卡 中 的 “确定 ”按钮 VW 。 

(4) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 日 (对称 )， 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 
20， 并 按 Enter 键 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


3 


到 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 
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选取 此 基准 平面 为 章 绘 平面 


| 


= 可 , 心 


二 


30.00 


ls - 10.00 


图 15.3.2 ”隐藏 基准 面 图 15.3.3 ”截面 草图 
Stage5. 创建 型 心 分 型 面 
Stepl. 复制 模型 内 表面 。 
(1) 隐藏 模块 零件 。 在 模型 树 中 选择 毛坯 零件 [ 堵 THSTENER_IOWNANE.FRT 并 右 击 ， 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 国生 命令 . 
注意 : 此 时 下 面 的 操作 步骤 中 一 定 要 保证 毛坯 零件 [由 ?MSTENER_IOWNWP.FRT 处 在 被 激活 的 状 


上 二 十 十 二 二 十。 
上 二 二 十 十 十 
上 二 十 十 十 4 
上 二 

二 二 二 二 二 二 二 二 二 

上 二 十 十 十 二 全 和 


二 十 十 十 十 十 十 二 二 二 二 十 二 十 十 二 十 
二 二 


。 [ 击 二 二 二 二 二 寺 
二 十 直 和 击 
二 直 二 汪汪 二 二 出 


(2) 在 绘图 区 域 中 选取 图 15.3.4 所 示 的 面 作为 要 复制 的 面 ( 共 9 个 面 )。 

(3) 单 击 模型 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 鲁 。 

(4) 单 击 更 型 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ” 按钮 鳃 " ， 在 系统 弹出 的 操控 板 中 
单 击 选项 选项 卡 , 选中 园 排除 曲面 并 填充 孔 单 选项 , 单 击 以 激活 填充 孔 / 曲 面 文本 框 , 选取 图 15.3.5 
所 示 的 两 条 模型 边线 ， 单 击 站 按钮 。 


T 9 个 面 


图 15.3.4 定义 要 复制 的 面 图 15.3.5 ”选取 模型 边线 

Step2. 延伸 分 型 面 。 

(1) 取消 隐藏 毛 坏 雪 件 。 选 中 Stepl 中 隐藏 的 毛坯 零件 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 沫 单 中 选 

全 今 . 

(2) 选取 图 15.3.6 所 示 的 延伸 曲面 边线 。 

说 明 : 在 操作 时 ， 要 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 ， 且 此 边线 
为 上 步 复 制 所 得 到 面 的 边线 . 

(3) 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 下 拉 列 表 中 的 当下 种 按钮 ， 此 时 弹出 “曲面 延伸 ， 曲 
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面 延 伸 ” 操 控 板 。 
J 投 住 Shift 键 ， 选 取 图 15.3.7 所 示 的 其 余 三 条 边线 为 要 延伸 的 曲面 边线 。 


i 


图 15.3.6 ”选取 延伸 边 1 


图 15.3.7 选取 其 他 延伸 边 


@ 在 操控 板 中 按 下 书 按 钮 (延伸 类 型 为 至 平面 )。 
@ 在 系统 中 先 芭 当面 渤 信 所 至 的 圭 面 - 的 提示 下 ， 选 取 图 15.3.8 所 示 的 表面 为 延伸 的 终止 面 。 
览 延 伸 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 关 按钮 ， 完 成 后 的 延伸 曲面 


Ui, 


如 图 15.3.8 所 示 。 
Stage6. 创建 主 分 型 面 
Step1. 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 生 总 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 


板 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 曲 面 ”类 型 按钮 所 | 。 
Step2. 定义 草 绘 截面 放 置 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 末 蛙 中 选择 

今 ， 在 系统 中 选 拓 一 个 平 丽 或 骨 面 以 定义 草 苦 平面 - 的 提示 下 ， 选 取 图 15.3.9 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 

接受 款 认 的 往 头 方 癌 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 15.3.9 所 示 的 表面 为 参考 平 血 ， 方 回 为 

选取 此 表面 为 草 绘 平面 选取 此 表面 为 参照 平面 


右上 


__- - 选取 此 表面 为 
延伸 的 终止 面 


-到 - 方向 箭头 


图 15.3.9 ”定义 草 绘 平面 


图 15.3.8 ”完成 后 的 延伸 曲面 
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Step3. 绘制 截面 草图 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 选 取 DTMI 基准 平面 和 模型 的 左右 表面 为 草 
绘 参考 ， 绘 制图 15.3.10 所 示 的 截面 草图 (截面 草图 为 一 条 线段 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 
击 “ 草 绘 ”选项 卡 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

Step4. 设置 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 革 (到 选 定 的 )， 选 取 图 15.3.11 所 示 的 
表面 为 拉 伸 终止 面 ;在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


Stage7. 生成 模具 型 腔 


说 明 : 将 产品 零件 从 模具 模块 中 切除 ， 即 产生 模具 型 腔 。 

Step1. 激活 装配 体 图 RSTERER IO WO AN 。 在 模型 树 中 选择 装配 体 图 了 RSTERER IOWT NOIDT ASN 
并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 命令 。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 措 奎 功能 选项 卡 元 伯 ” 下 拉 列 表 中 的 元 韩 操作 命令 ， 系 统 弹出 
“元 件 ” 亲 单 官 理 右 。 

Step3. 定义 切除 处 理 的 零件 。 在 弹出 的 某 单 管理 需 中 过 择 辆 生 0 全 仿 ， 根 据 系 
统 路 选 保 轩 对 其 热 行 切 出 由 理 的 鹤 尾 . 的 提示 , 在 模型 树 中 选取 毛坯 零件 加 了 MSTENER_DOWNWP.PRIT 为 切除 处 
理 零件 ， 单 击 [ 靖 至 ,按钮 。 

Step4. 定义 切除 参考 零件 。 根 据 系统 只 为 切 出 由 旦 选取 芝 考 委 性 。 的 提示 ， 在 模型 树 中 选择 
加 FASTENER_IOWN PRT 产品 零件 为 切除 参考 零件 ， 单 击 , 绚 下 按钮， 在 “元 件 ” 菜 单 管理 器 中 
单 击 国 于 于 一 EE 于 今 ， 完 成 元 件 的 切除 。 


Stage8. 生成 型 芯 、 上 模 和 下 模 零 件 


Step1. 生成 型 心 零 件 。 
(1) 在 模型 树 中 选择 毛坯 零件 口 ?STENER_D0WEWE.FRT 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
人 人， 

(2) 隐藏 分 型 面 。 在 导航 选项 卡 中 ， 选 择 亲 ” 一 > 忆 凋 加 命令 ;选取 皇 一 半 靖 并 
右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 加 天 用 命令 ， 再 单 击 “ 重 画 ” 按 钮 由， 这样 参考 模型 的 分 
型 面 隐藏 ; 完成 操作 后 , 选择 导航 选项 卡 中 的 加 ” mm 医 攻 汪 四 命 令 ， 切换 到 模型 树 状态 。 

(3) 切除 实体 。 在 模型 树 中 选择 延伸 特征 -中 鸟 别 和 ， 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 
域 中 的 呵 实 作 比 按钮， 系统 弹出 “实体 化 ”操控 板 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 切 除 实 体 ” 按 钮 加 |， 
定义 切除 方向 朝 癌 外， 如 图 15.3.12 所 示 ; 单 击 守 按钮 ， 预 览 切除 后 的 实体 ， 确 认 无 误 后 ， 
单 击 关 按钮 。 完 成 切除 的 实体 如 图 15.3.13 所 示 。 

(4) 保存 零件 。 选 择 下 拉 菜 单 立信 7 =—> 图 六 为 6 de 加 全 pia. 他- 翁 ， 了 
弹出 的 “保存 副本 ”对 话 框 中 的 新 当 称 文本 框 后 输入 fastener_down_core_mold, 单 击 ” 绚 焉 
按钮 ， 完 成 型 心 的 创建 。 

Step2. 生成 上 桂 零 件 。 
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选取 此 表面 为 拉 伸 终止 面 


切除 方 问 


图 15.3.11 定义 拉 伸 终止 平面 图 15.3.12 ”定义 切除 方 问 
(1) 切除 实体 1。 在 模型 树 中 选择 "全 富 洪 绒 特征 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
生命 今 ， 系 统 弹 出 “实体 化 ”操控 板 ; 在 操控 板 中 单 击 “ 切 换 切除 方向 ”按钮 艳 ， 定 
义 切除 方向 朝向 内 ， 单 击 字 按钮 ， 预 览 切 除 后 的 实体 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 当 按钮 。 完 成 切 
除 的 实体 如 图 15.3.14 所 示 。 
(2) 切除 实体 2。 在 模型 树 中 选取 主 分 型 面 " 卫 鞠 肖 , 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 
域 中 的 写实 从 化 按钮 ， 系 统 弹出 “实体 化 ”操控 板 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 切 除 实体 ”按钮 乌 ， 
单 击 “ 切 换 切 除 方向 ”按钮 品 ， 定 义 切 除 方向 如 图 15.3.15 所 示 ; 单 击 所 按钮， 预览 切 除 后 
的 实体 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 当 按钮 。 完 成 切除 的 实体 如 图 15.3.16 所 示 。 


放大 图 
切除 方向 -~ - - 


图 1$.3.13 ”型 世 零 件 图 15.3.14 ”切除 型 蕊 后 图 15.3.15 定义 切除 方 问 


(A 


(3) 保存 零件 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 -mm 了 = 问 通 讽 风 wriit. 合 今 ， 本 
弹出 的 “保存 副本 ”对 话 框 中 的 者 名 称 文本 框 后 输入 fastener_down_upper_mold， 单 击 
一 责 定 按钮， 完成 上 模 的 创建 。 

Step3. 生成 下 模 零 件 。 

(1) 切除 实体 。 在 模型 树 中 选择 -全 剖 员 特征 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
命令 ， 系 统 弹出 “实体 化 ”操控 板 ， 在 操控 板 中 单 击 “切换 切除 方向 ”按钮 咒 ， 定 
义 切 除 方向 如 图 15.3.17 所 示 ; 单 击 字 按钮 ， 预 览 切 除 后 的 实体 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 当 按 
钮 。 完 成 切除 的 实体 如 图 15.3.18 所 示 。 


放大 医 
切除 J | 
方 问 


图 15.3.16 上 模 零 件 图 15.3.17 定义 切除 方 问 图 15.3.18 ”下 模 零 件 
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保存 副本 (4) 


(2) 保存 零件 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” mm Be = 加 全 于 中 本 . 命 仿 ， 让 
弹出 的 “保存 副本 ”对 话 框 中 的 新 名 不 文本 框 后 输入 fastener_down_ lower_ mold， 单 击 


按钮 ， 完 成 上 模 的 创建 。 
(3) 关闭 窗口 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 了 > | 下 记 


命令 ， 系 统 目 动 转 到 效 配 环境 。 
Stage9. 装配 上 模 、 下 模 和 型 心 


Step1. 隐 含 毛坯 零件 。 在 模型 树 中 选取 毛坯 零件 是 STENER_D0WAP.PRT 并 右 击 ,在 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 国 B 量 命令 ， 在 系统 弹出 的 “ 隐 含 ”对 话 框 中 单 击 ” 询 定 ”按钮 。 

Step2. 装配 上 模 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 元 作 ” 区 域 中 的 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 单 击 
中 组 装 按钮 。 此 时 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选择 fastener_down_upper_mold.prt 零件 ， 单 击 
打开 | 申 钥 ， 此 时 系统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 。 

(3) 在 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 中 选择 且 加 认 选项 , 将 元 件 按 默认 设置 放置 ， 此 有 时“ 装 奏 
区 域 显示 的 信息 为 焉 宇 名 束 ，， 单 击 操 控 板 中 的 妆 按 钮 ， 完成 闻 配 件 的 放置 , 结果 如 图 15.3.19 
所 示 。 

Step3. 装配 下 模 。 参 考 Step2 操作 ,“ 打 开 ” 对 话 框 选择 fastener_down_lower_mold.prt 
零件 ， 定 义 放置 类 型 为 号 转 认 选项 ， 结 果 如 图 15.3.20 所 示 。 

Step4. 装配 型 芯 。 参 考 Step2 操作 ,“ 打 开 ” 对 话 框 选择 fastener_down_core_mold.prt 
零件 ， 定 义 放置 类 型 为 号 图 认 选项， 结果 如 图 15.3.21 所 示 。 


图 1$.3.19 ”装配 上 模 图 15.3.20 ”装配 下 模 图 15.3.21 ”装配 型 蕊 


Stage10. 定义 开 模 动作 
参考 上 一 节 用 组 件 法 创建 的 开 模 步骤 。 


第 16 章 ”流通 与 水 线 设 计 
16.1 流 道 设计 


16.1.1 概述 


在 前 面 的 革 节 中 ， 我 们 都 是 用 切 曾 (Cut》 的 方法 创建 流 道 ， 这 种 创建 流 道 的 方法 比较 
繁琐 。 在 Creo 的 模具 模块 中 ， 系 统 提供 了 建立 流 道 的 专用 命令 和 功能 ， 该 命令 位 于 黎 具 功 
能 选项 卡 生 六 特征 区 域 中 的 芳 〈 图 16.1.1)， 利 用 这 命令 可 以 快速 地 创建 所 需要 的 标准 流 
这儿 何 。 


文件 + 模具 分析 模型 ” 福 释 这 染 工具 视图 庶 用 程 太 


1 和 ”一 镍 控 拉 方 向 
J 这 二 
= @. A ee gn. 一 拔 模 线 
重新 生 平面 草 给 ”参考 术 工件 轮 谭 

2 型 + | 时 车 类 昌 诺 

操作 ~ 基准 ~ 参 若 栋 型 和 工件 ”修饰 符 设计 特征 


分 型 ”模具 体 模具 元 ; 模具 二 模具 
面积 块 > 任 * 二 开 模 时 布局 
分 型 面 和 醒 有 具体 积 块 * 元 件 > 生产 特 和 ~ 人 芬 析 * 转 到 


图 16.1.1 “模具 ”功能 选项 卡 


选择 藉 命 令 后 ， 系 统 弹出 图 16.1.2 所 示 的 mE 
“形状 ”菜单 ， 该 菜单 提供 了 五 种 类 型 的 流 道 ee 
分 别 为 Round( 倒 圆 角 )、 HalfRound( 半 倒 圆 角 )、 Half Round ER 
Hexasgon〈 六 角形 )、Tapezoid (梯形 ) 及 Round ee a 
Trapezoid( 圆 角 村 形 )， 这 五 种 类 型 的 流 道 几何 Round Trapezoid ( 圆 角 梯形 
Quit {退出 ) 


形状 如 图 16.1.3 所 示 。 
图 16.1.2 “形状 ”菜单 
五 种 流 道 所 需要 定义 的 蕉 面 参 数 说 明 如 下 。 
@ Round ( 倒 圆 角 ): 只 需 给 定 流 道 直 径 ， 如 图 16.1.4 所 示 。 
@ Half Round ( 半 倒 圆 角 ): 与 Round 相同 ， 也 只 需 给 定 直 径 ， 如 图 16.1.5 所 示 。 


@ Hexagon (六 边 形 ); 只 需 给 定 流 道 宽度 ， 如 图 16.1.6 所 示 。 
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@ Trapezoid (梯形 ): 梯形 流 道 的 截面 参数 较 多 ， 需 给 定 流 道 宽 局 


侧 角度 及 流 道 扬 角 半径 ， 如 图 16.1.7 所 示 。 


wy 


Round 〈 倒 圆 角 ) Half Round ( 半 倒 圆 角 ) Hexagon〔 六 边 形 ) 


Trapezoid (梯形 ) Round Trapezoid ( 圆 角 梯形 ) 


图 16.1.3” 流 道 形 状 类 型 


Y 


流 道 直 径 ~ 


图 16.1.4 Round( 倒 圆 角 ) 流 道 截面 参数 


Es 


图 16.1.5 ”Half Round 〈 半 倒 圆 角 ) 流 道 截面 参数 


流 道 宽度 流 道 抛 角 半 答 
流 道 侧 角度 
其 / 
姨 be 


图 16.1.6 ”Hexagon〈 六 边 形 ) 流 道 规 面 参数 图 16.1.7 ” Trapezoid (梯形 ) 流 道 蕉 面 参数 


e@ Round Trapezoid ( 圆 角 梯形 ); 需 给 定 流 道 直 径 及 流 道 角 度 、 这 两 个 参数 尚 不 能 唯 


) 
一 确定 圆 角 梯形 的 流 道 ， 还 需要 一 个 参数 (深度 或 宽度 )， 如 图 16.1.8 所 示 。 


16.1.2 创建 流 这 的 一 般 过 程 


创建 流 道 的 一 般 过 程 如 下 。 

Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 生产 尾 征 区 域 中 学 按 钮 ,系统 会 弹出 “ 流 道 ? 对 话 框 和 ”* 形 
状 ” 沫 单 管 理 器 。 

Step2. 定义 流 道 名 称 〈 可 选 )。 系 统 会 默认 名 称 为 RUNNER_1、RUNNER._2 等 ， 如 果 
用 户 要 修改 其 名 称 ， 可 在 “ 流 道 ” 对 话 框 中 双击 流 道 名 称 进行 修改 ， 如 图 16.1.9 所 示 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 豆单 中 ， 选 择 所 需要 的 流 道 类 型 


A 人 Eo 
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Step4. 根据 所 选取 流 道 类 型 ， 在 系统 提示 下 输入 所 需 的 截面 参数 的 尺寸 。 

Step5. 在 草 绘 环境 中 绘制 流 道 的 路 径 ， 然 后 退出 章 绘 环境 。 

Step6. 定义 相交 元 件 。 在 图 16.1.10 所 示 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 ， 按 下 目 副 过 名 按 
钮 ， 选 中 Yi 自动 更 新 复 选 框 ， 在 确认 相交 元 件 的 选取 之 后 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 剖 走 按钮 。 

注意 : 如 要 顺利 创建 各 种 流 道 ， 需 安装 “Mold component catalog” 子 组 件 ， 请 参见 本 
书 的 1.3 节 “Creo 3.0 模具 部 分 的 安装 说 明 ”。 


流 道 直径 NN 相交 元 件 x 
es 加 自动 更 新 | 高 级 相交 


流 道 角 度 RE 


/ 重型 名 称 可 见 性 等 级 


图 16.1.8 ”Round Trapezoid 〈 圆 角 梯 形 ) 流 道 截面 参数 


P 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 ~ 


Def sire [( 默  . 此 证 的 
a 高 级 几何 创 陵 
eb 在 子 模型 中 显示 特征 尾 性 
Wo >。 新 名 称 
[ 定 久 | 参考 信息 到 
确定 取消 预览 确定 
图 16.1.9 “ 流 道 ”对 话 框 图 16.1.10 “相交 元 件 ” 对 话 框 


16.1.3 流 让 创建 学 例 
在 图 16.1.11 所 示 的 浇注 系统 中 ， 浇 道 和 浇 口 仍然 采用 实体 切削 的 方法 设计 ， 而 主流 道 
和 支流 道 则 采用 Pro / MoldDesign 提供 的 流 道 命令 创建 ， 操 作 过 程 按 以 下 说 明 进 行 。 
Task1. 打开 模具 模型 


Stepl. 设置 工作 目录 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 < 一 > 3 六 
命令 ， 将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\Wwwork\ch16.01.03。 
Step2. 打开 文件 gas_oven_switch_mold.asm， 将 显示 调整 到 无 隐 线 状态 。 


浇 道 、 
Se 
NI 本 ! 
i [ft T~、 
' 、 /本 ~、!， “~ 支流 道 
放大 图 i T~~、 和 
Ss = -和 | ~ 主流 道 
! 用 pe 江口 
' Hi Pe 
i Mh | | 


图 16.1.11 浇注 系统 
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Task2. 淫 道 的 设计 


(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 区域 中 的 空 认 按 钮 ， 此 时 出 现 “ 旋 转 ” 操 控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 莉 国 命 令 。 草 绘 平面 
为 MAIN_FRONT 基准 平面 ， 草 绘 平面 的 参照 平面 为 MAIN_RIGHT 基准 平面 ， 草 绘 平 面 的 
参照 方位 是 胰 一 ， 单 击 | 草 符 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 图 16.1.12 所 示 的 坯料 边线 为 草 绘 参照 ， 绘 制图 16.1.12 
所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

(4) 特征 属性 。 旋 转角 度 类 型 为 起 ， 旋 转角 度 为 360”。 

(5) 单 击 操控 板 中 的 关 按 钮 ， 完 成 特征 创建 。 


选取 此 坯料 边 
线 为 草 绘 参照 - 


图 16.1.12 截面 草图 
Task3. 主流 道 的 设计 (图 16.1.13) 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 生产 特征 “区域 中 共 按 钮 , 系统 会 弹出 “ 流 道 ” 对 话 框 和 “ 形 
状 ”菜单 管理 器 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 vv Shape ER) 

Step3. 定义 流 道 的 直径 。 在 系统 条 尖 闹 意 直 笃 的 提示 下 ， 输 入 直径 值 6， 然 后 按 Enter 键 。 


菜单 中 选择 BD 对 GE 人 介 今 ， 在 BE 于 时 2 于 Wa 


Step5. 草 绘 平面 。 在 系统 宴 选 床 或 创建 -个 章 尖 平面- 的 提示 下 ， 选 取 图 16.1.14 所 示 的 
MAIN PARTING PLN 基准 平面 为 草 绘 平面 。 在 eas [访问 ] 菜单 中 选择 ar (确定 ) 命 
令 ， 即 接受 图 16.1.14 中 的 箭头 方向 为 草 绘 的 方向 。 在 熙 和 罗 国 某 单 中 选择 
3 命令， 选取 图 16.1.14 所 示 的 坯料 表面 为 参照 平面 。 

Step6. 绘制 截面 草图 。 进 入 音 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 
MOLD_RIGHT 为 草 绘 参照 ， 绘 制图 16.1.15 所 示 的 截面 草图 ( 即 一 条 中 间 线 段 ) 。 完 成 特征 
截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 Y 。 

Step7. 定义 相交 元 件 。 在 系统 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 ， 按 下 _ 目 副 谈 加 按钮 ， 选 
中 器 自动 更 新 复 选 框 ， 然 后 单 击 前 下 按钮 。 

Step8. 单 击 “ 流 道 ” 对 话 框 中 的 | 御 览 按钮 ， 再 单 击 “ 重 画 ” 命 令 按 钮 过 ， 预 览 所 创 
建 的 “ 流 道 ” 特 征 ， 然 后 单 击 前 天 按钮 完成 操作 。 
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Task4. 分 流 道 的 设计 (图 16.1.16) 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 生产 特征 区域 中 认 按 钮 , 系统 会 弹出 “ 流 道 ” 对 话 框 和 “ 形 
状 ” 有 亲 单 官 理 右 。 


设计 此 主流 道 
MAIN_PARTING_PLN 
选取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 平面 
一 ~ 


_W/ 选取 坯料 的 此 表面 为 参照 平面 


2 她 rn 人 三 二 J 设计 此 分 流 首 
图 16.1.15 ”截面 草图 图 16.1.16 ”分流 道 的 设计 


Step2. 在 系统 弹出 的 hs 扑 训 对 中 讲 国 灾 单 中 选择 EB 时 和 EG 呈 介 今 。 

Step3. 定义 流 道 的 直径 。 在 系统 和 町 尽 沉着 直 和 的 提示 下 ， 输 入 直径 值 $S， 然 后 按 Enter 键 。 

Step4， 在 jb 站 2 基山 三 帮 鞠 单 十 选择 ER 介 今 ， 在 FEEOETIEEEEESS 避 
菜单 中 选择 隔 吕 是 B53 几 介 今 。 

Step5. 草 绘 平面 。 执 行 命令 后 ， 在 系统 只 造 全 或 创建 一 个 草 绽 平面 . 的 提示 下 ， 选 取 图 16.1.17 
所 示 的 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 平面 。 在 有 二 Hb 央 3 旧 加 守 单 中 选择 
0kay (三 严 1 命令， 即 接受 图 16.1.17 中 的 箭头 方向 为 草 绘 的 方向 。 在 机 各 总 有关 鞠 
单 中 选择 枚 本 2 得 5 庆 命 今 ， 选 取 几 16.1.17 所 示 的 坯料 表面 为 参照 平面 。 


NAIN_PARTING.PLN 


— 
—— 
— 


/加 选取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 平面 
~ 


Cd 
Ca 
ae 
方 问 箭头 ， 


和 
图 16.1.17 定义 章 绘 平面 

Step6. 绘制 截面 草图 。 进 入 章 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 
MOLD_RIGHT 为 草 绘 参照 ， 绘 制图 16.1.18 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 
击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

Step7. 定义 相交 元 件 。 在 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 , 选中 [YY 自动 更 新 复 选 框 , 然后 单 击 | 靖宇 ， 
按钮 。 

Step8. 单 击 “ 流 道 ” 对 话 框 中 的 , 芽 览 按钮 ， 再 单 击 “ 重 画 ” 命 令 按 钮 加 ， 预 览 所 创 
建 的 “ 流 道 ”特征 ， 然 后 单 击 剖 震 按钮 完成 操作 。 


第 16 章 流 道 与 水 线 设 计 507 


图 16.1.18 ”截面 草图 


Task5. 淫 口 的 设计 (图 16.1.19 ) 


Stage1. 创建 图 16.1.20 所 示 的 第 一 个 浇 口 


-二 一 设计 此 洲 口 


图 16.1.19 演 口 的 设计 


图 16.1.20 ”创建 第 一 个 洲 口 

Stepl. 单 击 模型 功能 选项 卡 切 口 和 曲面 区域 中 的 后 按钮 ， 此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 操 控 
板 。 

Step2. 创建 拉 伸 特征 。 

(1) 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 按 钮 避 被 按 下 。 

(2) 定义 草 绘 属 性 。 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 用 SERIES 命令 。 草 给 平面 为 
MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 章 绘 平 面 的 参照 平面 为 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 ， 理 绘 
平面 的 参照 方位 为 上 。 单 击 | 章 缀 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 

(3) 进 入 截面 草 绘 环境 后 , 选取 图 16.1.21 所 示 的 圆 弧 的 边线 为 草 绘 参照 , 绘制 图 16.1.21 
所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 Y 。 


r 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


A 
1 
J 放大 图 


! \ I-—-—-—-—-— , 


和 


图 16.1.21 截面 草图 
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(4) 在 操控 板 中 单 击 | 交叉 按钮 ， 在 弹出 的 界面 中 ， 选 取 双 侧 的 深度 选项 均 为 革 (至 曲 
面 )， 然 后 选取 图 16.1.22 所 示 的 参照 零件 的 表面 为 示 、 右 拉 伸 的 终止 面 。 
(5) 单 击 操控 板 中 的 革 按钮 ， 完 成 特征 创建 。 


Stage2. 创建 图 16.1.23 所 示 的 第 二 个 浇 口 


详细 操作 步骤 参见 Stagel。 


选取 这 两 个 参照 零件 的 表 
“了 面 为 左 、 右 拉 伸 的 终止 面 、、 


创建 第 二 个 浇 口 二 


图 16.1.23 ”创建 第 二 个 浇 口 


Step. 保存 设计 结 采 。 
16.2 水 线 设 计 


16.2.1 概述 


在 注射 成 型 生产 过 程 中 ， 当 塑料 炊 融 物 注 射 到 模具 型 腔 后 ， 需 要 将 塑料 炊 融 物 进行 快 
速 准 却 和 固化 ， 这 样 可 以 迅速 肪 模 ， 提 高 生产 效率 。 

水 线 (Water Line〉 是 控制 和 调 市 模具 温度 的 结构 ， 它 实际 上 是 由 模 其 中 的 一 系列 孔 组 
成 的 环 路 ， 在 孔 环 路 中 注入 冷却 介质 一 水 〈 也 可 以 是 油 或 压缩 空气 )， 可 以 将 注射 成 型 过 
程 中 产生 的 大 量 热量 迅速 导出 ， 使 塑料 聊 融 物 以 较 快 的 速度 冷却 、 固 化 。 

Creo 的 模具 模块 提供 了 建立 水 线 的 专用 命令 和 功能 ， 利 用 此 功能 可 以 快速 地 构建 出 所 
需要 的 水 线 环 路 。 当 然 ， 与 流 道 (Runner) 一 样 ， 水 线 也 可 用 切 前 《〈Cut、Hole) 的 方法 来 
创建 ， 但 是 却 远 不 如 用 水 线 (Water Line) 专用 命令 有 效 。 

水 线 (Water Line) 专用 命令 位 于 模具 功能 选项 卡 生产 特征 “区域 中 的 宇 闭 ,如 图 16.2.1 
所 示 。 
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广 释 和 演 染 工具 视图 应 用 程序 


文件 > 
J rr 3 收缩 ” 一 性 拖 拉 方 向 
a Bl 全》 癌 ka 。 技 李 上 
重新 生 登 考 模 工件 入 鹿 
成 * 型 "” ~ 让 分 类 曲线 

操作 ~ 基准 ~ 戎 考 模 型 和 工件 ”修饰 符 设计 特征 


-七 连接 创建 铸模 。 IE 《ha 

| 重 命名 站 测 目录 放流 首 本 至 
1 0 = 

la 模 ] 体积 块 模具 元 件 届 修 前 到 和 何 于 并 总 各 人 

劳 型 面 和 模 且 体积 块 = 元 件 = 生产 特征 分 析 = 转 到 


图 16.2.1 “模具 ”功能 选项 卡 
16.2.2 ”创建 水 线 的 一 般 过 程 


水 线 的 截面 形状 为 圆 形 ， 使 用 水 线 专 用 命令 创建 水 线 结构 的 一 般 过 程 如 下 。 

Step1. 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 生 六 特征 区 域 中 芋 # 竺 按钮 ， 系 统 会 弹出 “水 
线 ” 对 话 框 。 

Step2. 定义 水 线 名 称 〈 可 选 )。 系 统 会 目 动 默认 命名 为 WATERLINE_ 1、WATIERLINE 2 
等 ， 用 户 如 果 要 修改 其 名 称 ， 可 在 “等 高 线 ” 对 话 框 中 双击 其 名 称 进 行 修改 。 

Step3. 输入 水 线 的 截面 直径 。 

Step4. 在 草 绘 环 境 中 绘制 水 线 的 回路 路 人 符 ， 然 后 退出 草 绘 环境 。 

Step5. 定义 相交 元 件 。 在 系统 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 ， 按 下 _ 日 动 达 加 按钮 ， 选 
中 [Vf 自动 更 新 复 选 框 ， 在 确认 相交 元 件 的 选取 之 后 ， 然 后 单 击 该 对 话 框 中 的 前 焉 按钮 。 


16.2.3 ”水 线 创建 范例 
下 面 以 创建 图 16.2.2 所 示 的 水 线 为 例 ， 说 明 其 操作 过 程 。 


Task1. 打开 模具 模型 


Step1. 选择 下 拉 有 表单 文件 ” mp EE 
录 设 置 至 D:\Creo3mo\WworkK\ch16.02.03。 
Step2. 打开 文件 gas_oven_switch_mold.asm。 


Task2. 创建 图 16.2.3 所 示 的 基准 平面 ADTM3 


Stepl1. 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ”区域 中 的 “平面 ”按钮 弓 。 
Step2. 在 图 16.2.3 中 选取 基准 平面 MAIN_PARTING_PLN 为 参照 平面 。 
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Step3. 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 输入 偏 移 值 -10.0， 最 后 在 对 话 框 中 单 击 型 按钮 。 


图 16.2.2 设计 水 线 图 16.2.3 ”选取 参照 平面 


Task3. 创建 水 线 特征 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 生 六 特征“ 区 域 中 三 小 按钮 ， 系 统 会 弹出 “水 线 ” 对 话 框 。 

Step2. 定义 水 线 的 直径 。 在 系统 钙 八 水 吴 国 环 的 直径 的 提示 下 ,输入 直径 值 5, 然后 按 Enter 
键 。 

Step3. 在 

Step4. 草 绘 平面 。 在 系统 只 造反 未 创建 一 个 章 续 笠 面 . 的 提示 下 ， 选 取 图 16.2.4 所 示 的 ADTM3 
基准 平面 为 草 绘 平面 。 在 is 本 站 由 庆生 在 汪 则 治国 鞠 单 中 选择 覆 村 3 得 二 辣 合 今 ， 选 取 图 16.2.4 所 
示 的 坯料 表面 为 参照 平面。 


局 fr 下 “并 | 、 tn Ts | 罗 
™ SETUF SE FLN [这 站 草 综 平面 ) 菜单 中 选择 meturp Hew [ 襄 f 雁 音 1 命令 。 


图 16.2.4 定义 草 绘 平面 


Step5. 绘制 截面 草图 .进入 草 绘 环 境 后 ,选取 MOLD_FRONT 基准 平面 MOLD_RIGHT 
基准 平面 和 图 16.2.5 所 示 的 坯料 边线 为 草 绘 参照 ， 绘 制图 16.2.6 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特 
征 截 面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 Y 。 
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Step6. 定义 相交 元 件 。 系 统 弹 出 “相交 元 件 ” 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选中 IY 日 动 更 新 复 
选 框 ， 然 后 单 击 四 按钮 。 

Step7. 单 击 “等 高 线 〈 水 线 )” 对 话 框 中 的 .更 外 按钮 ， 再 单 击 “ 重 画 ” 命 令 按 钮 加， 
预览 所 创建 的 “水 线 ” 特 征 ， 然 后 单 击 型 下 按钮 完成 操作 。 

Step8. 保存 设计 结 


第 17 草 修改 模具 设计 
17.1 修改 名 称 


在 模具 设计 中 , 可 以 修改 下 列 恒 具 元 件 和 模 有 其 设计 要 素 的 名 称 : 鼠 始 变 计 堆 件 〈 模 型 入 
模具 设计 文件 、 模 具 组 件 、 参 考 模 型 (零件 )、 坯 料 〈《 工 件 )、 模 具 型 腔 零 件 、 浇 注 件 、 分 
型 面 和 体积 块 。 

17.1.1 所 示 为 一 个 模具 设计 的 模型 树 , 下 面 说 明 该 醒 共 的 各 元 件 和 要 素 名 称 的 修改 方法 。 


a A NMOLD RIGHT : 5 LF NMOLD_ RIGHT 
7 MATH_PARTING PIN oT NATH_FARTING PLN 
: es A NMOLD FRONT : 5 a NMOLD_ FRONT 

i OLD_DEF_CSYS 


BLOCKL NOLD_REF. PRT :EY MODIFY NMOLD_REF. PRT 


EER WP. PRT ER MODIFY WF. PRT 
: ee SILH CURVE 1 : | mr SILH PURE 1 
: 裙 过 曲面 标识 5354 [FARTING_SVURF - 盆 型 面 ] 


… 国 车 照 零件 切除 标识 5647 
一 二 分割 标识 5646 [LOWER_MOLD - 模具 体积 块 ] :ED 分割 标识 5646 [DOWN_M0LD - 醒 具 体积 块 ] 


分割 标识 6191 [UPPER_Mo1D - 模具 体积 块 ] 一 分割 标识 6191 [WP_M0LD - 模具 体积 块 ] 


由 -LOWER_MOLD. PRT 中 -SR DOWH_MOLD. PRT 
由 "UPPER_MOLD. PRT 由 -UP_MOLD. PRT 
由 MOLDINS. PRT 由 回 MODIFY_MOLDING. PRT 


… 中 在 此 插入 … 趾 在 此 插入 


a) 修改 名 称 前 b) 修改 名 称 后 
图 17.1.1 模型 树 


Task1. 打开 模具 模型 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\Wwork\ch17.01。 
Step2. 打开 文件 clock_surface_mold.asm。 


Task2. 修改 原始 设计 零件 的 名 称 
Step1. 选择 下 拉 菜 单 区 件 ” 到 和 | 祝 二 中 命令 ， 打 开 零 件 clock_surface.prt。 
ep 一 重 命名 (8) 
Step2. 选择 下 拉 有 末 早 文件 站 [F) 一 加 如 Np 了 a 介 人 。 
Step3. 系统 弹出 图 17.1.2 所 示 的 “ 重 命 名 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 的 新 名 称 : 文本 框 中 输入 
新 名 称 MODIFY (大 小 写 均 可 )， 然后 确认 加 在 磁盘 上 和 会话 中 重 命名 单 选 项 被 选中 , 单 击 呈 蛇 ， 
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按钮 。 


模型 : CLOCK SURFACE. FET 章 


新 名 称 : MODIFY 
必用 敬称 : clock surface mo d ref. prt 


号 | 在 磁盘 上 和 会 语 中 重 前 名 
在 会 请 中 午前 名 


确定 取消 
图 17.1.2 ” “ 重 命 名 ”对 话 框 
Step4. 选择 下 拉 菜 单 己 ” me 条 1 FLICE_ SURPACE_ NO.ASN 命令 ， 返 回 到 模具 环境 。 
Task3. 修改 模具 设计 文件 的 名 称 
[| 要 人 各 珊 5s 和 了 计量. 人 人 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 区 什 ” 一 > IT 命令 。 
Step2. 系统 弹 “ 重 命名 ”对 话 框 ， 输 入 新 名 称 MODIFY_MOLD， 单 击 甬 天 按钮 。 
Step3. 系统 弹出 “装配 重 命名 ”对 话 框 ， 单 击 确 开 按钮 。 


Task4. 修改 模具 参考 零件 、 坏 料 等 模具 元 件 的 名 称 


Stage1. 修改 参考 零件 CLOCK_SURFACE_MOLD_REF.PRT 的 名 称 


名 (BE) 


Stepl. 选择 下 拉 荣 单 妇 件 * esp> > 加 旺 Nygpzns. 介 仿 ， 
Step2. 在 弹出 的 图 17.1.3 所 示 的 “ 重 命名 ”对 话 框 中 单 击 付 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选 
择 ”上 计 拌 ... 命令 ， 然 后 在 模型 树 中 选取 从 CCK SURFACE MOID_REF.PRT 选项 。 


重合 名 Xx 
模型 : CLOCK SURFACE MOLD REF. FRT Pl md 选择 
| 新 名 称 ， 全 本 NODIFY MOLD 
上 必用 和 名称: | clock surface_mold ref. prt MODIEY 
语 在 磁盘 上 和 之 话 中 重 前 所 FLOCK_SURFACE_WDLD_REF 
和 在 会 话 中 车 前 阁 


职 消 


图 17.1.3 “ 重 命 名 ”对 话 框 
Step3. 在 “ 重 命名 ”对 话 框 中 输入 新 名 称 MODIFY_MOLD_REF.PRT， 如 图 17.1.3 所 
示 ， 单 击 | 半生 按钮 。 


Stage2. 修改 坯料 CLOCK_SURFACE_WP.PRT 的 名 称 
参考 Stagel， 将 坯料 的 名 称 改 为 MODIFY_WP.PRT。 


Stage3. 修改 浇注 件 MOLDING.PRT 的 名 称 
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参考 Stage1， 将 浇注 件 的 名 称 改 为 MODIFY_MOLDING.PRT。 
Stage4. 修改 下 模型 腔 零 件 LOWER_VOL_1.PRT 的 名 称 
参考 Stage1， 将 下 模型 腔 零 件 的 名 称 改 为 DOWN_MOLD.PRT。 
Stage5. 修改 上 模型 腔 零件 UPPER_VOL _1.PRT 的 名 称 
参考 Stagel， 将 上 模型 腔 零 件 的 名 称 改 为 UP_MOLD.PRT。 
Task5. 修改 分 型 面 的 名 称 


Step1. 在 模型 树 界 面 中 选择 稍 7” 一 > "= 树 过 波 器 呈 ) 国生 法 
Step2. 在 系统 弹出 的 “模型 树 项 ”对 话 框 中 选中 属 符 正 复 选 框 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 
L 均 定 按钮。 


Le 


分 型 面 和 模具 体积 块 区域 中 的 加 重 命名 ” ee 知 。 上 重症 名 分 型 面 命令 ， 此 时 系统 弹出 “属性 ”对 话 
框 。 
说 明 : 只 有 选取 对 象 后 ， 辐 重 旬 各 ”按钮 才 会 加 亮 显 示 ， 否 则 此 项 为 灰色 ( 即 不 可 选 ). 
Step4. 在 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 的 狐 名 称 PARTING_SURF， 如 图 17.1.4 所 示 ， 
然后 单 击 对 话 框 中 的 对 至 按 饵 。 


Task6. 修改 体积 块 的 名 称 
Stage1. 修改 下 模型 腔 体积 块 的 名 称 


Stepl. 看 色 查 看 要 改名 的 下 模型 腔 体积 块 LOWER_VOL。 

(1) 单 击 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “着 色 ” 按 钮 国 | 。 

(2) 系统 弹出 “搜索 工具 ”对 话 框 ， 在 找到 3 项 :列表 中 选取 LOWER_ VOL 列表 项 ， 然 
区 财 按钮 。 


后 单 击 _>”> | 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 选择 0 个 项 : 癸 期 1 个 ) 列表 中 ， 再 单 
(3) 系统 显示 大 色 后 的 下 模型 腔 体积 块 (图 17.1.5) ， 在 
(图 17.1.6) 中 ， 选择 轩 于 于 于 于 于 人 . 


po 菜单 名 查 亚 
FT | 和 CntYolSel ( 座 趟 体积 块 先 取 )) 
x 
名 称 | PARTING_SURF| Contime ( 委 续 ) 
定 取消 DonefRetorn CEE 成 /下 回 ) 


图 17.1.4 “属性 ”对 话 框 ” 图 17.1.5 着 色 后 的 下 模型 腔 体积 块 图 17.1.6 “继续 体积 块 选取 ”菜单 


Step2. 修改 下 模型 腔 体积 块 LOWER_VOL 的 名 称 。 
(1) 在 模型 树 中 选取 中 路 淹 构 询 关 站 前 二 二 模 和 福 称 于 时 先 项 ， 然 后 选择 模具 功能 选项 卡 
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分 型 面 和 模具 忻 积 块 * 区 域 中 的 四 重 命名 ” ms [ 洒 重 命名 模具 体积 块 命令 ， 此 时 系统 弹出 “属性 ” 
对 话 框 。 
(2) 在 “属性 ”对 话 框 中 输入 新 名 称 DOWN MOLD， 单 击 对 话 框 中 的 章 定 按钮。 


Stage2. 修改 上 模型 腔 体积 块 UPPER_VOL 的 名 称 


Step1. 看 色 人 查看 上 模型 腔 体 积 块 UPPER_VOL。 

(1) 单 击 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “着 色 ” 按 钮 后， 

(2) 在 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 选取 要 着 色 的 体积 块 UPPER_VOL, 然后 单 击 _ > > | 
按钮 ， 将 其 加 入 到 已 选择 0 个 项 : 蜂 贿 1 个 ) 列表 中 ， 再 单 击 _ 关闭 按钮 ;着色 后 的 UPPER_VOL 
如 图 17.1.7 所 示 。 


从 A 问 查 看 
A \ 


图 17.1.7 着 色 后 的 上 模型 腔 体积 块 


(3) 在 讨 琳 单 中 选择 E23 后 仿 . 
Step2. 修改 上 模型 腔 体积 块 UPPER_VOL 的 名 称 。 


ne a 


分 型 面 和 杯 具 体积 块 * 区 域 中 的 四 重 命名 ” mee 上 重 命名 模具 体积 块 命令 ， 此 时 系统 弹出 “属性 ” 
对 话 框 。 


17.2 ”修改 流 道 系统 与 水 线 


在 下 和 面 的 例子 中 ， 我 们 将 先 修 改 模 具 的 浇 道 和 流 道 ， 然 后 在 模具 中 增加 水 线 。 
Task1. 设置 工作 目录 及 打开 模具 模型 文件 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\Wwork\ch17.02。 
Step2. 打开 文件 impeller_mold.asm。 


Task2. 准备 工作 


Stage1. 显示 参考 零件 及 坯料 
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Step1. 单 击 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “模具 显示 ”按钮 是 . 

Step2. 在 弹出 的 “遮蔽 -取消 迹 责 ”对 话 框 的 十 国 本 二 | 选项 卡 中 按 下 | Df | 按钮 ， 然 后 
按 住 Ctrl 键 ， 从 列表 中 选取 参考 件 IMPELLER_MOLD_REF、IMPELLER_MOLD_REF_02、 
IMPELLER_MOLD REF_03、IMPELLER_MOLD_REF_04 及 坯料 WP, 单 击 取消 本 项 ”按钮 ， 
再 单 击 一 下 按钮 。 


Stage2. 设置 模型 树 的 显示 


Step1. 在 模型 树 界 面 中 选择 稍 一 > "= 树 过 波 器 呈 ) ， 鸭 瑟 法 
Step2. 在 弹出 的 “模型 树 项 ”对 话 框 中 选中 局 尾 征 复 选 框 ， 单 击 国生 。 按钮。 


Task3. 修改 流 道 系 统 


流 道 系 统 包括 浇 道 、 流 道 〈 主 流 道 和 文 流 道 ) 和 浇 口 ， 图 17.2.1 所 示 为 模具 流 道 系统 
修改 前 后 的 示意 图 。 


Sp 
EE 


a) 修改 前 b) 修改 后 


图 17.2.1 ”修改 流 首 
Stage1. 修改 浇 道 的 形状 


17.2.2 所 示 为 将 圆柱 形 的 浇 道 改 为 圆锥 形 的 注 道 。 


2 台 


a) 修改 前 b) 修改 后 
图 17.2.2 ”修改 瓷 道 形状 
Stepl. 在 模型 树 中 右 击 治 喘 医 呈 ,然后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 党 命 令 , 此 时 出 现 “ 旋 
转 ” 操 控 板 。 
Step2. 在 绘图 区 右 击 ， 选 择 EEEEEEEES 命 令 . 
Step3. 修改 截面 草图 。 
(1) 进入 晶 绘 环境 后 ， 删 除 图 17.2.3a 中 的 竖 直 约束 。 
(2) 添加 所 需 的 尺寸 ， 修 改 后 的 章 网 如 图 17.2.3b 所 示 。 
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(3) 完成 修改 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 
Step4. 单 击 操控 板 中 的 四 按钮 ， 完 成 操作 。 


删除 此 约束 


a) 修改 前 b) 修改 后 
图 17.2.3 ” 洲 道 的 截面 草图 


Stage2. 修改 主流 道 及 分 流 道 的 形状 


下 面 将 把 主流 道 和 支流 道 的 六 角形 截面 修改 为 半圆 形 截 面 。 

Step1. 修改 主流 道 的 形状 。 

(1) 在 模型 树 中 右 击 -其 ED， 选择 命令 。 

(2) 在 图 17.2.4 所 示 的 “ 流 道 ”对 话 框 中 双击 蕊 S22 对 是 元素 ， 在 弹出 的 图 17.2.5 


话 框 中 双击 Trection 纺 向 元 素 ， 在 弹出 的 JIEHECITOW 号 同 ) 对 话 框 中 选择 卫 诏 路 向 ) 选项 ， 
然后 单 击 号 sy 哺 定 )， 再 单 击 “ 重 画 ” 按 钮 因 ， 预 览 所 修改 的 流 道 特征 ， 然 后 单 击 [ 邢 下 . 按 
钮 完成 操作 。 

Step2. 参考 Step1， 将 分 流 道 - 巷 黄 尖 的 截面 形状 也 改 为 半圆 形 。 

注意 : 如 要 顺利 进行 流 道 修 改 ， 需 安装 “Mold component catalog” 子 组 件 ， 请 参见 本 
书 1.3 节 “Creo 的 安装 ”。 


荧 单 管理 加 
到 Shape [形状 ) 
Round ( 例 圆 角 ) 
Half Round ( 半 痢 圆 角 ) 


Hexaeon Cs 过 消 和 
Flow Fath ( 随 .. .已 定义 . 
Direction [这 向 ) 已 定 愉 Trapezoid 俐 形 ) 
S 一 2 Round Trapezoid [ 圆 角 梯形 
Quit [退出 ) 


定 多 参考 
_ 确 下 取消 
图 17.2.4 “ 流 道 ”对 话 框 图 17.2.5 “形状 ”菜单 


Stage3. 修改 浇 口 尺寸 


下 面 将 把 模具 的 洲 口 尺寸 从 82.0 改 为 82.5。 
Step1. 修改 第 一 个 浇 口 的 尺寸 。 在 模型 树 中 右 击 外 - 吕 国 


昌 ， 在 弹出 的 快捷 亲 持 中 选择 
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中 命令 ， 此 时 该 浇 口 的 尺寸 在 模型 中 显示 出 来 ， 如 图 17.2.6a 所 示 ， 双 击 图 17.2.6a 中 的 浇 
口 尺寸 B82.0， 然 后 输入 狐 的 尺寸 2.5， 然 后 按 Enter 键 。 

Step2. 修改 第 二 个 浇 口 的 尺寸 。 在 模型 树 中 右 击 卫 器 鱼 当 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 可 
命令 ， 在 模型 中 将 尺寸 82.0 改 为 82.5， 然 后 按 Enter 键 。 

Step3. 单 击 “ 重 新 生成 ”按钮 验 ， 重 新 生成 模型。 


Task4. 增加 水 线 


下 面 将 在 模具 中 增加 水 线 (图 17.2.7)， 操 作 步 骤 如 下 。 


a) 修改 前 b) 修改 后 
图 17.2.6 ”修改 洲 口 尺寸 图 17.2.7 ”增加 水 线 


然后 按 住 元 键 不 放 并 移动 鼠标 ， 将 其 拖 至 


Step2. 创建 图 172.8 所 示 的 基准 平面 ADTM5， 该 基准 平面 将 作为 水 线 的 草 绘 平面 。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 莽 准 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 入 ， 系 统 弹出 “基准 平面 ” 
对 话 框 。 

(2) 选取 图 17.2.9 所 示 的 MAIN_PARTING _PLN 基准 平面 为 参考 面 ， 然 后 在 对 话 框 中 
输入 偏 移 值 -8.0， 单 击 询 定 按钮 。 


选取 环 料 的 此 搬 面 


i = :人 
人 a I I i MA IN PART I NG PLN 
En 2 | 


图 17.2.8 ”创建 基准 平面 ADTM5 图 17.2.9 选取 参考 面 

Step3. 创建 水 线 。 

(1) 单 击 模 具 功 能 选项 卡 生产 特征 区域 中 宇 线 按钮 ， 系 统 会 弹出 “水 线 ” 对 话 框 。 

(2) 定义 水 线 的 直径 。 在 系统 勿 入 水 战国 环 的 直 答 的 提示 下 ， 和 输入 直径 值 4.0， 并 按 Enter 
键 。 

(3) 设置 草 绘 平面。 在 攻 ERTIRESNEINITR 站 划 村 平面 骨 鞠 
后 在 系统 归 造 医生 创 汗 一 个 车 总 平面 - 的 提示 下 ， 选 取 ADTM5 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 在 
2 单 寺 选择 且 划 5 天 合 仿 ， 然 后 选取 图 17.2.10 所 示 的 坯料 表面 为 参考 


全 令 ， 然 
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平面 。 此 时 ， 系 统 进入 草 绘 环境 。 

(4) 绘制 截面 草图 。 选 取 ADTM1 基准 平面 、ADTM2 基准 平面 和 坏 料 边线 为 草 绘 参 考 
并 绘制 参考 中 心 线 (图 17.2.11)， 绘 制图 17.2.12 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 
的 “确定 ”按钮 。 


、、、 选 取 坯料 的 此 表 
面 为 参考 平面 


图 17.2.10 选择 参考 平面 图 172.11 ”选取 草 绘 参考 

(5) 定义 相交 元 件 。 此 时 系统 弹出 “相交 元 件 ” 对 话 框 ， 在 对 话 框 中 选中 自动 更 新 复 
选 框 ， 单 击 区 定 按钮 。 

(6) 单 击 信息 对 话 框 中 的 . 物 昨 按钮， 再 单 击 “ 重 画 ” 按 钮 名， 预览 所 创建 的 “水 线 ” 
特征 ， 然 后 单 击 , 区 定 按钮 完成 操作 。 

Step4. 将 模型 树 中 的 -中 说 晴 肖 符号 拖 至 模型 树 的 最 下 面 。 

Step5. 单 击 “ 重 新 生成 ”按钮 里 ， 重 新 生成 模型 。 

Step6. 选择 下 拉 菜 单 文件 ” 天 | 三 [加 命令 。 保 存 文 件 。 


17.3 修改 原始 设计 雪 件 及 分 型 面 


在 产品 升级 换代 时 ， 如 果 产 品 的 变化 不 大 ， 则 可 以 直接 在 原来 的 模具 设计 基础 上 ， 通 
过 修改 原始 设计 零件 及 分 型 面 来 进行 模具 的 修改 与 更 狐 ， 这 样 可 极 大 地 提高 模具 设计 效率 ， 
加 快 攻 产品 的 上 市 时 间 。 下 面 通过 儿 个 例子 来 说 明 修改 原始 设计 和 零件 及 分 型 面 的 几 种 情况 
及 一 般 的 操作 方法 。 


17.3.1 汇 例 1 一 一 修改 原始 设计 零件 的 尺寸 


在 本 例 中 ， 只 是 对 原始 设计 零件 的 尺寸 进行 修改 〈 图 17.3.1)， 但 由 于 这 种 尺寸 修改 不 
会 引起 模具 分 型 面 的 本 质变 化 ， 所 以 无 需 重 新 定义 分 型 面 ， 只 需 对 坯料 的 大 小 进行 适当 的 
修改 即 可 。 

Task1. 设置 工作 目录 及 打开 模具 模型 文件 


将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\Wwork\ch17.03.01， 打 开 文 件 impeller_mold.asm。 


520 Creo 3.0 模具 设计 完全 自学 宝典 


Task2. 修改 原始 设计 零件 的 尺寸 

Stepl1. 选择 下 拉 菜 单 产 什 ” 天 | 加 命令 ， 打 开 零 件 impeller.prt。 

Step2. 在 模型 树 中 右 击 省 号 茵 写 ， 从 快捷 菜单 中 选择 引 命令， 此 时 该 旋转 特征 的 尺寸 
在 模型 中 显示 出 来 (图 17.3.2)， 对 各 尺寸 值 进行 修改 。 

Step3. 单 击 “ 重 新 生成 ”按钮 蝶 ， 重 新 生成 原始 设计 零件 。 


对 原始 设计 零件 


图 17.2.12 ”截面 草图 a) 修改 前 b) 修改 后 
图 17.3.1 范例 1 


a) 修改 前 b) 修改 后 
图 17.3.2 ”改变 设计 件 的 尺寸 


Task3. 修改 坯料 尺寸 


Stepl. 选择 下 拉 菜 单 己 ”ep 加 1 IWPELLER IDD SN 命令， 返回 到 模具 环境 。 

Step2. 单 击 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “模具 显示 ”按钮 畦 ， 对 参考 模型 
IMPELLER MOLD REF、 IMPELLER MOLD REF 02、 IMPELLER MOLD REF 03 、 
IMPELLER_MOLD_REF_04 和 坯料 WP 取消 遮蔽 。 

Step3. 对 模型 树 进行 设置 ， 使 “特征 ”项 目 在 模型 树 中 显示 出 来 。 选 择 屏 幕 左 侧 导航 
卡 中 的 箭 ”mm Et 于 儿 全 令 ， 在 弹出 的 “模型 树 项 ”对 话 框 中 选中 轨 特征 复 选 框 ， 
单 击 | 奖 定 按钮 。 

Step4. 修改 坯料 的 尺寸 。 在 模型 树 中 单 击 * 匀 民 ?I 前 面 的 * 号 , 然后 右 击 由 品 基 济 |， 
从 快捷 菜单 中 选择 可 命令 。 此 时 该 拉 伸 特征 的 尺寸 在 模型 中 显示 出 来 ， 如 图 17.3.3 所 示 ， 
可 对 各 尺寸 值 进行 修改 。 


Task4. 更 新 模具 设计 
单 击 “ 重 新 生成 ”按钮 蝶 ， 更 新 模具 设计 。 
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a) 修改 前 b) 修改 后 
图 17.3.3 ”改变 坏 料 的 尺寸 


Step1. 单 击 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “模具 显示 ”按钮 时 ,将 参考 模型 
IMPELLER MOLD REF、 IMPELLER MOLD REF 02、 IMPELLER MOLD REF 03 、 


IMPELLER _ MOLD REEF 04 和 坯料 WP 这 项 。 
> He HE 99 十 分 Cs 他 3 
Step2. 选择 模具 功能 选项 卡 字 折 ”区域 中 的 “模具 开 模 ”按钮 六， 可 观察 到 更 新 后 的 
模具 开启 成 功 ， 单 击 neaeyRetara G5 成 /到 四) 命 今 。 
Step3. 选择 下 拉 菜 单 交 件 ” 到 知 | 三 [命令 。 保 存 文件 。 


17.3.2 ”范例 2 一 一 删除 原始 设计 零件 中 的 孔 


在 本 例 中 ， 删 除了 原始 设计 零件 中 的 几 个 孔 〈 图 17.3.4)， 但 由 于 模具 分 型 面 是 采用 禄 
边 法 创建 的 ， 原 始 设计 零件 中 扎 的 删除 并 不 影 啊 禄 按 曲 面 的 生成 ， 所 以 无 需 重 新 定义 分 型 


~ 全 


a) 修改 前 b) 修改 后 
图 17.3.4 ”范例 2 


Task1. 设置 工作 目录 及 打开 模具 模型 文件 
将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\Wwork\ch17.03.02， 打 开 文 件 hole_cover_mold.asm。 
Task2. 修改 原始 设计 零件 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 区 件 ” mm 和 拓 |， 祝 天 中 命令 ， 打 开 零 件 hole_cover.prt。 
. 在 模型 树 中 将 零件 的 拉 伸 4 特征 删除 〈 在 模型 树 中 选取 拉 伸 4 特征， 然后 右 击 ， 


~ 


. 单 击 “ 重 新 生成 ”按钮 蜡 ， 再 生 原 始 设计 零件 。 
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Task3. 更 新 模具 设计 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 己 ” ep DIE_CovER_ on. sll 命令 ， 切 换 到 模具 窗口 。 
Step2. 单 击 “ 重 新 生成 ”按钮 里 ， 更 新 模具 设计 。 

Task4. 通过 开 模 重 验 证 更 新 后 的 模具 


选择 模具 功能 选项 卡 分 析 区 域 中 的 “模具 开 模 ”按钮 叶 ， 可 观察 到 更 新 后 的 模具 开 
启 成 功 ， 单 击 IonefBetorn (完成 /六 加 ) 命 仿 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 md 命令。 保存 
文件 。 


17.3.3 ”范例 3 一 一 在 原始 设计 零件 中 添加 孔 


本 例 中 ， 在 原始 设计 堆 件 上 添加 了 一 个 破 扎 〈 如 图 17.3.5 所 示 ， 该 也 的 轴线 方 丫 与 开 
梗 平行 )， 由 于 模具 分 型 血 是 采用 复制 参考 模型 表面 的 方法 创建 的 ， 因 而 需要 重新 定义 分 型 
面 以 项 补 破 孔 。 


四 
增加 该 孔 


a) 修改 前 b) 修改 后 
图 17.3.5 范例 3 


可 半藏 潮 


Task1. 设置 工作 目录 及 打开 模具 模型 文件 

将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\work\ch17.03.03， 打 开 文 件 charger_down_mold.asm。 
Task2. 修改 原始 设计 零件 

在 原始 设计 零件 中 添加 图 17.3.6 所 示 的 切削 孔 特征 。 


< 


a) 修改 前 b) 修改 后 
图 17.3.6 ”在 设计 件 上 增添 剪 切 特征 
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Step1. 选择 下 拉 菜 单 立信 天 一 命令， 打开 零件 charger_down.prt。 

Step2. 将 模型 树 中 的 "中富 遇 量 符号 移 至 党 " 按 R 十 收缩 标识 3251 的 上 面 。 

Step3. 创建 前 切 特征 。 单 击 条 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 ”按钮 ， 在 操控 板 
中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 列 ， 选 取 图 17.3.7 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， RIGHT 基准 平面 为 参 
考 平面 , 方向 为 至 ,特征 截面 草图 如 图 17.3.8 所 示 ， 拉 伸 方式 为 四 ( 穿 透 ), 然后 单 击 当 按 
钮 。 


草 绘 平面 
] 


选取 RIGHT 基 ,人 
准 平 面 为 参考 平面 


图 17.3.7 定义 草 绘 平面 图 17.3.8 ”截面 草图 


Step4. 将 模型 树 中 的 -中 清明 符号 移 至 模型 树 的 最 下 面 。 
Step5. 单 击 “ 重 新 生成 ”按钮 验 ， 再 生 原始 设计 零件 。 


Task3. 更 新 参考 模型 


Stepl. 选择 下 拉 菜 单 局 ”es 1 CHARGER_DOWH_MoLD. ASN 命令 ， 切 换 到 模具 窗口 。 

Step2. 单 击 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “模具 显示 ”按钮 野 ， 取 消 参考 模型 和 坏 
料 遮 蔽 。 

Step3. 对 模型 树 进 行 设置 ， 使 “特征 ”项 目 在 模型 树 中 显示 出 来 。 选 择 屏幕 左 侧 导航 
卡 中 的 请 7 下 3 生命 今 ， 在 弹出 的 “模型 树 项 ”对 话 框 中 选中 区 驻 征 复 选 框 ， 
单 击 [L 郊 下 按钮。 

Step4. 将 模型 树 中 的 -中 号 移 于 后 CRGER_DOWN_NP.FRT 的 下 面 ， 然 后 单 击 模具 功 
能 选项 卡 ”操作 ~ 区域 中 的 “重新 生成 ”按钮 瞪 ， 更 新 参考 模型 。 这 时 可 观察 到 参考 模 
型 上 出 现 了 前 面 增加 的 破 孔 。 


Task4. 重新 定义 主 分 型 面 


Stepl. 模型 树 中 的 叫 辣 并 1 是 分 型 面 的 最 后 一 个 特征 ， 为 了 顺利 进行 主 分 型 面 重新 定 
义 ， 需 将 -证 到 二 纲 符 与 移 至 内 复制 1 的 下 面 。 

Step2. 在 模型 树 中 右 击 由 复 制 1 项 , 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 沽 命 令 , 此 时 系统 弹出 “ 曲 
面 : 复制 ”操控 板 。 

Step3. 填补 复制 曲面 上 的 破 孔 。 在 操控 板 中 单 击 辕 现 按钮 ， 此 时 系统 已 选中 
局 排除 曲面 并 填充 了 扎 单 选项 ， 然 后 单 击 填充 筷 / 曲 面 文本 框 ， 在 系统 密 选 怀 庄 闭 的 这 下 或 曲面 以 填充 孔 - 的 提 
示 下 ， 按 住 Cul 键 ， 选 取 图 17.3.9 所 示 的 模型 表面 。 完 成 后 ， 单 击 操控 板 上 的 站 按钮 。 

Step4. 通过 看 色 主 分 型 年 ， 俘 看 填充 后 的 破 筷 。 
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(1) 单 击 视图 功能 选项 卡 可见 性 区 域 中 的 “着 色 ” 按 钮 S| . 

(2) 系统 弹出 “搜索 工具 ”对 话 框 ， 选 择 画 组 :m Wars) 选项 ， 然 后 单 击 L_ > > 上 胺 钮 ， 
将 其 加 入 到 忆 坦 泽 0 个 项 : 二 期 1 个 ) 列表 中 ， 再 单 击 关闭 按钮 。 此 时 可 查看 到 和 破 孔 已 被 成 功 
填充 。 

(3 在 时. 

Task5. 更 新 模具 设计 


step1. 将 模型 树 中 的 -中 济济 坟 


符号 移 至 模型 树 的 最 下 面 。 

Step2. 单 击 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “模具 显示 ”按钮 是 ， 将 参考 模型 和 坯料 
遮蔽 。 

Step3. 单 击 模具 功能 选项 卡 ”操作 ~ 区域 中 的 “重新 生成 ”按钮 瞪 ， 更 新 模具 设计 。 


Task6. 通过 开 模 重 验证 更 新 后 的 模具 


选择 模具 功能 选项 卡 分 析 * 区 域 中 的 “模具 开 模 ”按钮 号 ， 可 观察 到 更 新 后 的 模具 开启 
成 功 , 单 击 IonefBetora (完成 / 闫 同 ) 命令, 选择 下 拉 菜 单 文件 ” 到 和 | 三 国人 今 , 保存 文件 。 


17.4 修改 体积 块 


17.4.1 概述 


17.4.1 所 示 是 一 个 手机 蓄 模 其， 下 和 而 将 对 该 柑 上 其 中 的 体积 块 进行 修 改 。 


选取 模型 的 此 表面 


修改 后 的 体积 块 


图 17.3.9 ”选取 模型 表 图 17.4.1 ”修改 体积 块 


17.4.2 ”范例 


Task1. 设置 工作 目录 及 打开 模具 模型 文件 


将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\work\ch17.04， 打 开 phone_coverl_mold.asm。 
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Task2. 准备 工作 


Stepl. 显示 参考 模型 、 坏 料 和 分 型 面 。 

Step2. 设置 模型 树 ， 使 “特征 ”项 目 在 模型 树 中 显示 出 来 。 

Task3. 修改 体积 块 

Stepl. 在 模型 树 中 右 击 避 [EPES3， 在 阐 出 的 快捷 菜单 中 选择 妆 命 令 。 

Step2. 在 绘图 区 中 石 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 轿 于 FE 个 今 . 

Step3. 进入 草 绘 环境 后 ,将 图 17.4.2 所 示 的 截面 草图 修改 为 图 17.4.3 所 示 的 截面 草图 ， 
然后 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 


图 17.4.3 ”修改 后 的 截面 草图 
Step4. 单 击 操控 板 中 的 美 按钮 ， 完 成 特征 的 修改 。 


Task4. 更 新 模具 设计 


加 录 鱼 


单 击 “重新 生成 ”按钮 续 ， 更 新 模具 设计 。 
Task5. 通过 开 模 重 验证 更 新 后 的 模具 


Step1. 单 击 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “模具 显示 ”按钮 野 ， 将 参考 模型 、 坯 料 
和 分 型 面 遮 蔽 。 

Step2. 选择 模具 功能 选项 卡 分 折 * 区 域 中 的 “模具 开 模 ” 按 钮 字 ， 可 观察 到 更 新 后 的 
模具 开启 成 功 ， 单 击 Deae7Retnara (完成 /入 回 ) 命 今 。 


Step3. 选择 下 拉 菜 单 文件 ” ” 到 和 |= 国 和 今 ， 保 存 文件 ， 


) 


17.5 ”修改 模具 开局 


在 本 例 中 ， 将 对 模具 的 开 模 顺序 进行 修改 。 
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Task1. 设置 工作 目录 及 打开 模具 模型 文件 

将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\work\ch17.05， 打 开 文 件 charger_down_mold.asm。 
Task2. 修改 模具 开启 

Stage1. 查看 当前 的 开 模 步骤 


Stepl. 选择 模具 功能 选项 卡 分 析 * 区 域 中 的 “模具 开 模 ” 按 钮 号 ， 然 后 在 图 17.5.1 
所 示 的 菜单 管理 器 中 选择 有 有 2 进而 命令 ， 此 时 的 模具 如 图 17.5.2 所 示 。 

Step2. 在 弹出 的 图 17.5.3 所 示 的 hv 相册 于 3 者 3 周二 业 守 动因 守 单 中 选择 人 sib Ee an, 
命令 ， 此 时 的 模具 如 网 17.5.4 所 示 。 


菜单 管理 器 
MO0LD 0PEH ! 蛋 有 具 开 模 ) 


Define 3tep { 定 必 间距 1) 


Dpen Hext 人 导 J 开 下 一 个 ) 
hnimate 向 [全 部 用 动 圆 演示 ) 
DoneyrEetnrm (完成 /五 回 ) 


Fxplode (全 解 ) 
Donefhetorn (完成 /到 加 } 


图 17.5.1 荣 单 管理 器 图 17.5.2 分 解 状态 (一 ) 图 17.5.3 “逐步 ” 菜 上 


Step3. 再 选择 肥 总 和 所 3 是 合 今 ， 攻 时 的 模具 如 图 17.5.5 所 示 。 
Step4. 再 选择 E32 天 5 络 Ei 到 命令 ， 此 时 的 模具 如 图 17.5.6 所 示 。 


YY. TS = 


图 17.5.4 分解 状 态 (二) 图 17.5.5 分 解 状 态 (三 ) 图 17.5.6 分 解 状 态 (四 ) 
Stage2. 调整 开 模 顺序 


Reorder [年 新 排序 ) 命令 。 


Step1. 在 有 具 天神 导 守 单 中 选择 
Step2. 将 开 模 步骤 1 调整 为 步骤 2。 在 BE 到 亲 单 中 选择 本 


， 然 后 选择 


| 
(1) 在 下 Ww MOLD OPEN 国 | 鞠 菜单 中 选择 屿 2 人 S 一 > DD 于 于 Ei 
此 时 的 模具 如 图 17.57 所 示 ， 
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(2) 选择 国 3 种 吕 于 于 到 和 今 ， 此 时 的 模具 如 图 17.5.8 所 示 。 可 以 看 出 ， 开 模 顺 序 
已 经 被 调整 。 
Step4. 选择 两 次 SE 攻守 下 全 仿 ,选择 下 拉 菜 单 关 什 ” > 


你 存 文件 。 


do < 


图 17.5.7 “分 解 状态 〈 五 ) 图 17.5.8 ”分解 状态 (六 ) 


第 18 章 塑料 顾问 模块 
18.1 ”塑料 顾问 模块 概述 


塑料 顾问 模块 (Plastic Advisor) 是 Creo 系统 的 分 析 模 块 之 一 ， 在 该 模块 中 ， 通 过 用 户 
的 简单 设 定 ， 系 统 将 目 动 进行 塑料 注射 成 型 的 模 流 分 析 ， 这 样 在 模具 设计 阶段 ， 设 计 人 员 
殴 能 够 对 塑料 在 模 用 中 的 填充 情况 、 注 射 时 产生 的 气泡 、 融 合 线 和 塑料 变形 等 有 上 所 掌握 ， 
便于 及 时 改进 设计 。 塑 料 顾 问 模 块 的 安装 参见 本 书 “ 第 9.3 市 Creo 模具 部 分 的 安 钱 说 明 ”。 

使 用 “塑料 顾问 模块 ”进行 模 流 分 析 ， 应 该 注意 : 

@ 分析 时 ， 系 统 直 接 读 取 Creo 三 维 模 型 数据 ， 不 用 另外 建立 分 析 网 格 。 

@ 计算 时 将 熔化 的 塑料 视 为 牛顿 流体 ， 即 线性 的 假设 

@ ”该 分 析 模 块 着 重 在 初期 充填 分 析 ， 并 不 支持 后 充填 及 冷却 。 

Creo 模具 安装 成 功 后 ， 首 先 我 们 对 塑料 顾问 模块 (Plastic Advisor) 的 位 置 进行 设 定 。 

Stepl. 选择 下 拉 六 日 中 的 文件- > 局 瑟 生命 令 ， 系 统 弹 出 “PTC Creo Parametric 
选项 ”对 话 框 ， 如 图 18.1.1 所 示 。 

Step2. 选择 塑料 顾问 模块 。 在 “PTC Creo Parametric 选项 ”对 话 框 中 单 击 也 率 大 旧 工具 三 


区 域 ， 在 具 下 到 位 置 选 职 前 令 C: 区 域 中 的 备用 | 主页 选项 卡 "下 拉 列 表 中 选择 
所 有 前 仿 选项 ， 在 所 有 前 令 ™ 的 下 拉 列 表 中 选择 Flastic hdwisor 模 
块 。 


Step3. 定义 添加 位 置 。 在 自 定 愉 快速 访问 工具 栏 @@): 区 域 中 选择 攻 打开 选项 ， 然 后 在 “PTC 
Creo Parametric 选项 ”对 话 框 中 单 击 谈 负 避税 按钮 ， 此 时 astic wavisezr 模块 就 添加 到 
芝 打开 选项 之 后 ， 结 果 如 图 18.1.1 所 示 。 


PTC Creo Parametric 选项 X 


通知 管理 器 名 打开 
ECAD 装 梧 bY) Plastic MAdvisor 
板 加 | 保存 
数据 交换 ex 并 消 
扳 全 件 二 村 
更 新 控制 Cx 重 做 
= 2 总 重新 生成 
自 定义 功能 区 a Ma 二 窗口 
快速 访问 工具 栏 = ES 
窗口 设置 梧 人 
快捷 方式 菜单 = En 
许可 弹 mw 
配置 编辑 器 Mo | 会 
| P 《< 移 除 (B) 有 
疯 Patteth. . . 
Plastic Advisor 


呈 出 配置 人 DO- 
图 18.1.1 “PTC Creo Parametric 选项 ”对 话 框 
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Step4. 在 “PTC Creo Parametric 选项 ”对 话 框 中 单 击 强 震 按钮 ， 完 成 塑料 顾问 模块 
的 添加 ， 如 图 18.1.2 所 示 。 


图 18.1.2 ”快速 访问 工具 栏 


18.2 ”塑料 顾问 模块 范例 操作 


下 和 而 以 浇注 件 gas_oven_switch_molding.prt 为 例 ， 详细 介绍 用 塑料 顾问 模块 进行 零件 模 
流 分 析 的 一 役 操作 方法 。 

Stepl. 设置 工作 目录 及 打开 文件 。 将 工作 目录 设置 全 D:\Creo3mo\Wwork\ch18; 选择 下 拉 
菜单 区 奸 n> 一 车 天 四 鱼 令 ， 打 开 浇 铸件 gas_oven_Switch_molding.prt。 

Step2. 创建 图 18.2.1 所 示 的 基准 点 PNT0， 该 基准 点 将 作为 模 流 分 析 时 的 浇注 位 置 点 ， 
其 操作 方法 如 下 。 


_ -创建 此 基准 点 
1， -+ 
久 1 - a | 
oe , 炎 信 图 失 wh TO 
l “~ ~ 、 选 取 此 边线 


图 18.2.1 创建 基准 点 PNTO 
(1) 单 击 “创建 基准 点 ”按钮 xx 点 ， 系 统 弹出 “基准 点 ”对 话 框 。 
(2) 在 模型 中 选取 图 18.2.1 所 示 的 边线 为 参照 ， 再 在 “基准 点 ”对 话 框 中 选择 约束 类 
型 为 本 强 ， 如 图 18.2.2 所 示 。 


基 礁 点 
放置 ， 尾 性 
上 吓 醒 ) 在 其 上 3 
” 确 到 取 疹 
图 18.2.2 “基准 点 ”对 话 框 


(3) 单 击 对 话 框 中 的 罩 焉 按钮 。 

Step3. 在 快速 访问 工具 栏 中 单 击 “Plastic Advisor” 投 钮 号 ， 进 入 “塑料 顾问 ”模块 。 

Step4. 选取 浇注 位 置 点 。 此 时 系统 的 提示 信息 如 图 18.2.3 所 示 ， 选 取 前 面 创建 的 基准 
点 PNT0 为 浇注 点 ， 并 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 _ 绚 下 按钮。 


请 选择 一 个 或 多 个 
ET AR OE OT peepee 基准 点 作为 浇注 点 
' 只 Pi ck datum points for injection lo ons or press middle mouse button to bypa selection ! 时 9 基准 点 至 


图 18.2.3 系统 提示 信息 
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Step5. 此 时 出 现 图 18.2.4 所 示 的 PLASTIC Advisor 7.0 操作 界面 ， 若 在 此 操作 界面 中 显 
示 的 是 “导航 已 取消 ”窗口 ， 可 单 击 操作 界面 下 方 的 地 soven_ siteknodig 近 乌 来 进行 切换 ， 


显示 gas_oven_switch_molding 窗口 。 


前 FLAsTIC hdwvisor T.D 一 eas oven switeh moldine - [gas_ oven switch moldimEg] 
Br File Fdit View Displayv bdviser FResults Windows Helr ~ | 名 | x| 


加 2]|5*|%| 区 转学 | 恒 加 


支 导航 已 职 背 0 EAs_oven switch mol dine | 


形 


qd} 
如 


图 18.2.4 PLASTIC Advisor 7.0 操作 界面 


Step6. 在 图 18.2.4 所 示 的 PLASTIC Advisor 7.0 操作 界面 工具 栏 中 ， 单 击 公 按钮， 系统 
弹出 图 18.2.5 所 示 的 “Analysis Wizard-Analysis Selection”( 分 析 选 择 ) 对 话 框 (一 )， 在 该 对 
话 框 中 选中 呈 Flastis Filling 复 选 框 , 然后 单 击 东 = 兴国 引 | 护 馈 ， 此 时 “Analysis Wizard- Select 
Material ”对话 框 ( 二 ) 如 图 18.2.6 所 示 ， 在 此 对 话 框 中 可 以 设置 零件 的 塑料 材料 类 型 及 工 亏 
参数 ， 方 法 如 下 。 


hnalwsis Wirard 一 hnalysis Selection 


I Select aralLyslSs SequeILCE : 
(1D) CMeoldine Window 
DCooling Quaality 


mpa 


《上 一 步 四 | 下 - 步 四 >| 完成 ||[ 取消 | 各 | 


图 18.2.5 “Analysis Wizard-Analysis Selection ”对 话 框 (一 ) 
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Aralysls Wirard 一 Select aterial 


fF Commonly Used Materials: 


Fema we | 
Detalils... | 
Report... | 


te Specific Materiga 


Narufacturer 


shall 平 | Searech... 


Trade name ! Details... 


[ES | 
Repuort... | 
[wi hdd to common material list after selectine 
hdvanced ™ | 


《 上 一 步 邓 ) | [下 一 步 如 >| ”完成 | 职 消 | 和 | 


图 18.2.6 “Analysis Wizard- Select Material ”对 话 框 (二 ) 
(1) 选择 塑料 材料 的 供应 丙 及 其 产品 名 。 
(1) 选中 全 specific Materia (指定 材料 ) 单 选 项 。 


@ 在 Wmsstwer (供应 商 ) 列表 框 中 选择 Shell (壳牌 )。 

(B) 在 于 a name (产品 名 称 ) 列表 框 中 选择 7525， 这 样 便 选取 了 Shell〈( 腕 和 脾 〉》 公 司 的 
7525 聚 丙 烽 塑料 。 

(2) 查看 所 选材 料 的 相关 属性 。 

@ 单 击 对 话 框 中 的 LE | (详细 资料 ) 按钮 ， 系 统 便 弹出 图 18.2.7 所 示 的 对 话 框 ， 
在 网 3E 玉 〈 一 般 属性 ) 选项 卡 中 ， 可 以 了 解 有 关 该 材料 的 基本 信息 。 


一 般 属性 
PEVT Properties | Nechanical Properties | Shrinkage Properties | Filler Froperties | 
(Description | Recommended Frocessing | Fheological Froperties | Thermal Froperties | 
系列 名 称 0 
产品 名 称 Trade name 
供应 商 Nanufactur er lhe 
系列 缩写 Family abbreviatio | 
材料 结构 3 
数据 源 Data source Manufacturer [Shell) : pvI-Supplemental : mech-Supplemental 
最 近 修 改 时 间 Date last modified|MAY-25-2001 
测试 的 数据 Date tested | 
数据 状态 Data status Ion-Confidentia OO 
材料 ID Naterial ID Fas 


等 级 代码 一 Gade code li28 


i 商 代 码 Supplier code Fa 
纤维 /填料 Fibers/fillers EE 


Name [T7525 : Shell 


图 18.2.7 “一 般 属性 ”选项 卡 
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(选择 EEGs 〈: 侍 在 工 世 参数 ) 选项 卡 (图 18.2.8)， 查 看 相关 信息 。 


推荐 工艺 参数 


At 


模具 温度 
熔化 温度 
模具 温度 范围 


炊 化 温度 范围 


最 大 熔化 温度 
注射 温度 


最 大 剪 切 应 力 
最 小 前 切 率 


Thermoplastics material 


FYT Fro ___Mechanical Froperties | Shrinkaee Properties | Filler Properties | 
Descript1i or ! Recommended Frocessing : Fheological Froperties | Thermal Froperties | 
Nold surface temperature 40 C 
Nelt temperature 260 6 


Mold temperature range [recommended) 


由 mimum [z0 IE 
由 aximum [80 区 


Melt temperature range [recommended) 


Minimum 240 IE 
as lmum 280 C 
上 Absolute maximum melt temperatu|300 上 
Ejection temperature 143 区 
View test information for ejection temperature. . . | 
Naximum shear stress 3 MPa 


|100000 l/s 


Name szs : Shell 
确定 帮助 | 


Naximum shear rate 


图 18.2.8 “推荐 工艺 参数 ”选项 卡 


@) 打开 HE 是 凤 《 流 变 学 属性 ) 选项 卡 〈 图 18.2.9)， 查 看 相关 信息 。 在 该 选项 


-Rs 可 以 单 击 了 efanlt viscosity model | 义 域 轩 ] View viscosity model coefficients... 


(显示 ) 按钮 ， 则 


系统 会 弹出 图 18.2.10 所 示 的 “上 默认 荞 质 模型 ”对 话 框 ， 可 以 了 解 相关 信息。 
流 变 学 属性 


默认 条 质 模型 


结合 方法 系数 


过 渡 温 度 —Transition temperature 


测试 信息 
横流 条 度 索引 
熔 一 流 率 MFR 
负 衍 

标准 MFR 


Thermoplastics material 


PEVT Properties | Mechanical Properties | Filler Froperties | 


Descripti on | Recommended Frocessing 1 。 了 Rheological Properties,) | Thermal Froperties | 
1 


Viscosity 


Flot Viscosity | 


Juncture loss method coefficients 
cl | Pa (l=c2) 


c2 [ 


[150 C 
View test information... | 
Moldflow Viscosity Ind: I [22407189 


Melt mass-flow rate MFR) 


Temperature 呈 


Ttrans 


Load 
Measured MFR | er lOmin 
图 Fxtensiorn viScoslty 


(4) 下 Thermal Froperties 


Hame |7525 : Shell 


图 18.2.9 ” “ 流 变 学 属性 ”选项 卡 


(热力 学 属性 ) 选项 卡 (图 18.2.11) ， 碍 看 相关 信息 。 


吕 打开 ET 5 全 ss 《〈 压 力 、 体 积 和 温度 ) 选项 卡 〈 图 18.2.12)， 碍 看 相关 信息 。 
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Cross WLF Viscosity Model Coefficients 


Cross— WLF wiscosity model 


Tauk [B77.31 Pa 
ID1 [e284let0lT Pa-s 
n2 lz83.15 kk 
m i WP 
A [3.656 

te Fl6 kx 


打印 黏度 图 Flot Viscosity | 


测试 信息 一 一 一 一 一 View test information... | 
| 


图 18.2.10 “默认 寿 质 模型 ”对 话 框 


此 属 ， 
热力 学 属性 
Thermoplastics material 
FYT Froperties | Nechanical Properties | Shrinkaee Properties Filler Froperties | 
Description | Recommended Frocessinge | Rheological Froperties | Thermal Froperties | 


比 热 数据 


Specific heat data 


Temperature [T) | Specific heat [Cp) | Heatine/ cooling rate 
C Jike [让 Cs 
1 260 0 


打印 比 热 图 一 一 一 pific heat date | 
测试 信息 一 一 Yienw specific heat test 1information... | 


执 传 导 数据 Thermal conductivity data 


Temperature [T) | Thermal conductivity (kk) | Heatine/cooling rate 
E W/m-C Cs 
1 260 0 


a i 


打印 热传导 图 一 一 一 一 一 一 一 一 一 Plot thernal conductivity data... | 
测试 信息 View thermal conductivity test information... | 


a Fs2s : Shell 
确定 帮助 | 


图 18.2.11 “热力 学 属性 ”选项 卡 
压力 、 体 积 和 温度 


Thermoplastics material 


Recommended Frocessine | Fheological Froperties | Thermal Propertlies | 


PVT Properties | Nechanical Properties | Shrinkaee Properties | Filler Properties | 
熔化 密度 D. T7593 er cm 3 
实体 密度 Solid density 厂 92888 了 
模型 系数 2-domain Tait PYT model coefficients 
b5 449. 15 K 


Flot Fil daca 


View test information... | 


Ne Fs2s : Shell 
确定 帮助 | 


图 18.2.12 “压力 、 体 积 和 温度 ”选项 卡 


© 打 生 ERRE 国 (机 械 动 力 属性 ) 选项 卡 〈( 图 18.2.13)， 查 看 相关 信息 。 
@ 查看 了 所 选材 料 的 相关 信息 后 ， 单 击 L_ 靖 定 “| 以 馈 。 
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机 械 动 力学 属性 
Thermoplastics material 
Description | Recommended Frocessing Fheologeical Froperties | Thermal Properties | 
FYT Froperties ' Mechanical Froperties | | Shrinkaee Properties | Filler Properties | 
动力 学 数据 
弹性 模 量 参量 数 340 
弹性 模 量 参量 数 Elastic modulus, 2nd principal direction |1340 MPa 
泊 松 \ 比 参量 Foissons ratio [wl2) .332 
泊 松 \ 比 参量 Poissons ratio [v23) 后. 392 
剪 切 模 量 Shear modulus (G12) 461 WPa 
热 脱 胀 系 数 Transversely isotropic coefficient of thermal expansion [CTE) data 
Alphal Bose-005 1/C 
Mpha? Bose-005 /Cc 
View mechanical properties test information .. | 
Use matrix properties 
张力 届 服 点 Tensile stress at vield I MPa 
破 断 应 力 Strain at break ee 3 


View isochronous tensile stress-strain curve data... | 


Hame 7525 : Shell 


一 | 
图 18.2.13 “机 械 动力 属性 ”选项 卡 
(3) 模拟 注射 分 析 。 在 “Analysis Wizard- Select Material” 对 话 框 中 单 击 轩 = 当 加 | 扩 钮 ， 
系统 弹出 “Analysis Wizard-Processing Conditions ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 接受 厂 简 推荐 的 
设置 值 ， 多 We 此 时 系 Pen 如 图 18.2.14 所 示 。 


» 


a) 注射 前 b) 注射 中 c) 注射 后 
图 18.2.14 注射 模拟 分 析 
Step7. 进行 分 析 计 算 。 
(1) 奉 看 注射 醒 拟 分 析 结 末 。 注 射 模拟 分 析 后 ， 系 统 弹 出 图 18.2.15 所 示 的 “Results 
Summary” 对 话 框 ， 显 示 大 概 的 分 析 结 果 。 该 对话 框 中 有 一 个 信号 灯 的 标志 ， 奉 显示 绿灯 ， 


表示 分 析 结 果 合格 ， 若 显示 红 灯 ， 则 表示 分 析 结 果 不 合格 。 查 看 结果 后 ， 单 击 ose | 近 
钮 ， 关 闭 对 话 框 。 


Results Summarvw 


加 Filline hnalwsis 


Tour part can be easily filled but part quality may be 
/ nacceptable. 
‘ 


ee i View the Qualityw plot and use the Dynamic hdviser to eet help 
信号 灯 标 志 om how to improve the guality of the part. 


Export To Spreadsheet | 3—mall Consultan Frint | Close | Help | 


图 18.2.15 “Results Summary” 对 话 框 
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(2) 对 塑 件 进行 熔接 痕 分 析 。 在 工具 栏 中 单 击 “ 熔 接 痕 分 析 ” 按 钮 碎 ， 可 以 检查 塑 件 
上 出 现 的 Weld Line (熔接 痕 ) 位 置 。 此 时 系统 将 会 在 塑 件 上 给 出 可 能 产生 熔接 痕 的 位 置 ， 
分 析 结 果 表 明 该 注射 件 在 注射 的 过 程 中 不 会 产生 熔接 痕 。 

说 明 : 熔接 痕 是 由 于 来 自 不 同方 向 的 熔融 塑料 前 端 部 分 被 冷却 ， 在 结合 处 未 能 完全 融 
合 而 产生 的 。 在 结合 处 开设 冷 料 穴 、 提 高 喷 跨 温度 、 提 高 塑料 温度 、 提 高 模具 温度 ， 可 避 
免 产 生 熔 接 痕 。 

(3) 对 塑 件 进行 气泡 分 析 。 在 工具 栏 中 单 击 吕 按钮 ， 可 以 检查 塑 件 上 出 现 的 Air Trap 
(气泡 ) 位 置 。 此 时 系统 将 会 在 塑 件 上 给 出 可 能 产生 气泡 的 位 置 ， 分 析 结 果 表 明 该 塑 件 在 注 
射 的 过 程 中 会 产生 和 气泡， 结果 如 图 18.2.16 所 示 。 

说 明 : 熔融 塑料 进入 模 腔 后 ， 如 果 模 腔 内 的 气体 没有 完全 排除 ， 则 会 在 塑 件 表 面 产生 
气泡 。 在 气泡 出 现 的 位 置 开设 排 气 结构 ， 可 防止 气泡 的 产生 。 


放大 图 


Me MM ep 


图 18.2.16 ”进行 气泡 分 析 结 果 
(4) 对 塑 件 进行 填充 时 间 分 析 。 
@ 在 工具 栏 中 的 图 18.2.17 所 示 的 下 拉 列 表 中 ， 可 以 选择 分 析 项 目 国 是 到 (填充 时 间 
分 析 )， 如 图 18.2.17 所 示 ， 可 观察 熔融 塑料 填充 整个 模 腔 的 时 间 ， 分 析 结 果 如 图 18.2.17 所 


前 FLAsTIC dwrisor T.D - eas owvern switeh moldine - [eas owen switeh moldine] 一口 | | 


Skin Drientatiorn 
Confidence of FI] 
Hualitw Fredicti on 


图 18.2.17 填充 时 间 分 析 
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@ 在 工具 栏 中 的 播放 控制 工具 条 io 人 直 | 国 川上 昨 | 台地 中 单 击 
“播放 ”按钮 员 ， 查 看 塑料 填充 的 先后 过 程 。 


说 明 : 
@ 图 18.2.17 所 示 模 腔 中 ( 塑 件 上 ) 不 同 的 部 位 显示 不 同 闫 色 ， 不 同 的 颜色 代表 不 同 


的 填充 时 刻 。 在 屏幕 右 部 带 有 时 间 刻 度 的 竖 直 颜色 长 条 上 ， 可 查 出 每 个 部 位 的 填充 时 间 。 
在 颜色 长 条 上 ， 红 色 区 域 表 示 填 充 时 间 最 短 ， 蓝 色 区 域 表 示 填 充 时 间 最 长 。 

@) 根据 填充 时 间 可 以 计算 塑 件 生产 时 间 、 安 排 产能 ， 更 主要 的 是 根据 填充 时 间 可 以 设置 
推 料 杆 的 压力 (推力 )， 控 制 熔融 塑料 填充 模 腔 的 速度 ， 减 少 注射 过 程 产生 银 丝 、 缺 料 缺 陷 。 

(5) 对 塑 件 进行 注射 压力 分 析 。 

@ 在 工具 栏 中 图 18.2.17 所 示 的 下 拉 列 表 中 , 可 以 选择 分 析 项 日 汪 了 bss 巩 ( : 
射 压力 )， 可 观察 熔融 塑料 填充 整个 模 腔 的 压力 分 布 情况 ， 注 射 压力 分 析 结 果 如 图 18.2.18 
所 示 。 

说 明 : 图 18.2.18 所 示 模 腔 中 ( 塑 件 上 )， 不 同 的 部 位 显示 不 同 闫 色 ， 不 同 的 颜色 代表 
不 同 压力 值 ， 在 屏幕 右 部 带 有 压力 的 坚 直 颜色 长 条 上 ， 可 查 出 每 个 部 位 的 压力 。 在 压力 长 
条 上 ， 红 色 区 域 表 示 注 射 压力 最 大 ， 蓝 色 区 域 表 示 注 射 压力 最 小 。 根据 注 射 压力 的 大 小 ， 
可 选择 合适 压力 规格 的 注射 机 。 另外， 注射 压力 分 析 结 果 还 可 帮助 模具 设计 师 合 理 安 排 浇 
注 点 的 位 置 和 模 穴 的 数目 ， 确 定 模具 的 结构 。 

@ 在 工具 栏 中 的 播放 控制 工具 条 ix 机 炒 | 国人 相 | 司 4 中 单 击 
“播放 ”按钮 别 ， 碍 看 在 注射 过 程 中 的 压力 分 布 情况 。 


红色 
图 18.2.18 注射 压力 分 析 

注意 : 对 于 较 复 杂 的 模具 ， 可 以 尝试 选择 多 个 浇注 点 分 别 进行 模 流 分 析 ， 然 后 根据 各 
自 的 分 析 结 果 选 择 一 个 最 佳 的 浇注 点 。 

(6) 对 塑 件 进行 注射 温度 分 析 。 

(DD 在 工具 栏 中 图 18.2.17 所 示 的 下 拉 列 表 中 ， 可 以 选择 分 析 项 目 训 sauia 册 (于 且 混 
度 )， 可 观 聚 炊 融 塑料 填充 整个 模 腔 的 温度 分 布 情况 ， 注 射 温度 分 析 结 果 如 图 18.2.19 所 示 。 

说 明 : 图 18.2.19 所 示 模 腔 中 ( 塑 件 上 ) 不 同 的 部 位 显示 不 同 颜 色 ， 不 同 的 颜色 代表 不 
同 的 注射 温度 。 在 屏幕 右 部 带 有 时 间 刻 度 的 坚 直 颜色 长 条 上 ， 可 查 出 每 个 部 位 的 注射 温度 。 
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在 颜色 长 条 上 ， 红 和 色 区 域 表 示 注 射 温度 最 大 ， 蓝 色 区 域 表 示 注 射 温 度 最 小 。 
@ 在 工具 栏 中 的 播放 控制 工具 条 18 外 尼 | 国有 二 | 局 4 中 单 击 
“播放 ”按钮 蜀 ， 查 看 在 注射 过 程 中 的 温度 分 布 情况 。 


En 
ER 


红色 
图 18.2.19 注射 温度 分 析 

说 明 : 根据 注射 温度 的 大 小 ， 可 以 确定 创建 冷却 系统 或 加 热 系 统 的 位 置 分 布 情况 ， 以 
完成 模具 上 冷却 系统 或 加 热 系 统 结构 的 设计 。 

(7) 对 塑 件 进行 注射 压力 损失 分 析 。 

( 在 工具 栏 中 图 18.2.17 所 示 的 下 拉 列 表 中 ， 可 以 选择 分 析 项 日 Bliss 汉 〈 三 7) 
失 )， 可 观察 炊 融 塑料 填充 整个 模 用 的 注射 压力 损失 分 布 情况 ， 注 射 压 力 损失 分 析 结 采 如 网 
18.2.20 所 示 。 

说 明 : 图 18.2.20 所 示 模 腔 中 ( 塑 件 上 )， 不 同 的 部 位 显示 不 同 颜色 ， 不 同 的 颜色 代表 
不 同 的 注射 压力 损失 值 。 在 屏幕 右 部 带 有 时 间 刻 度 的 竖 直 颜色 长 条 上 ， 可 查 出 每 个 部 位 的 
注射 压力 损失 值 。 在 颜色 长 条 上 ， 蓝 色 区 域 表 示 注 射 压 力 损失 最 小 ， 红 色 区 域 表 示 注 射 压 
力 损失 最 大 。 

@ 在 工具 栏 中 的 播放 控制 工具 条 io 外 | 国人 | 后 全 中 单 击 
“播放 ”按钮 吊 ， 查 看 在 注射 过 程 中 的 压力 损失 分 布 情况 。 


红色 


图 18.2.20 注射 压力 损失 分 析 
(8) 对 注射 件 进行 填充 质量 分 析 。 
在 工具 栏 中 图 18.2.17 所 示 的 下 拉 列 表 中 ， 可 以 选择 分 析 项 日 mastasssw 〈 7 页 
量 )， 可 观 妈 炊 融 塑料 填充 整个 模 腔 的 质量 分 布 情况 ， 填 元 质量 分 析 结 果 如 图 18.2.21 所 示 。 
说 明 : 
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图 18.2.21 所 示 模 腔 中 ( 塑 件 上 )， 不 同 的 部 位 显示 不 同 颜色 ， 不 同 的 颜色 代表 不 
同 的 填充 质量 。 在 屏幕 右 部 带 有 时 间 刻 度 的 竖 直 颜色 长 条 上 ， 可 查 出 每 个 部 位 的 
填充 质量 。 在 颜色 长 条 上 ， 红 色 区 域 表 示 填 充 质量 低 ， 黄 色 区 域 表 示 填 充 质量 中 ， 
绿色 区 域 表 示 填 充 质 量 高 。 

@ 根据 填充 质量 分 析 得 到 的 结论 ， 可 以 提前 得 知 注射 件 的 结果 ， 若 分 析出 来 存在 问 
题 可 以 提前 将 其 解决 ， 以 提高 设计 效率 ， 减 少 后 续 的 返工 。 


林 伍 


绿色 


图 18.2.21 填充 质量 分 析 


(9) 对 注射 件 进行 流动 取 问 分 析 。 
在 工具 栏 中 图 18.2.17 所 示 的 下 拉 列 表 中 ， 可 以 选择 分 析 项 日 Bssssdas&a 出 ( 汶 动 取 
癌 )， 可 观 勾 炊 融 塑料 填充 整个 模 腔 的 流动 情况 ， 流 动 取 问 分 析 结 末 如 图 18.2.22 所 示 。 


Step8. 制作 分 析 报 告 书 。 

(1) 在 PLASTIC Advisor 7.0 操作 界面 中 选择 下 拉 菜 单 Els 一 > BEEZENEE 
在 弹出 的 “Preferences ”对 话 框 中 选取 … 瑟 ternal Frorams 选 项， 指定 浏览 器 的 路 人 径 ， 如 医 
18.2.23 所 示 ， 再 单 击 且 Eee | 按钮 。 

说 明 : 单 击 工具 栏 剧 按钮 ， 可 以 编辑 要 加 入 报告 书 的 批注 。 

(2) 单 击 工具 栏 和 按钮 ， 系 统 弹 出 “Report Wizard” 对 话 框 ， 选 中 | 于 人 RE 本 宇 
(创建 新 报表 ) 单 选项 ， 然 后 单 击 [下 三 皮 站 扩印 。 
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El Display 
: i Backer ound 
LUruits----------] I 
1 


i External Froerams | | 


NA 


Cancel | ulp | 


图 18.2.23 ”指定 浏览 器 的 路 径 


(3) 在 “Report Wizard” 对 话 框 中 ， 可 以 输入 Tide《〈 标 题 )、Author《〈 作 者 )、Company 
(公司 )、Recipient (接受 者 )、Recipient Company 〈 接 受 公 司 ) 以 及 Logo〈 标 识 ) 等 信息 ， 
此 处 接受 默认 〈 不 输入 信息 )， 直 接 单 击 下 二 步 加 站 坟 钮 。 

(4) 在 系统 弹出 的 “Report Wizard” 对 话 框 中 Lect ests 区 域 下 拉 列 表 中 ， 选 择 
要 报告 其 分 析 结 果 的 零件 为 Bibssuiiiisilisisa 济 ， 人 然后 选择 要 加 入 报告 书 中 的 分 析 项 目 (本 
例 中 按 默认 设置 )， 单 击 于 二 步 加 引 掖 包 

(5) 在 系统 弹出 的 “Report Wizard” 对 话 框 中 , 接受 默认 设置 ， 然后 单 击 enerate | ( 生 
成 报告 ) 按钮 ， 系 统 弹 出 “Select target directory. . .” 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 选择 路 径 
按 负 eet (本 例 中 按 默 认 路 径 )， 在 弹出 的 “PLASTIC Advisor 7.0” 对 话 框 中 单 击 
| 护 钮 ， 此 时 系统 便 开始 制作 报告 书 ， 制 作 完 成 后 系统 将 自动 打开 生成 的 报告 。 
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19.1 模 架 的 作用 和 结构 


1. 模 染 的 作用 


模 染 


DD 


(Moldbase) 是 模 其 的 基 座 ， 标 架 作 用 如 下 。 

引导 炊 融 塑料 从 注 射 机 顺 嘴 流 入 模具 型 腔 。 

回 定 模 其 的 塑 件 成 型 元 件 ( 上 模型 腔 、 下 模型 腔 和 背 块 等 )。 
将 整个 模具 可 靠 地 安装 在 注射 机 上 。 

调节 模具 温度 。 

将 浇注 件 从 模 其 中 项 出 。 


. 模 染 的 结构 


图 19.1.1 是 一 个 塑 件 (pad.prt) 的 完整 模具 ， 它 包括 模具 型 腔 零 件 和 模 架 ， 读 者 可 以 将 
工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\Wwork\ch19.01， 然后 打开 文件 fastener_top_moldasm， 奏 看 其 模 


涤 结 构 。 
® 


模 涤 中 主要 元 件 (或 结构 要 系 ) 的 作用 说 明 如 下 。 

定 座 板 (top_plate〉1: 该 元 件 的 作用 是 固定 A 板 (a_plate) 6。 

定 座 板 螺钉 (top_plate_screw)2: 通 过 访 螺 钉 将 定 座 板 (top_plate)1 和 A 板 (a_plate) 
6 崇 固 在 一 起 。 

注射 这 口 3: 注射 浇 口 位 于 定 座 板 (top_plate) 1 上 ， 它 是 炊 融 塑料 进入 模具 的 入 
口 。 由 于 浇 口 与 炊 融 塑料 和 注射 机 咀 嘴 反复 接触 、 碰 撞 ， 因 而 在 实际 模具 设计 中 ， 
一 般 浇 口 不 百 接 开设 在 定 座 板 (top_plate〉1 上 ， 而 是 将 其 制 成 可 拆 番 的 谱 口 僚 ， 

用 螺钉 固定 在 定 座 板 上 。 

A 板 〈a_plate) 6: 该 元 件 的 作用 是 固定 上 模型 腔 (upper_mold) 4。 

隅 套 (bush) $: 该 元 件 固 定 在 A 板 (a_plate) 6 上 。 在 模具 工作 中 ， 模 具 会 反复 
开局 ， 隅 套 〈(bush〉 起 耐 麻 作 用 ， 保 护 A 板 〈a_plate) 零件 不 航 麻 坏 。 

B 板 (b_plate〉16: 该 元 件 的 作用 是 固定 下 模型 腑 〈lower_mold) 19。 如 宁 冷 却 水 
道 ( 水 线 ) 设计 在 下 模型 腔 (lower_mold) 19 上 ,， 则 B 板 (b_plate〉16 上 应 设 有 
冷却 水 道 的 进出 孔 17。 

导向 柱 (pillar) 18: 该 元 件 安 装 在 B 板 (b_plate) 16 上 ， 在 开 模 后 的 复位 时 ， 该 
元 件 起 导 回 作用 。 
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b) 模 架 的 线 框 正视 图 
1 一 定 座 板 (top_plate) 2 一 定 座 板 螺 钉 (top_plate_screw),，6 个 ”3 一 注射 浇 口 
4 一 上 模型 腔 (upper_mold) 5 一 隔 套 (bush)，4 个 6 一 A 板 (a_plate) 
7 一 文 撑 板 (support_plate) 8 一 顶 出 板 螺钉 〈ej_plate_screw)，6 个 9 一 下 顶 出 板 (eject_down_plate) 
10 一 动 座 板 螺钉 (house_screw)，6 个 ”11 一 动 座 板 (house) 12 一 顶 出 孔 
13 一 上 顶 出 板 (eject_up_plate) 14 一 复位 销 杀 (pin)，4 个 15 一 顶 出 杆 (eject_pin)，2 个 
16 一 B 板 (b_plate) 17 一 冷却 水 道 的 进出 孔 18 一 导向 柱 (pillar)，4 个 
19 一 下 模型 腔 “(lower_mold) 20 一 浇注 件 (fastener_top_molding) 


图 19.1.1 模 如 (Moldbase) 的 结构 


动 座 板 (house) 11: 该 元 件 的 作用 是 固定 B 板 (b_plate) 16。 
@ 动 座 板 螺钉 (house_screw) 10: 通过 该 螺钉 将 动 座 板 (house) 11、 文 撑 板 
(support_plate) 7 和 B 板 b_plate) 16 坚固 在 一 起 。 
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e@ 项 出 板 螺 钉 (ej_plate_screw) 8: 通过 该 螺钉 将 下 顶 出 板 (eject_down_plate) 9 和 
上 上 顶 出 板 (eject_up_plate〉13 紧 固 在 一 起 。 

e@ 栅 出 孔 12: 该 孔 位 于 动 座 板 (house) 11 的 中 部 。 开 檬 时 ， 当 动 模 部 分 移 开 后 ， 注 
塑 机 在 此 孔 处 推动 下 顶 出 板 (eject_down_plate) 9 带动 项 出 杆 (eject_pin) 15 上 移 ， 
直 全 将 浇注 件 (fastener_top_molding〉20 顶 出 上 模型 腔 (upper_mold) 4。 

e@ 顶 出 杆 (eject_pin)〉 15: 该 元 件 用 于 把 浇注 件 (fastener_top_molding〉20 从 模具 型 
腔 中 顶 出 。 

e 复位 饥 杀 (pin〉14: 该 元 件 的 作用 是 使 项 出 村 (eject_pin〉15 复位 ， 为 下 一 次 注 
冉 做 准备 。 在 实际 的 模 架 中 ， 复 位 销 钵 (pin) 14 上 套 有 复位 弹 息 。 在 浇注 件 
(fastener_top_molding〉20 洲 下 后 ， 当 顶 出 孔 12 处 的 推力 撤销 后 ， 在 弹 竹 的 弹力 
作用 下 ， 上 顶 出 板 (eject_up_plate〉13 将 市 看 顶 出 杆 (eject_pin〉15 下 移 ， 直 了 至 
复位 。 


19.2 模 架 设计 


模 架 一 般 由 浇注 系统 、 叶 问 部 分 、 推 出 状 置 、 温 度 调 市 系统 和 结构 零 部 件 组 成 。 模 染 
的 设计 方法 主要 可 以 分 为 两 种: 手动 设计 法 和 目 动 设计 法 。 

手动 设计 是 指 用 户 在 设计 一 些 特殊 产品 的 模具 时 ， 标 准 柑 染 满足 不 了 生产 需要 ， 在 这 
种 情况 下 ， 用 户 束 必需 根据 产品 的 结构 来 目 行 定义 模 染 ， 以 便 后 续 的 使 用 。 

目 动 设计 是 指 用 户 在 设计 模具 时 ， 采 用 的 标准 模 架 来 完成 一 套 完整 的 棕 具 设计 ， 并 且 
来 用 标准 模 染 可 以 减少 设计 成 本 、 缩 短 设 计 周 期 以 及 肯定 设计 质量 等 。 在 Creo 3.0 软件 中 所 
供 了 一 个 外 挂 的 模 架 设计 专家 (EMX) 模块 ， 供 用 户 选 择 使 用 。 

本 草 将 评 细 介绍 使 用 手动 设计 法 来 创建 柑 架 的 一 般 设 计 过 程 ， 在 第 20 草 中 ， 我 们 将 
详细 介绍 模 染 的 目 动 设 计 法 ( 即 EMX)。 

为 了 说 明 模 架设 计 的 要 点 ， 下 面 介绍 图 19.2.1 所 示 模 具 的 设计 过 程 ， 这 是 一 个 一 模 两 
穴 的 模具 ， 即 通过 一 次 射出 成 型 可 以 生成 两 个 零件 。 该 模具 的 主要 设计 和 内容 如 下 。 

e@ 模具 型 腔 元 件 ( 上 模型 腔 和 下 模型 腔 )〉 的 设计 。 
模具 型 腔 元 件 与 模 架 的 北 配 。 

上 模型 腔 与 A 板 配合 部 分 的 设计 。 

下 模型 腔 与 B 板 配合 部 分 的 设计 。 

在 下 模型 腔 中 设计 冷却 水 道 。 

在 B 板 中 设计 冷却 水 道 的 进出 孔 。 

含 模 染 的 模 上 其 开局 设计 。 
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Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 产 什 ” p> 和 
录 设 全 D:\Creo3mo\Wwwork\ch19.02。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 文件 ” ”一 | 轩辕 仿 (或 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 )。 

Step3. 在 “新 建 ” 对 话 杠 中， 在 类 型 区 域 中 选中 咏 瞻 制 告 单 选项 ， 在. 子 绽 型 区 域 中 选 
中 喇 模具 型 腔 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 fastener_top_mold， 取 消 Wi 使 用 默认 模板 复 
选 框 中 的 “v ”号 ， 然 后 单 击 | 于 下 按钮 。 

Step4. 在 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 ， 选 取 节 5 


Task2. 建立 模具 模型 


mfe mold 


模板 ， 单 击 前 晨 按钮 。 


在 开始 设计 模具 前 ， 需 要 先 创 建 图 19.2.1 所 示 的 模具 模型 (包括 参考 模型 和 坯料 )。 
Stage1. 引入 第 一 个 参考 模型 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 天 I 从 区域 的 各 ”按钮 下 的 “小 三 角 ” 按 钮 图， 在 系统 
弹出 的 菜单 中 单 击 办 器 过 壮 术 型 按 包 。 

Step2. 系统 弹出 文件 “打开 ”对 话 框 , 选取 零件 模型 fastener_top.prt 作为 参考 零件 模型 
并 将 其 打开 。 

Step3. 系统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 且 默认 ， 将 参 
考 模 型 按 默认 放置 ， 再 在 操控 板 中 单 击 美 按钮 。 

Step4. 系统 弹出 图 19.2.2 所 示 的 “创建 参考 模型 ”对 话 框 ,选中 ®® 探索 考 S 并 单 选项 ( 系 
统 默 认 选 中 该 单 选 项 )， 然 后 在 入 过 禹 型 区 域 的 名 称 文 本 框 中 接受 默认 的 名 称 
FASTENER_TOP_MOLD_REF， 单 击 对 话 框 中 的 温和 下 按钮 ;系统 弹出 “警告 ”对 话 框 ， 
再 单 击 剖 下 按钮 。 参 考 模 型 装配 后 ， 模 具 的 基准 平面 与 参考 模型 的 基准 平面 对 齐 ， 如 图 
19.2.3 所 示 。 


参考 模型 (Ref Model) 坯料 ( Workpiece) 参考 模型 兴 型 
- / 可 按 参考 全 并 
同一 模型 
弗 承 
届 计 可 型 
各 种 | FASTENER TDOF 
天 老 禹 理 
阁 称 | FASTENHER_TOF_MOLD_REF 


必用 略称 | fastener_top. prt 
到 下 取消 
图 19.2.2 “创建 参考 模型 ”对 话 框 


图 19.2.1 模具 模型 
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Stage2， 隐 有 着 第 一 个 参考 异型 的 基准 平面 


为 了 使 屏 医 简 活 ， 可 利用 层 的 隐藏 功能 ， 将 参考 模型 的 三 个 基准 平面 隐藏 起 来 。 
Step1. 在 导航 选项 卡 中 选择 忆 ” m 拓 。 层 树 开 | 命令 。 


MON PARTING.PLN 


图 19.2.3 ”参考 件 组 闭 完 成 后 
Step2. 在 导航 选项 卡 中 单 击 民 | TMSTENER_TOF_MOLD. ASN ( 栅 绍 模型， 活动 的 ) "后 面 的 按钮 ， 选 
择 参 考 模型 ?MSTENER_TOP_M0ID_REF.PFRT 为 活动 层 对 象 。 


捷 菜 单 中 选择 栈 到 时 合 令 ， 再 单 击 “ 重 画 ” 按 钮 站， 这 样 参考 模型 的 基准 平面 将 不 显示 。 
Step4. 完成 操作 后 , 选择 导航 选项 卡 中 的 司 7 mm 和 办 污浊 则 命令 , 切换 到 模型 树 状态 。 


Stage3， 引入 第 二 个 参考 模型 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 二 RI 作 区域 的 总 ”按钮 下 的 “小 三 角 ” 按 钮 国 ， 在 系统 
弹出 的 菜单 中 单 击 呈 狂 续 参 考 模型 按 馈 ， 

Step2. 在 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 , 选取 零件 模型 fastener_top.prt 作为 参考 零件 模 
型 ， 并 将 其 打开 。 

Step3. 系统 弹出 图 19.2.4 所 示 的 “元 件 放置 ”操控 板 ， 在 操控 板 中 进行 如 下 操作 。 

(1) 指定 第 一 个 约束 。 在 操控 板 中 单 击 三 二 按钮 ， 在 “放置 ”界面 的 “约束 类 型 ”下 拉 
列表 中 选择 工本 ， 选 取 参 考 件 的 TOP 基准 平面 为 元 件 参考 ， 选 取 装 配 体 的 
MAIN_PARTING _PLN 基准 平面 为 组 件 参考 。 


文件 + 模具 分析 模型 ”注释 谊 染 工具 视图 应 用 程序 元 件 放置 


| 旧 | 人 > 用户 定 二 | \ 5 “| 和 类 况 :不 完全 约束 国 ]] 
放置 移动 尾 考 
昌 入 1 是 忆 年 交 】 WY 约束 已 启用 
重合 | . ee 
全 gg PAD:TOP:F2 (基准 平面 ) -一 选取 元 件 项 目 
By NATH_PARTING_PLN:F2 瞄 = 三 一 选取 组 件 项 目 
中 新 建 约 束 坊 移 
0.0 | 
py 状况 
不 完全 约束 


图 19.2.4 “元 件 放置 ”操控 板 
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(2) 指定 第 二 个 约束 。 单 击 中 新 建 的 束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 -上 重合 ， 
选取 参考 件 的 RIGHT 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 浅 配 体 的 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 组 件 
参考 。 单 击 工 辐 j 按 钮 。 

(3) 指定 第 三 个 约束 。 单 击 让 新 建 的 吏 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 ] [中 襄 ， 
选取 参考 件 的 FRONT 基准 平面 为 元 件 参考 ， 选 取 闭 配 体 的 MOLD_FRONT 基准 平面 为 组 
件 参 考 ， 先 在 “但 移 ”区 域 后 面 的 文本 框 中 输入 80， 并 按 Enter 键 。 

(4) 至 此 ， 约 束 定义 完成 ， 在 操控 板 中 单 击 美 按 钮 ， 系 统 自动 弹出 “创建 参考 模型 ” 
对 话 框 ， 单 击 绚 走 按钮， 完成 后 的 装配 体 如 图 19.2.5 所 示 。 


Stage4. 隐藏 第 二 个 参考 模型 的 基准 平面 


Stepl. 为 了 使 屏幕 简洁 ， 将 第 二 个 参考 模型 的 三 个 基准 平面 隐藏 起 来 。 

(1) 在 导航 选项 卡 中 选择 习 ” 思拓。 层 树 开 命令 。 

(2) 在 导航 选项 卡 的 民 1 FH3TENER_TOF_MOLD, MSN 而 绍 模型 活动 的 ) "列表 框 中 ， 选 择 第 二 个 参 
考 模型 (FASTENER_TOP_REF_1.PRT)〉 为 活动 层 对 象 。 

(3) 在 层 树 中 ， 右 击 参 考 模型 的 基准 平面 层 宁 ?NA ， 选 择 且 加 命 令 ， 
然后 单 击 “ 重 画 ” 按 钮 站， 这 样 参 考 模型 的 基准 平面 将 不 再 显示 。 

Step2. 操作 完成 后 , 选择 导航 选项 卡 中 的 居 ” 一 > 匡 开 国生 今 , 切换 到 模型 树 状态 。 


Stage5. 创建 坯料 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 | 参考 模型 和 工件 区 域 的 “工件 ”按钮 学 按 钮 下 的 时 按钮 ， 在 
系统 弹出 的 菜单 中 单 击 写 创举 I 件 按钮 。 

Step2. 系统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 ， 在 类 型 -区域 选中 避 守信 单 选项 ， 在 子 类 型 区 域 选 
中 国 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 ， 输 入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 单 击 强直 按钮 。 

Step3. 在 弹出 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 园 创 尘 特征 单 选项 ， 然 后 单 市， 并 才 “| 按 
钮 。 

Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 世 按钮， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 在 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 可 被 按 下 ;， 右 击 ， 选 择 
呈 命 令 ， 选 择 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 日 绘 平 徊 ，MOLD_FRONT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 查 ， 单 击 覃 芍 按钮， 系统 进入 草 绘 环境 ; 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 
MOLD_FRONT 和 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 参考 , 绘制 图 19.2.6 所 示 的 截面 草图 。 
完成 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W ;在 操控 板 中 选取 深度 类 型 号 (对 
称 )， 深 度 值 为 30.0; 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 将 按钮 。 完 成 特征 的 创建 。 


Task3. 设置 收缩 率 


澡 拉 
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Step1. 单 击 模 具 功 能 选项 卡 生 车 让 ”按钮 中 的 小 三 角 按钮 ”， 在 弹出 的 菜单 中 单 击 
一 按 比 例 收缩 "后 的 星 ， 在 弹出 的 菜单 中 单 击 党 按 RR 二 收缩 按钮 。 选 取 其 中 任意 一 个 模型 。 系 统 
弹出 “ 按 斥 寸 收 缩 ” 对 话 框 。 


上 30. 吧 | H 
图 19.2.5 ”完成 的 装配 体 图 19.2.6 截面 草图 


Step2. 在 “ 按 尺 寸 收缩 ”对 话 框 ， 确 认 妥 去 区 域 的 医 加 按钮 被 按 下 ， 在 细 缚 画 王 区 域 
选中 加 更 改 设计 零件 尺寸 复 选 框 ， 在 路 芝 率 区 域 的 ” 比率“ 栏 中 输入 收缩 率 0.006， 并 按 Enter 
键 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 尖 按钮 。 

说 明 : 参考 模型 为 同一 设计 模型 ， 故 设置 任意 一 个 参考 模型 即 可 。 


Task4. 建立 浇 道 系统 
下 面 在 模具 坯料 中 创建 图 19.2.7 所 示 的 浇 道 、 流 道 和 浇 口 。 


_ - 创建 浇 道 和 浇 口 系统 


图 19.2.7 创建 洲 道 和 演 口 系统 
Stage1. 创建 基准 平面 ADTM1 


下 面 将 在 模型 中 创建 一 个 基准 平面 ADTM1 (图 19.2.8)， 这 是 一 个 装配 级 的 基准 特征 ， 
其 作用 如 下 。 

e ”作为 流 道 特征 的 草 绘 参 考 。 

e@ ”作为 浇 口 特征 的 草 绘 平 面 。 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 各 ， 系 统 弹出 “基准 平面 ” 
对 话 框 。 

Step2. 选取 MOLD_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 (图 19.2.9), 偏 移 值 为 40, 单 击 | 确定， 
按钮 。 


Stage2. 创建 浇 道 


下 面 将 创建 图 19.2.10 所 示 的 浇 道 CSprue )。 
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选取 此 基准 囊 面 为 参 故 平面 


图 19.2.8 ”创建 基准 平面 ADTMI1 图 19.2.9 ”选取 参考 平面 图 19.2.10 ”创建 浇 道 


Step1. 单 击 模型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 "区域 中 的 中 六 总 按钮。 系统 弹出 “旋转 ”操控 
板 。 

Step2. 创建 旋转 特征 。 设 置 MAIN_PARTING _PLN 基准 平面 为 草 绘 平面 ，MOLD _ 
FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 医 量 ， 单 击 草 符 按钮 ， 此 时 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 
草 绘 参考 为 ADTMI1 基准 平面 以 及 图 19.2.11 中 的 边线 ,截面 草图 如 图 19.2.11 所 示 , 单 击 “ 草 
绘 ” 操 控 板 中 的 “完成 ”按钮 。 旋 转角 度 类 型 为 在 ， 旋 转角 度 为 360>。 单 击 “ 旋 转 ” 
操控 板 中 的 妆 按 钮 ， 完 成 特征 创建 。 

选取 坏 料 的 此 边线 为 宇 综 参考 旋转 中 心 线 
~、、 -AT 下 
放大 图 


i 
1 


局 一 1 
1 
一 十 -在 二 二 了 HH -II- -一 
[人 1 
1 


图 19.2.11 截面 草图 


Stage3. 创建 流 道 


下 面 创 建 图 19.2.12 所 示 的 主流 道 (Runner ) 。 

Step1. 单 击 裂 型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 < 区域 中 的 宗 这 按钮 。 系 统 弹出 “旋转 > 操控 板 。 

Step2. 创建 旋转 特征 。 设 置 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 平面 ,网 19.2.13 所 
示 的 坏 料 上 表面 为 参考 平面 , 方向 为 上 ,选取 ADTM1 和 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 参考 ， 
绘制 图 19.2.14 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 旋 转角 度 类 型 莫 ， 旋 转角 度 值 为 360"。 单 击 操控 板 
中 的 路 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


选取 坯料 的 此 表 
面 为 参考 平面 


MAIN_PARTING.PLN 


图 19.2.12 创建 流 道 图 19.2.13 ”定义 草 绘 平面 


Stage4. 创建 浇 口 
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下 面 创 建 图 19.2.15 所 示 的 浇 口 (gate)。 


MOLD RIGHT 基准 平面 ADTMIL 基准 平面 旋转 中 心 线 
UV 


图 19.2.14 截面 草图 图 19.2.15 ”创建 浇 口 
Step1. 单 击 模型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 区域 中 的 所 疗 按钮 ， 此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 
Step2. 创建 拉 伸 特 征 。 设 置 ADTM1 基准 平面 为 草 绘 平 甸 ，MAIN_PARTING _PLN 基 
准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 至 ， 绘 制图 19.2.16 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 的 先天 界面 中 ， 
选取 两 侧 的 深度 类 型 均 为 .天 到 时 二 项 (至 曲面 )， 两 侧 的 拉 伸 终止 面 如 图 19.2.17 所 示 。 单 击 
操控 板 中 的 关 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


图 19.2.16 截面 草图 


Task5. 创建 模具 分 型 面 


下 面 创建 图 19.2.18 所 示 的 分 型 和 面 ， 以 分 离 模 上 其 的 上 模型 腔 和 下 模型 腔 。 

Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 件 积 块 w 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 [| 耻 ， 系 统 弹出 
的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ” 功 能 选项 卡 中 的 拉 制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 让 ， 在 弹 
出 的 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 ps， 单 击 鹿 宪 按钮 。 


“选取 参考 零件 的 这 两 个 
-三 7 表面 为 两 侧 的 拉 伸 终止 面 


“a” 
” 


创建 此 分 型 面 


ve 


图 19.2.17 选取 拉 伸 终 正面 图 19.2.18 ”创建 分 型 而 
Step3. 用 拉 伸 的 方法 创建 分 型 面 。 
(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 情 状 ” 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 当 。 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 
操控 板 。 
(2) 定义 章 绘 截面 放置 属性 。 在 绘 钢 区 右 击 ， 从 弹出 的 染 单 中 选择 本 加 命令 ， 
在 系统 只 六 符 一 个 于 本 或 当面 以 定义 草 苦于 而 - 的 提示 下 ， 选 取 图 19.2.19 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 ,， 接 
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受 默 认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 19.2.19 的 坯料 表面 2 为 参考 平面 ， 方 向 为 
le 

(3) 绘制 截面 草图 。 进 入 草 绘 环 填 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 图 19.2.20 所 示 
的 坯料 边线 为 参考 ， 绘 制图 19.2.20 所 示 的 截面 草图 (截面 草图 为 一 条 线段 )。 

(4) 设置 深度 选项 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 茜 ， 选 取 图 19.2.21 所 示 的 坯料 表面 ( 虚 
线 面 ) 为 拉 伸 终 止 面 ， 然 后 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step4. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
坯料 表面 2 


\ 与 环 料 的 边线 对 齐 ~-- 


图 19.2.19 ”定义 早 绘 平面 图 19.2.20 截面 草图 

Task6. 创建 模具 元 件 的 体积 块 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 神 具 件 积 史 > 区 域 中 的 按钮 加 ” p> 同性 积 志 和 抽 
命令 〈 即 用 “分 割 ”的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 3 时 四 天守 单 中 ， 选 择 国 和 PO 和 D2、 
和合 仿 ， 此 时 系统 弹出 “分 制 ” 对 话 框 和 “选择 ”对 话 框 。 

Step3. 在 系统 唱 为 分 刘 工 信 法 竺 分 又 百 - 的 提示 下 ， 选 取 前 面 创建 的 分 型 面 ， 并 在 “选择 ”对 
话 框 中 单 击 站 下 按钮， 再 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 一定 按钮 。 

Step4. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 | 着 色 按钮， 着 色 后 的 体积 块 如 图 
19.2.22 所 示 ， 输 入 体积 块 名 称 lower_mold， 单 击 戎 定 按钮 。 

Step5. 系统 再 次 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 单 击 在 名 _ 按钮， 着色 后 的 体积 块 如 图 19.2.23 所 
示 ， 输 入 体积 块 名 称 upper_mold， 单 击 | 苑 是 按钮 。 


拉 伸 终 止 面 ” 


图 19.2.21 选取 拉 伸 终止 面 图 19.2.22 ”看 色 后 的 下 侧 体 积 块 


人 问 


图 19.2.23 ”看 色 后 的 下 侧 体 积 块 
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Task7. 抽取 模具 元 件 


Task8. 对 上 、 下 型 腔 的 四 条 边 进行 倒 角 
下 和 面 将 上 、 下 模具 型 腔 的 四 条 边 进 行 倒 角 (图 19.2.24)。 


_ 创建 这 四 个 倒 角 特征 


图 19.2.24 ”创建 倒 角 特征 
Stage1. 将 上 型 腔 的 四 条 边 进 行 倒 角 


Step1. 在 模型 树 中 ， 右 击 * 售 WPER_MNOID.FRTY ， 从 快捷 菜单 中 选择 医 下 i 二 介 今 。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 便利 "按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 边 倒 角 ” 
操控 板 。 在 操控 板 中 选择 倒 角 类 型 为 了 * 了 ， 输 入 倒 角 尺寸 值 4.0， 并 按 Enter 键 。 

Step3. 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 中 选取 图 19.2.25 所 示 的 四 条 边线 。 

Step4. 在 “ 边 倒 角 ”操控 板 中 单 击 美 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


~ 


Step5. 选择 下 拉 菜 单 文件 < me 和 | 有 国 命 今 。 


Stage2. 将 下 型 腔 的 四 条 边 进行 倒 角 


Step1. 在 模型 树 中 ， 右 击 上 EDWER_IDIEFNT ， 选 择 革 下 i 开 介 今 。 

Step2. 单 击 楼 讨 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “人 鲁 旬 "按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 边 倒 角 ” 
操控 板 。 在 操控 板 中 选择 倒 角 类 型 为 了 ”* 了 ， 输 入 倒 角 尺寸 值 4.0， 并 控 Enter 键 。 

Step3. 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 中 选取 下 型 腔 的 四 条 边线 。 

Step4. 在 “ 边 倒 角 ” 操 控 板 中 单 击 半 按钮， 完成 特征 的 创建 。 


= 


Step5. 选择 下 拉 菜 单 交 件 ” 一 > | | 国 合 今 。 


Task9. 创建 凸 模 


在 上 、 下 模具 型 腔 的 结合 处 ， 控 出 图 19.2.26 所 示 的 凹 槽 ， 以 便 将 上 、 下 模具 型 腔 固定 
在 模 架 上 。 
Step1. 谈 责 参考 件 、 坯 料及 分 型 面 。 选 择 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 按钮 “模具 显 
示 ” 命 令 量 。 系 统 弹 出 “这 项 和 取消 遮 项 ”对 话 框 ， 按 下 [GE 震 | 按钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 
从 列表 中 选取 参考 零件 各 FETEHER_T0F MOLD_ FEF 、 -区 FSTEINEE TFT_WOO ET_I 和 坏 料 -Ge 国 ， 单 击 
迹 芯 按钮 ， 按 下 | 中 人 要 面 按钮。 从 列表 中 选取 分 型 面 | 中 ， 单 击 
这 项 请 下 按钮 。 
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Ny., 


图 19.2.25 ”选取 要 倒 角 的 4 条 边线 图 19.2.26 ” 挖 出 阶梯 形 四 模 


Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 "区域 中 的 所 包 按 钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 
控 板 。 


Step3. 创建 拉 伸 特征 。 设 置 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 图 19.2.27 所 示 的 模 
型 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 E， 选 取 ADTM1 和 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 参考 
平面 ， 绘 制 如 图 19.2.28a 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深度 类 型 号 〈 对 称 )， 深 度 值 为 10， 设 置 
前 切 方向 如 图 19.2.28b 所 示 。 


前 切 方 同 ~ 、 


下- - "一 10.0 
| 

\ , a) 绘制 截面 草图 b) 设置 筋 切 方向 

图 19.2.27 定义 草 绘 平面 图 19.2.28 ”截面 草图 及 可 切 方 问 


Task10. 生成 浇注 件 
输入 洲 注 零件 名 称 fastener_top_molding， 并 按 两 次 Enter 键 。 
Task11. 模具 型 腔 元 件 与 模 架 的 装配 设计 


下 面 将 把 前 面 设计 的 模具 型 腔 元 件 与 模 架 组 件 装配 起 来 ， 模 架 组 件 模型 如 图 19.2.29 所 
示 ， 读 者 可 以 直接 调用 随 书 光 盘 中 编者 提供 的 模 架 组 件 。 模 架 组 件 中 的 各 零件 可 在 零件 模 
式 下 分 别 创建 ， 然 后 将 它们 组 装 起 来 。 另 外 ，PTC 公司 提供 一 张 包含 各 种 标准 规格 模 架 的 
Moldbase 光盘 ， 如 果 安 装 了 该 光盘 , 则 可 以 使 用 模具 功能 选项 卡 甘 到 区 域 中 的 “模具 布局 ” 
按钮 曼 ， 调 用 所 需要 的 标准 模 架 。 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 人” > -一 命令 ， 打 开 文 件 moldbase.asm。 

Step2. 设置 模型 树 的 显示 内 容 。 在 模型 树 界面 中 选择 谭 ” > 国人 洛 今 ， 
在 弹出 的 “模型 树 项 ”对 话 框 中 选中 | 加 吐 硬 | 复 选 框 ， 单 击 区 定 按钮 。 

Step3. 使 装配 模型 仅 显 示 出 B 板 (图 19.2.30)， 以 便 以 后 与 型 腔 装配 时 的 画面 比较 简 
单 ， 易 于 操作 。 其 操作 方法 如 下 。 

(1) 在 模型 树 中 ， 对 除 B 板 零件 - 口 六 并 以 外 的 所 有 零件 ， 逐 一 选择 进行 隐藏 (分 
别 右 击 每 个 零件 , 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国王 国 国 命 令 ). 隐藏 后 的 模型 树 如 图 19.2.31 所 示 。 


打开 必 ) 
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(2) 隐藏 组 件 的 ASM_RIGHT、ASM_TOP 和 ASM_FRONT 基准 平面 如 图 19.2.31 所 示 。 


(3) 隐藏 零件 中 的 DTIM1、DTM2、DTM3 和 DTM4 基准 平面 如 图 19.2.31 所 示 。 


图 19.2.29 ” 模 架 装配 模型 图 19.2.30 ”使 装配 模型 仪 显示 出 B 板 
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定 倒 角 1 


[可 阵列 了 ”TOF_FLATE_SCREYWY_.FRT 
| 
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bb 
| 
| 
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[可 阵列 4 7 FTLLAR_.FRT 


| 
v [BE_FLATE .FRT 
az RIGHT 


在 此 插入 
图 19.2.31 ”隐藏 操作 后 的 模型 树 


说 明 : 对 于 除 B 板 零 件 - 品 狼 癌 和 久 外 的 所 有 零件 的 隐藏 ， 可 以 用 图 19.2.32 所 示 的 
“搜索 工具 ”对 话 框 选取 要 隐藏 的 元 件 ， 然 后 对 其 进行 隐藏 。 操 作 方法 如 下 。 
e@ 单 击 工具 功能 选项 卡 调查 * 区 域 中 的 “查找 ”按钮 而 ， 
@ 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 , 选择 [ 荐 所 列表 中 的 攻 玫 南音 去 立即 查 扶 
按钮 , 系统 列 出 了 找到 的 39 个 零件 , 单 击 | > > | 按钮 , 将 除 卫 板 零件 (B_PLATE ) 
以 外 的 所 有 元 件 移 至 右边 的 栏 中 ， 然 后 单 击 , 关 团 按钮 。 
e@ 在 模型 树 的 空白 处 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 E 国 国信 令 . 
Step4. 选择 下 拉 菜 单 , 单 击 “ 窗 口 ?按钮 号 " , 在 下 拉 菜 单 中 选中 国 工 PASTENER TOP_HOID ASH 
单 选 项 ， 切 换 到 模具 文件 窗口 。 
Step5. 这 天 上 模 * SR UPPER MOLD. FRT 和 演 注 件 田 FHSTENER_TOP_MOLDINS.PRT ， 使 模具 仪 显示 出 
下 模 。 
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Step6. 装配 檬 染 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 中 元 件 7 mm 和 栋 襟 元 件 上 ee 组 装 基 础 元 件 按 印 。 
(2) 在 “打开 ”对 话 框 中 打开 模 架 文件 moldbase.asm。 

(3) 在 弹出 的 “元 件 放 置 ” 操 控 板 中 ， 进 行 如 下 操作 。 


立即 查找 新 搜索 选项 


找到 39 项 : 选择 了 38 项 : 


项 项 
C36 (A FLATE ) C36 (Ah FLATE ) 
C38 (BUSH_) C38 (BUSH ) 


C39 [BUSH_) C39 BUSH_) 
C40 [BUSH_) C40 rEUSH_) 
C4 (BUSH_) C41 BUSH_) 

: CB (EJECT_ DOWH_ FLATE ) 
可 外 JECT DOWH PLATE ) C15 (EJECT_FIN 7 
C15 证 JET FIN ) ClB EJECT FTH ) 
ClB 人 JET FIN ) Cl4 EJECT UF FLATE ) 
Cl4 EJECT UF FLATE ) C8 ET FLATE SCREW ) 
C8 (EJ FLATE_SCREY | C9 [EJ _FLATE_SCREY 


图 19.2.32 “搜索 工具 ”对 话 框 

@ 定义 第 一 个 约束 。 选 择 二 坏人 S 选项 ,使 B 板 的 FRONT 基准 平面 和 下 模 的 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 (图 19.2.33) 重合 

@ 定义 第 二 个 约束 。 选 择 - 束 S 选项 ， 使 B 板 的 RIGHT 基准 平面 和 下 模 的 ADTMI 
基准 平面 重合 ， 然 后 单 击 尽 日 按 钮 调整 至 完全 约束 。 

@ 定义 第 三 个 约束 。 选 择 -二 重 S 选项 ， 使 B 板 的 模型 表面 和 下 模 的 模型 表面 (图 
19.2.33) 重合 

@ 在 操控 板 中 单 击 半 按钮。 完成 特征 的 创建 。 完 成 对 装配 件 的 全 部 约束 。 模 架 装 配 后 
如 图 19.2.34 所 示 。 

Step7. 取消 上 模 澡 WPER_WO0m.PRT 这 蔽 。 

Step8. 显示 模 架 回 岗 得 中 的 隐藏 元 件 。 选 取 所 有 被 隐藏 的 模 架 元 件 ， 然 后 右 击 ， 
选择 国王 


命令 。 


B 板 的 FRONT 基准 平面 和 下 模 的 
MAIN_PARTING_PIN MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 重合 


ew 
~ 
DD 
Be 
a 


ae 
— 
— 
— 
— 
— 
外 — 
ee 
— 
> 
— 


让 人 准 3 


人 
MOLD _ FRONT ~ 一 


B 板 的 模型 表面 和 下 模 的 模型 表面 重合 
图 19.2.33 ”定义 约束 图 19.2.34 ” 模 架 装配 完成 后 
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Task12. 设置 简化 表示 


在 下 面 的 操作 中 ， 将 简化 表示 a_upper 和 b_lower， 把 以 后 有 配合 关系 的 零件 置 入 同一 
个 简化 表示 中 。 关 于 沙化 表示 的 细节 ， 请 参见 集 友 刚 主 编 的 《Creo 3.0 快速 入 门 教程 》 一 书 
《机械 工 业 出 版 社 出 版 )。 

Stepl. 创建 简化 表示 a_upper， 包 含 A 板 和 上 模 这 两 个 零件 。 

(1) 选择 视图 功能 选项 卡 模型 8 示 区 域 中 的 对 所 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 单 击 
和 视图 管理 器 ， 系 统 弹出 “视图 管理 器 ”对 话 框 。 

(2) 在 对 话 框 的 简 长 袁 示 选项 卡 中 ， 单 击 人 按钮 ， 输 入 视图 名 称 a_upper， 并 按 Enter 
键 。 此 时 ， 系 统 弹 出 图 19.2.35 所 示 的 “编辑 ”对 话 框 。 


篇 辑 :A_UPPER = XxX 


重型 村 | 重型 图 形 
显示 : 活动 : 丰 活 动 "| 查找 .，|| 选 择 | cj 相 型 规则 ” “前 > 显示 : 活动 了 哺 、 


宵 | 加 "| 公 | 全 
™ 加 FASTENER_TOF_NOLD. ASN = 
FASTENER_TOP NMOLD_REF. PRT 

TASTENER_TOP_NOLD_REF_1. FRT 
E39 HP. PRT 
EB LOWER_ MOLD. FRT 
EB UPPER MOLD. FRT 
加 FASTENER_TOP_NMOLDING. FRT 
v 图 MOLDBASE. ASM 
I HOUSE_. FRT 
司 EJECT_DOWN_PLATE_ .PRT 
bp [ 喇 阵 列 2 /EJ_PLATE_SCREW_. PRT 
(I EJECT_UF_PLATE .FRT 
(I EJECT_PIN_. PRT 
I EJECT_PIN_. FRT 
bp 辣 阵 列 3 / PIN_.PRT 
BY SUFPORT_PLATE_. PRT 
加 8_FLATE_.FRT 
器 阵 列 4 / FILLAR_.PRT 
> 问 阵 列 6 / HOUSE_SCREW_. FRT 
加 六 PLATE_ .PRT 
| bp 


选择 了 1 项 


国 |*| |8s||Sr 


确定 取消 应 用 
图 19.2.35 “编辑 ”对 话 框 


(3) 在 系统 弹出 的 “编辑 ”对 话 框 中 ， 进 行 如 下 操作 : 找到 零件 UPPER_MOLD.PRT 
和 A_PLAE.PRT， 分 别 单 击 后 面 的 排除 几 生 )， 变 为 科 生 7 ， 再 单 击 选 
择 下 拉 列 表 中 的 匿 国 选项 ， 如 图 19.2.36 所 示 ; 单 击 “ 编 辑 ” 对 话 框 中 的 副 定 按钮， 完成 
视图 的 编辑 。 

Step2. 创建 简化 表示 b_lower， 访 人 简化 表示 中 仪 包含 B 板 和 下 模 这 两 个 零件 。 

(1) 在 “视图 管理 器 ”对 话 框 的 简 作 表示 选项 卡 中 ， 单 击 加 按钮 ， 输 入 视图 名 称 
b lower， 并 按 Enter 刍 ， 此 时 系统 弹出 “编辑 ”对 话 框 。 

(2) 在 “编辑 ”对 话 框 中 ， 找 到 零件 LOWER_MOLD.PRT 和 B_PLATE.PRT， 分 别 单 
击 后 面 的 排除 啊 生 )， 变 为 科 生 ”， 再 单 击 选择 下 拉 列 表 中 的 国名 先 项 。 
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(3) 单 击 “编辑 ”对 话 框 中 的 _ 弟 定 按钮 ， 完 成 视图 的 编辑 。 
(4) 单 击 “ 视 图 管理 器 ”对 话 框 中 的 .六 财 按钮 。 


编辑 :A_UPPER Xx 
er CW 
EE 
显示 : 活动 : 丰 活 动 "| 查找 ，| 选择 "| cj 模型 规则 > " 诊 ” 1 
A _ UPPER 
国 [DY FASTENER_TOP_NMOLD. ASM 国定 你 :排除 元 件 a 
口 人 FASTENER_TOP_MOLD_REF. PRT 出 排除 欠 生 ) 
FASTENER_TOP_NOLD_REF_1. FRT 峡 排 除 办 生 ) 
口 YP. PRT 峡 排 除 办 生 ) 
EP LOWER_NMOLD. PRT 峡 排 除 办 生 ) 
区 ER UPPER MOLD. PRT 印 包 括 
BB FASTENER_TOP_MOLDING. PRT 峡 排 除 啊 生 ) 
v 图 WoLDBASE.ASN 峡 排 除 啊 生 ) 
口 HOUSE_. PRT 峡 排 除 儿 生 ) 
口 I EJECT_DOWN_PLATE_. PRT 出 排除 啊 生 ) 
四 [ 澡 阵 列 2 /EJ_PLATE_SCREW_. PRT 
口 EJECT_UP_PLATE_. PRT 出 排 除 欠 生 ) 
图 EJECT_PIN_. PRT 峡 排 除 欠 生 ) 
口 EJECT_PIN_. PRT 峡 排 除 办 生 ) 
p> 门 加 阵列 3 / PIN_.PRT 
口 SUPPORT_PLATE_. FRT 峡 排 除 欠 生 ) 
口 B_PLATE_. PRT 峡 排 除 啊 生 ) 
[ 喇 阵 列 4 / PILLAR_. PRT 
忆 [ 喇 阵 列 6 /HOUSE_SCREW_. PRT 
名 国 hPLATE .PRT 闻 包 括 2 到 
4 *” 衍生 
选择 了 1 项 局 排队 
包括 
峡 用 包 络 蔡 代 
到- 一 一 郴 用 诸 表 蔡 代 
国 *| | 加 用 互 换 葵 代 
征用 户 定义 
确定 ” 取消 ” 应 用 


图 19.2.36 “编辑 ”对 话 框 


Task13. 上 模型 腔 与 A 板 配合 部 分 的 设计 
下 面 将 在 A 板 上 探 出 放置 上 模型 腔 的 四 柳 ， 如 图 19.2.37 所 示 。 


Stage1. 创建 筋 切 特征 1 
下 面 将 创建 图 19.2.38 所 示 的 剪 切 特征 1。 


He Pe 
图 19.2.37 在 A 板 上 挖 出 放置 上 型 腔 的 四 权 图 19.2.38 ”创建 一 切 特征 1 
step1. 设置 到 简化 表示 视图 a_upper。 选 择 视图 功能 选项 卡 三 型 显示 ” 区域 中 的 年 s 按 
钮 , 在 弹出 的 菜单 中 单 击 | 各 视图 管理 器 ， 在 “视图 管理 器 ”对 话 框 中 , 右 击 A_Upper, 选择 中 洲 活 
命令 ， 然 后 单 击 - 关 风 按钮。 
Step2. 在 模型 树 中 ， 右 击 A_PLATE.PRT， 选 择 
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Step3. 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 扎 - 疗 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 
板 。 

Step4. 创建 拉 伸 特征 。 

(1) 设置 草 绘 平面 。 选 取 网 19.2.39 中 的 模型 表面 1 为 草 绘 平面 ， 模 型 表面 2 为 参考 平 
面 ， 方向 为 至 . 


图 19.2.39 ”定义 草 绘 平面 
(2) 创建 截面 草图 。 单 击 “ 投 影 ”按钮 旦 ， 选 取 图 19.2.40 所 示 的 四 条 边线 为 “投影 ” 
(这 四 条 边线 为 图 19.2.41 所 示 的 上 模 阶 梯 目 模 的 内 边界 线 )， 从 而 得 到 截面 章 图 。 
(3) 定义 拉 伸 深度 。 选 取 深度 类 型 为 4 有 ( 穿 透 )。 单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 好 ， 单 击 交 按钮 。 
(4) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 踊 按钮。 完成 特征 的 创建 。 


站 2 Ge 线 为 “使 用 边 ” 


图 19.2.41 截面 草图 


A| 用 " 中 
1 \ oO Q Ol J 


图 19.2.40 ”上 模 的 背面 
Stage2. 创建 图 19.2.42 所 示 的 剪 切 特征 2 


Stepl1. 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 疗 按钮 , 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 
Step2. 创建 拉 伸 特征 。 
(1) 设置 草 绘 平和 外。 设置 图 19.2.43 所 示 的 模型 表面 1 为 音 绘 平 血 ， 模 型 表面 2 为 参考 
平面 ， 方 向 为 下 到， 
此 面 用 以 贴 合 上 模 阶梯 四 槽 的 顶 面 


, -模型 表面 2: 参考 平面 


图 19.2.42 ”创建 剪 切 特征 2 图 19.2.43 ”定义 草 绘 平面 


(2) 创建 截面 草图 。 切换 到 虚线 线 框 显示 方式 , 然后 选取 图 19.2.44 所 示 的 八条 边线 为 
“投影 ”( 这 八条 边线 为 图 19.2.45 所 示 的 上 模 思 横 的 外 边界 线 )， 从 而 得 到 截面 草图 。 
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? ?A 
如 
\ 选 取 这 八条 边 
线 为 “使 用 边 ” 


图 19.2.45 ”上 模 的 背面 
(3) 定义 拉 伸 深 度 。 选 取 深度 类 型 为 卜 〈 到 选 定 的 )， 单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 四， 然 
后 用 “列表 选取 ”的 方法 ， 选 取 图 19.2.46 所 示 的 上 模 “upper_mold) 四 覃 表面“ 列表 中 的 


曲面 : 夸 餐 配 切 韵 JETER WE 选项 ) 为 拉 伸 终 止 面 。 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 彝 按 钮 ， 完 成 特征 
的 创建 。 


Step3. 奏 看 欣 出 的 凹 村 。 


图 19.2.44 ”截面 草图 


(1) 在 模型 树 中 ， 右 击 A_PLATE.PRT， 选 择 配 正本 命令 ， 即 可 看 到 控 出 的 思 槽 。 
(2) 选择 下 拉 菜 单 |. 文件” p> [国生 仿 ，。 


Step4. 选择 下 拉 菜 单 , 单 击 “ 窗 口 ”按钮 下 "|, 在 下 拉 菜 单 中 选中 国 ?FNSTENER_TOP OLD RS 
单 选项 。 


Task14. 下 模型 腔 与 B 板 配合 部 分 的 设计 
下 面 将 在 B 板 上 控 出 放置 下 模型 腔 的 四 村 


， 如 图 19.2.47 所 示 。 
选取 上 模 的 此 表面 为 拉 伸 终止 面 


图 19.2.46 ”选取 拉 伸 终止 面 


图 19.2.47 
Stage1. 创建 图 19.2.48 所 示 的 剪 切 特征 1 


在 B 板 上 挖 出 放置 下 模型 腔 的 四 模 


\L_EEG 人 全 - 一 、 A 一 一 | 管理 视 ，、 
Step1l. 设置 简化 表示 视图 b_ lower。 选 择 视图 功能 选项 卡 总 尘 宇 奈 ”区域 中 的 明 w 按 钮 ， 


在 弹出 的 菜单 中 单 击 鸯 视图 管理 器 ， 在 “视图 管理 器 ”对 话 框 中 , 右 击 b lower, 选择 中 洲 活 命 
令 ， 然 后 单 击 . 雪 册 按钮。 
Step2. 在 模型 树 中 ， 碳 击 B_PLATE.PRT， 选 择 轩 和 国 合 今 . 


Step3. 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 癌 按钮 , 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 
Step4. 创建 拉 伸 特征 。 


(1) 设置 草 绘 平面 。 设 置 图 19.2.49 所 示 的 模型 表面 1 为 草 绘 平面 ， 模 型 表面 2 为 参考 
平面 ， 方 向 为 医 浊 . 
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-表面 1 草丛 面 


《| 横生 表面 2， 参考 下面 
图 19.2.48 创建 剪 切 特 征 1 图 19.2.49 ”定义 草 绘 平面 
(2) 创建 截面 草图 。 选 取 图 19.2.50 所 示 的 四 条 边线 为 “投影 ”( 这 四 条 边线 为 图 19.2.51 
押 示 的 下 模 阶 梯 凹 槽 的 内 边界 线 )， 从 而 得 到 鹤 面 草图 。 
(3) 定义 拉 伸 深度 。 选 取 深 度 类 型 为 3E ( 穿 透 )。 单 击 “ 移 除 材 料 ” 按 钮 饭 ， 单 击 交 按 饵 。 
(4) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮。 完成 特征 的 创建 。 


一 一 选取 这 四 条 边线 为 “使 
| 用 边 ” 


Yo 9 o © 


/| N 
0 


图 19.2.50 ”截面 图 形 图 19.2.51 下 模 的 正面 
Stage2. 创建 图 19.2.52 所 示 的 剪 切 特征 2 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 > 区 域 中 的 所 ”按钮 , 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

Step2. 创建 拉 伸 特征 。 图 19.2.53 所 示 的 模型 表面 1 为 章 绘 平面 ， 模 型 表面 2 为 参考 平 
面 ， 方 向 为 医 蝇 ， 渴 取 图 19.2.54 所 示 的 八条 边线 为 “投影 ”( 这 八条 边线 为 图 19.2.55 所 示 
的 下 模 阶梯 思 权 的 外 边界 线 )， 从 而 创建 截面 草图 ， 选 取 深 度 类 型 为 革 (到 选 定 的 )， 单 击 
“ 移 除 材料 ”按钮 多， 拉 伸 终止 面 为 图 19.2.56 所 示 的 模型 表面 (列表 中 的 
曲面 :F3 坟 配 切 间 1:LOYER WOID 选项 )。 


此 面 用 以 贴 合 下 模 阶 杨 四 槽 的 底面 
\ 


Sy - -模型 表面 1:， 草 绘 平面 


模型 表面 2， 参 考 平面 


re 


图 19.2.52 ”创建 盘 切 特征 2 图 19.2.53 ”定义 草 绘 平 面 
0 “使 用 边 ” 下 模 阶梯 中 村 的 处 边界 线 选取 此 模型 表面 为 拉 伸 终止 面 
Ed f 7 = 
图 19.2.54 截面 草图 图 19.2.55 下 模 的 正面 图 19.2.56 ”选取 拉 伸 终止 面 


Step3. 查看 挖 出 的 止 槽 。 在 模型 树 中 ， 碳 击 B_PLATE.PRT， 选 择 柄 天 合 令 ， 可 看 控 
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出 的 目 模 ， 碍 看 后 选择 下 拉 菜 单 误 件 < 一 | 四国 合 今 。 
Step4. 选择 下 拉 菜 单 , 单 击 “窗口 ?按钮 巨 ", 在 下 拉 菜 单 中 选中 加 1 FASTENER_TOP_MOLD. AS 
单 选项 。 


Task15. 在 下 模型 腔 中 设计 冷却 水 道 
下 面 将 在 下 模型 腔 中 建立 图 19.2.57 所 示 的 三 个 圆 孔 ， 作 为 型 腔 冷 却 水 道 。 


第 二 个 圆 孔 
“第 一 个 圆 孔 
图 19.2.57 创建 型 腔 冷 却 水 和 孔 


Stage1. 创建 第 一 个 圆 孔 


/ 
7 
第 三 个 圆 孔 


Step1. 将 视图 中 的 模 架 加 顾 2 本 江上 巩 ， 仅 显示 出 下 模 。 

Step2. 创建 图 19.2.58 所 示 的 基准 平面 ADTM2， 作 为 创建 型 腔 冷 却 水 孔 的 草 绘 平面 。 
单 击 模具 功能 选项 卡 莽 准 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 和 ， 选 取 图 19.2.59 所 示 的 下 模 的 背面 
为 参考 平面 ， 偏 移 值 为 -5.0〈 如 果 相 反 则 输入 5.0)。 

Step3. 在 模型 树 中 ， 右 击 LOWER_MOLD.PRT， 选 择 因 汪汪 全 今 。 


| 选取 下 模 的 背面 为 参考 平面 


图 19.2.58 创建 基准 平面 ADTM2 图 19.2.59 ”选取 参考 平面 


Step4. 单 击 模具 功能 选项 卡 形 蕉 "区域 中 的 补 岂 和 苇 按 钮 。 系 统 弹 出 “旋转 ”操控 板 。 

Step5. 创建 旋转 特征 。 草 绘 平面 为 ADTM2 基准 平面 ， 参 考 平面 为 图 19.2.60 所 示 的 模 
型 的 表面 ， 方 癌 为 下 ， 选 取 图 19.2.61 所 示 的 两 条 边线 为 参考 ， 绘 制图 19.2.61 所 示 的 截面 
草图 ， 选 取 旋 转 类 型 莫 ， 旋 转角 度 值 为 360” ， 单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 名 。 


AH 一 _ -基准 平面 ADTM2 为 草 绘 平面 
一 -AR SE 
选取 此 面 为 参考 平面 fl 


图 19.2.60 ”定义 草 绘 平面 
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选取 这 两 条 边线 为 草 绘 参考 和 
~ | 

\ 一 一 ~ ~ 1 | i 

\ 一 全 人 X me "a | 
人 NN 放大 图 1 ] | Pe NR 50 一 -| | 
一 人 站 - 120 ”| ' 
人 AR 一 


图 19.2.61 截面 草图 
Stage2. 创建 图 19.2.57 所 示 的 第 二 个 圆 孔 


Step1. 在 模型 树 界面 中 ， 选择 前 ” 屯 
对 话 框 中 ， 选 中 IY 特征 复 选 框 ， 然 后 单 击 “ 剖 才 按钮 。 

Step2. 在 模型 树 中 选取 Stagel 所 创建 的 圆 孔 特征 。 单 击 和 敬 骤 功能 选项 卡 中 绍 得 ” 区 
域 的 加 7 按钮 ， 系 统 弹 出 “阵列 ”操控 板 。 

Step3. 在 系统 提示 中 充 花 对 在 第 一 方向 上 攻 记 的 R33。 下， 在 模型 中 ， 选 取 阵 列 的 引导 尺寸 17， 
如 图 19.2.62 所 示 。 

Step4. 在 操控 板 中 ， 进 行 如 下 操作 。 

(1) 单 击 上 二 按钮 ， 然 后 输入 第 一 方向 的 尺寸 增 量 值 46。 

(2) 输入 第 一 方向 的 阵列 数量 2， 单 击 美 按 钮 ， 阵 列 结果 如 图 19.2.63 所 示 。 


?在 系统 弹出 的 “模型 树 项 ” 


一 “和 ”选取 该 尺寸 为 隆 Eee 
,人 7 jp。 ”7) 列 的 引导 尺寸 本 一 es > 
Www 
/ SS 
Ey A / FU 
~ 一 人 _ 一 
图 19.2.62 ”选取 引导 尺寸 图 19.2.63 ”阵列 结 


Stage3. 创建 图 19.2.57 所 示 的 第 三 个 圆 孔 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 只 放 按 钮 。 系 统 弹出 “旋转 ”操控 板 。 

Step2. 创建 旋转 特征 。 选 择 ADTM2 基准 平面 为 章 绘 平面 ， 选 取 图 19.2.64 所 示 的 模型 
表面 为 参考 平面 , 方向 为 图 量 , 选取 图 19.2.65 所 示 的 两 条 边线 为 参考 ， 绘 制图 19.2.65 所 示 
的 截面 草图 ， 选 取 旋 转 类 型 在 ， 旋 转角 度 值 为 360”， 单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 蕊 。 


Ee 
A ss 


_ 


选取 此 面 为 参考 平面 
图 19.2.64 定义 参考 平面 
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过 
~” / 


J Me ew el 


™ = 1 
jt 1 1 


图 19.2.65 ”截面 草图 


Task16. 在 B 板 中 设计 冷却 水 道 的 进出 孔 


下 面 将 在 了 B 板 上 创建 图 19.2.66 所 示 的 三 个 圆 孔 ， 作 为 通 癌 下 模型 腔 冷 却 水 孔 的 过 道 ， 
这 三 个 圆 孔 须 与 对 应 的 下 模型 腔 冷 却 水 孔 相 连 ， 三 个 圆 孔 大 小 与 相应 冷却 水 也 的 入 口 处 的 
大 小 相同 。 


Stage1. 在 B 板 的 侧面 创建 图 19.2.67 所 示 的 两 个 圆 孔 


Step1. 取消 模 We NOLOBASE. ASH pn 
Step2. 从 模型 树 中 激活 B_PLATE.PRT，。 
人 已、 > | 7 > J 66 Fs 9 十 局 十 
Step3. 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 号 … 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 
板 。 


三 个 圆 孔 
创建 这 策 个 圆 也 
图 19.2.66 在 B 板 上 创建 三 个 圆 孔 图 19.2.67 在 B 板 的 侧面 创建 两 个 贺 孔 


Step4. 创建 拉 伸 特征 。 草 绘 平 面 为 图 19.2.68 所 示 的 模型 表面 1， 参 考 平 面 为 图 19.2.68 
所 示 的 模型 表面 2, 方向 为 医 于 ,截面 草图 为 图 19.2.69 所 示 的 两 个 圆 (这 两 个 圆 为 “投影 ”)， 
选取 深度 类 型 为 做 〈 到 下 一 个 )， 单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 名 |,， 单 击 台 按钮 。 


ee 模型 表面 2， 参 考 平面 
atl SS 一 儿 
I / = a 1 ~ 
pn Ls 二 一 | | 、 
| 3 = | J | | 、 
| Ls 和 [i > 
i 上 了 teh | | a » 
LE 名 ® | 模型 表面 1: 草 绘 平面 


图 19.2.68 ”定义 草 绘 平面 
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选取 这 两 个 圆 
为 66 使 用 边 ” 


图 19.2.69 ”截面 草图 
Stage2. 在 B 板 的 前 侧 创建 图 19.2.70 所 示 的 一 个 圆 孔 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 > 区 域 中 的 扎 总 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 
板 。 

Step2. 创建 拉 伸 特征 。 草 绘 平面 为 图 19.2.71 所 示 的 模型 表面 1， 参 考 平 面 为 模型 表面 
2， 方 向 为 上 ， 截 面 草图 为 图 19.2.72 所 示 的 一 个 圆 〈 此 圆 为 “投影 为， 选取 深度 类 型 为 全 


(到 下 一 个 )， 单 击 双 按钮 ， 单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 加 


oD 
A 芝 


_ - - 模型 表面 2， 参 考 平面 


模型 表面 1， 草 给 平面 


图 19.2.70 在 B 板 的 前 侧 创 建 一 个 圆 孔 图 19.2.71 ”定义 草 绘 平面 


一 说 


选取 此 圆 为 “使 用 边 ” 


图 19.2.72 ”截面 草图 
Task17. 切除 项 出 销 多 余 的 长 度 


下 面 将 切除 图 19.2.73 所 示 的 顶 出 销 多 余 的 长 度 。 


切除 顶 出 销 此 处 多 余 的 长 度 


下 


a) 切除 前 b) 切除 后 
图 19.2.73 ”切除 顶 出 销 
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管理 视 


Step1. 将 视图 设置 到 “ 主 表示 ”状态 。 选 择 视图 功能 选项 卡 总 尘 呈 未 ”区域 中 的 明 w 按 
钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 单 击 回 视图 管理 器 ， 在 “视图 管理 器 ”对 话 框 中 ， 右 击 主 表示 选项， 选择 
中 渤 活 命令 ， 然 后 单 击 . 六 红 按钮 。 

Step2. 在 模型 树 中 , 将 下 
上 模 汪 I UFFEFR MOLD. FET 

Step3. 激活 模型 树 中 的 位 于 上 部 的 项 出 销 零件 EJECT_PIN.PRT。 

注意 : 在 图 19.2.74 所 示 的 视图 方位 中 ， 此 激活 的 顶 出 销 位 于 左边 (而 不 是 右边 )。 

Step4. 对 项 出 销 零 件 进行 勇 切 。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 带 共 ”区 域 中 的 了 9 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 ， 
单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 六 。 

(2) 创建 切削 拉 伸 特征 。 设 置 草 绘 平面 为 图 19.2.74 所 示 的 模型 表面 1， 参 考 平面 为 模 
型 表面 2， 方 向 为 医 少 . 


一 激活 此 左边 的 顶 出 销 零件 


模型 表面 1， 草 绘 平 面 ~ 
a 模型 表面 2; 参考 平面 


注意 : 模型 位 于 该 视图 方位 时 ， 这 一 侧 有 两 
“~ 个 冷却 水 孔 的 入 口 ， 这 是 判断 左 、 右 项 出 销 
的 参考 标志 


™_ 


图 19.2.74 ”定义 草 绘 平面 


(3) 绘制 截面 草图 。 绘 制图 19.2.75 所 示 的 正方 形 草图 。 
(4) 选取 深度 类 型 为 aE ( 穿 透 )， 特 征 的 拉 伸 方向 为 上 (图 19.2.76)， 特 征 的 去 材料 的 
方向 为 里 (图 19.2.76)。 


' 02,0 


选取 这 两 条 边 1! 了 


ea 


放大 图 


线 为 草 绘 参考 4、、 et 


| 


图 19.2.75 ”截面 草图 
说 明 : 由 于 左 、 右 两 个 顶 出 销 名称 相 同 ， 为 同一 个 鹤 件 ， 所 以 左边 的 顶 出 销 切 削 后 ， 
右边 的 顶 出 销 也 同时 被 切 返 。 
Step5. 在 模型 树 中 ， 将 图 了 ETEIER TOPE_WDOLD AS 进行 激活 。 
Task18. 模 架 的 模具 开局 设计 


模具 开局 包括 如 下 步骤 。 


564 Creo 3.0 模具 设计 完全 自学 宝典 


(1) 开 梗 步骤 1: 打开 模具 。 要 移动 的 元 件 包含 A 板 (a_plate)、 上 模型 腔 (upper_mold)、 
定 座 板 〈top_plate) 以 及 六 个 定 座 板 螺钉 (top_plate_screw)。 

(2) 开 模 步 又 2: 顶 出 浇注 件 。 要 移动 的 元 件 包 含 浇 注 件 (pad_molding)、 下 顶 出 板 
(eject_down_plate)、 上 顶 出 板 (eject_up_plate)、 六 个 顶 出 板 螺 条 〈ej_plate_Sscrew)、 两 个 顶 
出 杆 (eject_pin〉 以 及 四 个 复位 销 杀 (pin)。 

(3) 开 梗 步骤 3: 次 注 件 落下 。 要 移动 的 元 件 为 浇注 件 (pad_molding)。 

(4) 开 模 步骤 4: 顶 出 杆 复位 。 要 移动 的 元 件 包 含 下 顶 出 板 (eject_down_plate)、 上 顶 
出 板 (eject_up_plate)、 六 个 顶 出 板 螺 钉 (ej_plate_screw)、 两 个 顶 出 杆 (eject_pin) 以 及 四 
个 复位 销 条 (pin)。 

(5) 开 模 步骤 $: 闭合 模具 。 要 移动 的 元 件 包 含 A 板 (a_plate)、 上 模型 及 (upper_mold)、 
四 个 隅 套 (bush)、 定 座 板 〈top_plate) 以 及 六 个 定 座 板 螺钉 (top_plate_screw)。 


下 和 面 介绍 模具 开局 的 操作 过 程 。 
Stage1. 显示 模具 元 件 


取消 上 模 必 于 


、 浇 注 件 加 BESTEERTOEOIINC ERT 和 横 加 上 立 回 的 让 


可 
出 Xo 


Stage2. 定义 开 模 步骤 1 


“ 机 99 于 这 Fa \ 66 二 上 引 Hy -二 
Stepl. 单 击 模具 选项 卡 分 析 ~ 区 域 中 的 “模具 开 模 ”按钮 言 ， 弹 出 “模具 开 模 ” 菜 
管理 器 ， 选择 W149 0pening ( 恨 有 具 开 模 ) Define Step [正史 步 最 1] maj> 国 上 1 [是 风物 动 ) 命 


必 


[© 


Step2. 在 模型 树 中 选取 要 移动 的 模具 元 件 。 

(1) 在 系统 只 罗江 登 号 号 ! 这 等 和 和 -的 提示 下 ， 在 模型 树 中 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 元 件 
UPPER_MOLD.PRT、A_PLATE.PRT 以 及 六 个 TOP_PLATE_SCREW.PRT。 

(2) 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 .于 下 按钮 。 

Step3. 在 系统 路 还 这 过 等 过 、 苇 或 囊 这 等 分 和 广 且 " 的 提示 下 ， 选 取 图 19.2.77 所 示 的 边线 定义 移 
动 方 各 ， 然 后 输入 移动 距离 值 -120， 然 后 按 Enter 键 。 

Step4. 选择 区 得 5 寺 治 命令， 结果 如 图 19.2.78 所 示 。 


Stage3. 定义 开 模 步骤 2 


fine Mowe 【下 沁 迟 动 J 命令 


Step1. 选择 Iefine Step (定义 步骤 】 mep 是 

Step2. 选取 移动 元 件 。 选 取 元 件 FASTENER_TOP_MOLDING.PRT、EJECT_DOWN_ 
PLATE.PRT、 六 个 EJ_PLATE_SCREW.PRT、EJECT_UP_PLATE.PRT、 两 个 EJECT_PIN.PRT 
以 及 四 个 PIN.PRT。 
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Step3. 定义 移动 方向 〈 图 19.2.79)， 移 动 距离 值 为 14.0〈 如 果 相 反 则 输入 -14.0)， 并 按 
Enter 键 ， 选 择 国 时 革 弛 命令 ， 结 果 如 图 19.2.80 所 示 。 
选取 此 边线 定 


人 pe 4 


图 19.2.77 定义 移动 方 癌 图 19.2.78 移动 后 ”图 19.2.79 定义 移动 方 癌 


Stage4. 定义 开 模 步骤 3 


fine 了 owe [FE 所 和 榜 动 J 命令 


Step1. 选择 Tefine Step (定义 步骤 > 是 上 


Step2. 选取 移动 元 件 。 要 移动 的 元 件 为 FASTENER_TOP_MOLDING.PRT。 
Step3. 定义 移动 方向 (图 19.2.81), 移动 距离 值 为 -260, 并 按 Enter 键 , 选择 于 三 宇 河 
命令 ， 移 出 后 的 状态 如 图 19.2.82 所 示 。 


选取 此 边线 。 pas 


” 


图 19.2.80 ”移动 后 图 19.2.81 定义 移动 方 问 图 19.2.82 ”移动 后 


Stage5. 定义 开 模 步 又 4 


Step1. 选择 Define Step [定义 步骤 ] mm 有 全 人 的 避 汪 二 2 间 个 仿 。 

Step2. 选取 移动 元 件 。 要 移动 的 元 件 为 EJECT_DOWN_PLATE.PRT、 六 个 EJ_PLATE_ 
SCREW.PRT、 两 个 EJECT_PIN.PRT 以 及 四 个 PIN.PRT。 

Step3. 定义 移动 方向 (图 19.2.83), 移动 距离 值 为 -14.0, 并 按 Enter 键 , 选择 EEC 二 司 
命令 ， 移 出 后 的 状态 如 图 19.2.84 所 示 。 


My 选取 此 边线 LA 


Ary 


” 


图 19.2.83 ”定义 移动 方 问 图 19.2.84 移动 后 
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Stage6. 定义 开 模 步骤 5 


fine Mowe [定妆 种 动 人 人、 


Step1. 选择 Iefine Step (定义 步骤 】 > 由 命令 。 

Step2， 要 移动 的 元 件 与 开 模 步骤 1 的 移动 元 件 一 样 〈 即 依次 选取 元 件 
UPPER_MOLD.PRT、A_PLATE.PRT 以 及 六 个 TOP_PLATE_SCREW.PRT)。 

Step3. 定义 移动 方向 (图 19.2.85), 移动 距离 值 为 1200, 并 按 Enter 键 , 选择 EC 于 涪 合 
令 ， 移 出 后 的 状态 如 图 19.2.86 所 示 。 


a 选取 此 边线 Py 


号 4 


图 19.2.85 ”定义 移动 方 问 图 19.2.86 ”移动 后 
Stage7. 分 解 开 模 步 又 


通过 下 面 的 操作 ， 可 以 查看 模具 开启 的 每 一 步 动作 。 
Step1. 在 Wold Dpening 异 有 具 开 模 ) 莱 单 中 选择 加 于 Se 到 全 今 ， 


Step2. 在 ww STEP BY STEF fj 尝 步 ) Sa 单 中 ， 选择 Dpen Hext 什 开 下 一 个 ] 本 0pen Next (打开 下 一 个 】 
DEFern Jext 四 开平 一 个 ) DEFern Jext 时 J 于 下 一 Lm i Fer Jext 时 TT 命令 , 


Step3. 选择 DD 全 今 。 | 
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20.1 概述 


EMX 是 Expert Moldbase Extension 的 缩写 ， 即 Creo 3.0 的 模 架 设计 专家。 通过 EMX 
模块 来 创建 模具 设计 可 以 简化 模具 的 设计 过 程 ， 减 少 不 必 要 的 重复 性 工作 ， 提 高 设计 效率 。 
柑 架 设计 专家 (EMX) 提供 一 系列 快速 设计 模 架 以 及 一 些 辅 助 北 置 的 功能 ， 将 整个 模 其 设 
计 周 期 缩短 。 在 Creo 3.0 的 注塑 模 上 其 设计 模块 中 ,所 有 可 以 利用 的 解决 方案 都 是 以 族 表 或 用 
通过 输入 几何 体 的 办 法 来 解决 ， 模 染 设 计 专家 (EMX) 却 是 以 使 用 不 受 约束 的 参数 元 件 为 
基础 ， 完 成 模具 议 计 非常 灵活 ， 能 够 快速 地 改变 设计 意图 或 修改 尺寸。 

EMX 模具 库 不 单单 是 一 个 标准 的 3D 模 其 库 ， 它 的 “智能 式 ” 设 计 可 以 让 用 户 轻 松 实 
现 零件 装配 及 更 改 ， 从 而 减少 设计 时 的 误差 及 公式 化 和 费时 的 工序 。 男 外 ， 只 需要 点 击 限 
标 ， 用 户 便 可 从 模 其 库 内 提取 出 满足 设计 的 零 部 件 ， 然 后 组 装 成 一 个 完整 的 模具 。 


20.2 EMX 7.0 的 安装 


EMX 是 Creo 3.0 的 一 个 外 挂 模块 ， 只 有 安装 该 外 挂 模块 后 ， 才 可 以 使 用 ， 安 装 EMX 
模块 后 ， 系 统 会 增加 用 于 标准 模 架 设计 的 工具 栏 和 下 拉 菜 单 。 安 装 EMX 模块 的 操作 步 又 如 
下 。 

注意 ;在 安装 EMX 外 挂 模块 前 ， 必 须 先 安装 Creo 3.0 主体 软件 ， 

Step1. 运行 安装 光盘 中 的 安装 文件 和 ES 


回 :#Tc. Setup — Expert Moldbase Extension Release TD (F000) 


PIUC 


主机 名 : C25-31 
FTC 主机 ID: 00-30-67-46-DC-F4 


帮助 ~ 


图 20.2.1 ”安装 界面 


Step2. 单 击 安装 界面 上 “EMX”， 系 统 弹 出 图 20.2.2 所 示 的 安装 选项 界面 ， 系 统 默认 选 
择 所 有 产品 功能 ， 直 接 单 击 | 实 装 按钮。 
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加 PTC. Setup - Expert Moldbase Extension Release TD IEFDOO0) 


定妆 安装 组 性 
目标 立 件 卖 一 一 磁 鳃 空间 
CivProgan 了 ilesyenxReleaseT0 | .5 0 
Release 7.0 F000 的 新 安装 本 CC 上 必需 : 371 呈 
要 安装 的 功能 
38*| 产品 功能 使 用 寺 如 的 树 选 职 要 安装 的 产品 
另 将 显示 


功能 。 选 职 一 个 组 成 部 
其 说 明 。 


| | Expert Moldbase Extension 
[|x| EW: Help Files 


5. 本 sw| 平台 
.Be| 语言 
帮助 > |< 上 一 步 @8) |'| 安装 | 必 遂 出 玖 1 


一 一 一 一 一 


图 20.2.2 ”安装 选项 界面 
Step3. 安装 完成 后 单 击 | 退出 名 | 按钮。 


20.3 ”EMX 7.0 模 染 设计 的 一 般 过 程 


标准 模 架 是 在 模具 型 腔 的 基础 上 创建 的 。 首先 在 Creo 3.0 的 Creo/MOLDESIGN 模块 里 
完成 模具 型 腔 的 创建 , 然后 将 模具 型 腔 导 入 到 EMX 中 进行 模 架 设计 。 下 面 以 图 20.3.1 为 例 ， 
说 明 利 用 EMX 7.0 模块 进行 模 架 设计 的 一 般 过 程 。 


20.3.1 设置 工作 目录 


将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\work\ch20.03。 
20.3.2 ”新 建 项 目 


项 目 是 EMX 模 架 的 顶级 组 件 ,在 创建 新 的 模 架 设计 时 ， 必 须 定义 一 些 将 用 于 所 有 模 架 
元 件 的 参数 和 组 织 数据 ， 其 主要 包括 : 项 目 名 称 的 定义 、 模 具 型 腔 元 件 的 添加 和 型 腔 元 件 
的 分 类 。 

Step1， 选 择 命令 。 依次 单 击 EN 功能 选项 卡 项 目 控制 区 域 中 的 盟 按 钮 , 在 系统 弹出 “项 
目 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 中 进行 图 20.3.2 所 示 的 设置 ， 单 市 着 | 按 钮 ， 系 统 进入 装配 环境 ， 

Step2. 添加 元 件 。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 元 件 ”区域 中 的 ”按钮 , 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 唱 租 装 先 
项 。 此 时 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 在 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 择 gas_oven_switch_mold.asm 
装配 体 ， 单 击 | 打开 按钮， 此 时 系统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 。 
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,将 元 件 按 缺 省 设置 放置 ， 此 时 pe ee 有 本 汪 ， 单 击 四 按钮 
ee 

Step3. 元 件 分 类 。 依 次 单 击 EEE 常规 功能 选项 卡 项 上 ”控制 区 域 中 的 昭和 类 按钮 ， 系 统 
弹出 “分 类 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 中 进行 图 20.3.3 所 示 的 设置 ， 单 击 区 | 按钮 。 


型 项 目 >| 


图 20.3.1 EMX 标准 模 架 


一 国 6A5_DYEN_S5WITCH_MDLD_REF | 将 
一 国 GA5_DVEN_SWITCH_WwiP 


A UPPER woL 2 插入 定 模 1001 各 [ema_moldbase. drw "| 


轩 LOWwER_VwDL 区 1002 | [em moldbase.rep 到 | 
: 3 记 , 吕 IuIE Ei 


图 20.3.3 “分 类 ”对 话 框 图 20.3.2 “项 目 ” 对 话 框 


20.3.3 添加 标准 模 架 架 


通过 添加 标准 模 架 ， 可 以 将 一 些 楷 琐 的 工作 变 得 快捷 简单 。 
Stage1. 定义 标准 模 架 


在 EMX 模块 中 ， 软 件 提供 了 很 多 标准 模 架 供用 户 选 择 ， 只 需 通过 下 拉 菜 单 中 的 
轩 装配 定 尺 命令 ， 来 完成 标准 模 架 的 添加 。 

Stepl. 选择 命令 。 依 次 单 击 EEE 常规 功能 选项 卡 矿 架 “控制 区 域 中 的 是 按钮 ， 系 统 弹 
出 “ 模 架 定义 ”对 话 框 。 

Step2， 定 义 模 架 系列 。 在 对 话 框 左下 角 单 击 “从 文件 载 入 装配 定义 ”按钮 副 ， 系 统 弹 
出 “ 载 入 EMX 装配 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 的 本 本 时 本 | 的 列表 框 中 选择 四 人 于 入 i， 
在 双 天 区 域 中 取消 选中 [本 入 必 村 和 重型 娄 滞 复 选 枉 ， 单 击 “ 载 入 EMX 装配 ”对 话 框 右 下 角 
的 “从 文件 载 入 装配 定义 ”按钮 副 ， 单 击 加 | 按钮 
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Step3. 更 改 模 架 尺寸 。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 右上 角 的 履 到 下 拉 列 表 中 选择 国 本 于 挝 
项 ， 此 时 系统 弹出 图 20.3.4 所 示 的 “EMX 问题 ”对 话 框 ， 单 击 四 按钮 。 系 统 经 过 计算 后 ， 
标准 模 架 加 载 到 绘图 区 中 ， 然 后 单 击 神 昏 功能 选项 卡 操作 < 区域 中 的 “重新 生成 ” 按钮 足 ， 
如 图 20.3.5 所 示 。 


FM 问题 
| pd ) 是 于 使 用 此 尺寸 并 更 新 所 有 现 有 的 元 件 ? 


三 却 持 当前 的 根 恒 度 


J x| 


图 20.3.4 “EMX 问题 ”对 话 框 


删除 多 余 元 件 


在 完成 标准 模 架 的 添加 后 ， 模 架 中 有 些 元 件 是 不 需要 
框 中 的 “删除 元 件 ” 按 钮 网 来 删除 多 余 元 件 。 

Step1. 删除 支撑 衬 套 。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 的 下 方 单 击 “ 删 除 元 件 ” 按 钮 轴 ， 选 取 
图 20.3.6 所 示 的 文 撑 衬 套 为 删除 对 象 ， 此 时 系统 弹出 图 20.3.7 所 示 的 “EMX 问题 ”对 话 框 ， 
单 汕 着 按钮 。 


图 20.3.5 ”标准 模 架 


Stage2. 


的 ， 可 以 通过 


“ 模 架 定义 ”对 话 


文 撑 衬 套 


K30 [36.000) 图 
K40 [76.000) 


KED [17.000 
Kr0 [22.000 


K10 [36.000) 


图 20.3.6 ”删除 文 撑 衬 套 

Step2. 删除 图 20.3.8 所 示 叶 问 件 。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 的 下 方 捍 击 “ 删 除 元 件 ” 按 

钮 婴 ， 分 别 选取 图 20.3.8 所 示 的 两 个 导向 件 为 删除 对 象 ， 此 时 系统 弹出 “EMX 问题 ”对 话 
框 ， 单 击 四 | 按钮 。 


“EMX 问题 ”对 话 框 


图 20.3.7 


K10 [27.000 
K20 [46.000] 


Ee 一 
K20 [46.000] == 上 


K30 [36.000] x | | 
| 性 = 


K40 [76.000] 
a) 删除 前 


KBO [17.000 
Kr0 "i 


K10 peo 


Stage3. 定义 模板 厚度 


模板 的 厚度 主要 是 根据 型 腔 和 零件 和 型 局 零件 来 进行 设置 ， 其 一 


K30 [36.000] 
K40 [76.000] 


KBO [17.000 
Kr0 [22.000 


上 = 


b) 删除 后 


K10 pe 000 


图 20.3.8 ”删除 导向 件 


般 过 程 如 下 。 


Stepl. 定义 定 模 极 厚 有 度 。 在 “ 模 染 定义 ”对 话 框 中 ， 右 击 图 20.3.9 所 示 的 定 模板 ， 此 
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时 系统 弹出 图 20.3.10 所 示 的 “ 板 ” 对 话 框 ， 在 对 话 框 的 ED 熏 文 本 枉 中 输入 数值 70.0， 
单 击 区 按钮 。 

Step2， 定 义 动 模板 厚度 。 用 同样 的 操作 方法 右 击 图 20.3.9 所 示 的 动 模板 ， 在 “ 板 ” 对 
话 框 熙 加 熏 文 本 框 中 输入 数值 40.0， 单 击 罗 | 按钮 。 


有 2G 


1.2162 
296.000 


kon [46. O000] 
ken0 [46.000) 


= 


K30 [36.000) 动 模板 绰 | 使 用 中 尺寸 0.000 
Kd40 [76.000) ab| 和 参照 距离 [0】 0.000 
EBD [17.000 
R70 2 
cto a oo0l 

图 20.3.9 ”定义 模板 厚度 图 20.3.10 “ 板 ” 对 话 框 


20.3.4 定义 浇注 系统 


浇注 系统 是 指 模具 中 由 注射 机 到 型 腔 之 间 的 进 料 通道 ， 主 要 包括 主流 道 、 分 流 道 、 浇 
口 和 冷 料 穴 。 下 面 介绍 在 标准 模 架 中 编辑 主流 道 衬 套 和 定位 环 的 操作 方法 。 
Step1. 定义 主流 道 衬 套 。 在 “ 模 架 定义 ” 对 话 框 中 , 右 击 图 20.3.11 所 示 的 主流 道 衬 套 ， 
此 时 系统 弹出 图 20.3.12 所 示 的 “主流 道 衬 套 ” 对 话 框 。 定 义 衬 套 型 号 为 有 3 一 渤 项 ， 在 
TEST 文本 框 中 输入 数值 0， 单 击 区 | 按钮 。 


主流 道 宰 套 EE 加 


L 发 度 27 
K20040000] B Te 15.5 
里 长 法 高 度 13.0 
K30 [36.000] E 
Kd40 [76.000) ab| DFFSET. 偏 移 0 
KB0 [17.000 


Kr0 [22.000 


K10 [36.000] 


图 20.3.11 定义 主流 道 衬 套 图 20.3.12 “主流 道 衬 套 ”对 话 框 
Step2. 定义 定位 环 。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 中 ， 右 击 图 20.3.13 所 示 的 定位 环 ， 此 时 系 
统 弹出 图 20.3.14 所 示 的 “定位 环 ” 对 话 框 。 定 义 定位 环 型 号 为 园 硬 , 奈 国 BEBE 下 拉 才 
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表 中 选择 11， 在 ETIEESS 下 拉 列 表 中 选择 100， 在 国 CEESEEE 文本 框 中 输入 数值 0， 单 击 
呈 按钮 。 单 击 “ 模 架 定义 ”对 话 框 中 的 加 按钮 ， 完 成 标准 模 架 的 添加 ， 然 后 单 击 “ 重 新 生 
成 ”按钮 时 


[100 "| 


XE INSULATION-.... 1 

全 HG61 高 度 1 1 
畏 DM1 直 径 100 
ab|DFFSET. 偏 乏 | 0.000 


kl0[27000L Il 并 |L | | 


am 本 
王国 
= 


K20 [40.000) 
K30 [36.000) 
K40 [7?6.000) 


KBO [17.000 
Kr0 [22.000 


图 20.3.13 定义 定位 环 图 20.3.14 “定位 环 ” 对 话 框 
20.3.5 ”添加 标准 元 件 


标准 元 件 一 般 包 括 导 柱 、 导 套 、 顶 杆 、 定 位 销 、 螺 钉 及 止 动 系统 等 。 在 EMX 模块 中 可 
以 通过 下 拉 菜 单 中 的 三 元 件 状 态 命 令 来 完成 标准 元 件 的 添加 。 

Stepl. 选择 命令 。 依次 单 击 BEE 工具 功能 选项 卡 元 件 " 控 制 区 域 中 的 玫 - 按 钮 , 系统 弹出 
“元 件 状态 ”对 话 框 。 

Step2. 定义 元 件 选项 。 在 图 20.3.15 所 示 的 对 话 框 中 单 击 “ 选 择 所 有 元 件 类 型 ”按钮 如 | 
再 单 击 | 头 | 按钮， 结果 如 图 20.3.16 所 示 。 


[” 导向 元 者 
[” 设备 

[” 螺钉 

[” 止 动 系统 
[” 定位 销 


lw 冷却 
[” 项 杆 
[”% 项 出 限 位 柱 


图 20.3.15 “元 件 状态 ”对 话 框 图 20.3.16 ”添加 标准 元 件 
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20.3.6 ”添加 项 杆 


项 杆 是 指 开 模 后 塑 件 在 顶 出 零件 的 作用 下 通过 一 次 动作 将 塑 件 从 模具 中 脱出 。 下 面 介 
绍 顶 杆 的 一 般 添 加 方法 。 

Stepl. 显示 动 模 。 依 次 单 击 HEE 常规 功能 选项 卡 视图 控制 区 域 中 的 ”=> 冲动 醒 
按钮 。 

Step2. 创建 基准 平面 。 单 击 矿 型 功能 选项 卡 莽 准 * 区 域 中 的 “平面 ”按钮 乞 ， 以 图 
20.3.17 所 示 的 表面 为 偏 移 参考 平面 ， 偏 移 方向 朝 上 ， 偏 移 距离 值 为 30.0， 单 击 确定 按钮 。 


NS 


统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ; 定义 草 绘 平 面 ， 在 模型 树 界面 中 ， 选 择 前 ” 一 人 > 
令 。 在 系统 弹出 的 “模型 树 项 ”对 话 框 中 ， 选 中 Y 特征 复 选 框 ， 然 后 单 击 列 定 按钮 ， 在 模 
型 树 中 选择 Step2 中 创建 的 基准 平面 为 草 绘 平面 可 和 msl ， 选 取 图 20.3.18 所 示 的 工件 侧面 
为 参照 平面 ， 方 向 为 四 。 单 击 草 符 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 ， 绘 制图 20.3.19 
所 示 的 截面 草图 (四 个 点 )， 单 击 草 绘 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 “点 ”按钮 关 ， 完 成 截 
面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 


选取 该 表面 为 参考 平面 
: ， 
DTW51I 


选取 该 表面 
/ 


和 【ee 
图 20.3.17 定义 偏 移 参 考 平面 图 20.3.18 ”定义 章 绘 平面 图 20.3.19 ”截面 草图 

Step4. 创建 项 杆 修 剪 面 。 

(1) 复制 曲面 。 在 屏幕 右 下 角 的 “智能 选择 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 
取 图 20.3.20 所 示 的 表面 , 单 击 模型 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ” 按钮 总。 单 击 “ 粘 
贴 ” 按钮 鳃 " ， 在 “曲面 : 复制 ”操控 板 中 单 击 尖 按钮 。 
选取 送 沁 表面 


I 
I 

I 

I 

I 

bb 

1 
屋 

I 

I 

I 

I 

I 


几 20.3.20 复制 曲面 
(2) 依 次 单 击 EWX 常规 功能 选项 卡 工 具 " 控制 区 域 中 的 昌 台 I 县 ” es 识别 收盘 面 选 项 ， 
系统 弹出 “项 杆 修 前 面 ”对 话 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 国 | 按钮 〔“ 图 20.3.21)， 系 统 弹出 “选择 ” 
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对 话 框 ， 选 取 步 又 〈1) 复制 的 曲面 为 顶 杆 修 前 面 ， 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 .重生 按钮 ， 
单 击 “完成 ” 按钮 加 | 


型 项 杆 修 竟 面 


现 有 修 剖 端面 


图 20.3.21 “项 杆 修剪 面 ” 对 话 框 
Step5. 定义 顶 杆 1。 
(1) 选择 命令 。 依 次 单 击 EEE 工具 功能 选项 卡 项 丁 控 制 区 域 中 的 B 册 按钮， 系统 弹 出 “ 顶 


村 ”对 话 框 。 
(2) 定义 顶 杆 直径 为 6.0, 在 对 话 框 中 选中 心 按 面 组 雁 照 模型 收 章 复 选 框 ， 取消 选中 上 自动 长 度 


复 选 枉 ， 定 义 项 杆 长 度 为 160.0。 
(3) 定义 参考 点 。 单 击 对 话 框 中 的 ETS | 关 馈 ， 系 统 阐 出 “选择 ”对 话 框 ， 
选取 Step3 中 创建 的 任意 一 点 。 如 图 20.3.22 所 示 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 大 ， 结 果 如 图 20.3.23 


所 示 。 


YL 


天 本 CE 四 根 顶 村 
全 训 洲 六 英寸 |hasco "| |cap "| 有 


选项 |BOM 数 据 | 参数 | 关系 | 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 、 人 


厂 所 有 模型 上 的 阵列 ' 卫 拔 面 引 / 蓉 妥 杭 型 修 贡 

克 所 有 实 阅 上 的 阵列 加 SEE ! 

厂 检查 干涉 厂 作为 急 芯 使 用 t 
三 无 切口 


三 无 元 件 


可 划 中 号 8 |x|v 


“ 顶 杆 ”对 话 框 图 20.3.23 ”定义 项 杆 


图 20.3.22 


第 20 章 ”EMX7.0 自动 模 架 设计 575 


20.3.7 ”添加 复位 杆 


模具 在 财 合 的 过 程 中 为 了 使 推出 机 构 回 到 诛 来 位 置 ， 必 须 设 计 复 位 逆 壮 ， 即 复位 杆 。 
设计 复位 村 时， 要 将 它 的 尖 部 设计 到 动 、 定 模 的 分 型 上 ， 在 合 柑 时， 定 模 一 接触 复位 杆 ， 
束 将 项 杆 及 项 出 装置 恢复 到 原来 的 位 置 。 下 和 面 介 绍 复位 杆 的 一 般 添加 过 程 。 

说 明 : 创建 复位 杆 与 创建 顶 杆 使 用 的 命令 相同 ， 创 建 时 要 确认 在 总 少 配 环境 中 ， 

Stepl. 创建 复位 杆 参 考点 。 


(TT 


绘 ”对 话 框 。 
(2) 定义 草 绘 平 面 ， 选 取 图 20.3.24 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 图 20.3.24 所 示 的 工 
件 侧 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 医 时 。 单 击 草 稚 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 
(3) 截面 草图 。 绘制 图 20.3.25 所 示 的 截面 草图 (两 个 点 )， 单 击 草 答 功能 选项 卡 基 稚 
区 域 中 的 “点 ”按钮 * ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 六 。 


选取 该 表面 为 草 绘 平面 
一 /选取 该 表面 为 参考 平面 
1 


图 20.3.24 定义 草 绘 平 面 图 20.3.25 ”截面 草图 


Step2. 定义 复位 杆 。 

(1) 复制 复位 杆 修剪 曲面 。 在 屏幕 右 下 角 的 “智能 选择 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 选 取 
图 24.3.26 所 示 的 表面 ， 单 击 竟 型 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 > 按钮 吝 。 单 击 “粘贴 ” 
按钮 鳃 ”  。 在 “曲面 : 复制 ”操控 板 中 单 击 尖 按钮 。 

(2) 依 次 单 击 EEE 常规 功能 选项 卡 工具 "控制 区 域 中 的 遇 到 工具” ep 识别 收音 面 选项 ， 
系统 弹出 “ 顶 杆 修 前 面 ” 对话 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 剧 ， 系 统 弹出 “选择 ”对 话 框 ， 选 取 步 
又 (1) 复制 的 曲面 为 项 杆 修 前 面 ， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 | 确定 按钮 ， 单 击 “完成 ” 按 
锯 避 |. 

(3) 选择 命令 。 依 次 单 市 EE 工具 功能 选项 卡 机 村 控制 区 域 中 的 o 业 按钮 ， 系 统 弹出 “项 
杆 ” 对 话 框 。 

(4) 定义 复位 杆 直 径 和 长 度 。 在 对 话 框 中 选中 站 本 二 村 末 到 二 到 复 选 框 ， 取 消 选 中 
站 二 区 本 笋 选 框 ， 外 后 在 国 [W 语 时 下 拉 列 表 中 选择 16.0， 不 国 [9 下 拉 列 表 中 选择 
160。 

(5) 定义 参考 点 。 单 击 对 话 框 中 的 二 一 相让 4 包 ， 系 统 弹出 “选择 ”对 话 框 ， 
选取 Stepl 创建 的 任意 一 点 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 | 状 ， 结 果 如 图 20.3.27 所 示 。 
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选取 该 表面 
\ 


图 20.3.26 复制 曲面 图 20.3.27 定义 复位 杆 
20.3.8 ”添加 拉 料 杆 


模具 在 开 模 时 ， 将 浇注 系统 中 的 废料 拉 到 动 模 一 侧 ， 保 证 在 下 次 注塑 时 不 会 因 废 料 而 
影响 到 注塑 ， 再 通过 顶 出 机 构 将 废料 和 塑 件 一 起 项 出 。 下 和 面 介绍 拉 料 杆 的 一 般 添加 过 程 。 
说 明 : 创建 拉 料 杆 与 创建 顶 杆 使 用 的 命令 相同 ， 创 建 时 要 确认 在 总 装配 环境 中 。 


系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 定 义 草 绘 平面 ， 选 取 图 20.3.28 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 图 
20.3.28 所 示 的 工件 侧面 为 参照 平面 , 方向 为 匡 时 , 单 击 草 具 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 给 
环境 ; 绘制 图 20.3.29 所 示 的 截面 草图 (一 个 点 )， 单 击 草 给 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 “点 ” 
按钮 * ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 次 。 

。 选取 该 表面 为 草 绘 平面 
5 选取 该 表面 为 参考 平面 


/ 


a ; [a 

图 20.3.28 ”定义 草 绘 平面 图 20.3.29 ”截面 草图 

Step2. 定义 拉 料 杆 。 依 次 单 击 HEE 工具 功能 选项 卡 项 本 控制 区 域 中 的 B 册 按钮， 系统 弹 出 

“ 顶 杆 ”对 话 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 上 II | 们 钮 ， 系 统 弹出 “选择 ”对 话 框 ， 选 择 

Stepl 创建 的 点 ;在 对 话 框 中 的 EUES 下拉 列 表 中 选择 90， 在 对 话 框 中 选中 

问 | 到 古本 过 吉 于 开本 复 碗 框 ， 取 消 远 中 局 本 瑟 册 复 先 械 ， 在 国 [于 下拉 列 表 中 选择 160， 

单 击 “ 完 成 > 按钮 加 |， 根 据 系统 有 全 可 而 四 的 提示 ， 依 次 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 | 列 定 _ 
按钮 ， 结 果 如 图 20.3.30 所 示 。 


拉 料 杆 


放大 


图 20.3.30 ”定义 拉 料 杆 
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Step3. 编辑 拉 料 杆 。 

(1) 打开 模型 。 在 模型 树 中 选择 Step2 创建 的 拉 料 杆 * 加 BNEJECTOR_FIND16.FET 并 右 击 ， 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 上 命令 ， 系 统 转 到 零件 模式 下 。 

(2) 单 击 神 型 功能 选项 卡 形状 * 区域 中 的 各 按钮 ， 此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

(3) 定义 划 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 国王 了 王 在 系统 
只 迁 捧 一 个 于 面 或 扫 面 以 定 文章 苦 面 - 的 提示 下 ， 在 模型 树 中 选取 -之 油状 同 为 草 绘 平 面 ， 然 后 选取 
二 加 本 为 参照 平面 ,方向 为 医 时。 单 击 草 蕉 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 

(4) 截面 理 图 。 绘 制图 20.3.31 所 示 的 截面 晶 图 ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 宣 绘 ” 操 
控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 

(5) 设置 深度 选项 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 日 ( 对 称 的 )， 在 文本 框 中 输入 值 10.0; 
在 操控 板 中 单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 着 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 多 按钮 。 完 成 特征 的 创建 。 


结果 如 图 20.3.32 所 示 。 
A an 


图 20.3.31 截面 草图 图 20.3.32 ”编辑 拉 料 杆 
(6) 关闭 窗口 。 选 择 下 拉 菜 单 京 件 ” 于 回合 仿 . 


20.3.9 ”定义 模板 


考虑 添加 后 的 模板 并 不 完全 符合 模具 设计 要 求 ， 需 要 对 模具 元 件 和 模板 进行 重新 定义 ， 
即 在 定 模板 和 动 模板 中 挖 出 凹 模 来 放置 型 腔 ， 用 于 镶嵌 模具 的 型 腔 零 件 和 型 芯 零 件 。 

Step1. 定义 动 模板 。 

(1) 打开 模型 。 在 模型 树 中 选择 动 模板 口 OE 于 
菜单 中 选择 攻 下 天 | 合 令 ， 和 未 统 转 到 零件 模式 下 。 

(2) 单 击 玲 型 功能 选项 卡 形 基 > 区 域 中 的 条 癌 按 钮 ， 此 时 出 现 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 图 20.3.33 所 示 的 表面 为 草 绘 平 面 ， 然 后 选取 图 20.3.33 
所 示 的 表面 为 参照 平面 ， 方 向 为 匡 恒 ， 单 击 草 纤 按钮， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 

(4) 截面 草图 。 绘 制图 20.3.34 所 示 的 鹤 面 草图 ， 完 成 鹤 面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 理 绘 ” 操 
控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

(5) 设置 深度 选项 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 韭 〈 指 定 深度 值 )， 在 文本 框 中 输入 数值 
30.0( 如 果 方 向 相反 则 单 击 反 向 按钮 务 ) ， 在 操控 板 中 单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 后 ， 在 “ 拉 伸 ” 
操控 板 中 单 击 尖 按钮 。 完 成 特征 的 创建 ， 结 果 如 图 20.3.35 所 示 。 


国 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 
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选取 该 表面 为 草 绘 平面 
选取 该 表面 为 参考 平面 
’ 


图 20.3.33 ”定义 草 绘 平面 图 20.3.34 ”截面 草图 图 20.3.35 “编辑 动 模板 


(6) 单 击 入 昏 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 疗 按钮 ， 此 时 出 现 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(7) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 图 20.3.36 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 图 20.3.36 
所 示 的 表面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 E。 单 击 草 答 按钮， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 

(8) 截面 草图 。 绘 制图 20.3.37 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 
控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 


(9) 设置 深度 选项 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 压 (指定 深度 值 )， 在 文本 框 中 输入 数值 
10.0。 (如 果 方 向 相反 则 输入 -10.0) ;在 操控 板 中 单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 的 ;在 “ 拉 伸 ” 操 
控 板 中 单 击 壬 按钮 。 完 成 特征 的 创建 。 结 果 如 图 20.3.38 所 示 。 


选取 该 表面 为 理 绘 平面 


图 20.3.36 “定义 草 绘 平面 图 20.3.38 ”编辑 动 模 板 


(10) 关闭 窗口 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” > [上 命令. 

Step2. 定义 下 模 元 件 。 

(1) 打开 模型 。 在 模型 树 中 选择 加 B80ENSHT7ERNOD 节点 下 的 下 模 元 件 
> 回 DERE_WOL PRT 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国宝 命令， 系统 转 到 零件 模式 下 。 

(2) 单 击 下 型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 扎 ”按钮 ， 此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 .选取 图 20.3.39 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ,然后 选取 图 20.3.39 
所 示 的 表面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 E。 单 击 曹 给 按钮， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(4) 截面 草图 。 绘 制图 20.3.40 所 示 的 截面 草图 使 用 偏 移 命令 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 
单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 WW 。 

(5) 设置 深度 选项 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 在 (指定 深度 值 )， 在 文本 框 中 输入 数值 
30.0( 如 果 方 向 相反 则 输入 -30.0) ， 在 操控 板 中 单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 的 ， 在 “ 拉 伸 ” 操 控 
板 中 单 击 鸭 按 钮 。 完 成 特征 的 创建 。 结 果 如 图 20.3.41 所 示 。 
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选取 该 表面 为 草 绘 平面 
\ 选取 该 表面 为 参考 平面 10.0 
\ 


图 20.3.39 ”定义 草 绘 平 面 图 20.3.40 ”截面 草图 图 20.3.41 编辑 动 模板 


(6) 关闭 窗口 。 选 择 下 拉 菜单 文件 ” 一 > [| 下 

Step3. 定义 动 模 座 板 。 

(1) 打开 模型 。 在 模型 树 中 选择 动 模 座 板 - 口 ED 
捷 菜 单 中 选择 国人 命令 ， 系 统 转 到 零件 模式 下 。 

(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ”区 域 中 的 生 疗 按钮 ， 此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 图 20.3.42 所 示 的 表面 为 草 给 平面， 然后 选取 图 20.3.42 
所 示 的 表面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 E， 单 击 | 草 给 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(4) 截面 草图 。 绘 制图 20.3.43 所 示 的 截面 草图 (一 个 圆 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 
绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 

(5) 设置 深度 选项 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 3E，( 如 果 方 向 相反 单 击 % 按 钮 )， 单 击 
“ 移 除 材料 ”按钮 半 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 当 按钮 。 完 成 特征 的 创建 ， 结 果 如 图 20.3.44 
所 示 。 


并 右 击 ， 在 弹出 的 快 


选取 该 表面 为 草 绘 平面 
“选取 该 表面 为 参考 平面 
’ 


图 20.3.42 ”定义 草 绘 平面 图 20.3.43 ”截面 草图 。 ” 图 20.3.44 编辑 动 模 座 板 

Step4. 定义 定 模板 。 

(1) 显示 定 模 。 依 次 单 击 EEE 常规 功能 选项 卡 视图 控制 区 域 中 的 下 > 置 定 模 按 
钮 。 

(2) 打开 模型 。 在 模型 树 中 选择 动 模 座 板 - 口 ED 
捷 菜 单 中 选择 国 状 命令， 系统 转 到 零件 模式 下 。 

(3) 单 击 挤 措 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 癌 按 钮 ， 此 时 出 现 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(4) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 图 20.3.45 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 图 


并 右 击 ， 在 弹出 的 快 
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20.3.45 所 示 的 表面 为 参照 平面 ,方向 为 正 。 单 击 | 章 给 按 饥 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 

(5) 截面 草图 。 绘 制图 20.3.46 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 
控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 

(6) 设置 深度 选项 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 慧 ( 指 定 深度 值 )， 在 文本 框 中 输入 数值 
60.0〈 如 果 方 向 相反 单 击 和 按钮 )， 在 操控 板 中 单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 多 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 
板 中 单 击 妆 按钮 。 完 成 特征 的 创建 ， 结 果 如 图 20.3.47 所 示 。 
ee 


上 选取 该 表面 为 参考 平面 


图 20.3.45 ”定义 草 绘 平面 图 20.3.46 ”截面 草图 


20.3.10 创建 冷却 系统 


设计 一 个 良好 的 冷却 系统 ， 可 以 缩短 成 形 周期 和 提高 生产 效率 。 下 面 介绍 冷却 系统 的 
一 般 创 建 过 程 。 

Step1. 显示 模 架 。 依 次 单 击 EHE 常规 功能 选项 卡 视图 控制 区 域 中 的 “到 窜 主 视图 
按钮 。 

Step2. 创建 冷却 孔 参 考点 。 
绘 ” 对 话 框 。 

(2) 定义 草 绘 平 面 ， 选 取 图 20.3.48 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 图 20.3.48 所 示 的 工 
件 侧面 为 参照 平面 ， 方 向 为 下 。 单 击 草 给 按钮， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 

(3) 截面 草图 。 绘 制图 20.3.49 所 示 的 截面 草图 〈 八 个 点 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 
“ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 


选取 该 表面 为 参考 平面 
: 选取 该 表面 为 草 绘 平面 


图 20.3.48 ”定义 草 绘 平面 图 20.3.49 ”截面 草图 
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Step3. 定义 冷却 筷 。 

(1) 选择 命令 。 依 次 单 击 EEE 工具 功能 选项 卡 5coolins 控制 区 域 中 的 更 定 区 按钮 ， 系 统 弹 
出 “冷却 元 件 ” 对 话 框 ， 如 图 20.3.50 所 示 。 

(2) 定义 参考 点 。 单 击 对 话 框 中 的 .二 (站 曲 刘 | 轴 | 吉 ” | 乌 ， 系 统 弹 出 “选择 ”对 
话 框 ， 选 取 Step2 创建 的 任意 一 点 ， 单 击 | 兢 定 | 按钮 。 

(3) 定义 参考 曲面 。 单 击 对 话 框 中 的 二 一 曲面 > 才 包 ， 系 统 漳 出 “选择 ” 
对 话 框 ， 选 取 图 20.3.51 所 示 的 曲面 为 参考 曲面 。 

(4) 在 对 话 框 的 EL 下 拉 列 表 中 选择 9.0， 在 国 BNIE3333 于 下 拉 列 表 中 选择 
[ET 和 光 项 ,在 国 CIESITE3E 让 和 对话 框 中 输入 数值 0, 在 厅 习 区域 的 国生 文本 杠 中 输入 数值 
400.0， 如 图 20.3.50 所 示 ， 单 击 “ 完 成 ” 按钮 加 | 结果 如 图 20.3.52 所 示 。 


选取 该 了 面 


Cake ae 
Ea | Mipple "| 


图 20.3.51 定义 参考 曲面 


- i 在 E0k 中 添加 
四 |F 标准 零件 


图 20.3.50 “冷却 元 件 ” 对 话 框 图 20.3.52 ”定义 冷却 系统 


20.3.11 模 架 开 模 模拟 


完成 模 架 的 所 有 创建 和 修改 工作 后 ,可 以 通过 EMX 模块 中 的 攻 神 架 开 神 模拟 命令 ， 来 完 


成 模 染 的 开 模 仿 丰 过 程 ， 并 且 还 可 以 检 枉 出 模 染 中 存在 的 一 些 干涉 现象 ， 以 便 用 户 做 出 及 
时 的 修改 。 下 面 介 绍 柑 染 开 模 模拟 的 一 般 过 程 。 
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Step1. 选择 命令 。 依 次 单 击 EEX 常规 功能 选项 卡 有 具 " 控制 区 域 中 的 蕊 福 吕 二 神 模拟 按钮 ， 
系统 弹出 “ 模 架 开 模 模拟 ”对 话 框 ， 如 图 20.3.53 所 示 。 

Step2. 定义 模拟 数据 。 在 半 加 本 本 守 X 域 的 轿 本 可 可 义 木 框 中 输入 数值 5， 在 朵 到 可 区 域 移 
中 所 有 模拟 组 ， 单 市 “计算 新 结果 ”按钮 国 ， 计 算 结果 如 图 20.3.53 所 示 。 

step3， 开始 模拟 。 单 击 对 话 框 中 的 “运行 开始 模拟 ”按钮 剧 ， 此 时 系统 弹出 图 20.3.54 
所 示 的 “动画 ”对 话 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 播放 按钮 。 PP ”， 视 频 动 画 将 在 绘图 区 中 演示 。 

Step4. 模拟 完 后 ， 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 | 闫 图 ， 在 “ 模 架 开 模 模拟 ”对 话 框 中 单 击 “ 完 成 ” 
按钮 加 |. 

Step5. 保存 模型 。 单 击 异型 功能 选项 卡 中 的 染 作 ”区域 的 成 按钮 ,在 系统 弹出 的 下 
拉 菜 单 中 单 击 足 重 新 生成 按钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 = p> | 三 [下 命令 。 


开标 架 开 模 模 所 


不 检查 千 涉 


EE f ”检查 参照 模型 干涉 


个 检查 所 有 模型 干涉 


未 执行 检查 
未 执行 检查 
未 执行 检查 
未 执行 检查 
未 执行 检查 
未 执行 检查 
未 执行 检查 
未 执行 检查 
未 执行 检查 
未 执行 检查 
未 执行 检查 
未 执行 检查 
示 抽 行 榈 查 


图 20.3.53 “ 模 架 开 模 模 拟 ” 对 话 框 图 20.3.54 “动画 ”对 话 框 
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21.1 应 用 1 一 一 滑 块 和 侧 抽 必 机构 的 模具 设计 


21.1.1 概述 


进行 塑 件 的 模具 设计 ， 设 计 人 员 首 先 应 对 塑 件 进行 分 析 与 检查 ， 包 括 拔 模 检 查 、 厚 度 
检查 以 及 面积 的 计算 等 ， 其 次 进行 模具 的 结构 设计 ， 包 括 型 用 的 数目 、 分 型 线 及 分 型 面 的 
设计 等 ， 最 后 通过 调 入 标准 模 架 ， 包 括 顶 出 机 构 、 侧 抽 结 构 设 计 等 。 在 本 应 用 中 ， 介 绍 了 
一 个 完整 模具 的 设计 过 程 ， 重 点 为 滑 世 和 侧 抽 必 机 构 的 设计 ， 在 学 习 本 应 用 时 ， 应 注意 体 
会 各 个 机 构 的 设计 思路 ， 同 时 应 注意 设置 相应 的 参数 。 载 入 模 架 后 的 结 末 如 图 21.1.1 所 示 。 
下 面 介 绍 该 模具 型 腔 的 设计 过 程 。 


塑 件 
/ 


和 斜 导 柱 机 构 


图 21.1.1 滑 块 和 侧 抽 机 构 的 模具 设计 


21.1.2 技术 要 点 分 析 


1. 分 型 面 的 设计 中 使 用 复制 与 延伸 、 填 充 及 边界 混合 相 结 合 的 方法 。 

2. 创建 滑 块 分 型 面 是 为 了 能 顺利 开 模 ， 侧 孔 则 需要 使 用 请 块 结构 。 

3. 该 模型 只 设计 了 一 个 滑 块 进行 抽取 ， 如 果 在 设计 中 创建 两 个 滑 块 同样 也 可 以 抽取 ， 
但 在 后 面 的 标准 梗 架 上 诬 加 斜 导 柱 就 比较 索 琐 。 

4. 在 进行 模 仁 设计 后 ， 进 行 了 塑料 顾问 的 分 析 ， 可 使 设计 者 能 更 清楚 了 解 塑 料 在 模 仁 
中 的 填充 情况 等 。 

5. 在 标准 模 架 中 添加 冬 导 柱 清 块 时 ， 要 注意 参考 坐标 系 中 X 轴 及 乙 轴 的 定义 ，X 轴 要 
指向 滑 块 的 放置 方向 ，Z 轴 要 指向 定 模 的 一 侧 。 
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21.1.3 模具 设计 前 分 析 与 检查 
Task1. 拔 模 检查 
Stage1. 进行 零件 内 表面 的 拔 模 检 查分 析 


Stepl. 打开 D:\Creo3mo\work\ch21.01.03\power_cover_mold.asm。 

Step2. 遮蔽 坯料 。 在 模型 树 中 右 击 * 名 是.?RT ， 选 择 

Step3. 单 击 模具 功能 选项 卡 写 析 区域 中 的 “ 拔 模 斜 度 ” 按 钮 六。 在 系统 弹出 的 “ 找 
模 斜 度 ” 对 话 框 中 进行 如 下 操作 。 

(1) 选择 分 析 曲 面 。 在 模型 树 中 选取 零件 POWER_COVER_MOLD_REFPRT 为 要 拔 模 
检查 的 对 象 。 

(2) 定义 拔 模 方向 。 在 “ 拔 模 斜 度 ” 对 话 框 中 取消 选中 口 使 用 掉 拉 方向 复 选 框 ， 在 2 由: 区 
域 后 面 单 击 单 击 此 水 沁 加 由 选项 使 其 激活 ， 然 后 选取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 作为 所 
模 参 考 平 面 。 此 时 系统 显示 出 拔 模 方向 和 “颜色 比例 ”对 话 框 ， 由 于 要 对 零件 内 表面 进行 拔 
模 检 查 ， 因 此 该 方向 不 是 正确 的 拔 横 方向 ， 单 击 _ 民 加 按钮。 

(3) 设置 拔 模 角 度 选 项 。 在 坟 避 :文本 框 中 输入 氢 模 角 度 检测 值 为 2.0。 

(4) 在 半生 :下拉 列 表 中 选择 数目 选项 ， 然 后 在 大 旦 :文本 框 中 输入 4。 单 击 “ 颜 色 比 例 ” 
对 话 框 中 的 \% 按钮 ， 在 展开 的 设置 区 域 中 单 击 三 按钮 ， 此 时 在 参考 模型 上 以 色 阶 分 布 的 方 
式 显 示 出 图 21.1.2 所 示 的 检测 结果 ， 从 图 中 可 以 看 出 ， 零 件 的 内 表面 显示 为 浅 赣 色 ， 表 明 在 
该 拔 模 方 回 上 和 设 定 的 拔 模 角度 值 内 无 拔 模 干涉 现象 。 


颜色 比 便 x 


4 2. 000000 e-00 


浅 标 红 色 


-2. 000000 e-00 


标 红色 


图 21.1.2 内 表面 拔 模 检测 分 析 
Stage2. 进行 零件 外 表面 的 拔 模 检 查分 析 
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Step1. 在 “ 拨 模 斜 度 ” 对 话 框 中 单 击 _ 民 加 按钮 。 对 零件 外 表面 进行 拔 模 检 查 ， 则 检 
查 结果 如 图 21.1.3 所 示 。 从 图 中 可 以 看 出 ， 零 件 的 外 表面 凹 模 为 浅 棕 红 色 ， 表 明 拔 模 时 此 
部 位 将 会 有 干涉 ， 所 以 此 四 槽 部 位 必须 设计 滑 块 ， 才 能 顺利 脱 模 。 

Step3. 在 “ 拔 模 斜 度 ”对 话 框 中 单 击 _ 阳 消 按钮， 完成 拔 模 检查 分 析 。 


浅 标 红 色 
/ 


放大 图 


从 A 问 查 看 
图 21.1.3 ”外 表面 拔 模 检 查分 析 


Task2. 厚度 检查 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 析 ~ 区 域 中 的 “截面 厚度 ”按钮 全 ， 系 统 弹出 “ 拔 模 斜 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 三 雪 伴 一 区域 的 A 按钮 自动 按 下 ， 选 择 POWER_COVER_MOLD_REFPRT 为 
要 检查 的 零件 。 系 统 弹出 “设置 平面 ” 菜单 。 

Step3， 在 号 这 要 局 语 入 要 区 域 ， 按 下 | 层 切 面 | 按钮 。 

Step4. 定义 层 切面 的 起 始 和 终止 位 置 。 此 时 “起 点 一 区 域 的 按钮 自动 按 下 ， 选 取 零 
件 前 部 端面 上 的 一 个 顶点 ， 以 定义 切面 的 起 点 (图 21.1.4)， 此 时 - 禾 点 一 区 域 的 按钮 自 
动 按 下 ， 选 取 零 件 后 部 端面 上 的 一 个 顶点 以 定义 切面 的 终点 〈 图 21.1.4)。 


选取 该 点 为 起 点 ”选取 该 为 终点 \ 
ea 


\ 


pe 
pe 
pa \ 
” 


- \ = 
Cd 


图 21.1.4 ”选择 层 切 面 的 起 点 和 终 反 


Step5. 定义 层 切 面 的 排列 方向 。 在 “ 屋 茹 面 方向 ~ 下拉 列表 中 选择 国 理 选项， 然后 在 系 
统 中 先王 将 委 直 于 此 方向 的 平 画 - 的 提示 下 ， 选 取 MOLD _ RIGHT 基准 平面 ， 在 “一 般 选 取 方 向 ” 
菜单 中 选择 唾 a (确定 ) 命 令 ， 确 认 该 图 中 的 箭头 方向 为 层 切面 的 方向 。 

Step6. 设置 各 切面 间 的 偏 距 值 。 设 置 层 切面 坊 移 的 值 为 6.0。 

Step7. 定义 厚度 的 最 大 和 最 小 值 。 在 “ 悍 度 一 “区域 ,设置 最 大 厚度 值 为 4.0， 然 后 选中 
区 最 本 复 选 框 ， 设 置 最 小 厚度 值 为 0.5。 

Step8. 结果 分 析 。 

(1) 单 击 对 话 框 中 的 


ea 


、 一 


按钮 ， 系 统 开 始 进行 分 析 ， 然 后 在 ! 千 圭 栏 中 显示 出 检查 
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的 结果 。 也 可 以 单 击 回 按 钮 ， 则 系统 弹出 图 21.1.5 所 示 的 信息 窗口 ， 从 该 窗口 可 以 清晰 地 

查看 每 一 个 切面 的 厚度 是 否 超出 设 定 范围 ， 以 及 每 个 切面 的 截面 积 ， 查 看 后 关闭 该 窗口 。 
(2) 单 击 对 话 框 中 的 .全 王 受 到 按钮 ， 则 参考 模型 上 显示 出 全 部 剖面 , 如 图 21.1.6 所 示 ， 

图 中 加 黑 显 示 的 剖面 表示 超出 厚度 范围 ， 浅 黑色 剖面 表示 符合 厚度 范围 〈 在 缺 省 状态 下 )。 
Step9. 单 击 “ 拔 模 斜 度 ” 对 话 框 中 的 ， ”六 四 ”按钮 ， 完 成 零件 的 厚度 检查 。 


# 六 十 肾 太 ”小 于 了 小 ” 材 截 各 田 姻 可 - 
1: 天 是 61.1698681 

2: 是 五 191.467785 

3: 否 否 198 . 86619839 

4: 是 五 358.931677 

5: 是 是 312 .347116 

6: 否 否 269 -923878 

7: 五 五 317.277280 

8: 五 五 252.137168 

9: 五 五 255.918820 

19: 五 五 355.858368 

11: 是 否 372 .124345 

12: 是 否 198.551411 - 
二 和 


21.1.5 信息 窗口 


PULL DIRECTION 


“2 BE 本 | 。 百 
浅 黑色 :表示 符合 厚度 范围 ”他 黑色 表示 太 夺 
~ 『 1 
I 


ee 
” 
2 1 


放大 图 


图 21.1.6 ”显示 剖面 

Task3. 计算 投影 面积 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 析 ”区域 中 的 “投影 面积 ”按钮 三 ， 系 统 弹出 图 21.1.7 
所 示 的 “测量 ”对 话 框 。 

Step2. 在 ;图 寺 ; 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 所 有 参考 委 件 选项 。 

Step3， 在 ”投影 方向 “下 拉 列 表 中 选择 国 理 先 项 ， 此 时 系统 提示 中 这 汪 入 生计 于 芝 方 向 的 于 而 ， 
选取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 以 定义 投影 方 同 ， 如 图 21.1.8 所 示 。 

Step4. 单 击 对 话 框 中 的 ”于 草 ” 按 钮 ， 系 统 开 始 计 算 , 然后 在 攻 汪 栏 中 显示 出 计算 结 
果 ， 投 影 面积 为 5141.58， 如 图 21.1.7 所 示 。 
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Step5. 单 击 对 话 框 中 的 交 转 按钮， 完成 投影 面积 的 计算 。 
Step6. 关闭 窗口 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” mm [| 必 国 命令。 依次 单 击 文 什 ” > 


i 拭 除 未 明示 的 O) 、 _ 、 i 
剖 理 会 十 骨 ) 上 本 po 二 让 的 8 有 对 ， 系统 弹出 “ 拭 除 未 显示 的 ”对 话 框 ， 单 击 国 时 正 
按钮 。 
类 型 
面积 MM 
a 曲面 
下 多 三 而 组 
图 元 小 平面 
所 有 参考 委 件 9 一 一 一 >| 所 有 戎 考 零 忻 
RR FOWER COVER_MOLD. AS 
投影 方向 


平面 可 | 二 [加 RULL DIRECTION 
限 | 4IH_FARTING_FLH:F2 [基准 平面 Tm 


洁 果 
基 考 模型 的 投影 面积 = 5141. 58 


”计算 ， 旦 示 ... | 信息 


b> 已 保存 分析 
均 闭 淋 加 特征 -PHT [PLU 
图 21.1.7 “测量 ”对 话 框 图 21.1.8 ”定义 投影 方 癌 


21.1.4 ”模具 型 腔 设 计 


在 图 21.1.9 所 示 的 模具 中 ， 设 计 模 具 中 创建 了 一 个 滑 块 ， 在 开 模 时 必须 抽取 请 世 ， 才 
能 将 上 、 下 模 开 局 ， 下 面 介 绍 该 柑 上 其 型 腔 的 设计 过 程 。 


图 21.1.9 禹 滑 块 的 模具 型 腔 设 计 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 


Step1. 将 工作 目录 设置 D:\Creo3mo\work\ch21.01.04。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文件 , 命名 为 power_cover_mold， 并 选取 由 者 开 


Task2. 建立 模具 模型 
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模具 模型 主要 包括 参考 模型 (Ref Model) 和 坯料 (Workpiece)， 如 图 21.1.10 所 示 。 
PULL GIRECTION 


坯料 《Workpiece) 


拖 动 方 回 的 箭头 
参考 模型 (Ref Model) 


图 21.1.10 模具 模型 


Stage1. 引入 参考 模型 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 诗 " 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ” ， 然 后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 只 组 装 参 考 模型 命令， 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零 件 模 型 power_cover.prt 作为 参考 零 
件 模型 ， 并 将 其 打开 。 

Step3. 在 “元 件 放置 ”操控 板 的 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 中 选择 县 转 认 ， 将 参考 模型 按 默 
认 放 置 ， 再 在 操控 板 中 单 击 交 按钮 。 

Step4. 在 系统 自动 弹出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 单 击 章 焉 按钮， 完成 后 的 结果 如 图 
21.1.11 所 示 。 


Stage2. 定义 坯料 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 件 区 域 卫 g 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ” ， 然 后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 写 剖 是 工件 命令 ， 系 统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 ， 在 美 型 .区域 选中 国 零 尾 单 选项 ， 在 子 类 型 -区 域 选 
中 国 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 ， 输 入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 单 击 | 瑚 是 按钮 。 

Step3. 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 园 创建 特征 单 选项 ， 然 后 单 击 导 更 定 .. 按 
钮 。 

Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 瑟 
伸 ” 操 控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特 征 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”按钮 本 被 按 下 ; 在 绘图 区 中 
右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 及 加 命令 。 系 统 弹 出 对 话 杠 ， 然 后 选择 参考 模型 
MAIN_PARTING_PLNMOLD_RIGHT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 章 绘 平 面 的 参考 平面 为 
MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 上 ; 单 击 持 等 按钮 ， 系 统 进入 截面 草 绘 环 境 ;， 系统 弹出 
“参考 ”对 话 框 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参 考 ， 然 
后 单 击 _ 交 峡 候 ) 按钮 ， 绘 制图 21.1.12 所 示 的 特征 截面 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 
绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 号 | (对 称 )， 再 在 深度 文本 杠 
中 输入 深度 值 60.0， 并 按 Enter 键 ; 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 单 击 站 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


| 拉 伸 


按钮 。 此 时 系统 弹出 “ 拉 
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Task3. 设置 收缩 率 
Stepl1. 单 击 弄 具 选 项 卡 生 将 芷 * 按钮 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 0， 在 弹出 的 菜单 中 单 击 


有 按 比 较 收 编 "后 的 量 ， 在 弹出 的 菜单 中 单 击 学 按 尺 d 收 缩 按钮 
Step2， 系统 弹出 “ 按 尺寸 收缩 ”对 话 框 , 确认 又 起 区 域 的 匡 到 校 饵 被 按 下 ,在 证 于 
区 域 选中 略 更 疏 设计 零件 尺寸 复 选 框 ， 在 路 芝 率 区 域 的 ” 印 率 “ 栏 中 输入 收缩 率 0.006， 并 按 


Enter 键 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 光 按钮 。 
Task4. 创建 模具 主 分 型 曲面 
Stage1. 采用 复制 法 创建 分 型 面 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体 各 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ” 按 钮 户 ， 系 统 弹出 
的 “分 型 面 ” 功 能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 砍 制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 言 ， 在 弹 
出 的 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 main_ps， 单 击 葡 定 按钮 。 

Step3. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 模型 的 外 表面 。 操 作 方法 如 下 。 

(1) 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 模 
型 的 外 表面 ， 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 ~ 区域 中 的 “复制 ”按钮 各。 

说 明 : 在 选取 模型 外 表面 时 可 将 毛坯 遮蔽 以 便于 选择 ， 见 教学 视频 ， 

(2) 单 击 模 具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ”按钮 鳃 ” ， 系 统 弹出 “曲面 ;复制 ” 
操控 板 。 

(3) 在 “曲面 复制 ”操控 板 中 单 击 兴 按 钮 ， 复 制 的 分 型 面 结果 如 图 21.1.13 所 示 。 


PULL DIRECTION | z i -| ,绘制 这 条 中 心 线 
.00 E / 


Ha 
其 这 
:区 
二 区 
时 中 9 
= i 


图 21.1.11 放置 后 图 21.1.12 截面 草图 图 21.1.13 复制 分 型 面 

Step4. 创建 图 21.1.14 所 示 的 (填充 ) 曲面 1。 单 击 口 三 按钮 ， 选取 如 图 21.1.14 所 示 
的 模型 表面 为 草 绘 平面 ; 绘制 图 21.1.15 所 示 的 截面 草图 单 击 当 按钮 ， 完 成 填充 曲面 1 的 
创建 。 


Se i i dt bd ek ed td i et td ed 


和 


图 21.1.14 填充 曲面 1 图 21.1.15 ”截面 草图 
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Step5. 通过 “ 拉 伸 ”的 方法 创建 图 21.1.16 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 单 击 分 于 加 功能 选项 卡 
形状 ”区域 中 的 生 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 ， 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 
人 仿 ， 在 系统 叫 入 符 个 下 面 式 当面 以 定 廊 章 等 下面 - 的 提示 下 ， 依 次 选取 图 21.1.17 所 示 

的 坯料 表面 为 草 绘 平 面 和 参考 平面 ， 方 向 为 下 ， 选取 图 21.1.18 所 示 的 边线 为 草 绘 参 考 ， 
绘制 图 21.1.18 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”选项 卡 中 的 “确定 ” 按 
岂 V ; 在 操控 板 中， 选取 深 度 类 型 共 ， 选 取 图 21.1.16 所 示 的 模型 表面 为 拉 伸 终止 面 ， 在 


操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
选取 坯料 的 表面 
,7 为 理 绘 干 面 
_ 选取 坯料 的 底面 
”为 参考 平面 


图 21.1.16 创建 拉 伸 曲面 1 图 21.1.17 定义 参照 平面 
Pe 放大 图 
' re 


0 


CS 


参考 入 


拉 伸 至 此 面 ~ ~ 


图 21.1.18 ”截面 草图 
Step6. 创建 图 21.1.19 所 示 的 (填充 ) 曲面 2。 单 击 思 划 这 按钮 ， 选 取 如 图 21.1.19 所 示 
的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 21.1.20 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 当 按钮 ， 完 成 填充 曲面 2 的 
创建 。 


图 21.1.19 填充 曲面 2 图 21.120 ”截面 草图 


Step7. 创建 边界 混合 曲面 1。 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 “ 曲 画 设 计 ”区域 中 的 乌 按钮 ， 此 
时 弹出 “边界 混合 ”操控 板 ; 选取 如 图 21.1.21a 所 示 两 条 边线 链 第 一 方向 的 两 条 链 , 单 击 站 
按钮 。 

Step8. 将 Step5 的 拉 伸 曲 面 1 和 Step7 的 边界 混合 曲面 1 合并 在 一 起 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 
取 Step5 创建 的 拉 伸 曲面 1 和 Step7 创建 的 边界 混合 曲面 1; 单 击 分 型 面 功 能 选项 卡 ” 渐 各 
区 域 中 的 “合并 ”按钮 咏 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 ; 单 击 扣 按钮 ， 预 览 合 并 后 的 面 
组 ， 确 认 无 误 后， 单 击 妆 按 钮 ， 结 果 如 图 21.1.22 所 示 。 
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b) 延伸 后 
图 21.1.21 边界 混合 曲面 1 
Step9. 用 相同 的 方法 将 填充 曲面 1 与 复制 曲面 1 合并 在 一 起 。 
Step10. 用 相同 的 方法 将 Step8 合并 后 的 曲面 与 填充 曲面 2 合并 在 一 起 。 
Step11. 用 相同 的 方法 将 上 一 步 合 并 后 的 曲面 与 Step9 创建 的 曲面 合并 在 一 起 ， 要 你 留 
的 方向 如 图 21.1.23 所 示 。 
Step12. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


Task5. 创建 滑 块 分 型 曲面 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 志 * 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 门 ， 系 统 弹出 
的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 手 制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 色 ， 在 弹 
出 的 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 slide_ps， 单 击 轩 正 按钮 。 

Step3. 通过 “ 拉 伸 ”的 方法 创建 图 21.1.24 所 示 的 拉 伸 曲面 2。 

(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 
板 。 


图 21.1.22 合并 曲面 图 21.1.23 ”保留 方向 


(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 国 呈 于 在 系统 
电 运 其 一 个 于 而 或 当面 以 定 文章 苦于 而. 的 提示 下 ,依次 选取 图 21.1.25 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平 面 和 参 
考 平面 ， 方 向 为 下 。 

(3) 截面 草图 。 绘 制图 21.1.26 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 选 
项 卡 中 的 “确定 ”按钮 Y . 
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(4) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 ， 选 取 深度 类 ， 选 取 图 21.1.24 所 示 
的 模型 表面 为 拉 伸 终止 面 。 
(5) 在 操控 板 中 单 击 美 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


选取 坯料 的 表面 
,为 革 绘 站 面 


选取 坯料 的 底面 
为 参考 平面 


图 21.1.26 截面 草图 


图 21.1.2$ ”定义 参照 平面 
Step4. 创建 图 21.1.27 所 示 的 (填充 ) 曲面 3。 单 击 马 划 党 按钮 ， 选 取 如 图 21.1.25 所 示 
的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 21.1.28 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 按钮 ， 完 成 填充 曲面 3 的 
创建 。 


CD 


图 21.1.27 填充 曲面 3 i 截面 草图 


Step5. 将 拉 伸 曲面 2 与 填充 曲面 3 合并 在 一 起 。 

Step6. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 

Task6. 用 主 分 型 面 创建 上 、 下 两 个 体积 块 

Stepl. 选择 模具 功能 选项 卡 分 弄 面 和 模具 体积 网 = 区 域 中 的 按钮 并 ” 一 囊 信 机 碳 另 到 命 
令 ， 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 。 

Step2. 在 WSFIIT VOLWNE 加 训 性 各 呈 ) 菜单 中 ， 依 次 选择 区 
IT 和 上 二 生命 令 ， 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 和 “选择 ”对 话 框 。 

Step3. 在 系统 欠 为 分 到 工作 这 着 分 到 再- 的 提示 下 ， 选 取 主 分 型 面 ， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 
. 靖 二 -按钮 。 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 殉 定 按钮 。 

Step4. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 坯料 中 分 型 面 上 侧 的 部 分 变 完 ， 如 疼 21.1.29 所 
示 ， 输 入 体积 块 名 称 lower_vol， 单 击 前 下 按钮 。 

Step5. 系统 再 次 弹出 “属性 ”对 话 框 , 同时 坯料 中 分 型 面 下 侧 的 部 分 变 腕 ,如 图 21.1.30 
所 示 ， 输 入 体积 块 名 称 upper_vol， 单 击 靖 定 校 钮 。 


Task7. 创建 滑 块 体积 块 
Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 史 = 区 域 中 的 按钮 过 ”| 到。 辐 伍 各 块 妇 剖 命 


令 ， 即 用 “分 割 ”的 方法 构建 体积 块 。 
Step2， 在 ETT WE 加 习作 识 ) 下 拉 菜 单 中 ， 依 次 选择 me Yelme 全 个 体积 块 ) 一 做 
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Hold Yolume ( 粳 具 件 积 块 mm 上 和 < 于 到 命令 ， 此 时 系统 弹出 “搜索 工具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 面 钥 :F2000WER_VoD) 体积 块 ， 
然后 单 击 > > 按钮 ， 将 其 加 入 到 己 寺 择 0 个 项 :列表 中 ， 再 单 击 . 赤色 按钮。 

Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 在 系统 嘱 为 分 到 造 记 的 模具 传 强 尝 丢 笃 分 圣 盏 。 的 提示 
下 ,将 鼠标 指针 移 至 模型 中 滑 块 分 型 面 的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 对 同 贿 命令， 
在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 面 组 :P16 (SLIDE 分 型 面 然后 
单 击 绢 下 @ | 按钮; 然后 单 击 “ 选 择 ” 对话 框 中 的 -确定 按钮 ;系统 弹出 ES 
选中 VY 久 复 选 枉 ， 选 择 且 和 二 有 个 今 。 

Step5. 单 击 “ 分 割 ”对 话 框 中 的 | 于 焉 按钮。 

Step6. 此 时 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 体积 块 的 滑 块 部 分 变 亮 ， 单 击 着色 按钮 ， 
wii 


必 辽 定 


图 21.1.29 着色 后 的 下 侧 部 分 图 21.1.30 ”着色 后 的 上 侧 部 分 图 21.1.31 清 世 体积 英 
Task8. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 
浇注 件 命名 为 POWER_COVER_MOLDING。 
Task9. 定义 开 模 动作 
Stage1. 将 参考 和 零件、 坯料、 分 型 面 在 模型 中 遗 敞 起 来 


Stage2， 移动 上 模 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 人 3 析 v 区 域 中 的 “模具 开 模 ”按钮 号 。 系统 弹出 
要 M0LD OFEH 人 模具 开 模 ) 菜单 管理 器 。 

Step2. 在 弹出 的 亦 MD 中 BW 果 具 开 模 ) 菜单 管理 器 中 依次 单 击 mefias step 院 久 步 聂 ) ， 
Define love 证 多 移动 ) 俞 令 。 系 统 弹出 “选择 ”对 话 框 。 

Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 要 移动 的 模具 元 件 。 在 系统 中 为 村 :过 共 拘 储 。 的 提 
示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 上 模 位 置 ， 并 右 击 ， 选 取 快捷 菜单 中 的 ES 国 命 令 ， 
在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 上 模 模具 零件 ED 


然后 单 击 
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确定 (0) 按钮， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 . 确 十 按钮 。 
Step4. 在 系统 叭 到 这 这 等 党 ， 拖 或 可 过 冯 分 生 广 富 " 提示 下 ， 选 取 图 21.1.32 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 
然后 在 系统 的 提示 下 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 50， 按 Enter 键 。 
Step5. 在 下 DTIEE STEF 主义 步 最 菜单 中 选择 ER 寺 悦 命令， 完成 上 模 的 移动 。 
选取 此 这 线 广 移动 方 交 


移动 后 


’ 


图 21.1.32 移动 上 模 
Stage3. 移动 滑 块 


参考 Stage2 下 于 在 和 DEFINE STEF [定妆 步骤 ) 菜 单 中 选择 有 号 宙 于 UB [ 定 史 移动 ) 命令 ， 选择 滑 
块 ， 移 动 方向 如 图 21.1.33 所 示 ， 移 动 距离 值 为 -530.0， 按 Enter 键 ， 选 择 E 和 悦 命令 . 


选取 此 边线 为 移动 方 问 


> 


移动 后 


图 21.1.33 ”移动 滑 块 


Stage4. 移动 下 模 


sTEF ! 定 况 间 距 ) 菜单 中 选择 攻 D [ 定 沁 移动 ) 


Step1. 参考 Stage2 步骤 ,在 ba 有 
下 模 的 移动 方向 如 图 21.1.34 所 示 ， 移 动 距 离 值 为 -50.0， 选 择 国 时 守信 . 


选取 此 边线 
为 移动 方 问 z 


移动 后 


图 21.1.34 ”移动 铸件 


Step2. 在 RUOUIOEENL LI 异 目 下 模 朋 菏 单 中 ， 选择 和 于 开 站 命令 , 完成 模具 的 开启 。 

Step3. 保存 文件 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 的 操作 ~ 区域 的 时 宇 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 下 拉 
菜单 中 单 击 哈 重 新 生成 按钮 ， 选 择 下 拉 菜单 文件 ” esp> | 三世 卫 四 命令。 完成 带 滑 块 的 模具 
型 腔 设计 。 
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21.1.5 ”塑料 顾问 分 析 


塑料 顾问 是 Creo 3.0 系统 的 分 析 模 块 之 一 ， 在 该 模块 中 ， 用 户 通 过 简单 的 设 定 ， 系 统 
将 目 动 对 塑料 射出 的 成 型 模 流 进行 分 机 ， 这 样 在 模具 设计 阶段 ， 使 设计 者 能 了 解 塑 料 在 模 
穴 中 的 填充 情况。 下 面 人 简要 介绍 塑料 顾问 在 本 例 中 的 应 用 。 

Step1. 设置 工作 目录 及 打开 文件 。 将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\work\ch21.01.05; 选 
择 下 拉 菜 单 基 什 ” > > 加 命令 ， 打 开 浇 铸件 power_cover_molding.prt。 

Step2. 在 快速 访问 工具 栏 中 单 击 “Plastic Advisor” 按 钮 ， 进 入 “塑料 顾问 ”模块 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “选择 ”对 话 框 中 单 击 _ 电 月 按钮 ， 进 入 Plastic Advisor7.0 操作 界 
面 ， 系 统 显 示 power_cover_molding 窗口 。 

说 明 : 在 不 清楚 浇 口 的 最 佳 位 置 时 ， 则 可 以 不 进行 基准 点 的 选择 ， 直 接 单 击 虹 消 按 
钮 。 

Step4. 分 析 最 佳 说 口 位 置 。 

(1) 在 PLASTIC Advisor 7.0 操作 界面 工具 栏 中 ， 单 击 才 按钮 ， 系 统 弹 出 “Analysis 
Wizard-Analysis Selection”( 分 析 选 择 ) 对 话 框 ， 在 该 对 话 杠 中， 选中 BEBEebia332 揽 先 杠 ， 
单 击 畦 完 丰 | 控 钮 (接受 塑料 材料 类 型 及 默认 工艺 参数 )。 系 统 经 过 一 段 时 间 的 计算 ， 弹 出 
“Results Summary” 对 话 框 ， 显 示 大 概 的 分 析 结果 ， 单 击 志 Sass | 按钮 ， 关 闭 对 话 框 。 分 析 
结果 如 图 21.1.35 所 示 。 

说 明 : 图 21.1.35 所 示 模 腔 中 ( 塑 件 上 ) 不 同 的 部 位 显示 不 同 闫 和 色 ， 不 同 的 颜色 代表 不 
同 的 浇 口 位 置 质 量 。 在 屏幕 右 部 种 有 浇 口 位 置 质 量 刻 度 的 竖 直 闫 色 长 条 上 ， 可 查 出 每 个 部 
位 的 浇 口 位 置 质 量 。 在 顾 色 长 条 上 ， 红 色 区 域 表示 创建 浇 口 位 置 质量 最 差 处 ， 蓝 色 区 域 表 
示 创 建 浇 口 位 置 质量 最 好 处 。 

(2) 在 工具 栏 中 的 播放 控制 工具 条 “1% 相让 | 国 呈 PIG 中 , 音 
击 “ 播 放 ” 按 钮 央 ， 查 看 在 注射 过 程 中 的 浇 口 位 置 分 布 情况 。 


Worst 
| 
Best I 全 


图 21.1.35 洲 口 位 置 分 析 


En 
FR 


Step5. 模拟 注射 分 析 。 
(1) 在 PLASTIC Advisor 7.0 操作 界面 工具 栏 中 单 击 砚 | 按钮， 在 图 21.1.36 所 示 的 位 置 单 
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击 一 点 ， 以 确定 浇 口 位 置 。 此 时 系统 弹出 图 21.1.37 所 示 的 对 话 框 ， 单 击 旺 得 曙 | 按钮 。 


在 此 处 单 击 


Unsaved analvysis results or processing conditions. 人 (panel moldine ok) 


下 You have unsaved aralysls results or processine conditions. 


Due to a chanee in the model or processing conditions these may be removed to continue. 


Would you like to save these results and processing conditions now? 


} 否 WH) | 职 消 | 帮助 | 
21.1.36 ”定义 江口 位 置 21.1.37 “Unsaved analysis results or processing conditions ”对话 框 


(2) 在 PLASTIC Advisor 7.0 操作 界面 工具 栏 中 ， 单 击 按钮 ， 系 统 弹 出 “Analysis 
Wizard-Analysis Selection”( 分 析 选 择 ) 对 话 杠 ， 在 该 对 话 框 中 选中 BSG 独揽 先 柱 ， 
单 击 国 过 成 | 按钮 (接受 塑 料 材料 类 型 及 工艺 默认 参数 )。 此 时 系统 弹出 图 21.1.37 所 示 的 对 
话 框 ， 单 击 写 雪 加 | 控 钮 ， 此 时 系统 开始 注射 模拟 分 析 ， 如 图 21.1.38 所 示 。 


a) 注射 前 b) 注射 中 c) 注射 后 
图 21.1.38 ”注射 模拟 分 析 

(3) 注射 模拟 分 析 后 ， 系 统 弹出 “Results Summary” 对 话 框 ， 单 击 _ casss | 控 钮 ， 查 
看 结果 如 图 21.1.39 所 示 。 

说 明 : 图 21.1.39 所 示 模 腔 中 ( 塑 件 上 ) 显示 绿色 ,表示 此 塑 件 在 完成 注射 后 能 够 注 满 。 

Step6. 对 塑 件 进行 熔接 痕 分 析 。 在 工具 栏 中 单 击 “ 熔 接 痕 分 析 ” 按 钮 站 ， 可 以 检查 逆 
件 上 出 现 的 Weld Line〈 熔 接 痕 ) 位 置 。 此 时 系统 将 会 在 塑 件 上 给 出 可 能 产生 熔接 痕 的 位 置 ， 
分 析 结 果 表 明 该 塑 件 在 注塑 的 过 程 中 会 产生 炊 接 痕 ， 结 果 如 图 21.1.40 所 示 。 


图 21.1.39 注射 分 析 结 果 图 21.1.40 “熔接 痕 分 析 结 
说 明 : ee 融 塑 料 前 端 部 分 被 冷却 ， 和 全 融 
合 而 产生 的 。 在 结合 处 开设 冷 料 穴 、 提 高 喷 跨 温度 、 提 高 塑料 温度 高 模具 温度 ， 可 避 
免 产生 熔接 痕 。 


Step7. 对 塑 件 进行 气泡 分 析 。 对 塑 件 进行 气泡 分 析 。 在 工具 栏 中 单 击 哑 按钮 ， 可 以 检 
查 塑 件 上 出 现 的 Air Trap (气泡 ) 位 置 。 此 时 系统 将 会 在 塑 件 上 给 出 可 能 产生 气泡 的 位 置 ， 
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分 析 结 果 表 明 该 塑 件 在 注塑 的 过 程 中 会 产生 气泡 ， 结 果 如 图 21.1.41 所 示 。 

说 明 : 熔融 塑料 进入 模 腔 后 ， 如 果 模 腔 内 的 气体 没有 完全 排除 ， 会 在 塑 件 表面 产生 气 
泡 。 在 气泡 出 现 的 位 置 开设 排 气 结构 ， 可 防止 气泡 的 产生 。 

Step8. 关闭 模 流 分 析 窗 口 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 单 击 王 杰 史 | 按钮 ， 完 成 塑 件 分 析 操作 。 

说 明 : 读者 可 以 参考 第 11 章 中 讲解 的 各 种 分 析 ， 如 填充 质量 、 注 射 温度 、 注 射 压力 以 
及 注射 时 间 等 的 分 析 ， 此 处 就 不 在 介绍 了 。 


21.1.6 ”创建 标准 模 染 


通过 EMX 模块 来 创建 模具 设计 可 以 人 简化 模 其 的 设计 过 程 ， 减 少 不 必要 的 重复 性 工作 ， 
提高 设计 效率 。 模 架设 计 专家 EMX ) 提供 一 系列 快速 设计 模 架 以 及 一 些 辅助 装置 的 功能 ， 
将 整个 模具 设计 周期 缩短 到 最 短 。 标 准 模 架 是 在 模具 型 胸 的 基础 上 创建 的 。 下 面 介绍 图 
21.1.42 所 示 市 和 斜 导 柱 的 标注 模 染 一 般 创 建 过 程 。 


21.1.41 ”进行 气泡 分 析 结 21.1.42 ”EMX 标准 模 架 
Task1. 设置 工作 目录 
将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\Wwork\ch21.01.06。 


Task2. 新 建 模 架 项 目 


Step1. 选择 命令 。 依 次 单 击 EEE 功能 选项 卡 项目 控制 区 域 中 的 盟 按 钮 ,在 “项 目 ”对 话 
框 中 进行 图 21.1.43 所 示 的 设置 ， 单 击 四 按钮 ， 系 统 进入 装配 环境 。 

Step2. 添加 元 件 。 在 下 拉 菜 单 中 ， 单 击 寞 型 功能 选项 卡 元 * ”区域 中 的 一 按钮 ， 在 
系统 弹出 的 菜单 中 单 击 虽 钼 可 选项 。 此 时 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 在 系统 弹出 “打开 ”对 
话 框 中 ， 选 择 power_cover_mold.asm 装配 体 ， 单 击 ”打开 “I 按钮， 此 时 系统 弹出 “元 
件 放置 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 单 击 总 置 按钮 ， 在 “放置 ”界面 的 国 划 要旨 下 拉 列 表 中 选择 
且 默 闪 ， 将 元 件 按 缺 省 设置 放置 ， 此 时 “元 件 放置 ”操控 板 显示 的 信息 为 医 玫 药草 ， 单 击 员 
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按钮 ， 完 成 又 配件 的 放置 。 


亚 项 目 .=| 


) XxX|Y| 


21.1.43 “项 目 ” 对 话 框 
Step3. 元 件 分 类 。 依 次 单 击 EX 常规 功能 选项 卡 项 目 ” 控制 区 域 中 的 嗓 劳 给 按钮， 系统 
弹出 “分 类 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 中 完成 图 21.1.44 所 示 的 设置 ， 单 击 较 按钮 。 
Step4. 编辑 装配 位 置 。 
(1) 显 示 动 模 。 依 次 单 击 EEX 常规 功能 选项 卡 视图 控制 区 域 中 的 > 吾 动 模 按钮 。 
(2) 定义 约束 参考 模型 的 放置 位 置 。 
@ 删除 缺 省 约束 。 在 模型 树 中 选择 装配 体 固 本 0WRJW0D 并 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜 


@) 指定 第 一 个 约束 。 在 操控 板 中 单 击 译音 按钮 ， 在 误 置 界面 的 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 
中 选择 | 重 S ， 选 取 图 21.1.45 所 示 的 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 装 配 体 的 MOLDBASE_X_Y 


基准 平面 为 组 件 参 考 。 

图 指定 第 二 个 约束 。 单 击 虽 新建 芍 束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 .上 重合 ， 
选取 参考 件 的 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 装 配 体 的 MOLDBASE_X_Z 基准 
平面 为 组 件 参 考 。 

@ 指定 第 三 个 约束 。 单 击 中 新 建 的 束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 :上 重合 命 
令 ， 选 取 参 考 件 的 MOLD_FRONT 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 装 配 体 的 MOLDBASE_Y_Z 
基准 平面 为 组 件 参 考 。 

@ 至 此 ， 约 束 定义 完成 ， 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 装配 体 的 编辑 。 

(3) 显示 模 座 。 依次 单 击 EEX 常规 功能 选项 卡 视图 控制 区 域 中 的 > 富 过 图 按 乌 。 
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模型 类型 毒 件 标 职 
国 POWwER_COWER 国 模型 


选取 该 平面 


Task3. 添加 标准 模 架 


Stage1. 定义 标准 模 架 

Step1. 选择 命令 。 依 次 单 击 HEE 常规 功能 选项 卡 神 吕 控制 区 域 中 的 时 按钮 ， 系 统 弹 
出 “ 模 架 定义 ”对 话 框 。 

Step2. 定义 模 架 系列 。 在 对 话 框 的 左下 角 单 击 “ 从 文件 载 入 装配 定义 ”按钮 加 ， 系 统 
弹出 “ 载 入 EMX 装配 ”对 话 框 , 在 对 话 框 的 太志 本 有 的 列表 框 中 选择 四 于 了 于 于 坟 ， 
在 凤 项 区域 中 取消 选中 四国 本 RR 和 模型 村 测 | 复 选 杠 ， 单 击 “ 载 入 EMX 组 件 ” 对 话 框 右 下 角 
的 “从 文件 载 入 装配 定义 ”按钮 副 ， 单 击 史 按钮 。 

Step3. 更 改 模 架 尺 寸 。 在 “ 模 架 定义 ”对话 框 右上 角 的 攻 细 下 拉 列 表 中 选择 EEE 四 选项 ， 
此 时 系统 弹出 图 21.1.46 所 示 的 “EMX 问题 ”对 话 框 ， 单 击 吕 | 按钮 。 系 统 经 过 计算 后 ， 标 
准 模 架 加 载 到 绘图 区 中 ， 然 后 单 击 “ 重 新 生成 ”按钮 污 ， 如 图 21.1.47 所 示 。 


守 EM 问题 : wh: 
EN 问 a 


人 是 否 使 用 此 尺寸 并 更 新 所 有 现 有 的 元 性 ? 


v 
21.1.46 “EMX 问题 ”对 话 框 21.1.47 标准 模 架 


Stage2. 删除 多 余 元 件 


Step1. 删除 支撑 衬 套 。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 的 下 方 ， 单 击 “删除 元 件 ” 按 钮 岗 ， 选 
取 图 21.1.48 所 示 的 支撑 衬 套 为 删除 对 象 ， 此 时 系统 弹出 图 21.1.49 所 示 的 “EMX 问题 ”对 
话 框 ， 单 击 回 按 钮 。 

Step2. 删除 导向 件 1。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 的 下 方 单 击 “删除 元 件 ” 按 钮 现 ， 分 别 
选取 图 21.1.50a 所 示 的 两 个 导 疝 件 为 删除 对 象 , 此 时 系统 弹出 “EMX 问题 ”对 话 框 ， 单 击 加 
按钮 ， 结 果 如 图 21.1.50b 所 示 。 
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kK10 [27.000) 
Kk20 [46.000] 


kK20 [46.000) 

k30 [36.000) 

E40 [76.000] 

KED [7.000) 

KD [22.000) 

E10 136.000] 

图 21.1.48 ”删除 支撑 衬 套 图 21.1.49 “EMX 问题 ”对 话 框 

K10 [27.000) K10 [27.000) 
Kk20 [46.000) kK20 [46.000) 


k20 [146.000) k20 [146.000) 


K30 [36.000) EE K30 [36.000) 
Ka40 [76.000) Ka0 [76.000) 
KED [17.000) KBD [17.000) 
K70 [22.000) | K70 [22.000) 
K10 [36.000) K10 [36.000) 
a) 删除 前 b) 删除 后 


图 21.1.50 ”删除 导向 件 1 


Step3. 删除 导向 件 2， 结 果 如 图 21.1.51 所 示 


kK10 [27.000) 
Kk20 [46.000) 


kK10 [27.000) 
Kk20 [46.000) 


kK20 [46.000) ”导向 件 2 K20 [46.000) 

K30 [36.000) pad KR30 [36.000] 

K40 [76.000] K40 [76.000) 

K60 (17.000) K60 [17.000) 

K70 [22.000) K70 [22.000) 

KR10 [36.000) KR10 [36.000) _ 
a) 删除 前 b) 删除 后 


图 21.1.51 删除 导向 件 2 
Stage3. 定义 模板 厚度 


Step1. 定义 定 模 板 厚度 。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 中 ， 右 击 图 21.1.52 所 示 的 定 模 板 ， 此 
时 系统 弹出 图 21.1.53 所 示 的 “ 板 ” 对 话 框 ， 在 对 话 框 中 双击 国 玫 后 的 下 拉 列 表 ， 输 
入 厚度 值 36， 单 击 | 关 | 按钮。 

step2. 定义 动 模板 厚度 。 用 同样 的 操作 方法 右 击 图 21.1.52 所 示 的 动 模板 ， 在 “ 板 ” 对 
话 框 中 ， 双 击 EEEEBEO 生 后 的 下 拉 列表 ， 输 入 厚度 值 36， 单 击 加 按钮 


Task4. 添加 浇注 系统 


Step1. 定义 主 沉 道 衬 套 。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 杠 中, 右 击 图 21.1.54 所 示 的 主流 道 衬 套 ， 
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此 时 系统 弹出 图 21.1.55 所 示 的 “主流 道 衬 套 ”对 话 框 。 定义 衬 套 型 号 为 图 畏 , 在 
下 拉 列 表 中 选择 27， 在 国 EEESITS 文 本 框 中 输入 数值 0， 单 击 园 拉 钮 。 


te 毫米 六 英寸 [hasco | |FOwER_CDwER "| 


K10 [27.000) me ey 一 尺寸 名 称 值 
K20 (46.000) RAT 和 材料 1.2162 
于 国 长 度 1L6] 346.000 


k20 [46.0DU 国 宽 度 rw] 246.000 


Po lab On 二 厚度 46.000 
KA40 [76.000) | |、 动 模板 绰 | 使 用 中 尺寸 0.000 
KBED [17.000) abl| 和 参考 距离 ID] 0.000 
K70 [22.000) 
K10 [36.000) 4 上 | 
21.1.32 ”定义 模板 厚度 21.1.53 “ 板 ” 对 话 框 
定位 环 主流 道 衬 套 
K10 [27.000) 
K20 [36.000) 


K20 [36.000] 

K30 [36.000] ET 

Ka0 [76.000) 国 K 头 高 度 18.0 

KED [17.000) 引 b| DFFSET- 坑 乏 0 

Kr0 [22.000) 

E10 [36.000) | 
21.1.54 定义 主流 道 衬 套 21.1.55 “主流 道 衬 套 ”对 话 框 


Step2. 定义 定位 环 。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 中 ， 右 击 图 21.1.54 所 示 的 定位 环 ， 此 时 系 

统 弹出 “定位 环 ” 对 话 杠 。 定 义 定位 环 型 号 为 国 压 ， 在 国 针 下 拉 列 表 中 选择 11， 在 
TS 下 拉 列 表 中 选择 120， 在 国 OIEEES 广 本 框 中 输入 数值 0， 单 击 加 | 按钮。 

Step3. 单 击 “ 模 架 定义 ”对 话 框 中 的 加 按钮， 完成 标准 模 架 的 添加 ， 然 后 单 击 “ 重 新 


生成 ”按钮 四 


O 


Task5. 添加 标准 元 件 

Step1. 选择 命令 。 依 次 单 击 HEE 工具 功能 选项 卡 元 从 "控制 区 域 中 的 旺 -按钮 ， 系统 弹出 
“元 件 状态 ”对 话 框 。 

Step2. 定义 元 件 选 项 。 在 图 21.1.56 所 示 的 “元 件 状态 ”对 话 杠 中 ， 单 击 “ 全 选 ” 按 钮 
[四 | 单 击 加 按钮 ， 完成 结果 如 图 21.1.57 所 示 。 
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[” 定位 销 

ly 冷却 

[” 项 杆 

[” 项 出 限 位 柱 


图 21.1.56 “元 件 状态 ”对 话 框 图 21.1.57 添加 标准 元 件 
Task6. 定义 模板 


添加 后 的 模板 并 不 完全 符合 模具 设计 要 求 ， 需 要 对 模具 元 件 和 模板 进行 重新 定义 。 
Step1. 定义 动 模板 。 
(1) 显 示 动 模 。 依 次 单 击 EEE 常规 功能 选项 卡 视图 控制 区 域 中 的 ep 客 动 模 按钮 。 
(2) 激活 模型 。 在 模型 树 中 选择 动 模板 口 O90 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 固有 王 一 命 令 . 


选择 开除 命令 。 
(4) 单 击 条 型 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 所 疗 按钮 ， 此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 
(5) 定义 草 绘 截 面 放置 属性 。 选 取 图 21.1.58 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 图 21.1.58 
所 示 的 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 攻 量 。 单 击 草 振 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 
(6) 截面 草图 。 绘 制图 21.1.59 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 
控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 
(7) 设置 深度 选项 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 革 〈 到 选 定 的 )， 将 鼠标 移 至 图 21.1.60 
所 示 的 矩形 框 位 置 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 欧 本 到 B 于 命令， 在 弹出 的 “从 列表 
中 拾取 ”对 话 框 中 选择 曲面 :1 提取 ):I0WER_YWoL 1 选项 , 单 击 莽 受 “| 按钮 ; 在 操控 板 中 单 击 “ 切 
除 材料 ”按钮 名， 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 单 击 罗 按钮 。 完 成 特征 的 创建 。 
在 此 位 置 右 击 


~ 


,3 


HH 


DDBASE YT 7 , 


选取 该 表面 为 草 绘 平面 
N 和 入 


N 


选取 该 表面 
为 参考 平面 


上 


二 十 十 于: 


十 十 
二 


图 21.1.58 ”定义 草 绘 平 面 图 21.1.59 ”截面 草图 图 21.1.60 ”定义 选 定 到 的 面 
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Step2. 定义 动 模 座 板 。 

(1) 激活 模型 。 在 模型 树 中 选择 动 模 座 板 上 加 BREEIEELAE WHO ERT 并 右 击 ， 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 医 王 一 命令 . 

(2) 单 击 末 昏 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 所 疗 按钮 ， 此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 图 21.1.61 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 图 21.1.61 
所 示 的 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 。 单 击 草 符 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 

(4) 截面 草图 。 绘 制图 21.1.62 所 示 的 截面 草图 (一 个 圆 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 
绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 . 

(5) 设置 深度 选项 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 3E 〈 直 到 最 后 )， 如 果 方向 相反 单 击 各 按 
钮 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 切 除 材料 ”按钮 妆 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 。 完 成 特征 的 
创建 ， 结 果 如 图 21.1.63 所 示 。 


选取 该 表面 为 草 绘 平面 
/ 
ss 选取 该 表面 
em。 为 参考 平面 
图 21.1.61 定义 草 绘 平 面 图 21.1.62 截面 草图 图 21.1.63 ”编辑 动 模 座 板 


Step3. 定义 定 模板 。 
参考 Stepl 步骤 对 定 模板 进行 定义 即 可 。 


Task7. 添加 顶 杆 


Step1. 显示 动 模 。 依 次 单 击 EEX 常规 功能 选项 卡 视图 控制 区 域 中 的 “天 于 动 李 
按钮 。 

Step2. 创建 项 杆 参 考点 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 旧型 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 “ 草 绘 ”按钮 全 
绘 ” 对 话 框 。 

(2) 定义 草 给 平面， 选取 图 21.1.64 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 。 

(3) 截面 草图 。 绘 制图 21.1.65 所 示 的 截面 草图 (六 个 点 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 
“ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 WV 。 

选取 该 表面 为 平 绘 平 面 


， 系 统 弹 出 “ 草 


图 21.1.64 ”定义 草 绘 平 面 图 21.1.65 ”截面 草图 
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Step3. 创建 项 杆 修剪 面 。 

(1) 复制 曲面 。 在 屏幕 右 下 角 的 “智能 选择 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 选 取 图 21.1.66 
所 示 的 表面 , 单 击 而 型 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 > 按钮 晓 。 单 击 “ 粘 贴 按钮 岛 " 。 
在 “曲面 :复制 ”操控 板 中 单 击 嗓 按 钮 。 

(2) 依次 单 击 EEX 常规 功能 选项 卡 且 "控制 区 域 中 的 贸 到 工具 ” esp 识别 收留 面 选项 ， 
系统 弹出 “ 顶 杆 修剪 面 ”对 话 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 剧 ， 系 统 弹出 “选择 ”对 话 框 ， 选 取 步 
又 (1) 复制 的 曲面 为 顶 杆 修剪 面 ， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 列 坪 _ 按钮 ， 单 击 “ 完 成 ” 按 
钮 加 |. 

Step4. 定义 项 杆 4。 

(1) 选择 命令 。 依 次 单 击 EHE 工具 功能 选项 卡 顶 丁 控 制 区 域 中 的 B 山 按钮 ， 系 统 弹 出 “ 顶 
杆 ”对 话 框 。 

(2) 定义 复位 村 直径 和 长 度 。 在 对 话 框 中 选中 加 及 本 村 于 三 机 可 本 下 复 选 框 ， 取 消 选 中 
到 本 峡 复 选 框 , 在 对 话 代 中 的 国 [WE 时 下拉 列表 中 选择 6.0, 在 国 辐 于 下拉 列表 中 选 
择 160。 

(3) 定义 参考 点 。 单 击 对 话 框 中 的 局 一 5 必 包 ， 系 统 漳 出 “ 洗 择 ”对 话 框 ， 
选择 Step2 创建 的 任意 一 点 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 加 |. 

(4) 单 击 宣 "下拉 列表 中 的 大 1 ?ONER_COVER, SN 选项 ， 返 回 到 总 装配 操作 界面。 


Task8. 添加 复位 杆 


说 明 : 创建 复位 杆 与 创建 顶 杆 使 用 的 命令 相同 。 
Step1. 创建 复位 杆 参考 点 。 


绘 ” 对 话 框 。 

(2) 定义 章 绘 平面 ， 选 取 图 21.1.67 所 示 的 表面 为 日 给 平面 ， 选 取 图 21.1.67 所 示 的 工 
件 侧面 为 参考 平面 ， 方 向 为 廊 郭 。 单 击 草鞋 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(3) 截面 草图 。 绘 制图 21.1.68 所 示 的 截面 章 图 〈 四 个 点 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 
“ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 


选取 该 表面 为 草 绘 平面 
选取 该 表面 We 


选取 该 表面 为 参考 平面 
图 21.1.66 复制 曲面 图 21.1.67 定义 草 绘 平面 
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Step2. 创建 复位 杆 修 盘 面 。 

(1) 复制 曲面 。 在 屏幕 右 下 角 的 “智能 选择 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 选 取 图 21.1.69 
所 示 的 表面 , 单 击 而 型 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 > 按钮 锚 。 单 击 “ 粘 贴 按钮 岛 " 。 
在 “曲面 : 复制 ”操控 板 中 单 击 中 按钮。 

(2) 依次 单 击 HEE 常规 功能 选项 卡 具 ”控制 区 域 中 的 彼 W 工具 ” esp 识别 收 蔓 面 尘 项 ， 
系统 弹出 “ 顶 杆 修剪 面 ”对 话 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 剧 ， 系 统 弹出 “选择 ”对 话 框 ， 选 取 步 
又 (1) 复制 的 曲面 为 顶 杆 修剪 面 ， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 列 坪 _ 按钮 ， 单 击 “ 完 成 ” 按 
钮 加 |. 

Step3. 定义 复位 杆 。 

(1) 选择 命令 。 依 次 单 击 EHE 工具 功能 选项 卡 顶 丁 控 制 区 域 中 的 B 山 按钮 ， 系 统 弹 出 “ 顶 
杆 ” 对 话 框 。 

(2) 定义 复位 杆 直径 和 上 长度。 在 对 话 框 中 选中 同和 本 本村 二 吉本 二 重复 光 框 ， 取 消 选 中 
本 本 复 选 框 ， 在 对 话 框 中 的 国语 量 下拉 列表 中 选择 12.0， 在 全 CGI 玫 下 拉 列 表 中 
选择 160。 

(3) 定义 参考 点 。 单 击 对 话 杠 中 的 时 >) 覆 包 ， 示 统 弹 出 “ 洗 择 ”对 话 框 ， 
选择 Step2 创建 的 任意 一 点 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 加. 

(4) 单 击 外 “下 拉 列表 中 的 画 T ?ONER_COVER AS 选项 ， 返 回 到 总 装配 操作 界面 。 


Task9. 添加 斜 导 柱 消 块 


Step1. 创建 竹 导 柱 滑 块 参考 坐标 系 。 

(1) 打开 装配 体 。 在 模型 树 中 选择 装配 体 * 
菜单 中 选择 有 本 全 令 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “打开 表示 ”对 话 框 中 选择 去 型 ， 单 击 更 下 按钮 。 

(3) 隐藏 上 模 零 件 。 在 模型 树 中 选择 上 模 零 件 * 全 PBR_WOL1.FM 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 国人 介 今 。 

(4) 单 击 准时 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 次 按钮 ， 系 统 弹出 “坐标 系 ” 对 话 框 。 

(5) 定义 坐标 系 参考 平面 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 21.1.70 所 示 的 表面 1、MOLD_RIGHT 
和 表面 2 为 坐标 系 的 参考 平面 。 

说 明 : 在 选择 参考 平面 时 顺序 不 能 有 错 。 


FOWER_COVER_MOID. AS 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 


邓 3 和 
we 一 
三 
NI 一 


图 21.1.68 ”截面 草图 图 21.1.69 复制 曲面 图 21.1.70 ”定义 坐标 系 参考 平面 
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(6) 取消 隐藏 上 模 零 件 。 在 模型 树 中 选择 上 模 零件 * 司 王 本 WIRET 并 右 击 ， 在 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 有 ESEEE 命 令 . 

(7) 选择 下 拉 菜单 已 ” b> 1 IOIEE_FOVEE MI 命令 ， 返 回 到 总 装配 环境 。 

Step2. 定义 矢 导 柱 清 块 。 

(1) 选择 命令 。 依 次 单 击 EEE 工具 功能 选项 卡 滑 抉 控制 区 域 中 的 pr 哮 按钮 ， 系 统 弹 出 图 
21.1.71 所 示 的 “请 块 ” 对 话 框 。 

(2) 定义 参考 点 。 单 击 对 话 框 中 的 上 加 8 大 | 扩 钮 ， 系 统 阐 出 “选择 ”对 话 杠 ， 
选择 Stepl 创建 的 坐标 系 。 

(3) 定义 滑 块 尺寸 值 。 在 对 话 框 中 的 下 拉 列 表 中 选择 16X50X63， 在 

后 的 文 木 框 中 输入 数值 28， 国 E30 于 后 的 文本 框 中 输入 数值 50， 
后 所 文 木 框 中 输入 数值 3， 单 击 “ 完 成 ”按钮 名， 结果 如 图 21.1.72 所 示 。 


单 锁 | 县 滑 块 | 各 射 导 柱 | 二 去 全 上 形 拉 紧 攀 | 到 右 仙 上 琵 拉 紧 攀 |4| | 


[single_locking 下 | 


国 尺 寸 -SIlzE 
ab 高度-CaM_HEI.， 28 
ab 长 度 -CaM_LEN. 50 
ab 宽度 -CaM_wID. 63 
al| 疼 导 柱 必 MGLE..， 18 
ab 长 导 柱 衬 MGLE. 70 
ablBDRE_DFFSET. 20 
玫 六 坊 特 -FFSFT 


21.1.71 “ 滑 块 ”对 话 框 21.1.72 ”定义 笠 导 柱 滑 块 
Step3. 装配 图 21.4.73 所 示 的 螺钉 。 
(1) 选择 命令 。 依 次 单 击 EEE 工具 功能 选项 卡 锯 条 控制 区 域 中 的 吓 按钮 ， 系 统 弹 出 图 
21.1.74 所 示 的 “螺钉 ”对 话 框 。 


21.1.73 ”添加 六 个 螺钉 


(2) 定义 参考 点 。 单 击 对 话 框 中 的 二 0 二 | 近 钮 ， 系 统 弹出 “选择 ”对 话 框 ， 选 
取 图 21.1.75 所 示 的 点 PNT4 为 螺钉 定位 点 ， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 三 下 按钮。 单 击 “ 螺 
钉 ” 对 话 框 中 的 用 思量。 | 掖 钮 ,选取 图 21.1.75 所 示 的 面 为 螺钉 定位 面 ， 单 击 “ 螺 钉 ” 
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对 话 框 中 的 国 匡 师 | 按钮 ， 系 统 弹 出 “选择 ”对 话 框 ， 再 选取 图 21.1.75 所 示 的 面 为 
则 纹 曲面 。 


型 螺钉 


te 毫米 六 亲征 [hasco "| |FPowER_COwER "| 


选取 该 点 
U 
:i 直 和 ， 


a 


ab|OFFSET-| 篇 乏 -4.500 
站 | REF1- 参 照 距 .1 


国 5 长 度 :15 : ， 


厂 所 有 模型 上 的 阵列 Iw 沉 乱 ， 
区 所 有 实例 上 的 阵列 Ca 
ET 


图 21.1.74 “螺钉 ”对 话 框 图 21.1.75 ”定义 螺钉 位 置 

说 明 : 在 选取 螺钉 定位 点 时 ， 只 需要 选择 其 中 一 个 点 ， 系 统 会 默认 选择 其 他 需要 定位 
螺钉 的 点 。 螺 钉 定位 面 与 螺纹 曲面 选取 同一 个 平面 . 

(3) 在 对 话 框 中 选中 加 时 型 复 选 框 , 取消 选中 四 天 复 选 框 , 再 选中 国 | 后 详 吏 是 障 列 复 
选 框 。 

(4) 定义 螺钉 尺寸 值 。 在 对 话 框 中 的 
表 中 ， 选 择 15。 单 击 “ 完 成 ”按钮 回 |. 

Step4. 装配 定位 销 。 依 次 单 击 HEEK 工具 功能 选项 卡 定位 销 控 制 区 域 中 的 ef 按钮 ， 系 统 弹 
出 图 21.1.76 所 示 的 “定位 销 ”对 话 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 玫 人 点 抽 | 扩 钮 ， 系 统 弹出 
“选择 ”对 话 框 ， 选 取 图 21.1.77 所 示 的 点 AUTOPIN1 为 定位 销 的 定位 点 ， 选 取 图 21.1.77 
所 示 面 为 定位 销 的 定位 面 ， 在 对 话 框 中 选中 辐 | 员 有 实 疝 下 的 降 到 复 选 枉 ， 定 义 螺钉 尺寸 值 。 在 
AIR ON RE 
文本 框 中 输入 数值 0， 单 击 “ 完 成 ”按钮 辟 ， 同 样 的 方法 创建 对 面 的 两 个 定位 销 。 

说 明 : 在 选取 螺钉 定位 点 时 ， 只 需要 选取 其 中 一 个 点 ， 系 统 就 默认 选择 其 他 需要 定位 
螺钉 的 点 。 


时 EW 科 下 拉 列 表 中 选择 4， 在 轩 Bs 二 下 坟 攻 
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加 定位 四 
te 毫米 个 英寸 [hasco =| |PDwER_COwER "| 
E25 | 直 身 "| 
尺寸 名 称 值 选取 该 点 


畏 DM1 直 径 40 , 
L 长 度 20 
ab| DFFSET- 坊 移 10000 


上 
零件 名 [emx_DOWEL_PINOT 0 [| 
加 


选项 | BOM 数据 | 参数 | 关系 | 
厂 所 有 模型 上 的 阵列 厂 沉 孔 顶 部 
lv 所 有 实例 上 的 阵列 厂 沉 孔 底部 


图 21.1.76 “定位 销 ” 对 话 框 图 21.1.77 定义 定位 销 位 置 

Step5. 编辑 糙 导 柱 滑 块 。 

说 明 : 因为 添加 的 斜 导 柱 滑 块 与 前 面 创 建 模 具 型 腔 上 的 滑 块 没有 连接 机 构 ， 所 以 此 处 
需要 对 其 进行 编辑 ， 创 建 出 连接 机 构 。 

(1) 打开 模具 型 腔 上 的 滑 块 。 在 模型 树 中 选择 装配 体 ” 回 FEECOVERWOID SN 节点 下 的 
加 se_WOL ?RT 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 茵 下 于 介 今 。 

(2) 单 击 下 型 功能 选项 卡 形 其 ”区域 中 的 生 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 腊 加 命令 ， 在 系统 
电 迁 竣 一 个 于 而 或 当面 以 主义 草 苦 下面- 的 提示 下 ， 选 取 图 21.1.78 所 示 的 表面 为 草 绘 平 面 ， 然 后 选取 图 
21.1.78 所 示 的 表面 为 参考 平面 , 方向 为 攻 强 , 单 击 草 符 按钮 , 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 


(4) 截面 草图 。 绘 制图 21.1.79 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 
控 板 中 的 “确定 ”按钮 . 


上 14. 吧 | 


选取 该 表面 为 草 绘 平面 选取 该 表面 为 参考 平面 
\ 1 
/ 
/ 
/ 


mm 


/ -机 
\、- 参考 边线 一- | 
图 21.1.78 ”定义 草 绘 平 面 图 21.1.79 ”截面 草图 


(5) 设置 深度 选项 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 鞋 (到 选 定 的 )， 选 取 草 绘 平 面 的 背面 为 
拉 伸 终止 面 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 交 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

(6) 关闭 窗口 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” = 了 > [ 慎 国 命 今 。 

(7) 选择 下 拉 菜 单 王 ”mee 1 PONER_COVER hs 命令 ， 返 回 到 总 装配 环境 。 

(8) 型 腔 开 槽 。 单 击 应 用 程序 功能 选项 卡 工程 区 域 中 的 “模具 布局 ”按钮 一， 此 时 系 
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统 弹 出 “模具 型 腔 ” 菜 单 ， 选择 2 计 2 访 对 Ei 人 人， 系 
统 弹出 “选择 ”对 话 框 ， 根 据 系统 史迹 等 及 对 芝 芍 行 加 出 站 和 的 到 全 -的 提示 ， 选 取 图 21.1.80 所 示 的 
斜 导 柱 滑 块 ， 单 击 | 一定 | 按钮， 再 根据 系统 中 省 出 处 宇和 拓 才 老人 的 提示 ， 选 取 图 21.1.80 所 
示 的 型 腔 上 的 滑 块 ， 单 击 强 和 E 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “选项 ”菜单 中 ， 选 择 
一 PT) 4. 


(9) 再 次 单 击 启用 程序 功能 选项 卡 工程 区 域 中 的 “模具 布局 ”按钮 瑟 。 关 闭 对 话 框 。 
Task10. 模 架 开 模 模拟 


Step1. 显示 模 座 。 依次 单 击 EEE 常规 选项 卡 视图 控制 区 域 中 的 ”=> 村主 训 回 按 饵 。 

Step2. 选择 命令 。 依 次 单 击 HEE 常规 功能 选项 卡 工具 * 控制 区 域 中 的 屋 神 架 开 模 模 执 按钮 ， 
系统 弹出 “ 模 架 开 模 模拟 ”对 话 框 ， 如 图 21.1.81 所 示 。 

step3. 定义 模拟 数据 。 在 E 和 可 开 是 区 域 的 莫 配 痪 硬 文本 框 中 输入 数值 5， 选 中 所 有 模拟 
组 。 单 击 “计算 新 结果 ”按钮 蜀 ， 如 图 21.1.81 所 示 。 

step4. 开始 模拟 。 单 击 对 话 框 中 的 “运行 开 模 模拟 ”按钮 剧 ， 此 时 系统 弹出 图 21.1.82 
所 示 的 “动画 ”对 话 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 “播放 ”按钮 了 |， 视频 动画 将 在 绘图 区 中 

Step5. 模拟 完 后 ， 单 击 关 闭 按钮 | 关 图 |， 单 击 “ 完 成 ”按钮 轩 |. 

Step6. 保存 模型 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 的 染 作 ”区 域 的 到 按钮 ， 在 系统 弹出 的 下 拉 
菜单 中 单 击 中 重新 生成 按钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 误 件 = p> [= 车 仿 ， 
型 腔 二 的 清 所 笠 导 柱 清 块 


加 | 模 架 开 层 模拟 


模 拆 钞 据 
开 模 总 计 hoo 个 不 格 查 千 波 

个 棺 查 参 照 想 型 干涉 
步 距 宽度 5 

让 棕 查 所 有 模型 千 涉 
模拟 蛤 


EB 模拟 组 


0.000 “| 未 执行 检查 
"5.000 未 执行 检查 


21.1.81 “ 模 架 开 模 模拟 ”对 话 框 21.1.82 “动画 ”对 话 框 
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21.2 ”应 用 2 一 一 和 斜 导 柱 侧 抽 忌 机 构 的 模具 设计 


21.2.1 概述 
本 应 用 是 一 个 带 斜 抽 机 构 模 仁 的 设计 ， 与 前 面 创建 模 仁 的 最 大 区 别 是 增加 了 手动 侍 
导 柱 的 设计 ， 包 括 滑 块 的 设计 、 和 斜 销 的 设计 以 及 笠 抽 机 构 的 设计 。 在 学 过 本 应 用 之 后 ， 硕 


望 读者 能 够 熟练 掌握 融 冬 抽 机 构 模 具 设 计 的 方法 和 技巧 。 


21.2.2 技术 要 点 分 析 


1. 分 型 面 的 设计 中 使 用 复制 与 延伸 的 方法 。 

2. 在 进行 笠 销 设计 时 ， 要 注意 倾 料 角 的 考 夸 ， 不 能 过 大 或 过 小 ， 一 般 在 $” 全 15”。 
3. 创建 模具 元 件 的 体积 块 时 要 注意 顺序 及 品 的 选取 ， 人 否则 结束 不 同 。 

4. 进行 清 贡 设计 时 ， 只 需 创 建 一 个 完整 的 即 可 ， 另 外 三 个 可 通过 镜像 方式 实现 。 


21.2.3 ”设计 过 程 
本 应 用 的 模具 设计 结果 如 图 21.2.1 所 示 ， 以 下 是 具体 操作 过 程 。 
斜 导 柱 (guide_pillar) 


紧 块 (wedge_block) 昔 弄 | 胸 3 
枢 紧 块 〈《wedge_ -一 上 模型 腔 Cupper_vol) 


~ 


销 (pin_02)~ 


< 模 
- - -浇注 件 (cover_molding) 方 
压板 (press_block 站 >------、 问 
-~---- 销 (pin 01) 
滑 块 (fip)----- -下 模型 腔 〈lower_vol) 


滑 块 体积 块 (slide)---~ 
图 21.2.1 斜 导 柱 侧 抽 芯 机 构 的 模具 设计 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\work\ch21.02。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 video_cover_mold， 和 选取 


Task2. 建立 模具 模型 


在 开始 设计 模具 前 ， 应 先 创 建 一 个 “ 柑 具 模型 ”模具 模型 包括 参考 模型 (Ref Model ) 
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和 坏 料 (Workpiece )， 如 图 21.2.2 所 示 。 
Stage1. 引入 人 参考 模型 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 “ 定 位 参考 模型 ”按钮 和 ”， 然 后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 “六 定位 参考 模型 命令 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 、“ 布 局 ”对 话 框 和 “型 腔 布 
置 ” 菜 单 管 理 器 。 

Step2. 从 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 杠 中， 选取 三 维 零 件 模 型 一 一 video_cover.prt 作为 参考 
零件 模型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 参考 模型 ” 对 话 框 中 选中 加 按 营 考 合并 单 选 项 ， 然 后 在 委 考 要 型 区 域 的 独 称 | 
文本 框 中 接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 靖 定 按钮 。 

Step4. 单 击 布局 对 话 框 中 的 。 现世 按 钮 ， 可 以 观察 到 图 21.2.3a 所 示 的 结果 。 

说 明 : 此 时 图 21.2.3a 所 示 的 拖 动 方向 不 是 需要 的 结果 ， 需 要 定义 拖 动 方向 。 

Step5. 在 “布局 ”对 话 框 的 壹 考 简 型 起 点 与 定 和 月 区 域 中 单 击 民 按钮 ， 然 后 在 
Ww GET CSYS TYPE 带 悍 坐标 系 过 型 ) 菜单 中 选择 Iynamic (动态 】 命令 。 系 统 弹 出 “参考 模型 方向 ”对 
话 框 。 

Step6. 在 系统 弹出 的 “参考 模型 方向 ”对 话 框 的 值 文本 框 中 输入 数值 90.0， 然 后 单 击 
“确定 控 钮 。 

Step7. 单 击 “ 布 局 ”对 话 框 中 的 。 刺史 按钮， 定义 后 的 拖 动 方 向 如 图 21.2.3b 所 示 ， 
然后 单 击 ” 列 定 按钮。 系统 弹出 “警告 ”对 话 框 ， 单 击 目 痪 定 .按钮 。 

Step8. 在 豆 c TAO 型 腔 布 置 ) 菜单 管理 器 中 单 击 DeaeyRetarn 这 成 / 适 同 ) 命令 


PULL BIRECTION 
参考 模型 Ea 
| _ 坯料 
A DIRECTION 
a) 定义 前 


b) 定义 后 


图 21.2.2 参考 模型 和 坯料 图 21.2.3 ”定义 拖 动 方向 
Stage2. 创建 坯料 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 | 参考 模型 肛 件 区 域 的 “工件 ”按钮 绢 按钮 下 的 于 按钮 ， 在 
系统 弹出 的 菜单 中 单 击 写 剖 诗作 按钮 。 

Step2. 系统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 ， 在 闫 型 -区域 选中 国 入 件 单 选项 ， 在 . 了 类 型 -区 域 先 
中 国 实体 单 选 项 ， 在 名 称 文本 框 中 ， 输 入 坯料 的 名 称 video_cover_wp， 然 后 单 击 葬 里 因 | 包 

Step3. 在 弹出 “创建 选项 ”对 话 杠 中， 选中 久 创建 尾 征 单 选项 ， 然 后 单 击 ” 欧 定 “| 按 
钮 。 

Step4. 创建 坯料 特征 。 
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(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 所 ”按钮 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”按钮 本 被 按 下 ; 在 绘图 
区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 攻 加 命令 。 系 统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 然 后 选 
择 MOLD_RIGHT 基准 平面 作为 草 绘 平面 , MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 的 参考 平面 ， 
方位 为 国 ， 然 后 单 市 草 瞧 按钮 ， 系 统 进入 截面 草 绘 环境 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 
和 MAIN_PARTING_PLN 其 准 平面 为 草 绘 参 考 ， 人 然后 绘制 图 21.2.4 所 示 的 特征 截面 ， 完 成 
特征 截面 的 绘制 后 , 单 击 “ 草 绘 ” 操控 板 中 的 “确定 按钮 W ; 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 是 
(对 称 )， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 60.0， 并 按 Enter 键 ， 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 则 完 
成 拉 伸 特 征 的 创建 。 

Task3. 设置 收缩 率 

将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 

Task4. 创建 模具 分 型 曲面 

Stage1. 定义 主 分 型 面 

下 面 将 创建 模具 的 主 分 型 面 ， 以 分 离 模具 的 上 模型 腔 和 下 模型 腔 ， 其 操作 过 程 如 下 。 

Step1. 遮 丽 坏 料 。 

Step2. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 启 ] 。 系 统 弹出 
的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 镭 ， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名 称 main_ps， 单 击 三 正 按钮 。 

Step4. 通过 “曲面 复制 ”的 方法 复制 模型 上 的 表面 。 

(1) 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ”中 选择 “几何 ”选项 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 模 
型 的 外 表面 〈 详 见 录像 )， 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 针 。 

(2) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ” 按钮 总 ”。 系 统 弹出 “曲面 : 复制 ” 
操控 板 。 

(3) 在 “曲面 复制 ”操控 板 中 单 击 尖 按钮 ， 复 制 的 分 型 面 结果 如 图 21.2.5 所 示 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 乏 入 按钮 ， 在 “选项 ”界面 选中 局 排除 曲面 并 填充 孔 单 选项 ， 在 系 
统 中 选 公 圭 亲 的 达 环 或 曲面 以 填充 孔 - 的 提示 下 ， 按 住 Ctrl 键 ， 分 别 选取 图 21.2.5 中 的 两 个 外 表面 。 


选取 这 两 个 外 表面 
| : | ~、 
P IREC TIO 
i ] Vs 


~ 


_ 


21.2.4 ”截面 草图 21.2.5 选取 模型 曲面 
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Step5. 将 复制 后 的 表面 延伸 至 坯料 的 表面 。 

(1) 显示 坯料 。 将 鼠标 指针 移 至 如 图 21.2.6 所 示 的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 
时 直 则 命令 ， 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 过 :看 庶 制 -1 
分 型 面 ， 然 后 单 击 | 剖 玫 0) | 按钮 。 

(2) 选取 图 21.2.6 所 示 的 要 延伸 边线 (其 中 一 条 )， 边 线 必须 是 复制 后 的 曲面 的 边线 ， 单 
击 分 型 面 功能 选项 卡 转 辑 ” 区域 中 的 习 亚 # 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “延伸 曲面 : 延伸 曲面 ” 操 
控 板 。 

(3) 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 21.2.6 所 示 的 其 余 要 延伸 边线 。 

(4) 选取 延伸 的 终止 面 。 在 操控 板 中 按 下 习 按 钮 〈 延 伸 类 型 为 至 平面 ); 在 系统 

法 笃 册 囊 廷 伟 帮 至 的 予 而 - 的 提示 下 ， 选 取 图 21.2.7 所 示 的 坯料 的 表面 为 延伸 终止 面 ， 在 “延伸 

曲面 ， 延伸 曲面 ”操控 板 中 单 击 等 按钮 。 完 成 延伸 曲面 1 的 创建 。 


将 鼠标 移 至 该 位 置 
’ 


、、 选 取 坯料 的 此 表面 
为 延伸 的 终止 面 
21.2.6 ”选取 延伸 边 21.2.7 ”选取 延伸 的 终止 面 


Step6. 用 同样 的 方法 将 剩余 三 个 方 回 延 伸 至 坯料 表面 ,结果 如 图 21.2.8 所 示 ( 有 具体 操作 
详 见 录像 )。 


图 21.2.8 ”将 复制 表面 延伸 至 坏 料 表面 

Step7. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 

Stage2. 定义 滑 块 分 型 面 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 说 。 系 统 弹 出 
的 “分 型 面 ” 功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ” 功 能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 各， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名 称 slide_ps， 单 击 | 戎 定 按钮 。 

Step3. 通过 “ 拉 伸 ”的 方法 建立 图 21.2.9 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 
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(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形 其 ”区域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 恒 * 。 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 
操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 ES 命令 ， 在 系统 
中 法 么 一 个 下 本 或 雪 本 以 声 义 章 竺 子囊- 的 提示 下 ,依次 选取 图 21.2.10 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平面 和 参 
考 平面 ， 方 向 为 在 。 单 击 关公 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 


创建 此 拉 伸 面 组 选取 坯料 的 表面 选取 坯料 的 表面 
We 为 参考 下面 为 草 绘 平面 
图 21.2.9 创建 拉 伸 面 组 1 图 21.2.10 ”定义 参考 平面 


(3) 截面 草图 。 选 取 图 21.2.11 所 示 的 边线 为 草 绘 参考 。 将 模型 切换 到 线 框 模式 下 ， 绘 
图 21.2.11 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 
(4) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 单 击 各 按钮 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 共 ， 选 取 如 
图 21.2.12 所 示 的 模型 表面 为 参考 平面 ， 在 操控 板 中 单 击 选项 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选 
中 辐 封闭 吴 复 选 框 。 
(5) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 。 完 成 特征 的 创建 。 


图 21.2.11 截面 草图 
选取 该 平面 ~ 、 


放大 图 


i Me Me Me Me Me Me Me 


图 21.2.12 选 定 拉 伸 所 至 平面 


Step4. 参考 上 一 步 ， 创 建 拉 伸 曲 面 2、 拉 伸 曲 面 3 和 拉 伸 曲面 4， 结果 如 图 21.2.13 所 
示 。( 具 体操 作 详 见 录像 ) 
拉 伸 曲面 2~ ~、、_ 


拉 促 曲面 3 
’ 


/ 


-oss 拉 伸 曲面 4 
图 21.2.13 创建 拉 伸 曲 面 2、3、4 
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Step5. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
Stage3. 定义 斜 镶 件 分 型 面 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 广 ] 。 系 统 弹出 
的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 。 


性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名 称 pin_ps， 单 击 强直 按钮 。 

Step3. 创建 拉 伸 曲 面 5。 

(1) 单 击 分 型 夯 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”* 。 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 
操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 有 加 命令 ， 在 系统 
路 法皇 一个 二 可 或 测 可 以 二 义 剖 全 地 盏 - 的 提示 下， 选取 图 21.2.14 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ,然后 选取 图 
21.2.14 所 示 的 坯料 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 。 单 击 草 给 按钮， 至 此 系统 进入 截面 草 给 
环境 。 


、 “参考 平 而 


图 21.2.14 定义 草 绘 平面 和 参考 平面 


(3) 截面 草图 。 选 取 图 21.2.15 所 示 的 边线 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 21.2.15 所 示 的 截面 曲 
图 〈 即 右面 两 条 曲线 之 间 的 一 段 圆 跌 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 给 ”操控 板 中 的 “ 确 
定 ”按钮 六 . 


图 21.2.15 截面 草图 
(4) 设置 拉 伸 属性 ,。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 鞋 (到 选 定 的 ); 将 模型 调整 到 图 21.2.16 
所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 21.2.16 所 示 的 平面 为 拉 伸 终止 面 ， 在 操控 板 中 单 击 半 现 按钮 ， 
在 “选项 ”界面 中 选中 [Vf 封 症 端 复 选 框 。 


图 21.2.16 拉 伸 曲面 5 
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(5) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 半 按钮 。 完 成 特征 的 创建 。 
Step4. 用 同样 的 方法 创建 拉 伸 曲 面 6， 结 果 如 图 21.2.17。( 具 体操 作 详 见 录像 ) 


Task5. 构建 模具 元 件 的 体积 块 
Stage1. 用 主 分 型 面 创 建 元 件 的 体积 块 
模具 体 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 区域 中 的 按钮 织 ” e= 了 > 母体 和 块 分 割 命 
令 ( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 豆 SETT WOODNE [3 害怕 各 块 ) 菜单 中 ， 依 次 选择 四 和 于 到 |、 
这 和 汪 玉 命令。 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 和 “选择 ”对 话 框 。 

Step3. 选取 分 型 面 。 在 系统 中 为 全 到 工 信 迁 竣 圣 而 的 提示 下 ， 选 取 分 型 面 MAIN_PS， 然 
后 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 : 蝇 下 ,按钮 。 

Step4. 单 击 “分 割 ” 信 息 对 话 框 中 的 交 定 按钮 。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 上 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 
中 单 击 | 着 色 按钮 ,着 色 后 的 体积 块 如 图 21.2.18 所 示 , 然后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol， 
单 击 [项 定 按钮 。 


Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 
中 单 击 着 色 按钮 ,着 色 后 的 体积 块 如 图 21.2.19 所 示 , 然后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 
单 击 | 奖 定 按钮 。 


图 21.2.17 拉 伸 面 组 6 ”图 21.2.18 着 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 ”图 21.2.19 着 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 


Stage2. 创建 第 一 个 滑 块 体积 腔 


Step1. 选择 餐具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 站 二 ”| eg。 目 件 积 迪 分割 命令 


《 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 be 
人 ^. 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 钾 明 :F2000WER_W0D 体积 块 ， 
然后 单 击 _ 之 > 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 选择 0 个 项 :列表 中 ， 再 单 击 . 六 周 按钮 。 

Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 只 为 分 到 先 室 的 概 呈 位 积 所 选送 分 时 画 . 的 提示 下 ， 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 滑 块 分 型 面 


VOLIWE (全 记性 积 块 ) 菜 单 中 ， 选 择 Dne Yolune 一 个 性 积 块 ) 、 
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ed. 


的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 
(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 醒 旧 ?14 分 型 面 ， 然 
后 单 击 _ 绚 下 如 ) 按钮 。 


:名 | 志 : 靖 3 和 复 选 枉 ， 选 择 Done Sel (完成 选择 ) 命令 。 


说 明 : 
在 上 面 的 操作 中 ， 当 用 slide_ps 分 割 下 模 体 积 块 后 ， 会 产生 两 块 互 不 连接 的 体积 块 ， 这 些 


互 不 连接 的 体积 块 称 之 为 Island ( 岛 )、 在 让 于 菜单 中 ， 有 [5 名 和? 名 2 两 个 岛 。 将 鼠 
标 指针 移 至 岛 菜单 中 这 两 个 选项 ， 模 型 中 相应 的 体积 块 会 加 亮 ， 这 样 很 容易 发 现 : 区 名 | 代表 
滑 块 的 体积 块 ， 巨 吕 是 下 模 体 积 块 被 第 一 个 滑 块 的 体积 块 减 掉 所 剩余 的 部 分 。 

Step5. 单 击 “ 分 市” 信息 对 话 框 中 的 剖 宪 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 中 输入 名 称 slide01_vol， 单 击 剖 焉 按钮 ， 
结果 如 图 21.2.20 所 示 。 


Stage3. 创建 第 二 个 、 第 三 个 、 和 第 四 个 滑 块 体积 腔 。 


参考 Stage2 步 台 ,创建 镜 余 三 个 滑 块 体积 腔 , 依 次 命名 为 slide02_vol、slide03_vol 和 
slide04_vol。 


Stage4. 创建 第 一 个 销 体 积 腔 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 枝 具 体积 所 * 区 域 中 的 按钮 达 ” = 辐 伍 各 瑞 吊 


命令 《 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 本 交 熏 则 本 3 鞠 单 于 ， 选 择 本 人 3 、 
i 人， 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 国 于 E233@ 天 人 本 积 块 ， 
然后 单 击 ”> 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 党 择 0 个 项 :列表 中 ， 再 单 击 六 上 按钮 。 

Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 eee 办 提示 下 ， 将 妃 标 指针 移 至 模型 中 分 型 面 的 位 
置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 国有 于 王 二 二 则 命令 


HH -xo 


(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 , 单 击 列表 中 的 面 蛆 :FI6 FW F5) 分 型 面 ， 
在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 单 击 _ 绚 下 也) 按钮 。 
(3) 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 | 剖 下 .按钮 。 


复 选 框 ， 选择 Done Sel (证 成 选取 ) 命令 。 


说 明 : 
在 上 面 的 操作 中 ， 当 用 pin_ps 分 割 下 模 体积 块 后 ， 会 产生 两 块 互 不 连接 的 体积 块 ， 这 些 互 
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不 连接 的 体积 块 称 之 为 Island ( 岛 )，、 在 Bs 菜单 中 ， 有 民 岛 ! | 和 上 岛 2 两 个 岛 。 将 和 鼠 
标 指针 移 至 岛 菜 单 中 这 两 个 选项 ， 模 型 中 相应 的 体积 块 会 加 亮 ， 这 样 很 容易 发 现 : 阿 可 W 代 
表 销 的 体积 块 ， 右 本 是 下 模 体积 块 被 销 的 体积 块 减 掉 所 剩余 的 部 分 。 

Step5. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 | 计时 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 中 输入 名 称 pin01_vol， 单 击 彰 焉 按钮， 
结果 如 图 21.2.21 所 示 。 


图 21.2.20 ” 滑 块 体积 块 图 21.2.21 销 体 积 块 
Stage5. 创建 第 二 个 销 体 积 腔 


参考 Stage2 步 又 ,创建 第 二 个 销 的 体积 腔 ， 命 名 为 pin02_vol。 


Task6. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 


浇注 件 命名 为 video_cover_molding， 单 击 模具 功能 选项 卡 中 的 深信 ”区 域 的 蝇 … 按 钮 ， 


在 系统 弹出 的 下 拉 菜 单 中 , 单 击 路 重新 生成 按钮 , 选择 下 拉 菜 单 文件 ” 一 > | 三 [命令 


pp “~ 
Task7. 完善 模具 型 腔 


Stage1. 完善 滑 块 


Step1. 将 遮蔽 坯料 、 参 考 模型 和 分 型 面 。 加 

Step2. 新建 一 个 组 件 文件 。 选 择 下 拉 菜单 文件 -到 徊 | 轩辕 今 (或 单 击 “新建 ” 
按钮 口 )。 在 “新 建 ” 对 话 框 中 ,在 美 型 -区域 中 选中 外 回 糯 且 单 选项 ， 在 子 类 型 -区域 中 选 
中 各 设计 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 video_cover asm， 取 消 \ 使 用 默认 模板 复 选 框 
中 的 “v ”号 ， 然 后 单 击 恒 在 四 按钮 。 在 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 ， 选 取 mms -as -dssi 可 
模板 ， 单 击 副 直 按钮 。 

Step3. 添加 元 件 。 加 

(1) 单 击 弄 型 功能 选项 卡 中 的 元 ## * 区 域 的 按钮， 在 弹出 的 菜单 中 选择 党 奖 取 选 
项 。 此 时 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 在 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 择 video_cover_mold.asm， 单 
击 | 打开。 按钮， 此 时 系统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 。 


将 元 件 按 缺 省 设置 放置 ,此 时 “元 件 放 置 ”操控 板 显示 的 信息 为 完全 多 更， 单 击 操控 板 中 的 奖 
按钮 ， 完 成 装配 件 的 放置 。 
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Step4. 设置 模型 树 。 在 模型 树 界面 中 ,选择 诈 ” 下 芝 计 二 和 命令 。 在 系统 弹出 
的 “模型 树 项 ”对 话 框 中 ， 选 中 Y 特征 复 选 枉 ， 然 后 单 击 苑 是 按钮 。 

Step5. 在 模型 树 中 右 击 上 加 SEO OCSEET ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 区 

Step6. 创建 实体 拉 伸 特征 1。 

(1) 单 击 检 型 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 所 癌 按钮 ， 此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

(2) 选取 拉 伸 类 型 。 在 系统 弹出 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”按钮 可 被 按 下 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 加 命令 ， 在 系统 
只 迁 其 一 个 平 画 或 出面 以 定妆 车 苦 平面 . 的 提示 下 ， 选 取 图 21.2.22 所 示 的 平面 为 草 给 平面， 接受 图 21.2.22 
中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 21.2.22 所 示 的 表面 为 参考 平面 ， 方向 为 村. 
单 击 曹 等 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 

此 坯料 表面 


kt 2 下 面 [一 是 | - | 
ea _ 
a ES i i 
-i t 人 2 ls ”i 1 
计 区 = 1 


1 
下 


-全 -人 
i 


su 
~_ 
su 


， 此 表面 为 草 绘 平面 


图 21.2.22 ”和 定义 草 绘 平面 
(4) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选 取 图 21.2.23 所 示 的 边线 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 21.2.23 所 
示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 


图 21.2.23 ”截面 草图 


(5) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 在 ， 再 在 深度 文本 框 中 输 
入 深度 值 4.0， 并 按 Enter 键 。 

说 明 : 拉 伸 方向 是 向 坯料 外 ， 若 方向 相反 则 应 单 击 反 向 箭头 ， 

(6) 完成 特征 。 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 妾 按钮 。 完 成 特征 的 创建 。 

Step7. 创建 实体 拉 伸 特征 2。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 的 握 -5 按钮 ， 此 时 出 现 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 选取 拉 伸 类 型 。 在 系统 弹出 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 按 钮 问 被 按 下 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 用 加 命令 ， 在 系统 
电 迁 凑 一 个 二 而 或 当面 以 定义 草 兰 下面. 的 提示 下 ， 选 取 图 21.2.24 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ; 单 击 L 草 给. 校 
钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 
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此 表面 为 草 绘 平面 


放大 图 


1 中 i 


图 21224 定义 剖 答 平面 
(4) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 图 21.2.25 所 示 的 边线 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 21.2.25 所 示 的 截 
面 草 图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 WA 。 


参考 边线 
人 


图 21.2.25 ”截面 草图 

(5) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 不， 再 在 深度 文本 框 中 输 
入 深度 值 4.0， 并 按 Enter 键 。 

(6) 完成 特征 。 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 半 按钮 。 完 成 特征 的 创建 。 


Stage2. 创建 滑 块 


Step1. 在 模型 树 中 右 击 上 回 TEEOEOEEWODSSN ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 鸭 辐 命令 . 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 元 件 > 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 “创建 ”按钮 四 
弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step3， 系统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 ， 在 美 型 .区域 选中 加 委 件 单 选 项 ， 在 了 类 型 -区域 选 
中 国 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 ， 输 入 坯料 的 名 称 FLIP， 然 后 单 击 | 葡 定 按钮 。 

Step4. 在 弹出 “创建 选项 ”对 话 框 中 , 选择 名 创建 特征 单 选项 , 然后 单 击 。 殴 定 “按钮 ， 

Step5. 创建 实体 拉 伸 特征 。 

(1) 单 击 入 型 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 所 ”按钮 。 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 选取 拉 伸 类 型 。 在 系统 弹出 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”按钮 口 被 按 下 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 医 国 命 令 ， 在 系统 
中 丢 生 一 个 可 或 由 可 以 坪 义 章 和 了 下 的 提示 下 ， 选 取 图 21.2.26 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 接 受 图 
21.2.26 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 , 然后 选取 图 21.2.26 所 示 的 坯料 表面 为 参考 平面 ， 
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方向 为 虑 一， 单 击 草 符 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 
DB _ 此 坯料 表面 
a ”为 参考 平面 


一 、、 此 表面 为 草 绘 平面 
图 21.2.26 定义 草 绘 平 面 
(4) 进 入 截面 草 绘 环 境 后 , 选取 如 图 21.2.27 所 示 的 平面 为 草 绘 参考 , 然后 绘制 图 21.2.27 
所 示 的 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 探 板 中 的 “确定 ” 按钮 ，。 


放大 图 


图 21.2.27 截面 草图 


(5) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 莫 ， 再 在 深度 文本 框 中 输 
入 深度 值 20.0， 并 按 Enter 键 。 

(6) 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 单 击 交 按钮 。 完 成 特征 的 创建 。 

Step6. 创建 实体 切削 特征 1。 

(1) 单 击 挤 讲 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 ”按钮 。 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 在 系统 弹出 的 操控 板 中， 确认 “实体 ”按钮 可 被 按 下 ， 在 操控 板 界面 中 按 下 总 按钮 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 绘 图 区 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 加 命令 ， 
在 系统 | 中选 其 一 个 平面 或 井 面 以 定义 草 兰 平面. 的 提示 下 ， 选 取 图 21.2.28 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 , 接受 
图 21.2.28 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 21.2.28 所 示 的 表面 为 参考 平面 ， 
方向 为 国 一 ， 单 击 草 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(4) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 图 21.2.29 所 示 的 边线 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 21.2.29 所 
示 的 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 


选取 此 表面 为 草 绘 平 面 


选取 此 蓝 色 阴影 ,7 
表面 为 参考 平 硬 ~、 、 


图 21228 定义 蛙 给 平面 图 21.2.29 ”截面 草图 
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(5) 设置 深度 选项 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 理 (到 选 定 的 ); 将 模型 调整 到 图 21.2.30 
所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 21.2.30 所 示 的 表面 为 拉 伸 终止 面 。 


选取 滑 块 此 表面 。 
为 拉 伸 终止 面 “、、 2 


二 一 一 一 一 一 一 党 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


图 21.2.30 ”选取 拉 伸 终止 面 


(6) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 。 完 成 特征 的 创建 。 

Step7. 创建 实体 切削 特征 2。 

(1) 单 击 条 型 功能 选项 卡 形状 > 区 域 中 的 所 加 按钮 ， 此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

(2) 在 系统 弹出 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”按钮 可 被 按 下 ， 在 操控 板 界面 中 按 下 交 按 
钮 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 有 加 命令 ， 在 系统 
只 渤 关 一 个 于 面 我 贡 面 以 定义 章 符 直面. 的 提示 下 ， 选 取 图 21.2.31 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 接 受 图 
21.2.31 中 默认 的 葡 头 方 癌 为 晶 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 21.2.31 所 示 的 表面 为 参考 平面 , 方 
向 为 国 国 ， 单 击 曹 给 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 

(4) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 图 21.2.32 所 示 的 边线 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 21.2.32 所 
示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 


选取 此 表面 
为 草 绘 平面 ~ 


: 1 放大 图 
图 21.2.31 定义 草 绘 平 面 图 21.2.32 ”截面 草图 


(5) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 在 (到 选 定 的 ); 将 模型 调 
整 到 网 21.2.33 所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 21.2.33 所 示 的 表面 为 拉 伸 终 止 面 。 


选取 滑 块 此 表面 
为 拉 伸 终止 面 、、 


图 21.2.33 ”选取 拉 伸 终止 面 
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(6) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 妆 按钮 。 完 成 特征 的 创建 。 

Step8. 创建 实体 切削 特征 3。 

(1) 单 击 条 型 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 所 癌 按钮 ， 此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

(2) 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”按钮 起 被 按 下 ， 在 操控 板 界面 中 按 下 按钮 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 有 加 命令 ， 在 系统 
中 选送 一 个 王 面 或 骨 面 以 定义 草 苦 平 画 - 的 提示 下 ， 选 取 图 21.2.34 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ， 接 受 图 21.2.34 
中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 21.2.34 所 示 的 表面 为 参考 平面 ， 方 向 尖 医 到 . 
单 击 本 等 按钮， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 

(4) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 图 21.2.35 所 示 的 边线 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 21.2.35 所 
示 的 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 


< 一 _!_ _ 选 取 此 表面 
ZZ ' 为 草 绘 平面 
i -选取 此 表面 


图 21.2.34 定义 草 绘 平 面 
(5) 设置 深度 选项 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 甘 (到 选 定 的 ); 将 模型 调整 到 图 21.2.36 
所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 21.2.36 所 示 的 滑 块 表面 为 拉 伸 终止 面 。 


图 21.2.35 ”截面 草图 


jy i et 本 


个 选取 滑 块 此 表面 
> ~ 学 为 拉 伸 终止 面 


图 21.2.36 ”选取 拉 伸 终止 面 


(6) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 美 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


Step9. 创建 实体 切削 特征 4。 
(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 疗 按钮 ， 此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 


(2) 在 系统 弹出 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 按 钮 可 被 按 下 ， 在 操控 板 界面 中 按 下 交接 


(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 采 蛙 中 选择 路 其 从 令 ， 在 系统 


弹出 的 “ 草 绘 ”对 话 杠 中 单 击 ， 使 用 先 靖 的 _ 掖 包 ， 

(4) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 21.2.37 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 
单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 

(5) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 3E ( 穿 透 所 有 ), 方向 如 图 
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\ 


入 


21.2.38 所 示 。 


图 21.2.37 截面 草图 图 21.2.38 ”定义 穿 透 方向 


(6) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 尖 按钮 。 完 成 特征 的 创建 。 

Step10. 创建 实体 切削 特征 5。 

(1) 单 击 条 型 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 所 疗 按钮 ， 此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

(2) 在 系统 弹出 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 按 钮 可 被 按 下 ， 在 操控 板 界面 中 按 下 总 按 
钮 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 用 国 命 令 ， 在 系统 
中 选送 一 个 平面 或 曲面 以 定义 草 苦 平面 . 的 提示 下 ， 选 取 图 21.2.39 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 接 受 图 
21.2.39 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 21.2.39 所 示 的 表面 为 参考 平面 , 方 
向 为 上 。 单 击 苦 华 按钮， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 

(4) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 21.2.40 图 所 示 的 三 条 边线 为 草 绘 参 考 ， 然 后 绘制 图 
21.2.40 所 示 的 截面 草图 , 完成 特征 截面 的 绘制 后 , 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 VW . 


选取 此 表面 选取 此 表面 

为 草 绘 平 面 为 参考 平面 
DN z 
图 21.2.39 ”定义 草 绘 平 面 图 21.2.40 ”截面 草图 


(5) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 3E ( 穿 透 所 有 ), 方向 如 图 
21.2.41 所 示 ， 如 果 方 向 相反 单 击 “按钮 。 
(6) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 装 按钮。 完成 特征 的 创建 。 
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Stage3. 创建 斜 导 柱 


Step1. 在 模型 树 中 右 击 * 回 ? 加 PR WOD AN ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 区 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 元 件 ™ 按钮 ,在 弹出 的 菜单 中 选择 “创建 ”按钮 呈 。 
弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step3. 系统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 ， 在 类 型 -区域 选中 ® 鹤 件 单 选项 ， 在 子 类 型 -区域 
选中 国 实体 单 选项 , 在 名 敬 文本 框 中 , 输入 坯料 的 名 称 GUIDE_PILLAR, 然后 单 击 站 到 按 
钮 。 

Step4. 在 弹出 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 图 创 尘 特征 单 选项 ， 然 后 单 击 、 前 下 、 按 
钮 。 

Step5. 创建 基准 点 PNTO。 依 次 单 击 琅 氏 功能 选项 卡 基准 "区域 中 的 xx ”es xx 点 
命令 。 系 统 弹 出 “基准 点 ”对 话 框 ， 选取 如 图 21.2.42 所 示 的 边线 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距 
离 值 0.5， 在 “基准 点 ”对 话 框 中 单 击 部 下 按钮 。 

Step6. 创建 图 21.2.43 所 示 的 基准 平面 DTM1。 单 击 玲 亩 功能 选项 卡 基准 ” 区域 中 的 
“平面 ”按钮 人 入 ， 在 模型 树 中 选取 ASM_FRONT 基准 平面 ， 在 FROTT: 下 区 淮 平面 ) 的 下 拉 列 
表 中 选择 平行 选项 ， 按 住 Ctrl 键 ， 再 选取 PNT0O 基准 点 ， 在 ?WY0: 开 嵌 稚 5&1D... 的 下 拉 列 表 
中 选择 穿 过 选项 ， 单 击 对话 框 中 的 前 焉 按钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step7. 创建 旋转 特征 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 空 认 按钮 。 系 统 弹 出 “ 旋 
转 ” 操 控 板 ， 在 系统 弹出 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 按 钮 赴 被 按 下 ; 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 
选择 是 加 命令 ， 选 择 DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 第 头 方 同 如 图 21.2.43 所 示 ， 单 
击 时 符 按钮 ， 此 时 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 

一 选取 此 边线 


-7 


4 
[L 
A 


I 


图 21.2.42 ”选取 边线 
(1) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选 取 图 21.2.44 所 示 的 边线 为 草 绘 参考 ， 然 后 绘制 图 21.2.44 


选取 这 两 条 边 
“ ? 线 为 草 绘 参考 


图 21.2.44 ”截面 草图 
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注意 : 要 绘制 旋转 中 心 轴 . 

(2) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 ， 选 取 旋 转角 度 类 型 在 ， 旋 转角 度 为 360”。 

(3) 单 击 操控 板 中 的 关 按钮 ， 完 成 特征 创建 。 

Step8. 创建 实体 切削 特征 。 

(1) 单 击 入 型 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 所 癌 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

(2) 在 系统 弹出 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 按 钮 可 被 按 下 ， 在 操控 板 界面 中 按 下 多 按 
钮 。 


(3) 定义 草 绘 属 性 。 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 医 用 命令， 选取 DTMI1 基准 平 
面 为 草 绘 平 面 , 箭头 方向 如 图 21.2.45 所 示 。 单 击 时 等 按钮 , 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 

(4) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 利 用 “投影 ”命令 绘制 图 21.2.46 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 特 
征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 W . 


草 绘 方向 箭头 
a - 
放大 图 
图 21.2.4$ ”定义 草 绘 平面 图 21.2.46 ”截面 草图 


(5) 选取 深度 类 型 。 在 操控 板 中 ， 选 取 深 度 类 型 3E〈 穿 透 所 有 );， 在 操控 板 中 单 击 项 关 
按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选 “ 第 2 人 出” 深度 类 型 让 。 

(6) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 。 完 成 特征 的 创建 。 

Step9. 在 滑 块 上 创建 导 柱 孔 。 在 模型 树 中 右 击 上 加 FE IE ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
命令 ， 单 击 寞 型 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 富生 按钮。 系统 弹 出 “旋转 ”操控 板 ; 
在 系统 弹出 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 按 钮 可 被 按 下 ， 在 操控 板 界面 中 按 下 名 按钮 ; 右 击 ， 
从 快捷 菜单 中 选择 攻 EDEERIE 命令 ， 选 取 DTM1 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 箭 头 方向 如 图 
21.2.47 所 示 。 单 击 量 竺 按钮 ， 此 时 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 

(1) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 图 21.2.48 所 示 的 边线 为 草 绘 参 考 ， 然 后 绘制 图 21.2.48 
所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “完成 ”按钮 ， 


r--—-—----------- 


草 绘 方向 迎头 aii 


图 21.2.47 定义 参考 平面 图 21.2.48 ”截面 草图 
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注意 : 要 绘制 旋转 中 心 轴 . 

(2) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 ， 选 取 旋 转角 度 类 型 芷 ， 旋 转角 度 为 360”。 

(3) 单 击 “ 旋 转 ” 操 控 板 中 的 站 按钮 ， 完 成 特征 创建 。 

Step10. 创建 导 柱 孔 的 圆 角 特征 。 

(1) 单 击 神 型 功能 选项 卡 工程 * 区 域 中 的 人 甸 图 角 “ 按钮， 此 时 系统 弹出 “ 倒 圆 朋 ” 操 
控 板 。 

(2) 选取 图 21.2.49 所 示 的 一 圈 边 线 为 倒 圆 角 的 参考 边 。 

(3) 设置 圆 角 属性 。 在 文本 框 中 输入 半径 值 0.5， 并 按 Enter 键 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 妆 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


Stage4. 创建 横 紧 块 
及 六 


Step1. 在 模型 树 中 右 击 * TORWOD SN ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 区 国 命 令 . 

Step2. 单 击 看 昏 功能 选项 卡 元 ## * 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 “创建 > 按钮 达 。 系 统 
弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step3， 系统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 ， 在 类 型 -区域 选 中 加 去 件 单 选项 ， 在 子 类 型 -区域 选 
中 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 ， 输 入 坯料 的 名 称 WEDGE_BLOCK， 然 后 单 击 强直 按 
钮 。 

Step4. 在 弹出 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 辑 创举 特征 单 选 项 ， 然 后 单 击 二 殉 定 “| 按 
钮 。 

Step5. 创建 实体 拉 伸 特征 。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 屁 状 ” 区域 中 的 所 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”按钮 耳 被 按 下 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 用 国 命 令 ， 在 系统 
只 迁 拓 一 个 平面 或 当面 以 定义 车 苦 平 画 - 的 提示 下 ， 选 取 图 21.2.50 所 示 的 平面 1 为 草 绘 平面 ， 接 受 图 
21.2.50 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 21.2.50 所 示 的 表面 2 为 参考 平面 ， 
方向 为 这 。 单 击 划 笃 按钮， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 


一 A、 选取 这 一 圈 边 线 为 参考 

Te 草 绘 平 面 “~、、 人 \ 
| cr | ER 

| | 此 表面 2 为 “1LF 

-一 \ 参考 平面 “~ 一 
\ _ | ~ 


一 二 呵 、\ 方 向 箭头 
图 21.2.49 ”选取 边线 图 21.2.30 ”定义 草 绘 平面 
(4) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选 取 图 21.2.51 所 示 的 边线 为 草 绘 参 考 ， 人 然后 绘制 图 21.2.51 
所 示 的 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 
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选取 这 3 条 i ~\\ 外 


边线 为 参考 “S~ ~ --- | 


Au __— 
~ ~ 
AS 
_ 
i 
1 L 
1 
1 下 
1 | 
1 


(5) 设置 深度 选项 。 

Q@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 革 (到 选 定 的 )。 

@ 将 模型 调整 到 图 21.2.52 所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 21.2.52 所 示 的 滑 块 表面 为 拉 伸 终 
止 面 。 

(6) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 半 按钮 。 完 成 特征 的 创建 。 

Step6. 创建 圆 角 特征 。 单 击 异型 功能 选项 卡 工程 ”区域 中 的 “全 四 按钮， 此 时 系统 
弹出 “ 倒 圆 角 ” 操 控 板 : 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 21.2.53 所 示 的 四 条 棱 线 为 倒 圆 角 的 参考 边 ，; 
在 文本 框 中 输入 半径 值 2.0， 并 按 Enter 键 :在 “ 倒 圆 角 ” 操 控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 
的 创建 。 


和 


图 21.2.51 截面 草图 


心 
起 ”选取 滑 块 的 上 入 XU NI 、 
-yy ” 面 为 拉 伸 终 止 面 全 VK” -人 > 选取 这 四 条 


\\N-7 7”” 棱 线 为 参考 


图 21.2.52 ”选取 拉 伸 终止 面 图 21.2.53 ”选取 边线 
Stage5. 创建 压板 


Step1. 在 模型 树 中 右 击 上 回 EEOEOYEEWOISRSN ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 元 伯 * 按 钮 ,在 弹出 的 菜单 中 选择 “创建 ”按钮 卫 。 系 统 
弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step3， 系统 弹 出 “创建 元 件 ”对 话 框 ， 在 类 型 -区 域 选 中 加 零件 单 选项 ， 在 子 类 型 -区 域 先 
中 国 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 ,输入 坯料 的 名 称 PRESS_BLOCK， 然后 单 击 列 至 按钮 。 

Step4. 在 弹出 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 辑 创举 特征 单 选项 ， 然 后 单 击 。” 珊 定 “ 按 
钮 。 

Step5. 创建 实体 拉 伸 特征 。 

(1) 单 击 态 型 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 的 所 疗 按钮 ， 此 时 出 现 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 按 钮 本 被 按 下 。 

(3) 定义 草 绘 截 面 放 置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 医 国 命 令 ， 在 系统 
只 过 东 一 个 于 面 或 当 画 以 让 文章 兰 画 . 的 提示 下 ， 选 取 图 21.2.54 所 示 的 平面 1 为 草 给 平面， 接受 图 


-全 ~ 人 
命令 。 
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21.2.54 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 21.2.54 所 示 的 表面 2 为 参考 平面 ， 
方向 为 至 。 单 击 草签 核 钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 ， 

(4) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选 取 图 21.2.55 所 示 的 四 条 边线 为 草 绘 参考 ， 然 后 绘制 图 
21.2.55 所 示 的 截面 草图 , 完成 特征 截面 的 绘制 后 , 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 . 


此 表面 1 为 选取 这 四 条 -~ -. 


ea 


”于 绘 下面 边线 为 参考 SA 
此 表面 2 为 
参考 平面 、 方向 箭头 - 


图 21.2.54 ”定义 草 绘 平面 图 21.2.55 ”截面 草图 
(5) 设置 深度 选项 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 革 (到 选 定 的 ); 将 模型 调整 到 图 21.2.56 
所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 21.2.56 所 示 的 背 块 表面 为 拉 伸 终止 面 。 
(6) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 半 按钮 。 完 成 特征 的 创建 。 


Stage6. 完 辫 剩余 三 个 侧 抽 机 构 


Step1. 参考 * 中 5ITDE01_WOL FR 中 拉 伸 1 和 拉 伸 2 的 创建 方法 ， 依 次 激活 SLIDE02_VOL 
.PRT、SLIDE03_VOL.PRT 和 SLIDE04_VOL.PRT 后 创建 其 子 特征 ， 结 果 如 图 21.2.57 所 示 。 
Step2. 在 模型 树 中 右 击 局 矶 -Po WO SN ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 也 8 命 今 。 

Step3. 创建 基准 平面 特征 ADTMI1 。 单 击 瞧 梳 功能 选项 卡 荆 准 ”区域 中 的 “平面 ” 按 
钮 介 ,在 模型 树 中 选取 DTMI 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ,在 对 话 框 中 输入 偏 移 距 离 值 为 14.15， 


单 击 对 话 框 中 的 壮 焉 按钮， 结果 如 图 21.2.58 所 示 。 


(选取 滑 决 的 此 表 we 
| 人、 面 为 拉 伸 终止 面 -二 人 


图 21.2.56 ”选取 拉 伸 终止 面 图 21.2.57 ”创建 拉 伸 特征 图 21.2.58 ”创建 拉 伸 特征 


Step4. 单 击 列 型 功能 选项 卡 元 件 * 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 “创建 ”按钮 石 ， 系统 
弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 ， 在 类 型 -区 域 选 中 要件 单 选项 ， 在 子 闭 型 -区域 选 中 国 镇 全 单 选项 ， 
在 名 称 文本 框 中 ， 输 入 坯料 的 名 称 FLIP MIRROR， 然 后 单 击 靖宇 按钮 ;在 模型 树 中 选取 
> 回 FLIF.FET 为 零件 参考 ,然后 选取 ADTM1 为 平面 参考 ,最 后 单 击 羡 下 按钮 完成 创建 ， 结 
果 如 图 21.2.59 所 示 。 
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Step5. 参考 Step4， 在 模型 树 中 选取 * 品 SIE_IITIE IT， 以 ADTMI 为 平面 参考 ， 创 建 
其 镜像 特征 GUIDE_PILLAR_MIRROR.PRT， 结 果 如 图 21.2.60 所 示 。 

Step6. 参考 Step4， 在 模型 树 中 选取 * 中 "DEBU0CK FRY ， 以 ADTM1 为 平面 参考 ， 创 建 
其 镜像 特征 WEDGE_BLOCK_MIRROR.PRT， 结 果 如 图 21.2.60 所 示 。 

Step7. 参考 Step4， 在 模型 树 中 选取 * 中 PRESS_BIDCE PRY， 以 ADTM1 为 平面 参考 ， 创 建 
其 镜像 特征 PRESS_BLOCK_MIRROR.PRT， 结 果 如 图 21.2.60 所 示 。 


图 21.2.59 ”创建 镜像 特征 图 21.2.60 创建 镜像 特征 


Step8. 参考 Step4~ Step7， 在 模型 树 中 创建 如 图 21.2.61 所 示 镜 像 。 


< SN_RIGHT 


21.2.61 创建 镜像 
Step9. 将 组 件 激活 ,在 模型 树 中 右 击 回 ”TIED_COVER_ASH. Bs ,从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 


或 


人 今 。 
Step10. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 的 加 作 区域 的 吾 王 按钮 ， 在 系统 弹出 
的 下 拉 菜 单 中 单 击 路 要 生成 按钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 -到 和 | 三 上 了 命令 


Hj o 


Step11. 选择 下 拉 菜 单 文 什 ” mm | 局 因 命令 。 
Task8. 定义 开 模 动作 
Stage1， 开 模 步骤 1: 移动 滑 块 、 上 模 、 斜 导 柱 、 栅 紧 块 和 压板 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 析 * 区 域 中 的 “模具 开 模 ”按钮 号 。 系 统 弹出 “模具 开 
模 ” 沫 单 管 理 器 。 

Step2. 依次 单 击 eine Step (定名 步骤 ) 和 Define Move ( 定 欠 移动 ) 命 令 ， 此 时 系统 弹出 “选择 ” 
对 话 框 。 

Step3. 选取 第 一 组 要 移动 的 模具 元 件 。 

(1) 按 住 Ct 键 ， 在 模型 树 中 选取 SLIDE01_VOL.PRT、FLIPPRT 和 了 PRESS_BLOCK.PRT。 
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此 时 步骤 1 中 要 移动 的 第 一 组 元 件 模 型 被 加 腕 。 

(2) 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 多 二 按钮。 

Step4. 在 系统 只 入 年 这 息 我 国 入 共和 第 太 富 . 提示 下 ， 选 取 图 21.2.62 所 示 的 边线 为 移动 方 
问 ， 然 后 在 系统 钙 作 治 指 直方 各 网 位 共 的 提示 下 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -5， 并 按 Enter 键 。 

Step5. 在 Define Step [是 只 步骤 1 菜单 中 选择 她 刺 a 天 出 命 今 ,此 时 系统 弹出 “选择 ” 
对 话 框 。 


选取 此 边线 为 移动 方向 


四 
~ 


图 21.2.62 选取 移动 方 癌 

Step6. 选取 第 二 组 要 移动 的 模具 元 件 。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 UPPER_VOL.PRT、GUIDE_PILLAR.PRT 和 
WEDGE_BLOCK.PRT。 此 时 步骤 1 中 要 移动 的 第 二 组 元 件 模型 被 加 亮 。 

(2) 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 - 列 下 按钮。 

Step7. 在 系统 只 到 过 计生 过 ”加 或 机 过手 分 全 方向- 提示 下 ， 选 取 图 21.2.63 所 示 的 边线 为 移动 方 
问 ， 然 后 在 系统 町 作 滞 指 下 可 同时 位 巷 的 提示 下 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 30， 并 按 Enter 键 。 

Step8， 在 mefinae Step 演义 步骤 ) 菜单 中 选择 葬 弄 轩 济 全 仿 ， 移 动 后 的 模型 如 图 21.2.64 
所 示 。 


图 21.2.63 ”选取 移动 方 问 图 21.2.64 ”移动 后 的 状态 


Stage2. 开 模 步 又 2: 移动 浇注 件 和 销 


Step1. 移动 淫 注 件 。 
(1 〉 在 于 ozolorew 异 县 天 模 J 某 单 中 选择 Define 3tep 十 六 步 最 ] 命令 


(2) 在 Define Step (是 只 步 枝 ] 菜单 中 选择 sys [定居 称 动 ) 

(3) 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 要 移动 的 模具 元 件 四 Eee RE (浇注 件 )， 在 “从 
列表 中 拾取 ”对 话 框 中 单 击 _ 壮 下 色 ) 按钮 ， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 更 宝 按钮 。 

(4) 在 系统 喇 还 过 这 等 党 、 条 或 本 这 笃 分 全 广 向- 提示 下 ， 选 取 图 21.2.65 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 
然后 输入 要 移动 的 距离 值 15， 并 按 Enter 键 。 

Step2. 移动 PIN_VOL 01.PRT ( 销 1)。 
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Define More [是 电 称 动 ) 命 今 


(1) 在 Define Step 是 共 步 可 1 菜单 中 选择 


(2) 选取 要 移动 的 模具 元 件 PINOL_ VOL.PRT ( 销 1), 在 “选择 ” 对话 框 中 单 击 | 痪 是 
按钮 。 

(3) 在 系统 中 反 过 过手 过 .名 或 面 选 冯 分 种 方向 . 提示 下 ， 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 图 21.2.66 
所 示 的 销 的 斜 边线 为 移动 方向 ， 然 后 输入 要 移动 的 距离 值 -7， 并 按 Enter 键 。 

Step3. 参考 Step2 步 又， 移动 PIN02_VOL.PRT ( 销 2)。 

Step4， 在 nefins Step 演义 步 最 菜单 中 选择 节 和 开 习 命令 , 完成 浇注 件 和 销 的 开 模 动作 ， 


or 


如 图 21.2.67 所 示 ， 然 后 选择 四 公信 


图 21.2.65 ”选取 移动 方向 图 21.2.66 ”选取 移动 方向 图 21.2.67 移动 后 的 状态 


Step5. 单 击 模具 功能 选项 卡 中 的 识 作 区域 的 尝 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 下 拉 菜 单 中 ， 单 


击 路 二 半生 碾 按钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 -=> [加 国人 人 


HH ~ 


21.3 ”应 用 3 一 一 锐 件 、 浇 注 及 冷却 系统 的 模具 设计 
21.3.1 概述 


本 应 用 是 一 个 镶 件 、 浇 注 及 冷却 系统 的 模具 设计 ， 从 产品 模型 的 外 形 上 可 以 看 出 ， 访 
模具 的 设计 是 比较 复杂 的 ， 其 中 包括 产品 模型 有 多 个 不 规则 的 破 孔 ， 在 设计 过 程 中 要 考虑 
将 部 分 结构 做 成 镶 件 等 问题 ， 在 竺 过 本 应 用 之 后 ， 布 望 读者 能 够 熟练 掌握 市 镶 件 和 浇注 系 
统 模具 设计 的 方法 和 技巧 。 


21.3.2 技术 要 点 分 析 


2. 在 进行 分 型 面 的 创建 时 ， 可 只 对 一 个 模型 进行 复杂 孔 的 修补 及 复制 面 的 操作 ， 为 一 
个 模型 即 可 通过 镜像 与 变换 命令 实现 。 


1. 一 模 两 六 模型 的 布局 方法 。 
、 
元件 镶 件 体积 块 时 要 注音 顺序 及 岛 的 选取 ， 否 则 结 末 不 同 。 


3. 创建 模具 
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21.3.3 ”设计 过 程 


本 应 用 的 模具 设计 结果 如 图 21.3.1 所 示 ， 以 下 是 具体 操作 过 程 。 


a) 产品 模型 一 方位 1 


b) ”产品 模型 一 方位 2 > 
图 21.3.1 船体 的 模具 设计 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\work\ch21.03。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 boat_top_mold， 选 取 [ 轴 2 上- 寺 收 


Task2. 建立 模具 模型 
Stage1. 引入 第 一 个 参考 模型 
参考 模 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 参 拟 杭 全 和 初 工 几 区 域 型 ” 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系 
统 弹出 的 列表 中 选择 号 彰 冯 村 专 可 至 命令 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 从 弹出 的 “打开 ”对 话 杠 中， 选取 三 维 零 件 模型 船体 一 一 boat_top.prt 作为 参考 
零件 模型 ， 并 将 其 打开 。 

Step3. 定义 约束 参考 模型 的 放置 位 置 。 

(1) 指定 第 一 个 约束 。 在 操控 板 中 单 击 萌 直 按钮 ， 在 “放置 ”界面 的 “约束 类 型 ”下 
拉 列 表 中 选择 -| 醒 富 ， 选 取 参 考 件 的 TOP 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 装 配 体 的 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 组 件 参 考 。 

(2) 指定 第 二 个 约束 。 单 击 让 新 建 约束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 了 [LE ， 
选取 参考 件 的 FRONT 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 装 配 体 的 MOLD_FRONT 基准 平面 为 组 
件 参 考 ， 在 访 谷 文本 框 中 输入 数值 40.0， 单 击 其 加 按钮 。 

(3) 指定 第 三 个 约束 。 单 击 中 新 建 约 束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列表 中 选择 二 槛 ， 


634 Creo 3.0 模具 设计 完全 自学 宝典 


选取 参考 件 的 RIGHT 基准 平面 为 元 件 参 考 ,， 选取 装配 体 的 MOLD _RIGHT 基准 平面 为 组 件 
参考 ， 在 由 敬文 本 框 中 输入 数值 55.0。 

(4) 至 此 ， 约 束 定义 完成 ， 在 操控 板 中 单 击 关 按钮， 系统 自动 弹出 “创建 参考 模型 ” 
对 话 框 ， 单 击 两 次 下 按钮 。 

Step4. 隐藏 第 一 个 参考 模型 的 基准 平面 。 

为 了 使 屏幕 人 简洁， 利用 “ 层 ” 的 “ 氮 敬 ”功能 将 参考 模型 的 三 个 基准 平面 隐藏 起 来 。 

(1) 选择 导航 命令 卡 中 的 回 ” 一 > | 居间 加 命 今 ，。 

(2) 在 导航 命令 卡 中 ， 单 击 了 | BOAT_TOP_NMOLD. ASM 人 而 绍 模型 ， 活动 的 ) 后面 的 回 按 钮 ， 
选择 BOAT_ TOF MOLD REF. FRET 参考 模 天 

(3) 在 层 树 中 ,选择 参 考 模型 的 基准 平面 层 容 于 于 2 和风 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 国人 命 令 ， 然 后 单 击 “ 重 画 ”按钮 多 ， 这 样 模型 的 基准 平面 将 不 显示 。 

(4) 操作 完成 后 ， 选 择 导航 命令 卡 中 的 四 ”一 > 攻 EE 国 命令 ， 切 换 到 模型 树 状态 ， 
结果 如 图 21.3.2 所 示 。 


Stage2. 引入 第 二 个 参考 模型 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 芍 考 本 型 和 T 件 区 域名” 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ” ， 然 后 在 系 
统 弹出 的 列表 中 选择 只 组 闭 驮 考 模型 命令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 从 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 船体 一 一 boat_top.prt 作为 参考 
零件 模型 ， 并 将 其 打开 。 

Step3. 定义 约束 参考 模型 的 放置 位 置 。 

(1) 指定 第 一 个 约束 。 在 操控 板 中 单 击 剖 置 按钮 ， 在 “放置 ”界面 的 “约束 类 型 ”下 
拉 列 表 中 选择 工 重 千 ， 选 取 参 考 件 的 TOP 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 装 配 体 的 
MAIN_PARTING _PLN 基准 平面 为 组 件 参考 。 

(2) 指定 第 二 个 约束 。 单 击 中 新 建 约束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 ] [如 ， 
选取 参考 件 的 FRONT 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 装 配 体 的 MOLD_FRONT 基准 平面 为 组 
件 参 考 ， 在 偏 区 文本 框 中 输入 数值 40.0。 

(3) 指定 第 三 个 约束 。 单 击 中 新 建 约 束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 | 名 ， 
选取 参考 件 的 RIGHT 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 装 配 体 的 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 组 件 
参考 ， 在 雹 区 文本 框 中 输入 数值 -55.0。 

(4) 至 此 ， 约 束 定义 完成 ， 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 系 统 自动 弹出 “创建 参考 模型 ” 
对 话 框 ， 单 击 两 次 “前 下 控 钮 。 

Step4. 隐 荐 第 二 个 参考 模型 的 基准 平面 。 

为 了 使 屏幕 简洁 ， 利 用 “ 层 ” 的 “遮蔽 ”功能 将 参考 模型 的 三 个 基准 平面 隐藏 起 来 。 

(1) 选择 导航 命令 卡 中 的 回 ” —=>” 层 村 加 命令 。 
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(2) 在 导航 命令 卡 中 ， 单 击 民 10MT_TOP_MOLD. AS 0 顺 级 模型 ， 活 动 的 ; "后面 的 回 按 钮 ， 
选择 EBDAI_ TOF MOLD REF 1.FRT 参考 模型 天] 。 

(3) 在 层 树 中 ， 选 择 参考 模型 的 基准 平面 层 冤 于 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 本 到 时 命令 ， 然 后 单 击 “ 重 画 ” 按 钮 央 ， 这 样 模型 的 基准 平面 将 不 显示 。 

(4) 操作 完成 后 ， 选 择 导 航 命令 卡 中 的 回 ” 一 攻略 命令 ， 切 换 到 模型 树 状态 ， 
结果 如 图 21.3.3 所 示 。 


IN_PARTING.PLN S 加 _PART INGFPLN 


图 21.3.2 第 一 个 参考 模型 组 六 完成 后 图 21.3.3 ”第 二 个 参考 模型 组 闭 完 成 后 


Stage3. 创建 坯料 


手动 创建 图 21.3.4 所 示 的 坯料 ， 操 作 步 又 如 下 。 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 蝇 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 写 创举 I 件 命令 ， 系 统 弹 出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 ， 在 类 型 -区域 选中 ®® 受 件 单 选项 ， 在 子 红 型 -区域 选中 
实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 ， 输 入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 单 击 区 是 按钮 。 

Step3. 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 加 创 型 将 征 单 选项 ， 然 后 单 击 下 列 定 
按钮 。 

Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 所 站 按钮 。 此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 
操控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 在 出 现 Ce 确认 “实体 ”按钮 赴 被 按 下 ; 在 绘图 区 
中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 表单 中 选择 肝 532iiss 风 全 今 。 选 择 MAIN_PARTING_PLN 基准 平 
面 作为 草 绘 平 面 , 草 绘 平面 的 参考 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 , 方位 为 国 于 , 单 击 草 兰 
按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 选取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 MOLD_FRONT 基准 
平面 为 草 绘 参考 ， 截 面 草图 如 图 21.3.5 所 示 ， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 
板 中 的 “确定 ”按钮 Y ， 在 操控 板 中 单 击 选项 选项 卡 ， 在 深度 区 域 记 ! 下 拉 列 表 中 选择 
在 证 筷 ， 输 入 距离 值 为 50; 在 名 > 下 拉 列 表 中 也 选择 | 芋 : 吾 # ， 输 入 距离 值 为 40， 并 按 
Enter 键 ， 在 操控 板 中 单 击 站 按钮 ， 则 完成 拉 伸 特 征 的 创建 。 
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拖 动 方向 的 箭头 PULL DIRECTION 


ow— 


参考 模型 


TCT 一 


四 
图 21.3.4 模具 模型 图 21.3.5 ”截面 草图 
Task3. 设置 收缩 率 


step1. 在 模型 树 中 将 总 装配 模型 进行 激活 。 

Step2. 单 击 模具 功能 选项 卡 修饰 符 区 域 中 共 &a "的 “小 三 角 ” 按 钮 " ， 在 系统 弹出 的 下 
拉 菜 单 中 ， 单 击 灌 接 R 二 收缩 命令 ， 然 后 在 模型 树 中 选择 第 一 个 参考 模型 。 

Step3， 系统 弹出 “ 按 尺寸 收缩 "对话 框 , 确认 刀 开 区域 的 区 到 校 钮 被 按 下 , 在 十 本 而 
区 域 选 中 呈 更 改 设计 夫 件 尺寸 复 选 框 ， 在 收 第 率 区 域 的 ”比率 “ 栏 中 输入 收缩 率 0.006， 并 按 
Enter 键 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 区 按钮 。 


Step4. 参照 Step2 一 Step3 步骤 对 另外 一 个 参考 模型 进行 收缩 率 的 设置 。 
Task4. 创建 模具 分 型 曲面 
Stage1. 定义 主 分 型 面 


Step1. 将 坏 料 在 模型 中 遮 般 起 来 。 
Step2. 单 击 模具 功能 选项 卡 兰 帮 ”区域 中 的 “ 草 绘 ” 按 钮 :， 选取 图 21.3.6 所 示 的 模 
型 表面 作为 草 绘 平面 ， 单 击 草 丢 按钮， 系统 进入 草 绘 环境 ; 绘制 图 21.3.7 所 示 的 草图 。 


选取 该 模型 表面 
/ 


图 21.3.6 定义 草图 平面 
说 明 : 图 21.3.6 所 示 的 面 为 第 一 个 参考 模型 的 模型 表面 。 
Step3. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ” 按 钮 广 。 系 统 弹 出 
“分 型 面 ” 选 项 卡 。 
Step4. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ” 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “属性 ”按钮 下 ， 在 “属性 ” 
对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名 称 main_ps， 单 击 | 请 定 | 按钮， 
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Step5. 创建 图 21.3.8 所 示 的 边界 曲面 1。 单 击 分光 奋 功能 选项 卡 曲 醒 冯 计 ”区域 中 的 “ 边 
界 混合 ” 按钮 局 ， 系 统 弹出 “边界 混合 ”操控 版 ， 按 住 Ctrl 键 ， 分 别 选 取 图 21.3.9 所 示 的 

一 方向 的 两 条 边界 曲线 ， 在 操控 板 中 单 击 按钮 可 后 面 的 第 二 方向 曲线 操作 栏 中 的 “ 单 击 
ed 字符 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 21.3.9 所 示 的 第 二 方 回 的 两 条 边界 曲线 ， 在 操控 
板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 当 ， 完 成 边界 曲面 1 的 创建 。 


图 2137 重税 


放大 图 


图 21.3.8 边界 曲面 1 


第 二 方向 边界 曲线 1 第 一 方向 边界 曲线 
人 


/1 


第 二 方向 边界 曲线 2 


和 


图 21.3.9 ”定义 第 一 与 第 二 方 生 边界 曲线 


Step6. 创建 图 21.3.10 所 示 的 边界 曲面 2。 单 击 乡村 而 功能 选项 卡 曲 村 gif * 区 域 中 的 “ 边 
界 混合 ”按钮 局 ， 系 统 弹出 “边界 混合 ”操控 版 ， 按 住 Ctrl 键 ， 分 别 选取 图 21.3.11 所 示 
的 第 一 方向 的 两 条 边界 曲线 ， 在 操控 板 中 单 击 按钮 后面 的 第 二 方向 曲线 操作 栏 中 的 “ 单 
击 此 处 添加 项 ”字符 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 21.3.11 所 示 的 第 二 方向 的 两 条 边界 曲线 ; 在 操 
控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 尖 ， 完 成 图 21.3.10 所 示 的 边界 曲面 2 的 创建 。 
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图 21.3.10 边界 曲面 2 
0 第 二 方向 边界 曲线 


1 \ pa 
-/ 


图 21.3.11 ”定义 第 一 与 第 二 方向 边界 曲线 
Step7. 参照 Step4 创建 图 21.3.12 所 示 的 边界 曲面 3。 


图 21.3.12 边界 曲面 3 
Step8. 参照 Step4 创建 图 21.3.13 所 示 的 边界 曲面 4。 


图 21.3.13 边界 曲面 4 
Step9. 参照 Step4 创建 图 21.3.14 所 示 的 边界 曲面 5。 
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图 21.3.14 边界 曲面 5 


Step10. 参照 Step4 创建 图 21.3.15 所 示 的 边界 曲面 6。 


图 21.3.15 边界 曲面 6 


Step11. 参照 Step4 创建 图 21.3.16 所 示 的 边界 曲面 7。 

Step12. 创建 图 21.3.17 所 示 的 填充 曲面 1 。 单 击 好 型 面 功能 选项 卡 曲 盏 可 + 7 区 域 中 的 
按钮 ， 系 统 弹 出 “填充 ”操控 板 ， 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 全 由 部 晶 汉 … 
命令 ， 选 取 图 21.3.17 所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 进入 草 绘 环境 ， 创建 图 21.3.18 所 示 的 
草 绘 截面 ， 完 成 后 单 击 W 按钮 ; 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 闻 ， 完 成 填充 曲面 的 1 创建 。 


图 21.3.16 边界 曲面 7 
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图 21.3.17 填充 曲面 1 
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图 21.3.18 ” 草 绘 截面 
Step13. 参照 Step10 创建 图 21.3.19 所 示 的 填充 曲面 2。 


图 21.3.19 ”填充 曲面 2 
Step14. 参照 Step10 创建 图 21.3.20 所 示 的 填充 曲面 3。 


图 21.3.20 ”填充 曲面 3 
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Step15. 参照 Step10 创建 图 21.3.21 所 示 的 填充 曲面 4〈( 共 4 个 封闭 区 域 )。 


图 21.3.21 填充 曲面 4 

Step16. 通过 曲面 “复制 ”的 方法 ， 复 制 参考 模型 的 模型 表面 。 在 屏幕 下 方 的 智能 选取 
栏 中 选择 “几何 ”选项 ， 然 后 在 模型 中 选取 21.3.22 所 示 的 面 作 为 要 复制 的 面 ， 单 击 ， 冤 型 
功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 总， 单 击 ， 模型 功能 选项 卡 抬 作 * 区 域 中 的 “ 烙 
贴 ”按钮 昏 ”"， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 尖 ， 则 完成 曲面 的 复制 操作 。 

说 明 : 采用 “种 子 面 与 边界 面 ” 的 方法 选取 所 需要 的 曲面 ， 具 体操 作 可 参照 录像 ; i 
者 分 别 选 取 种 子 面 和 边界 面 后 ， 系 统 则 会 自动 选取 从 种 子 曲面 开始 向 四 周延 伸 直到 边界 曲 
面 的 所 有 曲面 (其 中 包括 种 子 曲面 ， 但 不 包括 边界 曲面 )。 


21.3.22 ”复制 曲面 1 


Step17. 创建 合并 曲面 1。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 要 合并 的 边界 混合 1 与 边界 混合 2 两 个 面 
组 (曲面 ), 单 击 模型 功能 选项 卡 篇 得 ” 区 域 中 的 安全 # 按钮 ,系统 弹 出 “合并 ”操控 板 ， 
单 击 笃 按钮 ， 预 览 合并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 妆 按钮 。 

Step18. 创建 合并 曲面 2。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 要 合并 的 复制 曲面 1、 边 界 混合 3、 边界 混 
合 4、 边 界 混合 5、 边 界 混合 6 与 边界 混合 7 共 六 个 面 组 (曲面 )， 单 击 匡 品 寺 | 功能 选项 卡 
编辑 ”区域 中 的 安全 # 按钮 ， 系 统 弹出 “合并 ”操控 板 , 单 击 他 按钮 , 预览 合并 后 的 面 组 ， 
确认 无 误 后 ， 单 击 四 按钮 。 

Step19. 创建 合并 曲面 3。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 要 合并 的 合并 2、 填 充 1、 填 充 2、 填 充 3 
与 填充 4 六 个 面 组 (曲面 ), 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 安全 # 按钮 ， 系 统 弹出 
“合并 ”操控 板 ， 单 击 守 按钮 ， 预 览 合 并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 半 按钮 。 

Step20. 创建 合并 曲面 4。 按 住 Ctrl 键 , 选取 要 合并 的 合并 1 与 合并 3 两 个 面 组 (曲面 )， 
单 击 覃 型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 吕 人 f 按 钮 ， 系统 弹出 “合并 ”操控 板 ， 单 击 字 按 


642 Creo 3.0 模具 设计 完全 自学 宝典 


钮 ， 预 览 合 并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 半 按钮 。 

Step21. 创建 图 21.3.23 所 示 的 镜像 特征 1。 在 绘图 区 域 中 选取 合并 曲面 4 为 镜像 特征 ; 
单 击 他 全 画 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 江 ， 选取 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 
镜像 平面 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 


| Se So 
1 ~ Be 
交 2 | 
和 D_RIGHT 


a) < 便 像 ”前 b) .镜像 后 
图 21.3.23 ”镜像 特征 
Step22. 创建 图 21.3.24 所 示 的 变换 特征 1。 单 击 他 于 在 功能 选项 卡 罚 轨 ” 区 域 中 的 “ 变 
换 ”按钮 变 招 ， 在 | 0fTI0NS 唉 项 ) 菜单 中 依次 选择 出 rror 懒 像 ) 、 Copy (全副 本) 与 
Done (完成 】 选项 ， 在 系统 只 为 妹 时 选取 曲 面 和 图 元 的 提示 下 选取 镜像 1 为 要 变换 的 对 象 ， 单 击 中 
键 确认 ， 在 系统 只 选任 一 个 平面 张 创 建 一 个 基 膏 以 基 作 管 登 。 的 提示 下 ， 选 取 MOLD_FRONT 平面 为 镜像 
中 心平 面 ， 完 成 如 图 21.3.24 所 示 。 


央 A IM PARTING._PLN 


es 


IN_PARTING._PLY 


Step23. 创建 图 21.3.25 所 示 的 填充 曲面 5。 在 模型 树 上 右 击 名 是 .THI ， 然 后 再 选择 
取消 让 英 命令 ， 单 击 分 全 夯 功能 选项 卡 曲 重 设计 "区域 中 的 口 按 钮 ， 系统 弹出 “填充 ”操控 板 ; 
在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 全 站 部 章 尝 .… .命令 ， 选 取 MAIN_PARTING_PLN 
基准 平面 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在， 单 击 音 芍 近 钮 ， 绘 制 
图 21.3.26 所 示 的 草 绘 截面 ， 完 成 后 单 击 W 按钮 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 法 ， 完 成 
图 21.3.25 所 示 的 填充 曲面 5 的 创建 。 

Step24. 创建 合并 曲面 5。 按 住 Ctrl 键 , 选取 要 合并 的 填充 5 与 变换 1 两 个 面 组 (曲面 )， 
单 击 模型 功能 选项 卡 篇 加 ” 区 域 中 的 咏 并 控 饲 ， 系 统 弹 出 “合并 ”操控 板 ， 单 击 字 按 
钮 ， 预 览 合并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 中 按钮 。 

Step25. 创建 合并 曲面 6。 按 住 Ctrl 键 , 选取 要 合并 的 合并 4 与 合并 5 两 个 面 组 (曲面 )， 
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单 击 模型 功能 选项 卡 蝙 辑 ” 区 域 中 的 Sf 按钮， 系统 弹出 “合并 ”操控 板 ， 单 击 名 按 
钮 ， 预 览 合 并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 半 按钮 。 


图 21.3.25 ”填充 曲面 图 21.3.26 ” 草 绘 截面 
Stage2. 定义 镶 件 分 型 面 1 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体 各 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 站 。 系 统 弹出 
“分 型 面 ”选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 读 ， 在 “属性 ” 
对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名称 pin_ps， 单 击 斑 定 按钮 。 

Step3. 创建 图 21.3.27 所 示 的 拉 伸 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 ” ,选取 图 21.3.28 
所 示 的 模型 表面 作为 草 绘 平面 进入 草 绘 环 境 ， 绘 制图 21.3.29 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 
选择 拉 伸 类 型 为 二， 选取 图 21.3.30 所 示 的 面 为 拉 伸 终止 平面 ， 单 击 选项 选项 卡 ， 选 中 
MY 封闭 消 复 选 项 ， 单 击 尖 按钮 ， 完 成 拉 伸 1 的 创建 。 


_ 选取 该 模型 表面 


图 21.3.27 拉 伸 1 图 21.3.28 ”定义 草 绘 平面 

Step4. 创建 图 21.3.31 所 示 的 拉 伸 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 癌 . 选 取 图 21.3.28 
所 示 的 模型 表面 作为 草 绘 平面 进入 草 绘 环境 ;绘制 图 21.3.32 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 
选择 拉 伸 类 型 为 共 ， 输 入 深度 值 10， 单 击 近 按钮 调整 拉 伸 方 向 ， 单 击 选项 选项 卡 ， 选 中 
喇 封 间 淇 复 选项 ， 单 击 员 按钮， 完成 拉 伸 2 的 创建 。 

Step5. 创建 合并 曲面 7。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 要 合并 的 拉 伸 1 与 拉 伸 2 两 个 面 组 〈 曲 面 )， 
单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 Sf 按钮 ， 系 统 弹 出 “合并 ”操控 板 ， 分 别 单 击 
“合并 ”操控 板 中 的 两 个 按钮 , 单 击 守 按钮 , 预览 合并 后 的 面 组 , 确认 无 误 后 , 单 击 半 | 按 
钮 。 
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和 


图 21.3.29 ”截面 草图 


选取 该 面 为 拉 伸 终止 平面 
\ 


图 21.3.31 拉 伸 2 图 21.3.32 ”截面 草图 
Stage3. 定义 锐 件 分 型 面 2 


Step1. 创建 图 21.3.33 所 示 的 拉 伸 3, 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 避 ”选取 图 21.3.28 
所 示 的 模型 表面 作为 草 绘 平面 进入 草 绘 环 境 ， 绘制 图 21.3.35 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 
选择 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 选 取 图 21.3.34 所 示 的 面 为 拉 伸 终止 平面 ， 单 击 选项 选项 卡 ， 选 中 
品 封 间 淇 复 选项 ， 单 击 员 按钮， 完成 拉 伸 3 的 创建 。 


1 
选取 该 面 为 拉 伸 终止 平面 


< 人 > 


图 21.3.33 拉 伸 3 图 21.3.34 定义 拉 伸 终止 平面 
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图 21.3.35 ”截面 草图 


Step2. 创建 图 21.3.36 所 示 的 拉 伸 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 ”选取 图 21.3.28 
所 示 的 模型 表面 作为 草 绘 平面 进入 草 绘 环 境 ; 绘制 图 21.3.37 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 
选择 拉 伸 类 型 为 站， 输入 深度 值 10， 单 击 % 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 选项 选项 卡 ， 选 中 
咖 封闭 洋 复 选 项 ， 单 击 嗓 按钮， 完成 拉 伸 4 的 创建 。 


图 21.3.36 拉 伸 4 图 21.3.37 截面 草图 


Step3. 创建 合并 曲面 7。 按 住 Ctrl 键 ， 选取 要 合并 的 拉 伸 3 与 拉 伸 4 两 个 面 组 (曲面 )， 
单 击 条 功能 选项 卡 编 加 ” 区 域 中 的 吕 #f 按钮 ， 系 统 弹 出 “合并 ”操控 板 ， 分 别 单 击 
“合并 ”操控 板 中 的 两 个 多 按 钮 , 单 击 字 按钮 , 预览 合并 后 的 面 组 , 确认 无 误 后 , 单 击 妆 按 
钮 。 


Stage4. 定义 镶 件 分 型 面 3 


Step1. 创建 图 21.3.38 所 示 的 拉 伸 $。 在 操控 板 中 单 击 * 拉 伸 ? 按 钮 所 * ,选取 图 21.3.28 
所 示 的 模型 表面 作为 草 绘 平面 进入 草 绘 环境 ， 绘 制图 21.3.40 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 
选择 拉 伸 类 型 为 共 ， 选 取 图 21.3.39 所 示 的 面 为 拉 伸 终止 平面 ， 单 击 选项 选项 卡 ， 选 中 
MF 封闭 湛 复 选项 ， 单 击 尖 按钮， 完成 拉 伸 5 的 创建 。 


选取 


Oe 


图 21.3.38 拉 伸 5 图 21.3.39 ”定义 拉 伸 终止 平面 
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图 21.3.40 ”截面 草图 


Step2. 创建 图 21.3.41 所 示 的 拉 伸 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 癌 ,选取 图 21.3.28 
所 示 的 模型 表面 作为 草 绘 平面 进入 草 绘 环境 ;绘制 图 21.3.42 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 
选择 拉 伸 类 型 为 芷 ， 输 入 深度 值 10， 单 击 % 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 选项 选项 卡 ， 选 中 
MM 封闭 湛 复 选项 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 6 的 创建 。 


图 21.3.41 拉 伸 6 图 21.3.42 ”截面 草图 


Step3. 创建 合并 曲面 8。 按 住 Ctrl 键 , 选取 要 合并 的 拉 伸 5 与 拉 伸 6 两 个 面 组 (曲面 )， 
单 击 覃 型 功能 选项 卡 编辑 ~ 区 域 中 的 己 全 并 按钮， 系统 弹出 “合并 ”操控 板 ， 分 别 单 击 
“合并 ”操控 板 中 的 两 个 按钮 , 单 击 宛 按钮 , 预览 合并 后 的 面 组 , 确认 无 误 后 , 单 击 世 按 
钮 完成 合并 的 操作 ， 单 击 作 便 面 功能 选项 卡 控制 区 域 中 的 W 按钮 。 

Task5. 创建 浇注 系统 

Stepl. 创建 图 21.3.43 所 示 的 旋转 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 * 区 域 中 的 
宁 认 千 按 钮 。 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 参考 平 
面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 草皮 按钮， 绘制 图 21.3.44 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )， 在 操控 
板 中 选择 旋转 类 型 为 则 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 单 击 吧 按 钮 ， 完 成 特征 的 他 
建 。 


旋转 轴 ”、 


创建 此 特 4 一 "| 3.0 


图 21.3.43 ”旋转 特征 1 图 21.3.44 ”截面 草图 
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Step2. 创建 图 21.3.45 所 示 的 旋转 特征 2。 单 击 鸭 读 功能 选项 卡 切口 和 曲面 ~ 区域 中 的 
守 症 按钮 ， 选取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 平面 , MOLD_RIGHT 基准 平面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 让 ， 单 击 对 区 按钮 ， 绘 制图 21.3.46 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 ); 
在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 央 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 单 击 当 按钮 ， 完 成 特 


征 的 创建 。 
旋转 四、 


创建 此 特征 


图 21.3.45 ”旋转 特征 2 图 21.3.46 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 21.3.47 所 示 的 旋转 特征 3。 单 击 条 型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 * 区 域 中 的 
定 诺 苇 按 钮 ， 选 取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 平面 , MOLD_RIGHT 基准 平面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 在， 单 击 草 符 按钮， 绘制 图 21.3.48 所 示 的 截面 草图 《包括 中 心 线 ); 
在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 些 | 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 单 击 按钮 ， 完 成 特 
征 的 创建 。 


旋转 轴 ”| 


图 21.3.48 ”截面 草图 
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Step4. 创建 图 21.3.49 所 示 的 旋转 特征 4。 单 击 登入 功能 选项 卡 切口 和 曲面 < 区 域 中 的 
定 甸 车 按钮。 选取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 平面 , MOLD_RIGHT 基准 平面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 诗 ， 单 击 畦 竺 按钮， 绘制 图 21.3.50 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 ); 
在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 央 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 单 击 当 校 钮 ， 完 成 特 
征 的 创建 。 


创建 此 特征 
\ 


旋转 轴 


| 
N 
N 
这 


证 .站 


图 21.3.50 “截面 草图 


Step5. 创建 图 21.3.51 所 示 的 拉 伸 7。 单 击 玉 型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 区 域 中 的 各 9 
按钮 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 作为 草 绘 平面 , 选取 图 21.3.51 所 示 的 模型 表面 为 参照 
平面 ,方向 为 直 ; 绘制 图 21.3.52 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 三 ， 选 取 图 
21.3.51 所 示 的 面 为 拉 伸 终止 平面 ， 单 击 站 按钮 ， 完 成 拉 伸 7 的 创建 。 

” 拉 伸 终止 面 


~ ~ 选取 该 模型 表面 


21.3.51 拉 伸 7 


图 21.3.52 ”截面 草图 
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Step6. 创建 图 21.3.53 所 示 的 拉 伸 8。 具体 操作 可 参照 上 一 步 。 


图 21.3.53 拉 伸 8 
Task6. 创建 冷却 系统 


Step1. 创建 图 21.3.54 所 示 的 基准 平面 ADTM1。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区域 中 
的 “平面 ”按钮 各 ， 在 模型 树 中 选取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 对 
话 框 中 输入 偏 移 距离 值 为 28， 单 击 对 话 框 中 的 强直 按钮 。 

Step2. 创建 图 21.3.55 所 示 的 基准 平面 ADTM2。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 
的 “平面 ”按钮 和 ， 在 模型 树 中 选取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 对 
话 框 中 输入 偏 移 距 离 值 为 -22， 单 击 对 话 框 中 的 剖 焉 按钮 。 


OLD_FAONT 


图 21.3.54 ”基准 平面 1 图 21.3.55 ”基准 平面 2 

Step3. 创建 图 21.3.56 所 示 的 水 线 1。 单 击 模具 功能 选项 卡 生 ”将 和 企 * 区 域 中 兰 # 竺 按钮 ， 
系统 会 弹出 “水 线 ” 对 话 框 , 在 系统 销 作 水 践 国 环 的 且 和 从 的 提示 下 ， 输 入 直径 值 6， 然 后 按 Enter 
键 ， 在 hd 于 关 出 某 单 中 选 择 BEB 由 命 仿 ， 在 系统 
只 选 俊 或 麟 建 一 个 草 综 平面 . 的 提示 下 ， 选 取 ADTMI1 基准 平 面 为 草 绘 平面 。 在 于 二 29 基 时 
菜单 中 选择 国 B3 时 中 二 合 令 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 , 选取 图 21.3.57 所 示 
的 坯料 边线 为 草 绘 参照 , 绘制 图 21.3.58 所 示 的 截面 草图 。 完成 特征 截面 的 绘制 后 , 单 击 “ 草 
绘 " 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 W ,系统 弹出 “相交 元 件 ” 对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 选中 Y 自动 更 新 
复 选 框 ， 然 后 单 击 琵 定 按钮 , 单 击 “ 水 线 ” 对 话 框 中 的 现 览 _ 校 钮 ， 再 单 击 “ 重 画 ” 命 令 
按钮 四， 预览 所 创建 的 “水 线 ” 特 征 ， 然 后 单 击 一下 按钮 完成 操作 。 


键 ， 在 3 册 革 重大 二 定 癌 蒜 单 中 选择 命令 ， 在 系统 
只 造 凤 或 创建 一 个 齐 莹 赶 面 。 的 提示 下 ， 选 取 ADTM2 基准 平面 为 曹 绘 平面。 在 la3 风 站 册 且 5 二 则 汉 
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菜单 中 选择 本 2 年 5 则 合 令 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ,绘制 图 21.3.60 所 示 
的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W ,系统 弹 
出 “相交 元 件 ” 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选中 轨 自动 更 新 复 选 框 ， 然 后 单 击 区 定 按钮 ， 单 击 
“水 线 ” 对 话 框 中 的 现 葛 按钮 ， 再 单 击 “ 重 画 ” 命 令 按钮 固 ， 预 览 所 创建 的 “水 线 ” 特 征 ， 
然后 单 击 | 艾 定 按钮 完成 操作 。 


选取 坏 料 的 这 三 条 边线 为 草 绘 参照 
人 处 
pe 
-1/1\ 


， 依 


图 21.3.56 水 线 1 图 21.3.57 定义 草 绘 参 考 


一 一 | 24.00 
图 21.3.58 ”截面 草图 


| i00.00 
| | 24.00 


一 | | 34 的 
图 21.3.59 ”水 线 2 图 21.3.60 ”截面 草图 


Task7. 用 分 型 面 创 建 体 积 块 
Stage1. 用 主 分 型 面 创建 上 下 模 体 积 快 


Step1， 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 史 = 区 域 中 的 按钮 如 ”| > 同体 可 吕 委 抽 


或 
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Step2. 在 系统 弹出 的 下 于 开 T TOEWE 中 天体 各 时 ] 菜单 中 ， 依 次 选择 国人 汪汪 
一 于 仿 ， 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 和 “选择 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 系统 中 鸭 分 到 工 信 汉 其 于 宣 - 角 提 示 下 ， 选 取 主 分 型 面 ， 并 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 
的 确定 按钮， 再 单 击 对 话 框 中 的 “一定 按钮 。 

Step4. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 坯料 中 分 型 面 下 侧 的 部 分 变 亮 ， 如 图 21.3.61 所 
示 ， 输 入 体积 块 名 称 lower_vol， 单 击 鹿 定 按钮 。 

Step5. 系统 再 次 弹出 “属性 ”对 话 框 , 同时 坯料 中 分 型 面 上 侧 的 部 分 变 亮 ,如 图 21.3.62 
所 示 ， 输 入 体积 块 名 称 upper_vol， 单 击 列 定 按钮 。 


图 21.3.61 着 色 后 的 下 侧 部 分 图 21.3.62 着 色 后 的 上 侧 部 分 
Stage2. 用 锐 件 分 型 面 1 创建 镶 件 体积 块 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 二” ep 目 件 积 迪 半 天 命令 


( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 理 SIIT YOLUNE 中 割 忻 积 吕 ) 荣 单 中 ， 选 择 芭 和 
TE 一 人 . 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 错 胆 : 瑟 1 WFPER_WD 体积 块 ， 
然后 单 击 | > 》 | 按钮 ， 将 其 加 入 到 马 择 0 个 项 : 颌 由 1 个 ) 列表 中 ， 再 单 击 | 关闭 按钮 。 

Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 在 系统 只 为 分 害 选 定 的 槛 县 人 积 雪 选 生 站 蜡 面 - 的 提示 
下 ， 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 分 型 面 的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 二 央 全 令 ， 在 系 
统 弹 出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列 表 中 的 包月 P30PMP5) 分 型 面 ， 然 后 单 击 
确 直 四) 按钮 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 . 确 下 按钮， 在 本 
MY 岛 3 复 选 框 ， 选 择 Ione 3el (完成 选择 ) 命令 。 

Step5. 单 击 “ 分 割 ” 对 话 框 中 的 [ 苑 定 ,按钮 

Step6. 在 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 体积 块 的 第 一 个 销 部 分 变 完 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 
称 PINOL_ VOL， 单 击 强直 按钮 。 


Stage3. 用 锐 件 分 型 面 2 创建 镶 件 体积 块 
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Step1， 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 而 和 模具 体积 志 ”区 域 中 的 抢 ” > 母体 各 块 入 制 命令 
( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 理 SILIT YOLUNE 中 割 忻 积 吕 ) 荣 单 中 ， 选 择 芭 生生 
IE 一 Dd. 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 面 昌 :510PIER_AD 体积 块 ， 
然后 单 击 | > > | 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 尖 择 0 个 项 : 何其 工 个 ) 列表 中 ， 再 单 击 | 关 图 按钮 。 

Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 在 系统 中 为 分 到 选 定 的 槛 具体 积 块 选 生 人 型 面 - 的 提示 
下 ， 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 分 型 面 的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 有 本 大吉 站 二 同人 命 令 ; 在 系 
统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 , 单 击 列表 中 的 面 朋 :I33 分 型 面 , 然后 单 击 _ 痢 和 下旬 ) 
按钮 ， 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 彰 下 按钮 ， 在 EL 生 用 某 单 中 选中 人 主 与 加 晤 3 复 
选 框 ， 选 择 Denae Sel [完成 选择 ) 命令 。 

Step5. 单 击 “分 割 ” 对 话 框 中 的 强直 按钮 。 

Step6. 在 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 体积 块 的 第 一 个 销 部 分 变 亮 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 
称 PIN02_VOL， 单 击 剖 震 按钮 。 


Stage4. 用 镖 件 分 型 面 3 创建 镶 件 体积 块 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 吹 * 区 域 中 的 各 ”| ep 加 性 积 岂 和 乔 命令 


( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 SETITT YODNE 光 刘 仁 积 块 ) 荣 单 中 ,选择 四 人 BE 四 05233 
TE ~ Dd 人 . 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 一 昌 :51 WPFER_WDD 体积 块 ， 
然后 单 市 | > > | 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 尖 择 0 个 项 : 何其 1 个 ) 列表 中 ， 再 单 击 | 关 图 按钮 。 

Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 在 系统 中 为 分 着 选 定 的 模具 优 积 抉 迁 公分 型 面 . 的 提示 
下 ， 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 分 型 面 的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 区 沸 洽 昌 湖 命令， 在 系 
统 弹 出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 , 单 击 列表 中 的 面 晶 :738 分 型 面 , 然后 单 击 . 绚 下 忆 ) 
按钮 ， 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 王 正 按钮， 在 jc 国生 鞠 单 直选 中 除 口 急 ! 之 外 的 所 
有 复 选 框 ， 选 择 Done Sel [完成 选择 ) 命令 。 

Step5. 单 击 “分 割 ” 对 话 框 中 的 | 前天 按钮 。 

Step6. 在 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 体积 块 的 第 一 个 销 部 分 变 亮 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 
称 PIN03_VOL， 单 击 总 走 按钮 。 


Task8. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 
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将 浇注 件 命名 为 MOLDING。 
Task9. 定义 开 模 动作 


Step1. 将 参考 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮蔽 起 来 。 
Step2. 开 模 步骤 1: 移动 上 模 与 镶 件 体积 块 ， 和 输入 移动 的 距离 值 100， 结 果 如 图 21.3.63 
所 示 。 


、、 选取 此 边线 为 移动 方向 


a) 移动 前 b) 移动 后 
图 21.3.63 移动 上 模 与 销 体积 块 


Step3. 开 模 步骤 2: 移动 镶 件 体积 块 ， 输 入 移动 的 距离 值 50， 结 果 如 图 21.3.64 所 示 。 


选取 此 边线 为 移动 方 问 


a) 移动 前 b) 移动 后 
图 21.3.64 ”移动 销 体积 块 
Step4. 开 模 步骤 3: 移动 下 模 ， 输 入 移动 的 距离 值 -100， 结 果 如 图 21.3.65 所 示 。 


”~ 选取 此 边线 为 移动 方向 


a) 移动 前 b) 移动 后 
图 21.3.65 ”移动 下 模 
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Step5. 保存 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” mm [= 国 国 命令 ， 保 存 文件 。 
21.4 ”应 用 4 一 一 EMX 标准 模 架 设计 
21.4.1 概述 


本 应 用 采用 了 EMX 模 架 的 设计 , 通过 EMX 模块 来 创建 模具 设计 可 以 简化 模具 的 设计 
过 程 ， 减 少 不 必 要 的 重复 性 工作 ， 提 高 设计 效率 。 便 以 设 计 专家 〈EMX) 提供 一 系列 快速 
设计 模 以 以 及 一 些 辅助 闻 置 的 功能 ， 将 整个 模具 设计 周期 缩短 ;其 中 包括 说 口 套 、 顶 杆 、 
复位 杆 、 拉 料 杆 、 镶 件 模板 的 设计 。 在 学 过 本 应 用 之 后 ， 和 希望 读者 能 够 熟练 笠 握 EMX 标 
准 模 架设 计 的 方法 和 技巧 。 


21.4.2 ”技术 要 点 分 析 


1. 分 型 面 的 设计 中 使 用 复制 与 延伸 的 方法 ， 以 便于 快速 选取 复制 的 曲面 。 

2. 在 进行 分 型 面 的 创建 时 ， 可 只 对 一 个 模型 进行 复杂 孔 的 修补 及 复制 面 的 操作 ， 为 一 
个 模型 即 可 通过 镜像 与 变换 命令 实现 。 

3. 创建 顶 出 系统 时 ， 要 分 步 完 成 ， 才 能 达到 理想 的 效果 。 


21.4.3 设计 过 程 


本 应 用 的 模具 设计 结果 如 图 21.4.1 所 示 ， 以 下 是 具体 操作 过 程 。 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3mo\work\ch21.04。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 , 命名 为 lampshade_back_mold, 选取 [上 


Task2. 建立 模具 模型 
Stage1. 引入 第 一 个 参考 模型 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 枝 型 和 工件 区 域名 ”中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系 
统 弹出 的 列表 中 选择 组 装 参 考 模 型 命令 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 从 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 ,选取 三 维 零件 lampshade_back_prt.prt 作为 参考 
零件 模型 ， 并 将 其 打开 。 

Step3. 定义 约束 参考 模型 的 放置 位 置 。 

(1) 指定 第 一 个 约束 。 在 操控 板 中 单 击 新 置 按钮 ， 在 “放置 ”界面 的 “约束 类 型 ”下 
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拉 列 表 中 选择 -| 重合 ， 选 取 参 考 件 的 FRONT 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 装 配 体 的 
MAIN_PARTING _PLN 基准 平面 为 组 件 参考 ， 单 击 长 自 按钮 。 


a) ”产品 模型 一 方位 1 


b) ”产品 模型 一 -方位 2 


21.4.1 EMX 标准 模 架 设计 


(2) 指定 第 二 个 约束 。 单 击 中 新 建 的 束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 重合 ， 
选取 参考 件 的 RIGHT 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 装 配 体 的 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 组 件 
参考 。 

(3) 指定 第 三 个 约束 。 单 击 中 新 建 约束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 JL 四 训 ， 
选取 参考 件 的 TOP 基准 平面 为 元 件 参 考 , 选取 装配 体 的 MOLD_FRONT 基准 平面 为 组 件 参 
考 ， 在 偏 蒋 文本 框 中 输入 数值 80。 四 

(4) 至 此 ， 约 束 定义 完成 ， 在 操控 板 中 单 击 妆 按钮， 系统 自 动弹 出 “创建 参考 模型 ” 
对 话 框 ， 单 击 两 次 中 曙 按钮 。 

Step4. 隐藏 第 一 个 参考 模型 的 基准 平面 。 

为 了 使 屏幕 简洁 ， 利 用 “ 层 ” 的 “遮蔽 ”功能 将 参考 模型 的 三 个 基准 平面 隐藏 起 来 。 

(1) 选择 导航 命令 卡 中 的 回 ” 到 和 层 树 避 命令 。 

(2) 在 导航 命令 卡 中 ， 单 击 | RSIDE_Bck_IOD, AS GR 模型， 活动 朋 |v 后面 的 同 按 钮 ， 先 
择 LAMEFSHADE EACK MOLD FEF. FRT 参考 模 型 

(3) 在 层 树 中 ， 选 择 参 考 模型 的 基准 平面 层 一 WIN ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 回国 天 命令， 然后 单 击 “ 重 画 ” 按 钮 罗 ， 这 样 模型 的 基准 曲线 将 不 显示 。 

(4) 操作 完成 后 ， 选 择 导 航 命令 卡 中 的 加 ”mm 国 汪 到 图 全 仿 ， 切 换 到 模型 树 状态 ， 
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结果 如 图 21.4.2 所 示 。 
Stage2. 引入 第 二 个 参考 模型 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 芍 圭 模型 和 工件 区 域名 ”中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系 
统 弹出 的 列表 中 选择 [只 组 峙 参考 模型 命令 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 从 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 ,选取 三 维 零 件 一 一 lampshade_back_prt.prt 作为 参考 
零件 模型 ， 并 将 其 打开 。 

Step3. 定义 约束 参考 模型 的 放置 位 置 。 

(1) 指定 第 一 个 约束 。 在 操控 板 中 单 击 藤 置 按钮 ， 在 “放置 ”界面 的 “约束 类 型 ”下 
拉 列 表 中 选择 工 重合 ， 选 取 参 考 件 的 FRONT 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 装 配 体 的 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 组 件 参考 ， 单 击 民明 按钮 。 

(2) 指定 第 二 个 约束 。 单 击 中 新建 约 束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 重合 ， 
选取 参考 件 的 RIGHT 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 装 配 体 的 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 组 件 
参考 ， 单 击 长 日 按 钮 。 

(3) 指定 第 三 个 约束 。 单 击 中 新 建 约束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 ] [如 ， 
选取 参考 件 的 TOP 基准 平面 为 元 件 参 考 , 选取 装配 体 的 MOLD_FRONT 基准 平面 为 组 件 参 
考 ， 在 山区 文本 框 中 输入 数值 -80.0。 

(4) 至 此 ， 约 束 定义 完成 ， 在 操控 板 中 单 击 尖 按钮 ， 系 统 自动 弹出 “创建 参考 模型 ” 
对 话 框 ， 单 击 两 次 区 定 按钮 。 

Step4. 隐藏 第 二 个 参考 模型 的 基准 平面 。 

为 了 使 屏幕 简洁 ， 利 用 “ 层 ” 的 “遮蔽 ”功能 将 参考 模型 的 三 个 基准 平面 隐藏 起 来 。 

(1) 选择 导航 命令 卡 中 的 加 ” 到 和 层 树 眉 命令。 

(2) 在 导航 命令 卡 中 ， 单 击 | TPSIWDE_BIcK_IoD. AS GR 模型， 活动 前 ;|v 后 面 的 同 按 钮 ， 先 
择 于 NPSHADE_BACE MOLD_REF_1. FRT 参考 模型 

(3) 在 层 树 中 ， 选 择 参考 模型 的 基准 平面 层 一 曾 晴 六 证 让 站 训 证 二 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 国人 命 令 ， 然 后 单 击 “ 重 画 ” 按 钮 国 ， 这 样 模型 的 基准 曲线 将 不 显示 。 
命令 ， 切 换 到 模型 树 状态 ， 


(4) 操作 完成 后 ， 选 择 导 航 命令 卡 中 的 加 7 一 > 轩 革 引 由 
结果 如 图 21.4.3 所 示 。 


AN_PARTING_PLN 
2 


图 21.4.2 第 一 个 参考 模型 组 装 完 成 后 图 21.4.3 第 二 个 参考 模型 组 装 完成 后 
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Stage3. 创建 坯料 


手动 创建 图 21.4.4 所 示 的 坯料 ， 操 作 步骤 如 下 。 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 呈 "中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 号 剖 蛙 工件 命令 ， 系 统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 元 件 ”对 话 框 中 ， 在 闫 型 区域 选 中 回 雪 件 单 选项 ， 在 了 类 型 -区域 选 中 
日 实体 单 选 项 ， 在 名 种 文本 框 中 ， 输 入 坯料 的 名 称 lampshade_back_wp， 然 后 单 击 “ 列 定 按 
钮 。 


Step3. 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 名 创建 尾 征 单 选项 ， 然 后 单 币 。 确定 
按钮 。 

Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 展 状 ”区域 中 的 所 站 按钮 。 此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 
操控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特 征 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”按钮 器 被 按 下 ， 在 绘图 区 
中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 本 汪 3 于 瑟 2- 汪 间 全 今 。 选 择 MAIN_PARTING_PLN 基准 平 
面 作为 草 绘 平 面 , 草 绘 平面 的 参考 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 , 方位 为 国 国 , 单 击 办 
按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 章 绘 环境 ;: 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD _RIGHT 基准 平面 
和 MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 截 面 草图 如 图 21.4.5 所 示 ， 完 成 特征 截面 的 绘制 
后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 ， 在 操控 板 中 单 击 选项 选项 卡 ， 在 深度 区 
域名 1 下 拉 列 表 中 选择 起 言 LL ， 输 入 距离 值 为 60; 在 侧 ? 下 拉 列 表 中 也 选择 焉 言 ! ， 输 
入 距离 值 为 30， 并 按 Enter 键 ， 在 操控 板 中 单 击 郑 按钮， 则 完成 拉 伸 特征 的 创建 。 
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图 21.4.4 模具 模型 图 21.4.5 ”截面 草图 


Task3. 设置 收缩 率 


step1. 在 模型 树 中 将 总 装配 模型 进行 激活 。 
Step2. 单 击 模具 功能 选项 卡 念 饰 符 区 域 中 区 % "的 “小 三 角 ” 按 钮 " ， 在 系统 弹出 的 下 
拉 菜 单 中 ， 单 击 下 钨 Rd 收 续 命令 ， 然 后 在 模型 树 中 选择 第 一 个 参考 模型。 
Step3， 系统 弹出 “ 按 尺寸 收缩 "对话 框 , 确认 到 去 区 域 的 三 囊 | 按钮 被 近 下 , 在 史 缚 本 
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区 域 选中 [V 更 疏 设计 零件 RR 寸 复 选 框 ， 在 政 禾 率 区 域 的 ”比率 ” 栏 中 输入 收缩 率 0.006， 并 按 
Enter 键 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 ' 尖 按 钮 。 
Step4. 参照 Step2 一 Step3 步骤 对 另外 一 个 参考 模型 进行 收缩 率 的 设置 。 


Task4. 创建 模具 分 型 曲面 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ” 按 钮 户 | 。 系 统 弹出 
“分 型 面 ” 选 项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”选项 卡 中 的 垄 币 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 时 ， 在 “属性 ” 
对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名 称 main_ps， 单 击 | 项 定 .按钮 。 

Step3. 将 坏 料 在 模型 中 遮 向 起 来 。 

Step4. 在 屏幕 下 方 的 智能 选取 栏 中 选择 “几何 ”选项 ， 然 后 在 第 一 个 参照 模型 中 选取 
21.4.6 所 示 的 面 作为 要 复制 的 面 ， 单 击 模型 功能 选项 卡 操作 区域 中 的 “复制 ”按钮 总， 
单 击 ， 芥 型 功能 选项 卡 操作 ~ 区 域 中 的 “粘贴 > 按钮 鳃 ", 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 党 ， 
则 完成 曲面 的 复制 操作 。 


图 21.4.6 ”要 复制 的 面 
Step5. 单 击 作画 功能 选项 卡 曲面 座 计 "区域 中 的 口 按钮 ， 系 统 弹出 “填充 ”操控 板 ; 
在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 儿 内 部 草 给 命令， 选取 图 21.4.7 所 示 的 模型 表 
面 作为 草图 平面 进入 草 绘 环境 ， 创建 图 21.4.8 所 示 的 草 绘 截面 ， 完 成 后 单 击 W 按钮 ， 在 操 
控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 图 21.4.7 所 示 的 填充 曲面 的 创建 。 


选取 该 面 、 


21.4.7 ”填充 曲面 1 


21.4.8” 草 绘 截面 
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Step6. 参照 Step3 创建 图 21.4.9 所 示 的 填充 曲面 2。 


图 21.4.9 填充 曲面 2 


Step7. 参照 Step4 创建 图 21.4.10 所 示 的 填充 曲面 3。 


图 21.4.10 填充 曲面 3 


Step8. 参照 Step4 创建 图 21.4.11 所 示 的 填充 曲面 4。 


AD 


图 21.4.11 填充 曲面 4 


Step9. 单 击 分 全面 功能 选项 卡 邮 计 "区域 中 的 “边界 混合 ”按钮 ， 系 统 弹 出 “ 边 
界 混合 ”操控 版 ， 按 住 Ctrl 键 ， 分 别 选 取 图 21.4.12 所 示 的 第 一 方向 的 两 条 边界 曲线 ， 在 操 
控 板 中 ， 单 击 按钮 E 后 面 的 第 二 方向 曲线 操作 栏 中 的 “ 单 击 此 处 添加 项 ”字符 ， 按 住 Ctrl 
键 ， 选 取 图 21.4.12 所 示 的 第 二 方向 的 两 条 边界 曲线 ;在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 中， 完 
成 图 21.4.13 所 示 的 边界 曲面 1 的 创建 。 


第 一 方向 边界 曲线 7 第 二 方 同 边界 曲线 
入 Wh 


]/ 


图 21.4.12 ”定义 第 一 与 第 二 方 癌 边界 曲线 
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图 21.4.13 边界 曲面 1 


Step10. 单 击 依 要 面 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “平面 按钮 乞 , 选取 MOLD_FRONT 
基准 平面 与 图 21.4.14 所 示 的 点 为 参考 ， 


be 


图 21.4.14 选取 参考 点 


Step11. 参照 Step4 创建 图 21.4.15 所 示 的 填充 曲面 5。 


图 21.4.15 ”填充 曲面 5 


Step12. 创建 合并 曲面 1。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 要 合并 的 复制 曲面 1、 填充 1、 填 充 2、 填 
充 3、 填 充 4、 填 充 5 与 边界 曲面 1 共 7 个 面 组 〈 曲 面 )， 单 击 _ 玖 对 功能 选项 卡 回 的 ~ 区 
域 中 的 所 全 并 按钮 ， 系 统 弹出 “合并 ”操控 板 ， 单 击 宛 按钮， 预览 合并 后 的 面 组 ， 确 认 无 
误 后 ， 单 击 尖 按钮 。 

Step13. 创建 图 21.4.16 所 示 的 镜像 特征 1。 在 绘图 区 域 中 选取 合并 曲面 1 为 镜像 特征 ; 
单 击 分 生 而 功能 选项 卡 “ 蝙 辑 ”区域 中 的 “镜像 ”按钮 工 ; 选取 MOLD_FRONT 基准 平面 为 
镜像 平面 ， 单 击 芝 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 

Step14. 创建 图 21.4.17 所 示 的 变换 特征 1。 单 击 人 至 奋 功能 选项 卡 第 加 区 域 中 的 “ 变 
换 ” 按 钮 变换 ， 在 | 至 0ETIORE 履 项 ) 菜单 中 依次 选择 出 rror 镇 像 】 、 了 Copy ( 沅 副本) 与 
Done (完成 】 选项 ， 在 系统 只 为 昔 选 肆 晶 面 和 图 元 - 的 提示 下 选取 镜像 1 为 要 变换 的 对 象 ， 单 击 中 
键 确 认 ， 在 系统 只 选 仅 一 个 平面 张 创 建 一 个 基 党 以 其 作 管 傅 。 的 提示 下 ， 选 取 MOLD_RIGHT 平面 为 镜像 
中 心平 面 ， 完 成 如 图 21.4.17 所 示 。 
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RIM_PARTING._PLM 


Step15. 创建 图 21.4.18 所 示 的 拉 伸 1。 在 模型 树 中 右 击 呈 ENESHE ER WP.FRI， 然 后 选择 

取消 站 芯 ”命令 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”* 。 选 取 图 21.4.19 所 示 的 模型 表面 作为 

草 绘 平面 进入 草 绘 环境 ， 绘 制图 21.4.20 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 此， 
输入 深度 值 340， 单 击 部 按钮 ， 完 成 拉 伸 1 的 创建 。 


选取 该 平面 
\ 


图 21.4.18 拉 伸 1 图 21.4.19 定义 草 绘 平 面 


NIT TN 


图 21.4.20 ”截面 草图 
Step16. 创建 合并 曲面 2。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 要 合并 的 合并 1 与 拉 伸 1 共 2 个 面 组 〈 曲 
面 )， 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 所 人 六 按钮 ， 系 统 弹出 “合并 ”操控 板 ， 单 击 
5 按钮， 预览 合并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 跑 按钮 。 
Step17. 创建 合并 曲面 3。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 要 合并 的 合并 2 与 镜像 1 共 2 个 面 组 〈 曲 
面 )， 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 名人 ff 按钮， 系统 弹出 “合并 ”操控 板 ， 单 击 
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59 控 钮 ， 预 览 合并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 两 次 于 按钮 。 
Task5. 创建 浇注 系统 


Step1. 创建 图 21.4.21 所 示 的 流 道 。 单 击 弄 具 功能 选项 卡 生 特征 * 区 域 中 共 沉 章 按钮 ， 
系统 会 弹出 “ 流 道 ”对 话 框 和 “形状 ”菜单 管理 器 ， 在 系统 弹出 的 bu 有 43 赐 国 菜单 中 选 
择 Ess 于 上 EB 量 命令 ， 在 系统 辆 入 流 道 直径 的 提示 下 ， 输 入 直径 值 6， 然 后 按 Enter 键 ; 在 
表单 中 选择 本 晤 时 本 2 于 GE 天 全 今 ， 在 hd 山寺 过 2 关于 坟 呈 则 < 时 中 选择 
全 今 在 系统 哩 选 订 或 创建 ”个 享 若 平面- 的 提示 下 ， 选 取 MAIN_PARTING_PLN 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 在 hs 四 sa 则 沫 单 中 选择 OFsr (确定 ) 命令 。 在 
Ub 几 容 单 中 选择 本 B83 台 号 呈 命令 ， 选 取 图 21.4.21 所 示 的 坯料 表面 为 参照 平 
面 ; 选取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 MOLD_RIGHT 为 草 绘 参照 ， 绘 制图 21.4.22 所 示 的 截 
面 草图 ( 即 一 条 中 间 线 段 )。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 
VW ， 在 系统 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 ， 按 下 .自动 添加 按钮， 选中 和 更 新 复 选 框 ， 
然后 单 击 一 下 按钮 ， 单 击 “ 流 道 ”对 话 框 中 的 _ 异 党 按钮 ， 再 单 击 “ 重 画 ” 命 令 按钮 区 
预览 所 创建 的 “ 流 道 ”特征 ， 然 后 单 击 ' 蕾 定 按钮 完成 操作 。 


图 21.4.21 流 道 1 : 图 21.4.22 截面 草图 
Step2. 创建 图 21.4.23 所 示 的 拉 伸 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 重治 。 选 取 
MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平 面 进入 草 绘 环境 ， 绘 制图 21.4.24 所 示 的 截面 草图 ， 在 
操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 匡 ， 输 入 深度 值 56; 单 击 守 按钮 ， 完 成 拉 伸 2 的 创建 。 


21.4.23 拉 伸 2 
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图 21.4.24 截面 草图 
Task6. 用 分 型 面 创建 体积 块 
Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体 和 块 * 区 域 中 的 按钮 过” > 辐 伯 可 元 抽 
Step2. 在 系统 弹出 的 可 了 7 WDNE 外 天 体积 志 ) 菜 单 中 ， 依 次 选择 EB 于 到 于 富 
一 > 加 命令， 此 时 系统 弹出 “分 割 ”对 话 框 和 “选择 ” 


可 


mp> ipcs 证 有 工件 ) 
对 话 框 。 

Step3. 在 系统 曝光 分 到 工作 法 笃 分 又 可 - 的 提示 下 ， 选 取 分 型 面 ， 并 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 
确定 按钮 ， 再 单 击 对 话 框 中 的 靖宇. 按钮。 

Step4. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 坯料 中 分 型 面 下 侧 的 部 分 变 亮 ， 如 图 21.4.25 所 
示 ， 输 入 体积 块 名 称 upper_vol_1， 单 击 靖 定 按钮 。 

Step5. 系统 再 次 弹出 “属性 ”对 话 框 , 同时 坯料 中 分 型 面 上 侧 的 部 分 变 亮 ,如 图 21.4.26 
所 示 ， 输 入 体积 块 名 称 lower_vol 1， 单 击 并 下 | 按钮 。 

Task7. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 

将 浇注 件 命 名 为 MOLDING。 

Task8. 保存 设计 结果 

选择 下 拉 菜 单 文件 ” 一 > 


Task9. 添加 模 架 


命令 ， 保 存 文 件 。 


Stage1. 新 建 模 染 项 目 


Step1. 依次 单 击 EEE 功能 选项 卡 项 目 控制 区 域 中 的 明 按 钮 在“ 项目” 对话 框 中 进行 图 
21.4.27 所 示 的 设置 ， 单 击 | 着 | 按钮， 系统 进入 装配 环境 。 

Step2. 添加 元 件 。 

(1) 在 下 拉 菜 单 中 ， 单 击 卓 型 功能 选项 卡 元 站” ”区域 中 的 ”按钮 ， 在 系统 弹出 的 菜 
单 中 ， 单 击 中 组装 选项 。 此 时 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

(2) 在 系统 弹出 “打开 ”对 话 杠 中， 选择 lampshade_back_mold.asm 装配 体 ， 单 击 
打 珠 | 于 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “元 件 放 置 ” 操 控 板 。 
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图 21.4.25 着色 后 的 下 侧 部 分 


,| 厂 复制 此 图 
| 厂 复制 报告 


让 | 


21.4.27 “项 目 ” 对 话 框 


(3) 在 该 操控 板 中 , 单 击 剖 置 按钮 ,在 “放置 ”界面 的 芍 率 类 型 下 拉 列 表 中 选择 只 默认 ， 
将 元 件 按 缺 省 设置 放置 ， 此 时 “元 件 放置 ”操控 板 显示 的 信息 为 基肥 观 ， 单 击 员 按钮 ， 完 
成 装配 件 的 放置 。 

Step3. 元 件 分 类 。 依 次 单 击 HEE 常规 功能 选项 卡 项 目 ” 控制 区 域 中 的 骂人 类 按钮 ， 系 统 
弹出 “分 类 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 中 完成 图 21.4.28 所 示 的 设置 ， 单 击 较 按钮 。 


模型 类 型 
团 模型 


LehPSHADE_BACK. 


国 EM _MACHINE_MOLD 国 模型 

全 Ehx_SKELETON_MOLD 二 模型 
国 LAMPSHADE_BACk_MOLD 图 模型 

… 国 LSMPSHADE_BACK_MDLD_I | 坊 参考 枝 型 

… 国 LaMP5HaDE_BacK_MDLD_| | 坊 参考 醒 型 

一 国 LaMP5HaDE_BaCK_wP | 全 工件 

… 国 UPPER_VOL 1 5 插入 定 醒 1001 
… 国 LOwER_wOL 1 Eg 插入 动 醒 1002 
… 国 MDLDING 半 模型 


选项 
轩 使 用 选 定 的 质心 术 了 且 袍 邯 
[ 重 前 名 近 职 


] x|v| 


图 21.4.28 “分 类 ”对 话 框 


Stage2. 添加 标准 模 染 
Step1. 选择 命令 。 依 次 单 击 EEE 常规 功能 选项 卡 各 汪 控制 区 域 中 的 是 按钮 ， 系统 弹 
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出 “ 模 架 定义 ”对 话 框 。 
Step2. 定义 模 架 系列 。 在 对 话 框 的 左下 角 单 击 “ 从 文件 裁 入 组 件 定义 ”按钮 副 ， 系 统 
弹出 “ 载 入 EMX 装配 ”对 话 框 , 在 对 话 框 的 故 短 前 一 王 | 的 列表 框 中 选择 
在 强 理 区 域 中 取消 选中 [| 本 入 局 于 和 和 重型 要 油 复 选 枉 ， 单 击 “ 载 入 EMX 组 件 ” 对 话 框 右 下 角 
的 “从 文件 载 入 组 件 定义 ”按钮 加， 单 击 关 | 校 钮 。 
Step3. 更 改 模 架 尺寸 。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 右上 角 的 [ 民 吉 | 下 拉 列 表 中 选择 


em»_ tutorial komplett 选项 | 


446x496 DR 


项 ， 此 时 系统 弹出 图 21.4.29 所 示 的 “EMX 问题 ”对 话 框 ， 单 击 加 | 按钮。 系统 经 过 计算 后 ， 
， 如 图 21.4.30 所 示 。 


标准 模 架 加 载 到 绘图 区 中 ， 然 后 单 击 “ 重 新 生成 ”按钮 各 


2 是 否 使 用 此 尺寸 并 更 新 所 有 现 有 的 元 件 ? 


厂 保持 当前 的 板 厚 度 


X| 


图 21.4.29 “EMX 问题 ”对 话 框 图 21.4.30 “标准 模 架 


step4. 删除 支撑 衬 套 。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 的 下 方 ， 单 击 “ 删 除 元 件 ”按钮 赠 ， 选 
取 图 21.4.31 所 示 的 支撑 衬 套 为 删除 对 象 ， 此 时 系统 弹出 图 21.4.32 所 示 的 “EMX 问题 ”对 
话 框 ， 单 击 关 | 校 饥 。 


K10 (36.000 
K20 [46.000) 
K20 [46.000) 
K30 [46.000) 


K40 贸 O00 
KBED [22.000 
Kr0 [27.000] 


K10 [36.000) 


是 天 删除 加 亮 的 元 件 哇 征 ? 


图 21.4.31 删除 支撑 衬 套 图 21.4.32 “EMX 问题 ”对 话 框 
Step5. 删除 导向 件 1。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 的 下 方 单 击 “ 删 除 元 件 ” 按 钮 网 ， 分 别 
选取 图 21.4.33a 所 示 的 两 个 导向 件 为 删除 对 象 , 此 时 系统 弹出 “EMX 问题 ”对 话 框 ， 单 击 加 
按钮 ， 结 果 如 图 21.4.33b 所 示 。 
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K10 [36.000] 
K20 [46.000) 
K20 [46.000] 
K30 [46.000] 
K40 [76.000 


KBED [22.000 
Kr0 [27.000] 


K10 [36.000] 


a i 


a) 删除 前 


K20 [46.000) 
K30 [46.000) 


K40 [76.000 
KBED [22.000 


b) 删除 后 


图 21.4.33 ”删除 导向 件 1 


Step6. 删除 导向 件 2， 结 果 如 图 21.4.34 所 示 。 


K10[36.000 记 ”下 
K20 [46.000) 


K20 [46.000) 
K30 [46.000) 
K40 [76.000 


a) 删除 前 


kl10[36000  m 和 | 
K20 [46.000) 加 | 天 一 一 本 | | 


K20 [46.000) 
K30 [46.000) 


K40 [76.000 
KBED [22.000 
Kr0 [27.000] 


b) 删除 后 


图 21.4.34 删除 导向 件 2 
Step7. 定义 定 模 板 厚 度 。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 中 ， 右 击 图 21.4.35 所 示 的 定 模板 ， 此 
时 系统 弹出 图 21.4.36 所 示 的 “ 板 ” 对 话 框 ， 在 对 话 框 中 双击 国生 后 的 下 拉 列 表 ， 输 


入 厚度 值 76， 单 击 回 按 钮 。 


定 模板 
/ 


K10[36.000 
K20 [46.000) 
K20 [46.000) 
K30 [46.000) 
得 敬 如 
KBO [22:000 
K?0 [27.000) 


K10 [36.000) 


图 21.4.35 定义 模板 厚度 


值 
国 机 1.1730 
E 496.000 
开导 446.000____ 
76000 1! 


图 21.4.36 “ 板 ” 对 话 框 


Step8. 定义 动 模板 厚度 。 用 同样 的 操作 方法 右 击 图 21.4.37 所 示 的 动 模板 ， 在 “ 板 ” 对 
话 框 中 ， 双 击 国 [可 3 时 后 的 下 拉 列 表 ， 输 入 厚度 值 76， 单 击 园 按 钮 。 


Stage3. 定义 浇注 系统 
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Step1. 定义 主流 道 衬 套 。 在 “ 模 架 定义 ”对话 框 中 , 右 击 图 21.4.37 所 示 的 主流 道 衬 套 ， 
此 时 系统 弹出 图 21.4.38 所 示 的 “主流 道 衬 套 ” 对 话 框 。 定 义 衬 套 型 号 为 国 哺 ， 在 
下 拉 列 表 中 选择 36， 在 国 EEESITS 文 本 框 中 输入 数值 0， 单 击 园 拉 钮 ， 


型 主流 道 衬 套 加 四 右 


从 室 洲 全 英寸 |hasco "| [LMPSHADE_BACK "| 


定位 环 主流 道 衬 套 。 定 
N 


KkK10136.000) 
K20 [76.000] 


K20 [7?6.000) 
K30 [46.000) 


Fe soo 国 R5R 切 章 半 径 “155 
K?0 [27.000 二 训 高 度 180 
K10 [36.000) 


ab| DOFFSET- 坑 称 0 


图 21.4.37 定义 主流 道 衬 套 图 21.4.38 “主流 道 衬 套 ” 对 话 框 
Step2. 定义 定位 环 。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 中 ， 右 击 图 21.4.37 所 示 的 定位 环 ， 此 时 系 
统 弹出 “定位 环 ” 对 话 框 。 定 义 定位 环 型 号 为 国 硬 ， 硬 国 E6E 量 下拉 列 表 中 选择 11， 在 
下 扩 列 未 中 渤 择 120， 在 国 [5 纠 同 强 广 本 框 中 输入 数值 0， 单 击 轩 按钮。 
Step3. 单 击 “ 模 架 定 义 ” 对 话 框 中 的 园 按 钮 ， 完 成 标准 模 架 的 添加 ， 然 后 单 击 “ 重 新 
生成 ”按钮 路 


(©) 


Stage4. 添加 标准 元 件 

Step1. 选择 命令 。 依 次 单 击 EEE 工具 功能 选项 卡 元 件 "控制 区 域 中 的 8- 按 钮 系统 弹出 
“元 件 状态 ”对 话 框 。 

Step2， 定 义 元 件 选项 。 在 系统 弹出 的 “元 件 状态 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 全 选 ”按钮 转 , 
如 图 21.4.39 所 示 ， 单 击 | 着 按钮 ， 完成 结果 如 图 21.4.40 所 示 。 


uo 元 忻 状 村 


[” 导向 元 者 
ly 设备 

[” 螺钉 

[” 止 动 系统 
[” 定位 销 


lw 冷却 
[” 项 杆 
[” 项 出 限 位 柱 


图 21.4.39 “元 件 状 态 ” 对 话 框 图 21.4.40 ”添加 标准 元 件 
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Stage5. 添加 顶 杆 


Step1l. 显示 动 模 。 依 次 单 击 EE 常规 功能 选项 卡 视图 控制 区 域 中 的 ep 语 动 本 
按钮 。 


二: 坟 他 |\ 硬 沪 


系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 选 取 图 21.4.41 所 示 的 表面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 21.4.42 所 示 的 
截面 草图 〈 四 个 点 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W . 


选取 该 面 


图 21.4.41 定义 草 绘 平 面 


图 21.4.42 截面 草图 


Step3. 创建 项 杆 修 六 面 。 

(1) 复制 曲面 。 在 屏幕 右 下 角 的 “智能 选择 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 选 取 图 21.4.43 
所 示 的 表面 ( 共 24 个 面 )， 单 击 神主 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 鲁 。 单 击 “ 煌 
贴 ”按钮 总 ”。 在 “曲面 复制 ”操控 板 中 单 击 站 按钮 。 


选取 这 24 个 面 
二 从 


图 21.4.43 ”复制 曲面 
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(2) 依 次 单 击 HE 常规 功能 选项 卡 工控 制 区 域 中 的 电台 工具 ” es 识别 收 蔓 面 尘 项 ， 
系统 弹出 “ 顶 杆 修 前 面 ”对 话 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 剧 ， 系 统 弹出 “选择 ”对 话 框 ， 选 取 步 
又 (1) 复制 的 曲面 为 顶 杆 修 前 面 ， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 | 确定 按钮， 单 击 “ 完 成 ” 按 
钮 加 |. 

Step4. 定义 项 杆 1。 

(1) 选择 命令 。 依 次 单 击 EEE 工具 功能 选项 卡 项 本 控制 区 域 中 的 Bs 由 按钮 ， 系 统 弹 出 “项 
杆 ” 对 话 框 。 

(2) 定义 复位 杆 直径 和 上 长度。 在 对 话 框 中 选中 同和 本 可 村 雪 和 可 二 本 复 远 框 ， 取 消 选 中 
本 本 复 选 框 ;在 对 话 框 中 的 国医 时 下 扩 列 表 中 选择 80, 在 国 国 于 下 柱 列 表 中 先 
择 200。 

(3) 定义 参考 点 。 单 击 对 话 框 中 的 时 路 钥 ， 系统 弹出 “选择 ”对 话 框 ， 
选择 Step2 创建 的 任意 一 点 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 回 |. 

(4) 单 击 守 "下拉 列 表 中 的 加 1 TAIPSHAE_BAK AS 选项 ， 返 回 到 总 装配 操作 界面 。 


系统 弹出 “ 齐 绘 ”对 话 框 ; 选取 图 21.4.44 所 示 的 表面 为 章 绘 平面 ， 绘 制图 21.4.45 所 示 的 
截面 草图 (四 个 点 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 


图 21.4.45 ”截面 草图 


Step6. 定义 顶 杆 2。 依 次 单 击 EEE 工具 功能 选项 卡 顶 征 控 制 区 域 中 的 B 山 按钮 ， 系 统 弹出 
“ 顶 杆 ” 对 话 框 ， 在 对 话 框 中 选中 四 要 二 而 本 复 先 枉 ， 取 消 先 中 书本 本 出 复 选 框 ， 在 
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对 话 框 中 的 上 ETIEES 下 手表 中 选择 80， 在 全 [GESE 玫 下 拉 列 表 中 庭 择 200， 单 击 对 话 框 
中 的 人 点 | 扩 钮 ， 系 统 弹出 “选择 ”对 话 框 ， 选 择 Step5 创建 的 任意 一 点 ， 单 击 
“完成 ”按钮 图 ， 单 击 灸 " 下拉 列表 中 的 四 1 TNNPSHADE_BAEK KH 选项， 返回 到 总 装配 操作 
界面 。 

Step7. 创建 项 杆 参考 点 3。 详 细 操 作 可 参照 Step5， 完 成 如 图 21.4.46 所 示 。 


图 21.4.46 ”截面 草图 
Step8. 定义 顶 杆 3。 详细 操作 可 参照 Step6。 
Step9. 创建 项 杆 参 考点 4。 详 细 操 作 可 参照 Step5， 完 成 如 图 21.4.47 所 示 。 


图 21.4.47 截面 草图 


Step10. 定义 顶 杆 4。 详 细 操 作 可 参照 Step6。 


Stage6. 添加 复位 杆 


Step1. 创建 复位 杆 参 考点 1。 单 击 间 昏 功能 选项 卡 基准 ” 区域 中 的 “ 草 绘 ”按钮 
系统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ;， 选取 图 21.4.44 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 21.4.48 所 示 的 
截面 草图 (四 个 点 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 

Step2. 创建 项 杆 修剪 面 。 

(1) 复制 曲面 。 在 屏幕 右 下 角 的 “智能 选择 栏 ”中 选择 “几何 ”选项 。 选 取 图 21.4.49 
所 示 的 表面 , 单 击 在 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 按钮 鲁 。 单 击 “ 粘 贴 > 按钮 鳃 ” 。 
在 “曲面 : 复制 ”操控 板 中 单 击 区 按钮 。 
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选取 这 个 面 、_ 


图 21.4.48 ”截面 草图 图 21.4.49 ”复制 曲面 


(2) 依次 单 击 HEE 常规 功能 选项 卡 工控 制 区 域 中 的 大 了 工具 ” es 识别 收 蔓 面 尘 项 ， 
系统 弹出 “ 顶 杆 修剪 面 ”对 话 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 剧 ， 系 统 弹出 “选择 ”对 话 框 ， 选 取 步 
又 (1) 复制 的 曲面 为 顶 杆 修 前 面 ， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 | 确定 按钮 ， 单 击 “ 完 成 ” 按 
钮 加 |. 

Step3. 定义 复位 杆 1。 

(1) 选择 命令 。 依 次 单 击 EEE 工具 功能 选项 卡 项 本 控制 区 域 中 的 Bs 由 按钮 ， 系 统 弹 出 “项 
杆 ” 对 话 框 。 

(2) 定义 复位 杆 直径 和 上 长度。 在 对 话 框 中 选中 岂可 村 二 可 本本 本 复 光 框 ， 取 消 选 中 
J 本 玫 复 选 框 ， 在 对 话 框 中 的 国 [WE 时 下拉 列 表 中 选择 14.0， 在 国 [5 于 下 拉 列 表 中 
选择 200。 

(3) 定义 参考 点 。 单 击 对 话 框 中 的 一 WW 性 乌 ， 系 统 弹 出 “选择 ”对 话 框 ， 
选择 Stepl 创建 的 任意 一 点 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 加 |. 

(4) 单 击 外 "下拉 列 表 中 的 画 TIAESHAE BE SN 选项 返回 到 总 装配 操作 界面 。 


Stage7. 添加 拉 料 杆 


(YY 


系统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 选 取 图 21.4.44 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 21.4.50 所 示 的 
截面 草图 (一 个 点 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 六 . 


图 21.4.50 ”截面 草图 
Step2. 定义 拉 料 杆 。 依 次 单 击 HEE 工具 功能 选项 卡 顶 征 控 制 区 域 中 的 8 山 按 钮 ， 系 统 弹出 
“ 顶 杆 ” 对 话 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 [> [点 ”| 钮 ， 系 统 弹 出 “选择 ”对 话 框 ， 选 择 
Stepl 创建 的 点 ， 在 对 话 框 中 的 EU 下拉 列 表 中 选择 8.0， 在 对 话 框 中 选中 
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同 乱 而 古语 司 而 缚 辐 复 选 枉 ， 取 消 选 中 口 四 二 复 选 枉 ， 在 用 EDEEE 玫 下 拉 列 表 中 选择 200， 
单 击 “ 完 成 ”按钮 世 |， 根 据 系统 [让 和 量 而 时 的 提示 ， 依 次 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 | 现 定 
按钮 ， 结 果 如 图 21.4.51 所 示 。 


图 21.4.51 定义 拉 料 杆 
Step3. 编辑 拉 料 杆 。 
(1) 打开 模型 。 在 模型 树 中 选择 Step2 创建 的 拉 料 杆 加 WN 于 TECTORPTN01S PRI 并 右 击 ， 在 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 芭 下 对 合 分 ， 和 示 统 转 到 零件 模式 下 。 
(2) 单 击 神 昏 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 所 加 按钮 ， 此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 
ES 命令 ， 在 系统 
中 法 竺 一个 下 可 或 册 可 以 二 久 剖 学子 析 -的 提示 下 ， 在 模型 树 中 选取 - 忌 疯 唱 峰 为 草 绘 平 面 ， 然 后 选取 
局 为 参照 平面 ， 方 向 为 于 、 单 击 草 振 按钮， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 
(4) 截面 草图 。 绘 制图 21.4.52 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 
控 板 中 的 “确定 ”按钮 . 
(5) 设置 深度 选项 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 是 (对称 的 )， 在 文本 框 中 输入 10.0; 在 
操控 板 中 单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 4， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 当 按钮 。 完 成 特征 的 创建 。 
结果 如 图 21.4.53 所 示 。 


图 21.4.52 ”截面 草图 图 21.4.53 ”编辑 拉 料 杆 


(6) 关闭 窗口 。 选 择 下 拉 菜 单 区 什 ” 一 | 上 命令。 

Stage8. 定义 模板 

Step1. 定义 动 模板 。 

(1) 打开 模型 。 在 模型 树 中 选择 动 模板 " 回 BREEREEREDOUEHT 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 世 下 天 合 今 ， 示 统 转 到 零件 模式 下 。 

(2) 单 击 楼 至 功能 选项 卡 形状 ~ 区 域 中 的 所 癌 按钮 ， 此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 
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(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 图 21.4.54 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 图 21.4.54 
所 示 的 表面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 时 、 单 击 草 稚 按钮， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(4) 截面 草图 。 绘 制图 21.4.55 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 
控 板 中 的 “确定 ”按钮 YX 。 

(5) 设置 深度 选项 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 下 (指定 深度 值 )， 在 文本 框 中 输入 数值 
在 “ 拉 伸 ” 


30.0 (如果 方向 相反 则 单 击 反 向 按钮 多 ) ;在 操控 板 中 单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 区 | 
操控 板 中 单 击 半 按钮。 完成 特征 的 创建 ， 结 果 如 图 21.4.56 所 示 。 


340 0 fr CC 
二 


选取 该 表面 为 草 绘 平面 


21.4.54 定义 曹 给 平面 21.4.55 ”截面 草图 21.4.56 ”编辑 动 模板 


(6) 关闭 窗口 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 < 一 > [二 命令。 

Step2. 定义 动 模 座 板 。 

(1) 打开 模型 。 在 模型 树 中 选择 动 模 座 板 日 BEEEEEAEWHDol ERT 并 右 击 ， 然 后 在 系统 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 国宝 命令 ， 系 统 转 到 零件 模式 下 。 

(2) 单 击 模 婵 功能 选项 卡 形状 ”区 域 中 的 所 名 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 图 21.4.57 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 图 21.4.57 
所 示 的 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 医 蝇 。 单 击 草 答 按钮， 进入 草 绘 环境 。 

(4) 截面 草图 。 绘制 图 21.4.58 所 示 的 截面 草图 (一 个 圆 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 
绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 

(5) 设置 深度 选项 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 3E， 单 击 “ 切 除 材 料 ” 按 钮 和 
操控 板 中 单 击 当 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 结 果 如 图 21.4.59 所 示 。 

(6) 关闭 窗口 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” = 和 > | 夺回 命令 


HH xo 


; 在 “ 拉 伸 ” 


图 21.4.57 定义 草 绘 平面 图 21.4.58 ”截面 草图 图 21.4.59 ”编辑 动 模 座 板 
Step3. 参照 Stepl 定义 定 模板 (具体 操作 可 参照 录像 )。 
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Step1. 显示 模 座 。 依 次 单 击 HHEE 常规 选项 卡 视图 控制 区 域 中 的 ”=> 富 寺 入 图 按钮 。 

Step2. 选择 命令 。 依 次 单 击 EEE 常规 功能 选项 卡 了 县 " 控制 区 域 中 的 国术 吕 开 模 模拟 按 
钮 ， 系 统 弹 出 “ 模 架 开 模 模 拟 ” 对 话 框 。 

Step3. 定义 模拟 数据 。 在 可 时 [x 域 的 匡 直 二 天 文本 框 中 输入 数值 5， 选 中 所 有 模拟 
组 。 单 击 “ 计 算 新 结果 ”按钮 国 ， 

step4. 开始 模拟 。 单 击 对 话 框 中 的 “运行 开 模 模拟 ”按钮 训 ， 此 时 系统 弹出 “动画 ” 
对 话 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 “播放 ”按钮 一 和》 ”|， 视 频 动 画 将 在 绘图 区 中 演示 。 

Step5. 模拟 完 后 ， 单 击 | 闫 图 按钮， 单 击 “ 完 成 ”按钮 加 |. 


Step6. 保存 模型 。 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 染 作 “区域 的 成 ”按钮 ， 在 系统 弹出 的 下 


拉 菜单 中 ， 单 击 瞪 重 新 生 戚 按钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” p> | 


到 
La | 
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读者 意见 反馈 卡 
尊 阁 的 读者 : 


感谢 您 购买 机 械 工 业 出 版 社 出 版 的 图 书 ! 

我 们 一 直 致 力 于 CAD、CAPP、PDM、CAM 和 CAE 等 相关 技术 的 跟踪 ， 和 希望 能 将 更 多 
优秀 作者 的 宝贵 经 验 与 技巧 介绍 给 您 。 当 然 ， 我 们 的 工作 离 不 开 您 的 支持 。 如 果 您 在 看 完 本 
书 之 后 ， 有 什么 好 的 批评 和 建议 ， 或 是 有 一 些 感 兴趣 的 技术 话题 ， 都 可 以 直接 与 我 联系 。 

责任 编辑 : 丁 锋 


读者 购书 回馈 活动 : 
活动 一 : 本 书 “ 随 书 光盘 ”中 含有 该 “读者 意见 反馈 卡 ” 的 电子 文档 ， 请 认真 填写 本 反馈 
卡 ， 并 E-mail 给 我 们 。E-mail: 兆 迪 科技 zhanygjames@163.com， 了 丁 锋 fengfener@qq.com。 


活动 二 : 扫 一 扫 右 侧 二 维 码 ， 天 注 焰 迪 科 技 官方 公众 微 信 (或 搜索 公众 
号 zhaodikeji) ， 参 与 互动 ， 也 可 进行 答疑 。 

凡 参 加 以 上 活动 , 即 可 获得 兆 迪 科技 免费 奉送 的 价值 48 元 的 在 线 课程 一 
上 门 ， 同 时 有 机 会 获得 价值 780 元 的 精品 在 线 课 程 。 


书 名 : 《Creo 3.0 模具 设计 完全 自学 宝典 》 
1. 读者 个 人 资料 : 


姓名 : 性 别 : 年龄: 职业 “职务 : 学历 : | 
专业 : 单位 名 称 : 办 公 电 话 : 手机 : 
QQ: 微 信 : E-mail: 

2.， 影响 您 购买 本 书 的 因素 (可 以 选择 多 项 ): 

口内 容 口 作者 口 价格 

口 朋 友 推 荐 口 出 版 社 品牌 口 书评 广告 
口 工 作 单 位 ( 就 读 学 校 ) 指定 ”口内 容 提 要 、 前 言 或 目录 口 封面 封 反 
口 购买 了 本 书 所 属 丛 书 中 的 其 他 图 书 口 其 他 
3， 您 对 本 书 的 总 体感 党 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 
4， 您 认为 本 书 的 语言 文字 水 平 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 

5， 您 认为 本 书 的 版 式 编排 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 


6.， 您 认为 Creo 其 他 哪些 方面 的 内 容 是 您 所 迫切 需要 的 ? 
7， 其 他 哪些 CAD/CAM/CAE 方面 的 图 书 是 你 所 需要 的 ? 


8.， 您 认为 我 们 的 图 书 在 叙述 方式 、 内 容 选择 等 方面 还 有 哪些 需要 改进 的 ? 


北京 尖 过 科技 有 上 限 么 可 


太 北京 兆 迪 科技 有 限 公司 十 几 年 来 一 直 专 注 于 CAD/CAM/CAE 的 研究 和 培训 。 公 司 的 
Rd a 国际 、 国 内 著名 公司 的 从 业经 验 。 近 十 年 来 ， 公 司 针 对 企业 实际 需 
言 训 方法 等 多 方面 进行 了 不 断 的 研究 探索 ， 并 不 断 完善 ， 形 成 了 一 套 具有 特色 的 教 
学 培训 管理 方法 ， 产 生 了 广泛 的 社会 影响 
太 培训 课程 内 容 由 专家 亲自 制定 ， 并 不 断 完 善 更 新 。 课 程 内 容 贴 近 当 前 企业 的 产品 设 
计 、 产 品 分 析 、 模 具 设 计 、 数 控 编 程 等 岗位 的 实际 需求 ， 并 融入 各 行 各 业 大 型 企业 典型 案例 
和 一 些 实际 设计 经 验 技 巧 ， 力 求 在 短期 内 最 大 程度 地 满足 企业 的 实际 需求 。 


太 课堂 讲解 遵循 “引导 思路 、 启 发 思维 ”的 方法 ， 力 求 在 短期 内 达到 最 佳 培训 效果 。 
每 一 位 学 员 在 轻松 理解 、 快 速 掌 握 软 件 使 用 方法 和 技巧 的 同时 ， 还 将 体会 到 CAD/CAMVCAE 
软件 设计 的 思路 方法 和 技巧 。 

太 公司 目前 已 成 功 地 为 戴 姆 勒 -奔驰 汽车 、 丰 田 汽车 、 三 一 重工 、ABB、 德 国 曼 恩 机 
械 、 航 天 一 院 、 航 天 三 院 、 阿 特 拉 斯 -科普 柯 、 西 门 子 、 美 的 集团 、 中 国 石化 、 清 华 同方 、 
ITT 等 众多 著名 公司 提供 了 三 维 软件 的 培训 及 技术 支持 ， 深 受 业 界 好 评 。 

太 为 配合 教学 ， 多 年 来 ， 公 司 的 专家 和 教师 结合 本 公司 培训 的 特色 ， 精 心 编写 并 陆续 
推出 了 UG、Creo、SolidWorks 等 多 种 精品 书籍 ， 深 受众 多 读者 欢迎 。 
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